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Buku Panduan TMK Merentas Kurikulum 

Rukun Negara 

RUKUN NEGARA 
BAHAWASANYA negara kita Malaysia mendukung 

cita-cita untuk mencapai perpaduan yang lebih 
erat dalam kalangan seluruh masyarakatnya; 
memelihara satu cara hidup demokratik; mencipta 
masyarakat yang  adil bagi kemakmuran negara 
yang akan dapat dinikmati bersama secara adil 
dan saksama; menjamin satu cara yang liberal 
terhadap tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya 
dan berbagai-bagai  corak; membina satu 
masyarakat progresif yang akan menggunakan 
sains dan teknologi moden; 

MAKA KAMI, rakyat Malaysia, berikrar akan 
menumpukan seluruh tenaga dan usaha kami untuk 
mencapai  cita-cita tersebut berdasarkan atas prinsip-
prinsip yang berikut: 

• KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN 
• KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA 
• KELUHURAN PERLEMBAGAAN 
• KEDAULATAN UNDANG-UNDANG 
• KESOPANAN DAN KESUSILAAN 
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Falsafah Pendidikan Kebangsaan 

Pendidikan di Malaysia adalah suatu usaha 
berterusan ke arah lebih 

memperkembangkan potensi individu 
secara menyeluruh dan bersepadu untuk 

melahirkan insan yang seimbang dan 
harmonis dari segi intelek, rohani, emosi 

dan jasmani berdasarkan kepercayaan dan 
kepatuhan kepada Tuhan. Usaha ini adalah 

bertujuan untuk melahirkan warganegara 
Malaysia yang berilmu pengetahuan, 

berketerampilan, berakhlak mulia, 
bertanggungjawab dan berkeupayaan 

mencapai kesejahteraan diri serta 
memberikan sumbangan terhadap 

keharmonian dan kemakmuran keluarga, 
masyarakat dan negara. 
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Buku Panduan TMK Merentas Kurikulum 

 

Dalam usaha Kementerian Pelajaran Malaysia 
merealisasikan pembangunan modal insan dalam 
konteks Teknologi Maklumat dan Komunikasi (TMK), 
konsep elemen TMK merentas kurikulum dalam 
Kurikulum Bersepadu Sekolah Rendah (KBSR) 
diperkasakan lagi melalui Kurikulum Standard Sekolah 
Rendah (KSSR) di mana elemen TMK, Kreativiti dan 

Inovasi dan juga Keusahawanan diberi tumpuan utama sebagai 
Elemen Nilai Tambah (ENT). 

Sehubungan itu, bagi menyediakan murid dengan ilmu pengetahuan 
dan kemahiran TMK, kurikulum yang digubal adalah selaras dengan 
apa yang telah dilaksana dan dijadikan penanda aras di luar negara. 
Maka, kurikulum TMK peringkat sekolah rendah dilaksanakan secara 
merentas kurikulum melalui kaedah pengintegrasian dalam p&p. 

Justeru, buku panduan ini disediakan khusus untuk membantu guru 
melaksanakan TMK merentas kurikulum. Buku ini menghuraikan 
bagaimana TMK boleh digunakan dalam pengajaran dan 
pembelajaran secara efektif di sekolah melalui konsep 
pengintegrasian dalam p&p. Contoh-contoh modul disediakan bagi 
membolehkan guru merancang aktiviti p&p menggunakan perisian 
dan perkakasan TMK  yang bersesuaian dengan mata pelajaran 
serta panduan bagi membolehkan guru membina sendiri modul 
berasaskan mata pelajaran yang diajar. 

Akhir kata, BPK merakamkan setinggi-tinggi penghargaan dan terima 
kasih kepada semua yang terlibat dalam penyediaan buku panduan 
ini. Semoga buku panduan ini dapat dimanfaatkan oleh semua guru 
demi mencapai hasrat dan objektif ENT dalam KSSR. 
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Buku Panduan TMK Merentas Kurikulum 

Justeru itu, buku panduan ini disediakan khusus untuk membantu guru 
melaksanakan TMK merentas kurikulum. TMK   merentas kurikulum adalah 
merupakan salah satu elemen dalam KBSR. Dalam Kurikulum Standard 
Sekolah Rendah (KSSR) elemen TMK menjadi salah satu elemen nilai 
tambah selain daripada elemen kreativiti dan elemen keusahawaan. Buku 
panduan TMK ini akan menghuraikan bagaimana TMK boleh digunakan 
dalam pengajaran dan pembelajaran (p&p) secara efektif di sekolah melalui 
konsep pengintegrasian TMK merentas kurikulum.

Buku ini juga menyediakan contoh-contoh modul bagi membolehkan guru 
merancang aktiviti p&p dengan lebih baik dan menggunakan TMK (perisian 
dan perkakasan) yang bersesuaian dengan keperluan kurikulum serta 
menjadi panduan untuk membolehkan guru membina sendiri modul 
bersesuaian dengan keperluan mata pelajaran masing-masing. 

TMK boleh dilaksanakan di dalam kesemua 6 tunjang KSSR seperti di 
Rajah 1.  Tunjang tersebut ialah: 

1. Komunikasi    
2. Kerohanian, Sikap dan Nilai   
3. Kemanusiaan 
4. Sains dan Teknologi   
5. Perkembangan Fizikal dan Estetika 
6. Keterampilan diri  

Rajah 1: Rekabentuk KSSR

Insan
seimbang

Komunikasi
Penggabungjalinan 
kemahiran berbahasa  
semasa berinteraksi dalam 
bahasa Malaysia, bahasa 
Inggeris, bahasa Cina dan 
bahasa Tamil

Komunikasi
Penggabungjalinan 
kemahiran berbahasa  
semasa berinteraksi dalam 
bahasa Malaysia, bahasa 
Inggeris, bahasa Cina dan 
bahasa Tamil

Sains & Teknologi
Penguasaan pengetahuan 
sains, kemahiran dan sikap 
saintifik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran matematik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran berasaskan 
teknologi

Sains & Teknologi
Penguasaan pengetahuan 
sains, kemahiran dan sikap 
saintifik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran matematik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran berasaskan 
teknologi

Kerohanian, Sikap & 
Nilai

Penghayatan amalan 
agama,  kepercayaan, 
sikap dan nilai

Kerohanian, Sikap & 
Nilai

Penghayatan amalan 
agama,  kepercayaan, 
sikap dan nilai

Perkembangan Fizikal & 
Estetika

Perkembangan jasmani dan
kesihatan untuk 
kesejahteraan diri
Pemupukan daya imaginasi, 
kreativiti, bakat dan apresiasi

Perkembangan Fizikal & 
Estetika

Perkembangan jasmani dan
kesihatan untuk 
kesejahteraan diri
Pemupukan daya imaginasi, 
kreativiti, bakat dan apresiasi

Keterampilan Diri
Pemupukan kepimpinan 
dan   sahsiah diri melalui 
aktiviti  kurikulum dan 
kokurikulum

Keterampilan Diri
Pemupukan kepimpinan 
dan   sahsiah diri melalui 
aktiviti  kurikulum dan 
kokurikulum

Kemanusiaan
Penguasaan ilmu dan 
amalan tentang 
kemasyarakatan dan alam 
sekitar setempat, negara 
dan global
Penghayatan semangat 
patriotisme dan perpaduan

Kemanusiaan
Penguasaan ilmu dan 
amalan tentang 
kemasyarakatan dan alam 
sekitar setempat, negara 
dan global
Penghayatan semangat 
patriotisme dan perpaduan

Insan
seimbang

Komunikasi
Penggabungjalinan 
kemahiran berbahasa  
semasa berinteraksi dalam 
bahasa Malaysia, bahasa 
Inggeris, bahasa Cina dan 
bahasa Tamil

Komunikasi
Penggabungjalinan 
kemahiran berbahasa  
semasa berinteraksi dalam 
bahasa Malaysia, bahasa 
Inggeris, bahasa Cina dan 
bahasa Tamil

Sains & Teknologi
Penguasaan pengetahuan 
sains, kemahiran dan sikap 
saintifik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran matematik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran berasaskan 
teknologi

Sains & Teknologi
Penguasaan pengetahuan 
sains, kemahiran dan sikap 
saintifik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran matematik
Penguasaan pengetahuan 
dan kemahiran berasaskan 
teknologi

Kerohanian, Sikap & 
Nilai

Penghayatan amalan 
agama,  kepercayaan, 
sikap dan nilai

Kerohanian, Sikap & 
Nilai

Penghayatan amalan 
agama,  kepercayaan, 
sikap dan nilai

Perkembangan Fizikal & 
Estetika

Perkembangan jasmani dan
kesihatan untuk 
kesejahteraan diri
Pemupukan daya imaginasi, 
kreativiti, bakat dan apresiasi

Perkembangan Fizikal & 
Estetika

Perkembangan jasmani dan
kesihatan untuk 
kesejahteraan diri
Pemupukan daya imaginasi, 
kreativiti, bakat dan apresiasi

Keterampilan Diri
Pemupukan kepimpinan 
dan   sahsiah diri melalui 
aktiviti  kurikulum dan 
kokurikulum

Keterampilan Diri
Pemupukan kepimpinan 
dan   sahsiah diri melalui 
aktiviti  kurikulum dan 
kokurikulum

Kemanusiaan
Penguasaan ilmu dan 
amalan tentang 
kemasyarakatan dan alam 
sekitar setempat, negara 
dan global
Penghayatan semangat 
patriotisme dan perpaduan

Kemanusiaan
Penguasaan ilmu dan 
amalan tentang 
kemasyarakatan dan alam 
sekitar setempat, negara 
dan global
Penghayatan semangat 
patriotisme dan perpaduan

Apakah tujuan
Buku Panduan 
ini? 

Di mana TMK 
dilaksanakan
dalam KSSR? 
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Matlamat dan Objektif TMK Dalam Kurikulum 

MATLAMAT

Matlamat TMK merentas kurikulum adalah bagi memastikan murid 
dapat mengaplikasi dan mengukuhkan pengetahuan dan kemahiran 
asas TMK yang dipelajari, menggalakkan kreativiti dan menyediakan 
pembelajaran yang menarik dan menyeronokkan serta menjana 
pemikiran kritis dan kreatif, berinovatif serta meningkatkan kualiti 
pembelajaran.

OBJEKTIF

Pada akhir persekolahan di peringkat rendah, murid akan dapat: 

i. Menggunakan TMK secara bertanggungjawab dan 
beretika.

ii. Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang 
bersesuaian.

iii. Menggunakan TMK untuk mencari, mengumpul, 
memproses dan menggunakan maklumat. 

iv. Menggunakan TMK untuk memperoleh dan berkongsi 
maklumat.

v. Menggunakan TMK untuk menyelesaikan masalah dan 
membuat keputusan. 

vi. Menggunakan TMK untuk meningkatkan produktiviti dan 
pembelajaran.

vii. Menggunakan TMK untuk melahirkan idea dan maklumat 
secara kreatif dan inovatif. 

FOKUS 

TMK dalam merentas kurikulum digunakan dalam p&p di mana ianya 
diintegrasikan mengikut kesesuaian topik yang hendak diajar dan 
sebagai pengupaya bagi meningkatkan lagi kefahaman murid terhadap 
kandungan mata pelajaran. 

Apakah
matlamat
TMK dalam 
kurikulum?

Apakah
objektif
yang hendak 
dicapai oleh 
murid dalam 
TMK?

Apakah
fokus TMK 
dalam
merentas
kurikulum?
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Prinsip & Pendekatan TMK Merentas Kurikulum 

PRINSIP

Terdapat beberapa prinsip dalam penggunaan TMK dalam pengajaran 
dan pembelajaran. Pertama, murid mesti menguasai kemahiran asas 
TMK untuk membolehkan mereka mengendalikan perkakasan dan 
perisian. Kedua, dengan memperoleh kemahiran ini, murid akan 
mengaplikasikan dan mengintegrasikan TMK dalam pembelajaran 
mereka. Untuk menjayakan perkara ini, murid perlu belajar TMK 
secara kaedah amali (hands-on) dan memperoleh kemahiran TMK 
yang boleh dikuasai dalam konteks pembelajaran. 

PENDEKATAN

Terdapat tiga pendekatan utama bagi TMK merentas kurikulum seperti 
di Rajah 2. 

Rajah 2:  Pendekatan TMK  Merentas Kurikulum 

INTEGRASI

INTEGRASI

Belajar MENGENAI TMK

Belajar MELALUI TMKBelajar DENGAN TMK

IN
TEGRASI

IN
TE

GR
AS

I

Isu Isu Sosial
dan Etika

Apakah prinsip 
TMK dalam 
p&p?

Apa yang perlu 
diajar dalam 
TMK merentas 
kurikulum ? 



5

Buku Panduan TMK Merentas Kurikulum 

Belajar MENGENAI TMK  
Belajar mengenai TMK memerlukan murid menguasai ilmu 
pengetahuan dan kemahiran displin ilmu yang khusus dalam bidang 
TMK iaitu Sistem Komputer, Rangkaian, Sistem Maklumat, Multimedia 
dan Pengaturcaraan. Pendedahan  pengetahuan dan kemahiran 
dalam bidang-bidang ini  kepada murid diajar bersesuaian dengan 
tahap kognitif dan keupayaan mereka. 

Belajar DENGAN TMK
Belajar dengan TMK bermaksud murid menggunakan TMK sebagai 
alat untuk belajar seperti perisian dan perkakasan TMK. Antara 
perisian yang boleh digunakan seperti MS Word, MS PowerPoint, MS 
Excel, Paint, Geometer’s Sketchpad dan Perisian percuma (freeware)
belajar menaip Typing Tutor. Manakala  perkakasan pula ialah seperti 
pencetak, pengimbas dan kamera digital. Pengajaran dan 
pembelajaran akan lebih berkesan, menarik dan seronok dengan 
menggunakan TMK. Penggunaan TMK sebagai alat dalam pengajaran 
dan pembelajaran di peringkat sekolah rendah akan dapat menjadikan 
murid lebih kreatif dan inovatif sesuai mengikut tahap pemikiran 
mereka.

Belajar MELALUI TMK
Belajar melalui TMK adalah penggunaan TMK untuk mengakses 
maklumat dan ilmu pengetahuan menggunakan media TMK seperti 
CD-ROM, DVD-ROM, perisian kursus dan Internet. Contoh belajar 
melalui TMK dapat dilihat melalui penggunaan bahan seperti 
ensaiklopedia, kamus, video pembelajaran, perisian kursus PPSMI, 
Portal E-bahan, EduwebTV dan Google Earth.

Belajar MENGENAI TMK, Belajar DENGAN TMK dan Belajar MELALUI
TMK boleh digabungkan dalam strategi pengajaran dan pembelajaran. 
Integrasi TMK boleh diimplementasikan secara efektif apabila murid dapat 
menguasai  kemahiran TMK. Adalah disarankan guru mengintegrasikan 
TMK melalui aktiviti berasaskan projek atau tugasan seperti kad ucapan. 
Dalam  kad ucapan, murid boleh memasukkan imej dan menulis ucapan 
atau sajak. 

Murid juga dapat meningkatkan keterampilan dan keyakinan diri apabila 
mereka membuat persembahan hasil tugasan mereka terutama yang 
berbentuk multimedia.  Mereka akan berasa seronok belajar dan 
menunjukkan kreativiti mereka melalui persembahan yang menggunakan 
pelbagai fitur perisian seperti penggunaan warna, jenis fon, saiz fon dan 
animasi dalam hasil tugasan mereka. 

Bagaimana 
hendak
mengintegrasi-
kan TMK dalam 
P&P? 
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Strategi Pelaksanaan TMK Merentas Kurikulum 

KONSEP PENGINTEGRASIAN TMK MERENTAS KURIKULUM

Konsep pengintegrasian TMK merentas kurikulum adalah kemahiran TMK 
dipelajari apabila ianya dilaksanakan dalam konteks mata pelajaran seperti 
Matematik, Sains, Bahasa, Pendidikan Muzik, Pendidikan Islam dan Moral. 
Dengan mengintegrasikan TMK dalam mata pelajaran yang berkaitan, 
kemahiran TMK akan dapat dikuasai dengan lebih berkesan. Kemahiran 
TMK murid dapat dikukuhkan lagi melalui tugasan atau kerja projek sesuatu 
mata pelajaran. 

Pengintegrasian TMK merentas kurikulum membolehkan pengajaran dan 
pembelajaran dijalankan menggunakan perkakasan dan perisian TMK 
bersesuaian dengan topik yang hendak diajar oleh guru. Murid boleh 
mengguna dan memanipulasi sumber TMK untuk menyokong pengetahuan 
atau tugasan mereka. Melalui penggunaan TMK, murid boleh mengukuhkan 
konsep dan kemahiran yang telah mereka kuasai dalam suasana yang 
menyeronokkan. Kesimpulannya dengan mengintegrasikan TMK dalam 
kurikulum akan menghasilkan perkara-perkara berikut: 

• Meningkatkan kefahaman terhadap pelajaran.  

• Memberi peluang pembelajaran yang sama. 

• Meningkatkan motivasi. 

• Membolehkan pembelajaran kendiri. 

• Mengakses maklumat yang sukar diperoleh. 

• Mewujudkan suasana pembelajaran yang seronok dan mencabar. 

• Meningkatkan kreativiti dan imaginasi. 

• Pembelajaran berkesan dengan bimbingan minimum. 

• Meningkatkan kemahiran TMK. 

BAGAIMANA MEMBINA MODUL TMK MERENTAS KURIKULUM 

Pembinaan modul bertujuan membantu guru dalam mencapai standard 
kandungan dan standard pembelajaran sesuatu mata pelajaran. Bagi 
melaksanakan TMK Merentas Kurikulum, guru perlu merujuk kepada 
Dokumen Standard Kurikulum bagi mengenal pasti kemahiran yang hendak 
digunakan dalam p&p mata pelajaran. Guru hanya perlu  mentaksir standard 
kandungan dan standard pembelajaran mata pelajaran berkenaan. 
Kemahiran TMK yang diambil daripada standard kandungan dan standard 
pembelajaran TMK yang digunakan dalam p&p mata pelajaran tidak perlu 
ditaksir oleh guru namun ianya merupakan kemahiran yang membantu untuk 
mencapai standard mata pelajaran tersebut. Carta alir Bagaimana  Membina 
Modul p&p TMK  Merentas Kurikulum seperti di Rajah 3 disediakan bagi 
membantu guru untuk menyediakan modul TMK Merentas Kurikulum. 
Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum Tahun 1 (Jadual 3), Tahun 
2 (Jadual 4) dan Tahun 3 (Jadual 5) serta Contoh-Contoh Modul turut 
disertakan dalam buku panduan ini. 

Apa itu konsep 
pengintegrasi-
an dalam p&p? 
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PENGGUNAAN TMK DALAM STRATEGI PENGAJARAN DAN 
PEMBELAJARAN

Teknologi Maklumat dan Komunikasi tidak semestinya diguna pakai 
sepanjang proses pengajaran dan pembelajaran. Guru dan murid perlu 
mengenal pasti keperluan TMK dalam meningkatkan pengajaran dan 
pembelajaran mereka. Penggunaan TMK sebagai pengupaya 
pembelajaran membolehkan guru dan murid mengukuhkan lagi 
pengajaran dan pembelajaran dan mencapai standard kurikulum. 
Penggunaan TMK juga boleh menjadikan pengajaran dan pembelajaran
lebih seronok dan membentuk guru dan murid untuk menjadi lebih kreatif 
dan inovatif. 

Cadangan Strategi Pengajaran dan Pembelajaran 

Terdapat beberapa strategi pengajaran yang boleh diguna pakai oleh 
guru dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Pengajaran dan 
pembelajaran TMK akan menjadi lebih berkesan dengan menggunakan 
strategi berikut: 

a. Pembelajaran Kendiri 
Pembelajaran kendiri ini terdiri daripada empat pendekatan iaitu 
Terarah Kendiri (Self-Directed), Kadar Kendiri (Self-Paced), Akses 
Kendiri (Self-Accessed) dan Pentaksiran Kendiri (Self-Assessed) yang 
lebih berfokuskan kepada pembelajaran berpusatkan murid. Dengan 
adanya TMK, konsep pembelajaran ini menjadi lebih mudah untuk 
direalisasikan. Sebagai contoh melalui penggunaan perisian kursus 
dengan terarah kendiri, murid boleh menentukan  apa yang hendak 
dipelajari mengikut kadar kemampuan sendiri, mampu mengakses 
sendiri, malah dapat mentaksir pembelajaran sendiri. Strategi ini 
membolehkan murid menjadi lebih bertanggungjawab terhadap 
pembelajaran, lebih yakin dan tekun untuk mencapai standard 
kurikulum.

b. Kolaboratif
Pembelajaran kolaboratif merupakan pendekatan yang mementingkan 
kerjasama dan mengkehendaki murid menyampaikan idea dalam 
kumpulan kecil. Dalam TMK pendekatan ini boleh dilaksanakan 
dengan guru memberi tugasan kepada kumpulan-kumpulan yang telah 
dikenalpasti. Murid boleh menggunakan emel untuk bertukar-tukar 
bahan dan menggunakan perisian persembahan untuk 
mempersembahkan hasil kerja mereka. Semua ahli kumpulan akan 
menyumbang dengan aktifnya pengetahuan, pendapat, kemahiran 
dan menyelesaikan masalah bersama. 

Adakah TMK 
mesti
digunakan
untuk semua 
tajuk mata 
pelajaran?
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c. Pembelajaran Berasaskan Projek  
Pembelajaran berasaskan projek merupakan satu model aktiviti bilik 
darjah yang berbeza dari kebiasaan. Pendekatan aktiviti pembelajaran 
ini mempunyai jangkamasa yang panjang, menginterasikan pelbagai 
disiplin ilmu, berpusatkan murid dan menghubungkaitkan pengamalan 
kehidupan sebenar. Projek ditakrifkan sebagai tugasan, pembinaan 
atau siasatan yang teratur yang menjurus kepada matlamat yang 
spesifik. Murid berupaya belajar menggunakan TMK semasa proses 
menyediakan projek dan murid juga boleh meneroka atau membuat 
kajian terhadap projek dengan menggunakan TMK. 

d. Inkuiri-Penemuan  
Pendekatan Inkuiri-Penemuan merupakan pendekatan yang 
mementingkan pembelajaran melalui pengalaman. Inkuiri secara 
amnya membawa maksud maklumat, menyoal  dan menyiasat 
sesuatu fenomena yang berlaku disekeliling. Penemuan merupakan 
sifat utama inkuiri. Pembelajaran secara penemuan berlaku apabila 
konsep dan prinsip utama dikaji dan ditemui oleh murid sendiri. Melalui 
aktiviti seperti eksperimen, murid akan mengkaji sesuatu fenomena 
dan mencapai kesimpulan sendiri. Guru kemudian akan membimbing 
murid untuk memahami konsep melalui hasil inkuiri. 

Penggunaan TMK dalam Inkuiri-Penemuan berlaku apabila perisian 
kursus digunakan oleh murid untuk mencuba atau melaksana 
ekperimen yang sukar, terlalu mahal, mustahil atau bahaya 
dilaksanakan dengan cara biasa. Dengan menggunakan perisian 
aplikasi, murid juga dapat mengalami, mempelajari  dan mengkaji 
sesuatu fenomena secara simulasi. Selain itu, demontrasi sesuatu 
kejadian yang  urutan babaknya boleh dikawal oleh murid boleh juga 
dilihat dengan mengunakan perisian 3D Modeling.

e. Penyelesaian Masalah  
Kaedah penyelesaian masalah merupakan satu kaedah pembelajaran 
berasaskan masalah sebenar dan murid dapat menyelesaikan 
masalah dengan keupayaan mereka sendiri. Kaedah ini boleh 
dijalankan secara kolaboratif dan berpusatkan murid. Murid perlu 
kenal pasti masalah, cari kaedah penyelesaian, laksanakan operasi 
penyelesaian masalah dan menilai kaedah penyelesaian masalah 
yang digunakan. Dalam konteks TMK, kaedah ini akan melibatkan 
murid untuk membuat keputusan dalam menyelesaikan masalah. 
Sebagai contoh, murid ingin menyiapkan sesuatu tugasan yang 
memerlukannya memasukkan imej.

Murid dapati imej yang diperlukan tidak ada dalam komputernya. Maka 
untuk mengatasi masalah itu, murid hendaklah berbincang dengan 
rakan bagi mencari penyelesaiannya. Guru berperanan sebagai 
fasilitator dengan memberi panduan kepada murid dalam proses 
penyelesaian sesuatu masalah pada peringkat awal. 
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f. Pembelajaran Masteri
Pembelajaran Masteri adalah pendekatan pengajaran dan 
pembelajaran yang berfokus kepada penguasaan murid dalam 
sesuatu perkara yang dipelajari. Melalui pendekatan ini murid diberi 
peluang untuk maju mengikut kebolehan dan kadar pembelajaran 
mereka sendiri serta dapat mempertingkatkan tahap penguasaan 
pembelajaran. Sumber-sumber TMK seperti penggunaan papan putih 
interaktif, tayangan video, perisian kursus, permainan komputer 
pendidikan dan bahan-bahan Internet yang terpilih dapat membantu 
murid menguasai pengetahuan dan kemahiran yang spesifik. 

g. Konstruktivisme
Pembelajaran secara konstruktivisme ialah satu kaedah dimana murid 
dapat membina sendiri pengetahuan  atau konsep baru secara aktif 
berdasarkan pengetahuan, kemahiran, nilai dan pengalaman yang 
telah diperolehi dalam p&p. Melalui pembelajaran konstruktivisme 
murid menjadi lebih kreatif dan inovatif. Murid gunakan TMK untuk 
mendapatkan data, maklumat dan pengetahuan. 

h. Pembelajaran Penerokaan 
Pembelajaran Penerokaan membolehkan murid belajar melalui 
penerokaan berdasarkan pengalaman yang sedia ada. Murid secara 
aktif mencari dan mengakses maklumat dalam mencapai objektif 
pembelajaran mereka dalam konteks yang terkawal. Sehubungan itu, 
TMK merupakan alat yang paling berkesan dalam menterjemahkan 
konsep pembelajaran penerokaan memandangkan ianya dapat 
mencapai maklumat dan pengetahuan dengan cepat bagi 
membolehkan murid menganalisis dan memproses maklumat yang 
diingini dalam situasi pembelajaran yang berbentuk penyelesaian 
masalah, kajian masa depan dan simulasi. 
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Tunjang Contoh aktiviti pembelajaran 

Komunikasi 

 Menulis karangan menggunakan perisian 
pemprosesan perkataan seperti MS Word. 
Murid boleh memasukkan imej untuk 
mengukuhkan karangan supaya lebih 
menarik.

 Mencari maklumat melalui Internet untuk 
mengukuhkan lagi karangan murid. 

 Menghantar tugasan atau berkongsi idea 
melalui e-mel. 

 Merekod suara dan mendengar semula bagi 
tujuan latihan sebutan. 

 Pembentangan tugasan atau projek dalam 
bentuk digital. 

 Memuat turun perisian komputer secara 
percuma seperti Go Mouse dan Animated 
Typing Skill bagi aktiviti kemahiran 
menggunakan tetikus dan menaip serta 
mengenal abjad. Murid akan merasa 
seronok untuk mempelajarinya.

Terdapat enam (6) tunjang dalam kurikulum KSSR.  Tunjang-tunjang 
tersebut adalah seperti berikut:  

1. Komunikasi    
2. Kerohanian, Sikap dan Nilai   
3. Kemanusiaan 
4. Sains dan Teknologi   
5. Perkembangan Fizikal dan Estetika 
6. Keterampilan Diri  

Pengintegrasian TMK boleh dilaksanakan ke dalam semua tunjang 
dengan membuat perancangan yang rapi. Jadual 1 menunjukkan 
contoh aktiviti pembelajaran bagi tunjang Komunikasi, Kerohanian, 
Sikap dan Nilai, Sains dan Teknologi, Perkembangan Fizikal dan 
Estetika dan Keterampilan Diri dan Kemanusiaan. 

Bagaimana 
TMK merentas 
tunjang
KSSR? 

Bagaimana 
TMK
digunakan 
merentas
tunjang
KSSR? 

TMK Merentas Tunjang KSSR 
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      Jadual 1: Contoh Pengintegrasian TMK  dalam tunjang KSSR 

Tunjang Contoh aktiviti pembelajaran 

Kerohanian,
Sikap dan Nilai

Sains dan 
Teknologi

Perkembangan
Fizikal dan 
Estetika

 Membuat karangan dan bercerita 
menggunakan video atau gambar, dan buku 
skrap atau projek folio digital. 

 Menggunakan perisian pemproses perkataan, 
perisian persembahan dan perisian grafik 
(MS Word, MS PowerPoint dan MS Paint),
kamera atau kamera video digital dan Internet 
dalam pembelajaran mereka. 

 Mengamalkan sikap murni semasa 
menggunakan perkakasan dan perisian. 

 Merekod suara sebagai aktiviti latihan suara 

Keterampilan Diri

Kemanusiaan

 Keyakinan murid akan ditingkatkan semasa 
pembentangan idea atau laporan melalui 
perisian pemproses perkataan, perisian 
persembahan,  perisian pangkalan data dan 
perisian grafik (MS Word, MS PowerPoint, 
MS Excel, MS Access dan MS Paint),
kamera atau kamera video digital dan 
Internet.

 Penggunaan e-mel dan laman sosial web 
dapat menggalakkan interaksi sosial antara 
rakan sebaya dari dalam dan luar negara. 

 Penghasilan projek dapat menggalakkan 
pembelajaran secara kolaboratif antara 
sekolah di dalam dan luar negara melalui 
Internet.

 Mengukuhkan semangat patriotisme dan 
perpaduan melalui aktiviti menggunakan 
Internet.
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Standard Kandungan (SK) dan Standard Pembelajaran (SP) adalah 
sebagai rujukan kepada guru dalam melaksanakan pengintegrasian TMK 
merentas kurikulum. Guru perlu memilih kemahiran TMK yang hendak 
diintegrasikan dalam p&p. Sebagai contoh guru tahun 1 boleh memilih 
kemahiran yang terkandung dalam SK dan SP tahun 1, guru tahun 2 pula 
boleh memilih SK dan SP tahun 1 dan 2 manakala guru tahun 3 boleh 
memilih SK dan SP tahun 1, 2 dan 3. 

Standard Kandungan Standard Pembelajaran Tahun 1 

1.0 Menggunakan TMK 
secara
bertanggungjawab 
dan beretika 

1.1 Mematuhi peraturan makmal komputer. 
1.2 Menggunakan perkakasan komputer dengan cermat 

dan bertanggungjawab. 
1.3 Menggelakkan pembaziran ketika menggunakan 

peralatan TMK. 
1.4 Mengamalkan langkah-langkah  keselamatan ketika 

menggunakan peralatan TMK. 
1.5 Menghargai hak cipta orang lain. 
1.6 Bertoleransi dengan rakan sekelas semasa 

menggunakan komputer.

2.0 Memilih dan 
mengaplikasikan
sumber TMK yang 
bersesuaian 

2.1 Mengenal pasti bahagian komputer (monitor, tetikus, 
papan kekunci, unit sistem). 

2.2 Menghidupkan dan mematikan suis komputer (turn on, 
turn off) mengikut tatacara yang betul. 

2.3 Mengenal pasti kedudukan kekunci abjad dan nombor. 
2.4 Menyatakan fungsi kekunci Enter, Spacebar, 

Backspace dan Delete. 
2.5 Menggunakan tetikus untuk klik dan klik dua kali. 
2.6 Melancar dan menutup perisian grafik, pemproses kata 

atau persembahan (Paint, MS Word atau MS
PowerPoint).

2.7 Membuka dan menyimpan fail grafik, pemproses kata 
atau persembahan (Paint, MS Word atau MS
PowerPoint).

2.8 Menaip teks menggunakan pelbagai saiz dan fon 
dalam satu halaman dengan menggunakan perisian 
pemproses kata (MS Word).

2.9 Menggunakan perisian pemproses kata (MS Word)
untuk menghasilkan teks berserta imej dalam satu 
halaman. 

2.10 Menggunakan perisian grafik (Paint) untuk membuat 
gambar dengan menggunakan bentuk asas dan kotak 
warna (color box).

2.11 Menggunakan perisian persembahan(MS PowerPoint)
untuk menghasilkan dua slaid persembahan yang 

Rujukan Standard Kandungan Dan Standard 
Pembelajaran TMK Tahun 1 
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Standard Kandungan Standard Pembelajaran Tahun 1 

mengandungi teks dan imej. 
2.12 Mencetak dokumen. 
2.13 Merekodkan suara dengan menggunakan perisian 

sedia ada. 

3.0 Menggunakan TMK 
untuk  mencari, 
mengumpul,
memproses dan 
menggunakan
maklumat

3.1 Mengenal pasti lokasi dan mencapai maklumat yang 
disimpan.

3.2 Menggunakan pelayar web untuk melayari Internet. 
3.3 Mencari imej menggunakan enjin carian. 
3.4 Menyimpan imej daripada laman web. 
3.5 Menunjukkan dan menerangkan bagaimana mencapai 

imej yang disimpan. 

4.0 Menggunakan  
TMK untuk 
memperoleh dan 
berkongsi
maklumat

4.1 Menyampaikan idea menggunakan perisian pemproses 
kata (MS Word) atau persembahan (MS PowerPoint).

4.2 Berkongsi idea menggunakan perkakasan   lain seperti 
kamera digital dan CD-ROM. 

5.0 Menggunakan TMK 
untuk penyelesaian 
masalah dan 
membuat
keputusan 

5.1   Menggunakan perisian aplikasi dan sumber TMK yang 
bersesuaian (MS Word, MS PowerPoint, Paint) untuk 
menghasilkan tugasan yang diberi. 

6.0 Menggunakan TMK 
untuk
meningkatkan
produktiviti dan 
pembelajaran

6.1   Mengukuhkan persembahan multimedia (MS
PowerPoint) sedia ada seperti memasukkan fail audio. 

7.0 Menggunakan  
TMK untuk 
mengemukakan 
idea dan maklumat 
secara kreatif dan 
inovatif

7.1   Menggunakan perisian grafik (Paint), pemproses kata 
(MS Word) atau persembahan (MS PowerPoint)
secara kreatif (memanipulasi teks, imej dan bunyi) 
untuk menyampaikan idea atau konsep sedia ada. 
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Standard Kandungan Standard Pembelajaran Tahun 2 

1.0 Menggunakan TMK 
secara
bertanggungjawab 
dan beretika 

1.1   Memastikan perkakasan komputer dan persekitarannya 
berada dalam keadaan kemas dan bersih. 

1.2 Mengamalkan sikap berjimat cermat ketika mencetak 
dokumen.

1.3 Mengetahui sumber maklumat yang diperolehi. 
1.4 Mengamalkan etika penggunaan kata laluan dan teks 

semasa berkomunikasi dalam talian. 

2.0 Memilih dan 
mengaplikasikan
sumber TMK yang 
bersesuaian 

2.1 Meletakkan kedudukan jari dengan betul pada kekunci 
rumah di papan kekunci. 

2.2 Menggunakan kekunci anak panah, Caps Lock dan Shift.
2.3 Menggunakan tetikus untuk klik dan seret serta menyalin 

dan tampal. 
2.4 Membentuk jadual 3 lajur x 2 baris dengan menggunakan 

perisian pemproses kata (MS Word).
2.5 Menambah   lajur   dan   baris   dengan menggunakan 

perisian pemproses kata (MS Word).
2.6 Menaip teks dan menyisipkan imej ke dalam jadual. 
2.7 Menukar warna fon dengan menggunakan pemproses 

kata (MS Word) atau perisian persembahan (MS
PowerPoint).

2.8 Menghasilkan persembahan yang mengandungi elemen 
teks, imej dan audio dengan menggunakan perisian 
persembahan (MS PowerPoint).

2.9 Menggunakan transisi slaid dalam persembahan dengan 
menggunakan perisian persembahan (MS Power Point).

2.10 Menukar latar belakang dalam perisian persembahan (MS
Power Point).

2.11 Mencetak dokumen dalam dua salinan. 

3.0 Menggunakan TMK 
untuk  mencari, 
mengumpul,
memproses dan 
menggunakan
maklumat

3.1 Mencari maklumat dalam bentuk teks dan imej 
berdasarkan kata kunci menggunakan enjin carian. 

3.2 Mengekstrak, mengumpul dan menyimpan maklumat. 
3.3 Mengintegrasi maklumat dalam perisian pemproses kata 

(MS Word) dan perisian persembahan (MS PowerPoint).

Rujukan Standard Kandungan Dan Standard 
Pembelajaran TMK Tahun 2 
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Standard Kandungan Standard Pembelajaran Tahun 2 

4.0 Menggunakan  
TMK untuk 
memperoleh dan 
berkongsi
maklumat

4.1   Berkongsi idea dengan  menghantar  dan membalas e-
mel kepada seorang penerima. 

5.0 Menggunakan TMK 
untuk
penyelesaian 
masalah dan 
membuat
keputusan 

5.1   Membentangkan tugasan dengan menggunakan perisian 
aplikasi dan sumber TMK yang bersesuaian (MS Word
atau MS PowerPoint).

6.0 Menggunakan TMK 
untuk
meningkatkan
produktiviti dan 
pembelajaran

6.1   Mengubahsuai   hasil kerja   sedia   ada dengan 
menggunakan jadual, imej, audio dan pelbagai format fon 
mengikut kesesuaian. 

7.0 Menggunakan  
TMK untuk 
mengemukakan 
idea dan 
maklumat secara 
kreatif dan inovatif 

7.1   Menghasilkan tugasan dengan menggunakan perisian 
aplikasi yang bersesuaian untuk menyampaikan idea 
baru.
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Standard Kandungan Standard Pembelajaran Tahun 3 

1.0  Menggunakan 
TMK secara 
bertanggungjawab 
dan beretika 

1.1 Memastikan perkakasan komputer berfungsi dengan baik. 
1.2 Mengamalkan langkah keselamatan siber dengan 

menggunakan Daftar Masuk dan Daftar Keluar keahlian 
sesuatu akaun e-mel. 

1.3 Menyatakan sumber maklumat yang diperolehi dalam 
talian. 

1.4 Mengamalkan penjimatan tenaga dengan mengurangkan 
kecerahan paparan monitor dan bunyi. 

2.0  Memilih dan 
mengaplikasikan
sumber TMK yang 
bersesuaian 

2.1 Menyediakan teks dengan penjajaran tengah dan 
penjajaran penuh serta membuat senarai menggunakan 
Bullets dan Numbering.

2.2 Membuat animasi pada teks dan imej dalam perisian 
persembahan (MS PowerPoint).

2.3 Membuat animasi menggunakan objek mudah 
menggunakan teknik animasi slaid. 

2.4 Menyisip video dalam perisian persembahan (MS
PowerPoint).

2.5 Membentuk jadual 4 lajur X 4 baris dengan memasukkan 
teks dan nombor berpandukan sel yang diberikan dan 
mempersembahkan data dalam bentuk carta pie 
menggunakan jadual yang dibina. 

3.0  Menggunakan 
TMK untuk
mencari,
mengumpul,
memproses dan 
menggunakan
maklumat

3.1 Menjumlahkan secara   automatik dalam perisian hamparan 
elektronik (MS Excel) dan menunjukkan secara grafik 
menggunakan carta pie. 

4.0  Menggunakan  
TMK untuk 
memperoleh dan 
berkongsi
maklumat

4.1 Mengepil fail melalui e-mel. 
4.2 Membuka fail yang dikepil melalui e-mel. 

5.0  Menggunakan 
TMK untuk 
penyelesaian 
masalah dan 
membuat
keputusan  

5.1   Menggunakan perisian aplikasi yang bersesuaian dengan 
kemahiran (MS Excel, MS PowerPoint, MS Word) untuk
dikepilkan memalui e-mel bagi menyelesaikan  sesuatu 
tugasan dalam penyebaran maklumat. 

Rujukan Standard Kandungan Dan Standard 
Pembelajaran TMK Tahun 3 
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Standard Kandungan Standard Pembelajaran Tahun 3 

6.0  Menggunakan 
TMK untuk 
meningkatkan
produktiviti dan 
pembelajaran

6.1   Menggunakan kemahiran perisian hamparan elektronik 
(MS Excel) dengan menggunakan rumus (tambah dan 
tolak) bagi membuat analisa mudah seperti membuat 
perbandingan terhadap sesuatau data yang diperolehi. 

7.0  Menggunakan  
TMK untuk 
mengemukakan 
idea dan 
maklumat secara 
kreatif dan inovatif 

7.1   Menghasilkan produk digital yang mengintegrasikan 
perisian hamparan elektronik dan perisian persembahan 
(MS Excel dan MS PowerPoint) secara kreatif . 
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Perkakasan Dan Perisian TMK Di Sekolah 

Guru dan murid disarankan menggunakan perkakasan dan perisian 
TMK yang dibekalkan ke sekolah. Perkakasan dan perisian yang 
dibekalkan adalah seperti berikut: 

a. Perkakasan di Makmal Komputer 
 Pelayan 
 Komputer (PC) guru  
 Komputer (PC) murid  
 Pengimbas 
 Pencetak 
 Kamera dan Kamera Video Digital 

b. Perkakasan untuk guru 
 Komputer riba 
 Projektor LCD 

c. Perisian
 Perisian Sistem Pengoperasian Windows, Linux dan Sistem 

Pengoperasian  Mac 
 Perisian aplikasi Microsoft Office dan StarOffice
 Perisian utiliti seperti alat pemain media (Windows Media Player), 

perakam bunyi (Sound Recorder) dan kalkulator

d. Kemudahan Internet 
 Talian akses Internet  

Semua perisian yang hendak digunakan di sekolah mesti mempunyai 
lesen yang sah.  Sekolah juga digalakkan untuk memuat turun perisian 
percuma yang berkaitan dengan mata pelajaran. 
Bahagian Pembangunan Kurikulum turut membekalkan perisian 
percuma yang dapat membantu guru dan murid dalam melaksanakan 
aktiviti TMK dalam pengajaran dan pembelajaran.  Perisian percuma ini 
dapat diperolehi dalam CD-ROM yang disertakan bersama Dokumen 
Standard TMK yang dibekalkan ke sekolah.

Perisian ini boleh digunakan untuk melaksanakan kedua-dua strategi. 
Sebagai contoh, Animated Beginning Typing boleh digunakan untuk 
belajar mengenai TMK bagi mempelajari penggunaan papan kekunci 
dengan cara yang betul.  Pada masa yang sama, perisian ini boleh 
digunakan untuk mata pelajaran Bahasa Inggeris dan Bahasa Malaysia 
bagi latihan mengenal abjad.  Guru disarankan mencuba dulu perisian 
ini dan membuat perancangan berdasarkan penerangan seperti dalam 
Jadual 2 untuk digunakan dalam pengajaran dan aktiviti murid.

Apakah
perkakasan
dan perisian 
yang 
dibekalkan
di sekolah? 
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Dalam melaksanakan TMK merentas kurikulum penggunaan perisian 
permainan TMK adalah penting untuk menghasilkan p&p yang menyeronokkan. 
Perisian ini boleh dimuat turun dari http://www.moe.gov.my/bpk. Judul perisian 
permainan adalah seperti di jadual berikut: 

Bil. Nama
Perisian

Penerangan Perisian Cadangan
Tunjang

1 Animated 
Beginning
Typing 

Program ini direka untuk murid yang ingin belajar cara 
betul menggunakan papan kekunci. Kesan bunyi dan 
animasi digunakan untuk memudah dan menimbulkan 
keseronokan belajar kepada murid.  Animasi tutorial 
disediakan bagi membantu murid menggunakannya. 

 Komunikasi  
 Sains dan 

Teknologi

2 Basic Mouse 
Skill 

Perisian ini bagi membantu murid memahami dan 
mengawal tetikus. Murid diberi latihan untuk 
menggerakkan tetikus untuk klik kiri, klik kanan, dwi-
klik dan seret.  

 Sains dan 
Teknologi

3 CamStudio CamStudio dapat merakam semua aktiviti paparan dan 
audio pada komputer dan mencipta piawaian industri 
AVI fail video dan menggunakan built-in SWF 
Producer. Guru juga boleh menggunakan CamStudio 
untuk merakam pengajaran mereka. 

 Komunikasi    
 Kerohanian, 

Sikap dan Nilai   
 Kemanusiaan 
 Sains dan 

Teknologi   
 Perkembangan 

Fizikal dan 
Estetika 

 Keterampilan 
diri

4 Custom Test Membina, mengedit dan menjalankan ujian. Program 
ini merupakan alat untuk menguji kemampuan atau 
kemahiran murid pada setiap topik pilihan. Perisian ini 
boleh digunakan untuk tujuan pendidikan dan kuiz 
kendiri sebelum ujian. 

 Komunikasi    
 Kerohanian, 

Sikap dan Nilai   
 Kemanusiaan 
 Sains dan 

Teknologi   
 Perkembangan 

Fizikal dan 
Estetika 

 Keterampilan 
diri

Perisian Permainan TMK 
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Bil. Nama
Perisian

Penerangan Perisian Cadangan Tunjang 

5 Flash Card Program yang sangat mudah untuk membantu 
belajar menyebut dan mengenal senarai kata.  
Senarai perkataan akan dipaparkan secara rawak 
pada paparan dalam bentuk kad imbasan.  Guru 
juga boleh membina dan menyimpan senarai 
perkataan dalam program ini. 

 Komunikasi    
 Kerohanian, Sikap 

dan Nilai   
 Kemanusiaan 
 Sains dan 

Teknologi   
 Perkembangan 

Fizikal dan 
Estetika 

 Keterampilan diri  
6 Hangman Idea permainan ini adalah untuk meneka kata atau 

frasa yang dipilih secara rawak.  Sesuai untuk 
latihan perbendaharaan kata atau ejaan. 

 Komunikasi 

7 Ray's Letters 
and Numbers 

Senang digunakan dan sesuai untuk kanak-kanak 
berusia 3-6 tahun. Satu cara yang berkesan untuk 
mengajar abjad, nombor, mengira, ejaan mudah, 
papan kekunci dan banyak lagi.  

 Sains dan 
Teknologi   

8 Tidy Up Ini adalah permainan aras sederhana untuk 
membantu kemahiran tetikus. Anda dihadapkan 
dengan sebuah rumah yang bersepah dan perlu 
dikemaskan. Terdapat 6 bilik untuk dikemas dan sijil 
yang mencatat kemajuan diberikan pada yang 
berjaya. Setiap permainan secara automatik 
disimpan atas nama pemain, supaya murid boleh 
terus menyambung kerja yang ditinggalkan. 

 Kerohanian, Sikap 
dan Nilai   

 Keterampilan diri  

Jadual 2: Penerangan Perisian Percuma untuk Integrasi dalam Pengajaran 
dan Pembelajaran 
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Tidak

Tidak 

Ya

Rajah 3: Carta Alir Bagaimana Membina Modul P&P TMK Merentas Kurikulum 

Carta Alir Bagaimana Membina Modul P&P TMK 
Merentas Kurikulum 

Menulis Modul seperti format berikut:

Mata pelajaran 
Tahun 
Tajuk (jika ada) 
Std. Kandungan MP 
Std. Pembelajaran MP 
Std. Kandungan TMK 
Std. Pembelajaran TMK 
Penerangan 
Tempoh masa 
Bahan p&p 
Kreativiti (jika ada) 
Cadangan Aktiviti 
Pentaksiran MP 
Pemulihan MP 
Pengayaan MP 

Tamat

Tentukan 
perisian/perkakasan 

yang hendak digunakan  

Mula

Tentukan Tajuk/ Std. Kandungan dan 
Std. Pembelajaran Mata Pelajaran 

Pilih Kemahiran TMK 
Drp. Std. Kandungan 

dan Std. 
Pembelajaran TMK

Pelaksanaan p&p
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Jadual 3: Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum Tahun 1

Mata
pelajaran

Tajuk Modul Standard Mata 
Pelajaran

Standard TMK Perkakasan dan 
perisian yang 

digunakan 

Catatan 

SK SP SK SP

Bahasa
Malaysia

Kad Ucapan 1.2, 2.2 
dan 3.2 

1.2.6,
2.2.3
dan
3.2.6

2.0, 4.0 
dan 7.0 

2.1, 2.2, 
2.3, 2.6 
dan 4.1 

 MS Word Rujuk 
Lampiran 1 

Bahasa
Inggeris 

Shapes of Latters 2.1, 3.1 
dan 4.2 

1.1.1,
1.1.3,
2.1.1,
3.1.2
dan
4.3.2

1.0 dan 
5.0

1.5, dan 
5.1

 Learn Letters Rujuk 
Lampiran 1 

Matematik Notasi Nombor 
dan Nilai Tempat 

4.0 4.1 2.0 dan 
4.0

2.1, 2.2, 
2.6, 4.1 
dan 7.1 

 MS Word Rujuk 
Lampiran 1 

Dunia Sains 
dan Teknologi 

Tumbuhan 4.1 dan 
4.2

4.1.1,
4.1.2,
4.1.5
dan
4.2.2

2.0 dan 
7.0

2.1, 2.2, 
2.3,2.6
dan 7.1 

 MS PowerPoint 
 MS Word 

Rujuk 
Lampiran 1 

Pendidikan 
Islam 

Hafazan 1.2.1 1.2.3, 
1.2.4
dan
1.2.5

2.0 dan 
3.0

2.7 dan 
3.2

 Sound Recorder 
 Internet Explorer 

Rujuk 
Lampiran 1 

Pendidikan 
Kesihatan 

Pengurusan 
Emosi 

1.1 1.1.1 2.0, 3.0 
dan 4.0 

2.1, 2.2, 
2.3, 3.2, 
3.3, 3.4 
dan 4.1 

 Internet Explorer 
 MS Word 

Rujuk 
Lampiran 1 

Pendidikan 
Moral 

Gotong Royong 12.1 12.1.1, 
12.1.2
dan
12.1.3 

2.0, 3.0
dan 4.0 

2.1, 2.6, 
3.1, 3.2, 
3.3, 3.4, 
3.5 dan 
4.1

 Internet Explorer 
 MS Word 

Rujuk 
Lampiran 1 

Dunia Seni Menggambar-
Garisan 

1.0, 2.0, 
3.0 dan 
4.0

1.1, 2.1, 
3.1, 4.1 
dan 4.2 

2.0 dan 
7.0

2.1, 2.4, 
2.6 dan 
7.1

 Paint Rujuk 
Lampiran 1

Dunia Muzik Dunia Muzikku 1.0 1.6 2.0 2.5 dan 
2.7

 MS PowerPoint 
 Window Media 

Player
 Sound Recorder 

Rujuk 
Lampiran 1

Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum 
Tahun 1

Catatan: Modul Pembelajaran TMK Merentas Kurikulum Tahun 1 boleh dimuat turun dari 
http://www.moe.gov.my/bpk.
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Jadual 4: Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum Tahun 2 

Mata
Pelajaran

Tajuk Modul Standard Mata 
pelajaran

Standard TMK Perkakasan dan 
perisian yang 
digunakan 

Catatan  

SK SP SK SP

Bahasa
Malaysia

Keluarga Saya 1.2,  
3.3,
5.1

1.2.6,
3.3.1,
3.3.3,
5.1.1

2.0 2.2, 
2.7

 MS Word, 
 Permainan Flash 

Card  

Rujuk 
Lampiran 2

Matematik Wang 8.1, 
8.2,

8.1(i), 
8.2(i), 
8.2(ii), 

2.0,
6.0

2.4,
2.5,
2.6,
6.1

 MS Word Rujuk 
Lampiran 2

Dunia Sains 
dan
Teknologi 

Manusia dan 
Keperluan Asas 

1.1 1.1.1, 
1.1.2 , 
1.1.3,
1.1.4

2.0 2.8,  
2.9,
2.10 

 MS PowerPoint Rujuk 
Lampiran 2

Pendidikan  
Kesihatan 

Keselamatan Di 
Rumah 

3.3 3.3.1, 
3.3.3

2.0,
7.0

2.5,
2.6,
7.1

 MS PowerPoint Rujuk 
Lampiran 2

Pendidikan  
Moral 

Kerjasama 12.1   ,  
2,
3,
4

2.0 2.8,  
2.9,
2.10 

 MS PowerPoint, 
 Permainan Tidy 

Up 

Rujuk 
Lampiran 2

Dunia Seni Menggambar-
Lukisan 

1.3,
1.4

1.3.1,
1.3.2,
1.4.1

1.0,
7.0

2.3,
7.1

 Paint Rujuk 
Lampiran 2

Dunia Muzik Apresiasi Muzik 3.1 3.1.1 2.0 2.8,  
2.9

 MS PowerPoint 
 Mikrofon dan 

pembesar suara 

Rujuk 
Lampiran 2

Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum 
Tahun 2

Catatan: Modul Pembelajaran TMK Merentas Kurikulum Tahun 2 boleh dimuat 
turun dari http://www.moe.gov.my/bpk.
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Jadual 5: Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum Tahun 3 

Mata
Pelajaran

Tajuk Modul Standard Mata 
pelajaran

Standard TMK Perkakasan dan 
perisian yang 
digunakan 

Catatan 

SK SP SK SP

Bahasa
Malaysia

Cerita Teladan 5.1 5.1.1, 
5.1.2

2.0 2.2  MS PowerPoint Rujuk 
Lampiran 3

Matematik Tambah dalam 
lingkungan 10000 

2.2 i dan ii(d) 2.0 
dan
3.0

2.2.
2.6
dan
3.2

 MS Excel Rujuk 
Lampiran 3

Dunia Sains 
dan Teknologi 

Tumbuhan 4.1 4.1.1, 
4.1.3

2.0 2.1  MS Word Rujuk 
Lampiran 3

Pendidikan 
Kesihatan 

Pemakanan Sihat 1.3 1.3.1 1.0 
dan
2.0

1.1
dan
2.2

 MS PowerPoint 
 Freeware 

FinitySoft BMI 
Culculator 1.0

Rujuk 
Lampiran 3

Pendidikan 
Moral 

Kepercayaan 
Kepada Tuhan 

1.1
dan
1.2

1.1.1,
1.1.2 dan 
1.1.3

1.0
dan
4.0

1.2,
4.1
dan
4.2

 Internet Explorer Rujuk 
Lampiran 3

Senarai Contoh Modul TMK Merentas Kurikulum 
Tahun 3 

Catatan: Modul Pembelajaran TMK Merentas Kurikulum Tahun 3 boleh dimuat 
turun dari http://www.moe.gov.my/bpk.
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Jadual berikut boleh dijadikan panduan untuk merancang pembinaan modul TMK Merentas Kurikulum. 

Mata Pelajaran: ____________________                  Tahun: ___________ 

Bil

Tajuk
Modul

(jika
ada)

Standard Mata Pelajaran Standard TMK Perisian Dan 
Perkakasan

Yang
DigunakanStandard

Kandungan
Standard

Pembelajaran
Standard

Kandungan
Standard

Pembelajaran
     

     

   

     

   

   

   

   

   

   

Jadual 6 : Jadual Perancangan Pembinaan  Modul TMK Merentas Kurikulum 

Jadual Perancangan Pembinaan Modul TMK 
Merentas Kurikulum
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Mod Pelaksanaan P&P TMK Merentas Kurikulum 

Terdapat 3 mod pelaksanaan TMK merentas kurikulum yang boleh 
membantu guru dan murid bagi menjayakan pengintegrasian TMK dalam 
P&P iaitu: 

Mod 1: Guru dan Murid 
Mod 2: Guru sahaja 
Mod 3: Murid sahaja 

Mod 1: Guru dan Murid

Guru boleh melaksanakan  p&p interaktif di makmal komputer sekolah. 

Semasa p&p di dalam bilik darjah, guru boleh menggunakan komputer riba, 
perisian kursus dan projektor LCD.  Guru boleh meminta murid untuk 
mencuba aktiviti yang disediakan di dalam komputer riba guru.  Guru juga 
boleh memuat turun bahan dari laman web lebih awal dan menggunakan 
laman tersebut semasa pengajaran. 

.
Mod 2: Guru sahaja

Guru mengajar dengan bantuan perisian p&p  dan modul pengajaran yang 
mana guru telah menyediakan bahan  tersebut  sebelum masuk ke kelas. 
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Mod 3: Murid sahaja

Dengan berpandukan kepada modul pembelajran, murid kini boleh 
melaksanakan aktiviti menggunakan komputer tanpa bantuan guru. 
Dalam situasi ini, guru bertindak sebagai fasilitator. 



 



Bahasa Malaysia 
Bahasa Inggeris 

Matematik
Dunia Sains dan Teknologi 

Pend Islam 
Pend Kesihatan 

Pend Moral 
Dunia Seni 

Dunia Muzik 

CONTOH-CONTOH MODUL 
TAHUN 1 

Lampiran 1
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Mata
Pelajaran:

Bahasa Malaysia 

Tahun: 1

Penerangan: Murid menyediakan kad ucapan menggunakan perkataan yang tepat 
dan betul. Dalam pelajaran ini, murid diperkenalkan kepada perisian 
pemprosesan perkataan (MS Word). Murid akan mempelajari cara 
mencipta kad ucapan yang mengandungi imej dan teks ucapan serta 
mencetak hasil kerja mereka. Murid juga akan mempelajari saiz fon. 
Modul ini akan dijalankan di makmal komputer. 

Standard
Kandungan
Bahasa
Malaysia: 

Standard
Pembelajaran
Bahasa
Malaysia: 

Standard
Kandungan
TMK:

Standard
Pembelajaran
TMK:

1.2 Mendengar, mengecam, dan menyebut bunyi bahasa, iaitu abjad, 
suku kata, perkataan, frasa, serta ayat yang betul. 

2.8 Membaca dan memahami perkataan, frasa, dan ayat daripada 
pelbagai sumber dengan sebutan yang betul. 

3.2 Menulis secara mekanis berdasarkan bahan ayat diberi dengan
      betul dan kemas. 

1.2.12 Mendengar, memahami dan menyebut frasa dan ayat tunggal
dengan betul dan tepat. 

2.8.3 Membaca ayat  tunggal daripada pelbagai bahan bacaan dengan 
sebutan yang betul. 

3.2.12 Menulis ayat tunggal dengan betul dan tulisan yang kemas. 

2.0  Memilih dan mengaplikasi sumber TMK yang bersesuaian. 
4.0  Menggunakan TMK untuk mendapatkan maklumat dan berkongsi

pengetahuan.
7.0  Menggunakan TMK untuk mengemukakan idea dan maklumat 

secara kreatif dan inovatif. 

2.7  Membuka dan menyimpan fail grafik, dokumen pemprosesan
       perkataan dan/atau perisian persembahan (MS Paint, MS Word  
       atau MS PowerPoint). 
2.8  Menaip teks menggunakan pelbagai saiz dan fon dalam satu 

halaman dengan menggunakan pemprosessan perkataan (MS
Word).

2.9 Menggunakan pemprosesan perkataan (MS Word) untuk
       menghasilkan teks berserta grafik dalam satu halaman.
2.12  Mencetak dokumen. 
4.1  Berkomunikasi idea dengan menghantar dan membalas e-mel  

kepada seorang penerima. 
7.1  Menggunakan perisian grafik (MS Paint), pemprosesan  perkataan 

(MS Word) atau perisian persembahan (MS PowerPoint) secara
kreatif (memanipulasikan teks , imej dan bunyi) untuk 
menyampaikan idea atau konsep sedia ada. 

Tempoh
Masa:

2 Jam. 
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Kreativiti: Menggunakan pelbagai jenis fon, warna fon  dan saiz secara kreatif 
dalam lirik lagu yang ditaip. 

Sumber: 1. Perisian aplikasi  (MS Word) yang mengandungi lirik lagu 
‘SELAMAT HARI JADI’. 

2. Rakaman lagu Selamat Hari Jadi. 

Nota Guru: 
1. Pastikan lirik dan rakaman lagu SELAMAT HARI JADI telah 

disediakan dan disimpan dalam komputer guru. 

2. Cetak hasil kerja murid mengikut kumpulan bagi mengelakkan
pembaziran kertas dan menjimatkan masa. 

3. Pastikan komputer murid telah dihidupkan. 

4. Masukkan imej yang diperlukan dalam komputer murid sebelum 
proses pengajaran dan pembelajaran bermula.

Std
TMK

Std
Malaysia 

Aktiviti: AKTIVITI 1:  MENDENGAR DAN MENYANYIKAN 
LAGU SELAMAT  HARI JADI 

1. Guru menayangkan lirik dan memainkan  lagu 
‘Selamat Hari Jadi’ seperti gambar rajah 1. 

2. Murid mendengar lagu ‘Selamat Hari Jadi’. 

3. Murid menyanyikan lagu tersebut. 

Selamat hari jadi, 
Selamat hari jadi, 
Selamat hari jadi Radi, 
Selamat hari jadi. 

 
Selamat hari jadi. 
Selamat hari jadi. 
Selamat hari jadi Radi. 
Selamat hari jadi. 

Gambar rajah 1 



   
33

AKTIVITI 2:  MEMULAKAN APLIKASI MS WORD

Ikut langkah sepertti gambar rajah 2. 

Langkah 1: Klik Start.

Langkah 2: Klik Programs.

Langkah 3: Klik Microsoft Office.

Langkah 4: Klik Microsoft Office Word.

                   

AKTIVITI 3: MENGENALI  ANTARA MUKA MS
WORD

     Lihat gambar rajah 3.

1. Bar menu 

2. Bar skrol 

3.  Ruang kerja 

2.7 1.2.12

Gambar rajah 2 
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AKTIVITI 4: MENAIP TEKS SELAMAT HARI JADI 

Murid menaip ayat selamat hari jadi seperti 
gambar rajah 4. Galakkan murid menaip nama 
rakan atau keluarga yang akan menyambut hari 
jadi.

2.8
2.9

2.7

3.2.12

3.2.12

Gambar rajah 3 

Gambar rajah 4 
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AKTIVITI 5: MENUKAR FON DAN MENYISIP
IMEJ DARI CLIP ART

Ikut langkah seperti gambar rajah 5 dan 6. 

Pastikan kersor berada sebelum huruf ‘selamat’. 

Langkah 1: Klik dan seret untuk menyerlahkan 
ayat selamat hari jadi. 

Langkah 2: Klik ikon Format.

Langkah 3: Klik Font. 

   Langkah 4: Klik Comic Sans MS. 

   Langkah 5: Klik OK.

2.12

Gambar rajah 5 

Gambar rajah 6 
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AKTIVITI 6: MENYISIP IMEJ 

Ikut langkah seperti gambar rajah 7 dan 8.

Langkah 1: Klik ikon menu Insert . 

Langkah 2: Klik Picture.

Langkah 3: Klik Clip Art. 

Langkah 7: Taip perkataan cake di dalam kotak
carian.

Langkah 8: Klik  . 

Langkah 9: Klik pada gambar cake.

Langkah10: Gambar cake terpapar pada ruang
              kerja. 

Nota: Jika tidak ada gambar kek, guru 
hendaklah memilih gambar yang 
sesuai. 

Gambar rajah 7 
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AKTIVITI 7: MENYIMPAN HASIL KERJA 

Ikut langkah seperti gambar rajah 9 dan 10. 

Langkah 1: Klik file.

Langkah 2: Klik Save As.

Langkah 3: Pilih My Document pada ruang Save 
in.

2.7

3.2.12

Gambar rajah 8 

Gambar rajah 9 

Nota: Murid perlu menaip menggunakan  
Bahasa Inggeris. 
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Langkah 4: Taip kek pada ruang File Name.

Langkah 5: Klik Save.

AKTIVITI 8: MENCETAK HASIL KERJA 

Ikut langkah seperti gambar rajah 11 dan 12. 

Langkah 1: Kilk File.

Langkah 2: Klik Print.

2.9

2.12

2.12Gambar rajah 11 

Gambar rajah 10 
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Pentaksiran:

Pemulihan : 

Pengayaan: 

Langkah 3: Pastikan nama pencetak yang 
digunakan adalah betul. 

Langkah 4: Klik OK.

1. Murid dapat mengecam dan menyebut bunyi 
bahasa dengan betul. 

2. Murid boleh memberi tahu bagaimana 
menyediakan kad ucapan dengan 
menggunakan TMK. 

Murid menyebut dan menaip perkataan dengan 
tepat dan betul. 

Murid menghasilkan kad ucapan lain menggunakan 
pelbagai fon berpasangan atau berkumpulan
menggunakan MS Word.

Murid menghasilkan kad ucapan secara kreatif 
dengan menambahkan imej dan fon.

7.1 2.8.3

1.2.12

3.2.12

Gambar rajah 12 
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Subject: English

Class: Year 1 

Overview: Pupils apply their knowledge about letters. They are introduced to Learn 
Letters program. Pupils will be able to combine letters to form a word. This 
module will be carried out in the computer lab. 

Content
Standard
- English 
Language: 

Learning
Standard
- English 
Language: 

Content
Standard
- ICT: 

Learning
Standard
- ICT: 

2.7 Pupils will be able to apply knowledge of sounds of letters to recognize 
      words in linear and non-linear texts. 
3.1 Pupils will be able to form letters and words in neat legible print 
      including cursive writing. 
4.2 Pupils will be able to plan, organize and produce creative works for 
      enjoyment. 

1.1.1 Able to listen and respond of rhythm and rhyme to stimulus given with 
         guidance 
1.1.3 Able to listen to, to say aloud and recite sing songs with guidance 
2.7.1 Able to identify and distinguish the shapes of the letters in the 
         alphabets 
3.1.2 Able to write in neat and legible print 
4.3.2 Able to produce simple creative works with guidance 

1.0 Pupils use ICT in an accountable and ethical manner 

1.5 Use mouse to click and double-click. 
5.1 Use application freeware on given task using appropriate ICT resources 
      (Learn Letters). 

Duration: 2 hours 

Creativity: 

Resources: 1. Learn Letters Freeware 
2. Worksheet 1, 2, 3 and 4 
3. Manila Card, Glue and Scissor 
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ICT
Learning

Std

English
Learning Std

Activities: Activity 1: Knowing Letters 

1. Teacher sings “ABC” song  

 2. Pupils listen and hum the song. 1.1.1 (d) 

 3. Pupils sing along with teacher. 1.1.3

 4. Teacher shows the correct way to form the 
letters by joining the dots on the board. 

3.1.2 (a) 

 5. Teacher distributes worksheets 1 to pupils. 
(Appendix 1) 

 6. Pupils complete the task given. 3.1.2

Activity 2: Mix and Match Me 

Teacher demonstrates how to use Learn Letters 
program as shown in picture 1. 

Step 1: Click

Step 2: Click All Programs.
Step 3: Double-click on Learn Letters program. 

5.1
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Then, the Learn Letters interface will appear as 
shown in picture 2. There are three levels.

 

Activity 3: Learn Letters program 
In pairs, pupils try to finish the 3 levels of the 
game.
Step 1: Click Level I.
Step 2: Click Start.

5.1

3
Picture 1 

Picture 2 

21

Picture 3 

21
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Step 3:  The outline of the letter will appear as 
              shown in picture 4. Automatically, the 

   sound of the letter can be heard too.

Step 4:
1. Click and drag the given shapes to 

construct a letter.  
2. If you drag the wrong shape, it will 

slide back to its original position. 
Select other shapes.

Picture 4 

Picture 5 4



   
44

The completed letter will be highlighted and 
move automatically to the alphabets list at the 
bottom of the screen as shown in picture 6.

Step 5:  Press “Esc” button on the keyboard to 
   exit the game. 

Picture 6 

5 Picture 7 

Completed
letter 
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Assessment: 1. In group of four, pupils follow instructions and 
complete Worksheet 2. (Appendix 2) 
Worksheet 2 

2. Pupils present their answers on the manila 
card.

Remedial
Activity: 

Pupils complete Worksheet 3. (Appendix 3) 

Enrichment
Activity: 

Pupils complete Worksheet 4. (Appendix 4) 

Teachers
note:

1. Install the Learn Letter freeware program. 
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APPENDIX 1 
WORKSHEET 1

Name:……………………………………….          Class:…………
Follow the dots and guess what letters they are. 

Follow the dots and guess what letters they are. 
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WORKSHEET 2

Name:……………………………………….          Class:…………
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APPENDIX 3 

Rewrite the letters one by one. 

Worksheet 3 
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APPENDIX 4

WORKSHEET 4 

Name:……………………………  Class:………………… 

Find and complete all the small letters below by joining the dots. 
Colour the capital letters in blue. 
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Matapelajaran: Matematik

Tahun: 1

Penerangan: Murid memahami turutan nombor dan nilai tempat. Dalam modul ini, 
murid diperkenalkan dengan perisian MS Word.  Murid akan 
memasukkan teks serta menggunakan pelbagai fon dan menukar saiz 
fon

Standard
Kandungan
Matematik: 

Standard
Pembelajaran
Matematik: 

Standard
Kandungan
TMK:

Standard
Pembelajaran-
TMK:

4.0

4.1

2.0

4.0

7.0

2.7

2.8

2.12

4.1

7.1

Memahami turutan nombor dan nilai tempat. 

Bentukkan kumpulan sehingga 100 objek kepada nilai puluh dan 
sa serta menulis nombor tersebut untuk membina kefahaman 
tentang nilai tempat. 

Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang 
bersesuaian.

Menggunakan TMK untuk mendapatkan dan  berkongsi 
pengetahuan.

Menggunakan TMK untuk mengemukakan idea  dan maklumat 
secara kreatif dan inovatif

Membuka dan menyimpan fail grafik, dokumen pemprosesan 
perkataan dan/atau perisian persembahan (MS Paint, MS Word, 
MS PowerPoint). 

Menaip teks, menggunakan pelbagai saiz dan font dalam satu 
halaman dengan menggunakan pemprosesan perkataan (MS
Word)

Mencetak dokumen.

Menyampaikan idea menggunakan pemprosesan perkataan (MS
Word) dan perisian persembahan (MS PowerPoint). 

Menggunakan perisian grafik (Paint), pemprosesan perkataan 
(MS Word) atau perisian   persembahan (MS PowerPoint)
secara kreatif (memanipulasi teks, imej dan bunyi) untuk 
menyampaikan idea  atau konsep sedia ada. 

Tempoh Masa: 2 jam 

Kreativiti: 

Sumber: 1. Modul Mari Belajar MS Word.
2. Kad gambar dan kad nombor. 
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Std
TMK

Std
Mate-
matik

Aktiviti: Aktiviti 1: 

1. Murid mengira nombor 1 hingga 100 mengikut 
susunan menaik dan menurun.

2. Menerangkan konsep nilai tempat  puluh dan sa 
menggunakan penyedut minuman. 

      Contoh: 53 ialah 50 dan 3 

3. Murid dibahagikan mengikut kumpulan dan 
diberikan penyedut minuman mengikut nilai 
tertentu.

4. Murid mengira dan mengikat penyedut minuman 
dalam ikatan sepuluh-sepuluh. 

5. Menunjuk serta menyusun kad gambar  secara 
menaik dan secara menurun. 

6. Menunjuk serta menyusun kad angka secara 
menaik dan secara menurun. 

7. Membimbing murid menyusun nombor 
menggunakan garis nombor (Lembaran 1). 

4.1

Aktiviti 2: 

1.  Membimbing  murid membuka perisian MS Word 
seperti gambar rajah 1. 

Langkah 1: Klik Start

Langkah 2: Klik All Programs

     Langkah 3: Klik Microsoft Office

     Langkah 4: Klik Microsoft Words 

2.7



   
52

     Gambar rajah 2 akan dipaparkan. 

2. Mengarahkan murid menaip ayat berikut 
menggunakan perisian MS Word. 

   Contoh: AIMAN BIN JAMIL 
 1 RAJIN 
MATEMATIK

3. Mengarahkan murid menaip nombor berikut
menggunakan perisian MS Words. 

   Contoh: 35  27  44  10  54 

4. Mengarahkan murid  menyusun nombor secara 
tertib menaik dan tertib menurun seperti gambar 
rajah 3 .

2.8

Gambar rajah 2 

Gambar rajah 1 1 

2 

3 

4 
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   Contoh: 10  27  35  44   54

5. Mengarahkan murid menukar saiz nombor 
berdasarkan nombor  yang diberi seperti gambar 
rajah 4. 

    Contoh : 10  27 35 44 54 

6. Murid mempersembahkan hasil kerja mereka 
kepada guru seperti gambar rajah 5. 

4.1

2.8

4.1

Gambar rajah 4 

Gambar rajah 3 
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7. Murid mencetak hasil kerja dengan kebenaran guru 
seperti gambar rajah 6. 

7.1

2.12

Pentaksiran: Guru menjalankan pentaksiran berdasarkan hasil 
kerja  murid yang telah dicetak. 

Pemulihan: Guru memberi lembaran kerja kepada murid 
(lembaran pemulihan). 

Pengayaan: Guru memberi lembaran kerja kepada murid 
(lembaran pengayaan). 

Nota Guru: Guru dikehendaki merujuk kepada Modul 
Pembelajaran murid untuk menyelaraskan kandungan 
aktiviti.

Gambar rajah 5 

Gambar rajah 6 
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LEMBARAN  KERJA (AKTIVITI 1) 

Nama:………………………………………………….. 
 
Kelas:…………………………………. 

Lengkapkan garis nombor ini. 

1.

            1                                      5       6                              9 

2.

           9         8                 6                            3        2 

3.

            15                                    55     65                            95 

4.

           93      83      0        63                          33      23 

5.

            19                                    59     69                            99 
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LEMBARAN  KERJA (PENGAYAAN) 

Nama:………………………………………………….. 
 
Kelas:…………………………………. 

Susun nombor mengikut tertib menaik dan menurun. 
 
1. 

Tertib menaik   :  
 

 
Tertib menurun: 

 

2. 
Tertib menaik   :  

 
 

Tertib menurun: 

1.
Tertib menaik   : 

  
 

Tertib menurun:
 
 
Lengkapkan garis nombor ini. 

1.

            11                                    51     61                            91 

2.

           90      80      0        60                          30      20 

90 10 40

60       30 

  32      51      20

       74      11 

79          66

23

   14          31 
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LEMBARAN  KERJA (PEMULIHAN) 

Nama:………………………………………………….. 
 
Kelas:…………………………………. 

Susun nombor mengikut tertib menaik dan menurun. 
 
 
1. 

Tertib menaik   :  
 

Tertib menurun: 
 
 
 
2. 

Tertib menaik   :  
 
 

Tertib menurun: 

3. 
Tertib menaik   : 

  
 

Tertib menurun:

 
 
Lengkapkan garis nombor ini. 

1.

            1                                      5       6                              9 

2.

           90      80      0        60                          30      20 

30 10 50

40       20 

  2        3       5

       4        1 

19          6

20

   8            12 
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Mata
Pelajaran:

Sains 

Tahun: 1

Penerangan:

Kandungan
Standard
Sains:

Standard
Pembelajaran
Sains:

Murid mengenalpasti jenis tumbuhan di persekitaran mereka. Dalam 
pembelajaran ini, murid diperkenalkan kepada perisian  pemprosesan perkataan 
(MS Word). Murid akan belajar bagaimana menghasilkan teks bergambar 
dalam satu halaman. 

4.1      Menganalisis tumbuhan dan bahagian-bahagian    tumbuhan. 
4.2      Mencipta produk daripada bahagian-bahagian tumbuhan. 

4.1 .1  Mengenal pasti tumbuhan yang  terdapat di sekeliling mereka seperti 
rumput, paku pakis, pokok mangga, pokok kelapa, pokok bunga raya, 
pokok nanas, pokok bunga keembong, pokok bunga ros, pokok orkid dan 
pokok pisang. 

4.1.2   Mengenalpasti bahagian-bahagian  tumbuhan iaitu  pucuk, daun, bunga, 
buah, dahan, batang dan akar dengan memerhati tumbuhan sebenar. 

4.1.5   Menjelaskan pemerhatian melalui lakaran, TMK, penulisan atau lisan. 
4.2.8   Menceritakan tentang hasil ciptaan secara lisan. 

Kandungan
Standard
TMK:

Standard
Pembelajaran
TMK:

2.0 Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian. 
7.0 Menggunakan TMK untuk   mengemukakan idea dan maklumat  secara 

kreatif dan inovatif . 

2.7      Membuka dan menyimpan fail grafik,  dokumen pemprosesan perkataan 
dan/atau perisian persembahan (Microsoft Paint, Microsoft Word, 
Microsoft PowerPoint).

2.8      Menaip teks menggunakan pelbagai saiz dan fon dalam satu halaman 
dengan menggunakan pemprosesan perkataan (Microsoft Word). 

2.9      Menggunakan pemprosesan perkataan (Microsoft Word) untuk
menghasilkan teks berserta grafik dalam satu halaman. 

2.12      Mencetak dokumen. 
7.1      Menggunakan perisian grafik (Microsoft Paint), pemprosesan perkataan 

(Microsoft Word) atau perisian persembahan (Microsoft PowerPoint)
secara kreatif (memanipulasi teks, imej dan bunyi) untuk menyampaikan 
idea atau konsep sedia ada. 

Tempoh
Masa:

3 jam 

Sumber: 1.  Gambar tumbuh-tumbuhan. 
2.  Persembahan Microsoft PowerPoint tentang  jenis tumbuh-tumbuhan di 

persekitaran.
3.  Modul pembelajaran murid. (Mari meneroka Microsoft Word dalam mata 

pelajaran Sains). 
4.  Lembaran kerja. 
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Elemen
Kreativiti: 

Murid dapat menyediakan buku skrap digital mengenai tumbuh-tumbuhan 
dengan kreatif. 

Aktiviti: 1.  Guru menggunakan perisian persembahan Microsoft
PowerPoint untuk memperkenalkan pelbagai jenis tumbuh-
tumbuhan dalam persekitaran. 

2.  Guru memaparkan gambar tumbuh- tumbuhan kepada 
murid.

     Contoh :  gambar Bunga Raya. 
3.  Guru memperkenalkan nama tumbuh- tumbuhan kepada

murid.
4.  Guru menyebut nama tumbuh-tumbuhan. Murid mendengar 

dan mengulang apa yang telah guru sebutkan. 

Standard
TMK

Standard
Sains
4.1.5

4.1.1

4.1.2
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5. Guru menerangkan mengenai ciri-ciri tumbuhan (bunga, 
buah,  daun, batang, pucuk dan akar). 

Rajah di atas adalah contoh ciri-ciri tumbuhan. 

Aktiviti murid 
1.  Murid mengikut arahan untuk membuka Microsoft Word

dan    memasukkan gambar tumbuh-tumbuhan yang diambil 
daripada folder Picture seperti gambar rajah 1. 

 
AKTIVITI 1:  CARA UNTUK MEMBUKA APLIKASI 

MICROSOFT WORD 

Langkah 1: Klik         

Langkah 2: Klik

Langkah 3: Klik Microsoft Office.

Langkah 4: Klik Microsoft Office Word.

Sila lihat gambar rajah 1. 

 

2.7

Gambar rajah 1

1

2
4

3
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Antara muka Microsoft Word akan dipaparkan seperti 
gambar rajah 2. 

AKTIVITI 2: CARA MEMASUKKAN GAMBAR 

Langkah 1:  Klik      di Menu Bar.

Langkah 2:  Klik         . 

Langkah 3: Klik From file… seperti gambar rajah 4. 

Antara muka berikut akan terpapar seperti gambar rajah 
5.

 Gambar rajah 2

 Gambar rajah 3

1

2

3

Gambar rajah 4
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Langkah 4: Klik sekali pada folder ‘gambar tumbuh-
tumbuhan’.

Langkah 5: Klik Open.

Paparan di bawah akan muncul seperti gambar rajah 6. 

Paparan seperti gambar rajah 7 ini akan muncul. 

Langkah 6: Klik sekali pada gambar Bunga Raya. 

Langkah 7: Kemudian klik Insert seperti gambar rajah 8. 

2.9

Gambar rajah 7

Gambar rajah 6

4

Gambar rajah 5
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Gambar Bunga Raya akan terpapar di skrin seperti 
 gambar rajah 9. 

2. Murid mengikut panduan cara memasukkan gambar
    tumbuh-tumbuhan. 

3. Murid akan memasukkan 4 gambar  mengikut pilihan 
mereka.

4. Murid kemudian akan memasukkan Text Box untuk
memasukkan nama tumbuh-tumbuhan yang dipilih. 

AKTIVITI 3: CARA-CARA MEMASUKKAN PERKATAAN 

Langkah 1: Klik Insert.

Langkah 2: Klik Text Box.

Lihat gambar rajah 10. 

2.8 4.1.1

7

6

Gambar rajah 9
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Antara muka seperti gambar rajah 11 akan 
dipaparkan.

 
 

Langkah 3: Klik petunjuk
 di dalam kotak seperti gambar rajah 12. 

Langkah 4:  Seret Text Box  mengikut saiz yang 

Gambar rajah 11

Gambar rajah 12

3

1

2

Gambar rajah 10
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dikehendaki seperti gambar rajah 13. 

Inilah hasil yang akan anda perolehi seperti gambar 
rajah 14.

Langkah 5: Taip perkataan Bunga Raya di dalam Text
box seperti gambar rajah 16. 

Langkah 6: Klik di luar kotak. 
2.7

Gambar rajah 13

5

Gambar rajah 15

Gambar rajah 14

4
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AKTIVITI 4: SIMPAN DOKUMEN 

Murid akan menyimpan dokumen dalam folder My Document.

Langkah 1: Klik File.

Langkah 2: Klik Save As.

Sila lihat gambar rajah 17. 

Langkah 3: Taip perkataan bunga atau nama anda 
dalam kotak File name.

Langkah 4: Klik Save seperti gambar rajah 18. 

2.12

Gambar rajah 16

Gambar rajah 17

1

2

Gambar rajah 18

3 4



   
67

6. Murid-murid akan mencetak hasil kerja mereka. 

AKTIVITI 5: CARA MENCETAK 

Langkah 1: Klik File.

Langkah 2: Klik Print seperti gambar rajah 19. 

Paparan di bawah akan muncul seperti gambar rajah 20. 

Langkah 3: Klik OK

Gambar rajah 20

1

2

Gambar rajah 19

3
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Gambar rajah 21 adalah contoh hasil kerja murid. 

Penilaian 1. Murid memasukkan 4 gambar jenis tumbuh-tumbuhan 
dari sumber lain dan menamakan tumbuh-tumbuhan 
tersebut dalam lembaran kerja 2 dengan merujuk 
modul (Mari meneroka Microsoft Word dalam Mata 
Pelajaran Sains).

2. Murid melabel gambar tumbuhan dalam perisian 
Microsoft Word.

Gambar rajah 22 adalah contoh lembaran kerja murid. 

2.7, 2.8, 
2.9

4.1.2,
4.1.5

Aktiviti
Pemulihan

Murid-murid menamakan tumbuh-tumbuhan dalam Microsoft
Word seperti gambar rajah 23.

2.8 4.1.1

Gambar rajah 21

Gambar rajah 8
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Aktiviti
Pengayaan: 

PROJEK KELAS: 

1. Murid bekerja secara berpasangan untuk menghasilkan 
buku skrap digital mengenai tumbuh-tumbuhan. 

7.1 4.2.8

Nota Guru: 1. Guru digalakkan menyediakan satu folder yang 
mengandungi pelbagai gambar tumbuh-tumbuhan. Folder ini 
diletakkan di dalam folder My Document.

2. Guru hendaklah menyediakan lembaran kerja melabel 
tumbuhan dan menyimpannya dalam folder My Document.

3. Untuk aktiviti mencetak, murid perlu belajar mengenai Print
Preview. Ini penting untuk mengelakkan masalah mencetak 
dan pembaziran kertas. 

4. Guru digalakkan untuk mencetak hasil kerja murid bagi 
mengelakkan kesesakan di dalam mesin pencetak. 

5
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Mata
Pelajaran:

Pendidikan Kesihatan 

Tahun: 1

Penerangan: Murid dapat  mengenal pasti lalu mempamerkan perasaan yang dialami 
seperti gembira, sedih, takut, marah dan malu. Dalam modul ini, murid 
diajar untuk mencari imej berkaitan dengan perasaan tersebut 
menggunakan enjin carian di Internet. Mereka juga diperkenalkan kepada 
perisian pemprosesan perkataan (Ms Word). Murid akan mempelajari 
cara menghasilkan teks dan imej dalam 2 halaman. Modul ini akan 
dijalankan di makmal komputer. 

Standard
Kandungan-
Kesihatan:

Standard
Pembelajaran-
Kesihatan:

Standard
Kandungan
TMK:

Standard
Pembelajaran-
TMK:

1.1    Memahami perasaan. 

2.7.1 Mempamerkan perasaan yang dialami seperti gembira, sedih, takut, 
         marah dan malu. 

2.0 Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian. 
3.0     Menggunakan TMK untuk mencari, mengumpul, memproses
          dan menggunakan maklumat.
4.0 Menggunakan TMK untuk mendapatkan dan berkongsi
          maklumat.

2.7    Membuka dan menyimpan fail grafik, dokumen pemprosesan
         perkataan dan/atau perisian persembahan (Paint, MS Word atau 

MS PowerPoint).
2.8 Menaip teks menggunakan pelbagai saiz dan fon dalam satu 

halaman dengan menggunakan pemprosesan perkataan (MS
Word).

2.9 Menggunakan pemprosesan perkataan (MS Word) untuk
         menghasilkan teks beserta imej dalam satu halaman. 
3.2    Menggunakan pelayar untuk melayari Internet. 
3.3    Mencari imej menggunakan enjin carian. 
3.4    Menyimpan imej daripada laman web. 
4.1    Mempersembahkan idea menggunakan pemprosesan perkataan 
         (MS Word) dan perisian persembahan (MS PowerPoint).

Tempoh Masa: 2 jam 

Kreativiti: -
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Sumber: 1. Kad gambar mengenai emosi (gembira, sedih, takut, marah, malu). 
2. Kad imbasan perkataan gembira, sedih, takut, marah, malu. 
3. Capaian Internet. 

Nota Guru: 1. Guru mesti mengggunakan perisian Microsoft Office 2003. Jika 
menggunakan perisian selain Microsoft Office 2003, guru perlu 
memberi penerangan sendiri tentang cara penggunaan perisian 
tersebut.

2. Pastikan capaian Internet berfungsi. 

3. Secara sedia ada, Internet akan memaparkan laman utama MSN.

4. Untuk tujuan pencarian, murid akan menggunakan enjin carian Google.

5. Guru perlu menekankan penggunaan kata kunci apabila mencari 
maklumat.
(Contoh: muka sedih) 

6. Untuk aktiviti mencetak, murid perlu belajar mengenai Print Preview.
Ini penting untuk mengelakkan masalah mencetak dan pembaziran 
kertas.

7. Guru digalakkan mencetak hasil kerja murid untuk mengelakkan 
kesesakan kertas di dalam mesin pencetak. 
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Std TMK Std
Kesihatan 

Aktiviti: AKTIVITI 1 
1. Bersoal jawab dengan murid tentang
    perasaan mereka ketika menyambut hari
    raya.

2. Pamerkan 5 helai kad gambar
    yang menggambarkan perasaan gembira,
    sedih, takut, mara dan malu. 

1.1.1

3. Murid menceritakan apa yang mereka lihat 
    daripada gambar yang ditunjukkan. 

4. Menunjukkan kad imbasan
    perkataan gembira, sedih, takut, marah
    dan malu.

5. Murid menyebut dan mengeja perkataan
    yang dipamerkan. 

6. Murid melabelkan perkataan-perkataan
    tersebut pada kad gambar yang ditampal
    di papan hitam. 

 AKTIVITI 2: MENGGUNAKAN PELAYAR 
UNTUK MENGAKSES INTERNET 

1. Menunjukkan cara membuka pelayar 
Internet seperti gambar rajah 1. 

Langkah 1: Klik Start.
Langkah 2: Klik All Programs. 
Langkah 3: Klik Internet Explorer. 

3.2
3.3

Gambar rajah 1 
1 32
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    Langkah 4: Antara muka seperti gambar 
rajah 2 di bawah akan 

         dipaparkan.  

AKTIVITI 3: MENGGUNAKAN ENJIN 
        CARIAN 

1. Murid dikehendaki menaip  
    http://www.google.com.my dan tekan 

Enter.

Nota:
Secara automatik muka hadapan halaman 
MSN akan terpapar.

Gambar rajah 2 
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2. Paparan seperti di gambar rajah 3 akan 
    dipaparkan.
 

AKTIVITI 4: MENCARI IMEJ RUPA SEDIH 
   MENGGUNAKAN ENJIN 
   CARIAN 

1. Guru menunjukkan cara mencari
    imej berkaitan perasaan sedih
    menggunakan enjin carian Google.

2. Klik Images seperti di gambar rajah 4.

    Langkah 1: Klik pada Images seperti
        gambar rajah 4.

   Langkah 2: Taipkan perkataan rupa sedih

Gambar rajah 4 

Gambar rajah 3 
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dalam kotak carian. 

   Langkah 3: Kemudian klik Search Images
seperti gambar rajah 5. 

Sila rujuk Aktiviti 3 dalam Modul 
Pembelajaran TMK Merentas Modul Teras 
Asas Pendidikan Kesihatan (Pengurusan 
Emosi).

3. Beberapa imej akan dipaparkan seperti 
    gambar rajah 6.

    Langkah 4: Klik pada imej yang 
dikehendaki seperti gambar 

          rajah 6.

4. Klik pada See full size images untuk 
    melihat imej yang lebih besar seperti 
    gambar rajah 7. 

Gambar rajah 5 

Gambar rajah 6 
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5. Imej rupa sedih berjaya dipaparkan   
    seperti gambar rajah 8. 

6.  Arahkan murid mencari pelbagai imej 
     dengan mengulangi langkah 1 hingga 4 
     yang telah diajar. 

AKTIVITI 5: MENYIMPAN IMEJ DARI 
       LAMAN WEB 

1. Guru menunjukkan cara menyimpan imej 
    dari laman web seperti gambar rajah 9. 

      Langkah 1: Klik File.
      Langkah 2: Klik Save As untuk

 menyimpan imej seperti 
         gambar rajah 9.

2.7

Gambar rajah 7 

Gambar rajah 8
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    Langkah 3: Taipkan rupa sedih di dalam 
kotak File Name. 

    Langkah 4: Klik Save seperti gambar 
         rajah 10.

 AKTIVITI 6: MEMULAKAN APLIKASI MS 
         WORD 

1. Ikut langkah berikut untuk memulakan MS
    Word seperti gambar rajah 11. 

Langkah 1: Klik Start.
Langkah 2: Klik All Programs. 
Langkah 3: Klik Microsoft Office. 

2.7
2.8
2.9

1

2

Gambar rajah 9 

Gambar rajah 10 

3 4
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Langkah 4: Klik Microsoft Office Word. 

2. Paparan visual akan kelihatan seperti
    gambar rajah 12. 

3.  Menunjukkan cara menggunakan 
MS Word untuk menaip. Sila lihat gambar 

     rajah 16. 

Langkah 1: Taip perkataan sedih tekan 
dan tekan palang penjarak.

Langkah 2: Paparan seperti di bawah 
akan kelihatan seperti gambar 
rajah 13. 

Gambar rajah 11 

21 43

Gambar rajah 12 
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4. Menunjukkan cara membesarkan huruf
    seperti gambar rajah 14. 

5. Guru menunjukkan cara memasukkan 
 imej ke dalam lembaran kerja MS Word.

      Langkah 1: Klik Insert.
      Langkah 2: Klik Picture.
      Langkah 3: Pilih From File seperti

         gambar rajah 15. 

Gambar rajah 13 

Gambar rajah 14 

sedih 

2

1
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sedih

6.  Paparan adalah seperti gambar rajah 16.  
     Pilih imej yang dikehendaki. 

7. Paparan adalah seperti pada gambar rajah 
    17. Gerakkan kursor ke penjuru imej untuk 
    membesarkan imej. 
8.  Paparan imej adalah seperti gambar rajah 
     18. 

2.7, 2.9 

Gambar rajah 15 

1

2

3

Gambar rajah 16 
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9. Murid menghasilkan satu lagi teks dan  
    memasukkan imej berkaitan gembira
    dengan mengikut langkah yang sama. 

4.1

Pentafsiran: -

Pemulihan: -

Pengayaan: Murid menyimpan hasil kerja mereka di  
dalam fail pemprosesan perkataan (MS 
Word). Murid dapat memasukkan lebih 
daripada dua imej dan teks berkaitan dengan 
perasaan mereka di dalam tugasan mereka. 

Gambar rajah 17 

sedih

Gambar rajah 18 

sedih
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Mata
Pelajaran:

Pendidikan Moral 

Tahun: 1

Penerangan: Murid dapat mengeja dan menyebut perkataan dengan betul.Dalam pelajaran ini, 
murid juga diperkenalkan kepada pelayar Internet. Murid akan belajar cara-cara 
memuat turun gambar dari Internet dan memasukkan tajuk. Modul ini akan 
dijalankan di makmal komputer. 

Standard
Kandungan
Pendidikan
Moral:

Standard
Pembelajaran
Pendidikan
Moral:

Standard
Kandungan
TMK:

Standard
Pembelajaran
TMK:

1.Bersedia memberi pertolongan kepada individu yang memerlukan. 

12.7.1    Menyatakan kebaikan bekerjasama. 
12.7.2    Menyatakan aktiviti yang boleh dilakukan bersama-sama. 
12.7.3    Menyatakan perasaan setelah menjalankan aktiviti bersama. 

2.0   Murid memilih dan mengaplikasikan sumber TMK  yang bersesuaian. 
3.0   Murid menggunakan TMK untuk mencari, mengumpul, memproses dan 

menggunakan maklumat. 
4.0   Murid menggunakan TMK untuk mendapatkan dan berkongsi pengetahuan 

2.7   Membuka dan menyimpan fail grafik dalam dokumen pemprosesan 
perkataan dan fail persembahan (MS Paint, MS Word, MS PowerPoint).

2.12 Mencetak dokumen. 
3.1   Mengenal pasti lokasi dan mencapai maklumat yang disimpan. 
3.2   Menggunakan pelayar untuk melayari Internet. 
3.2   Mencari imej menggunakan enjin pencarian. 
3.4   Menyimpan imej daripada laman web. 
3.5   Menunjukkan dan menerangkan bagaimana mencapai imej yang disimpan. 
4.1   Mempersembahkan idea menggunakan pemprosesan perkataan (MS Word)

dan perisian persembahan (MS PowerPoint)

Tempoh
Masa:

Kreativiti: 

3 jam 

Murid mencari dan memilih grafik yang dicari di Internet serta menggunakannya 
sebagai bahan sumber dalam MS Word. 

Sumber: 1.  Modul’ Meneroka Dunia Di hujung Jari’. 
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Std
Pembelajaran 

TMK

Std
Pembelajaran 
Pend. Moral 

Aktiviti Set induksi: 

1. Guru bertanya kepada murid keadaan kelas 
mereka.

2. Murid menjelaskan keadaan kelas mereka. 
3. Guru mengarahkan murid-murid 

membersihkan kelas bersama-sama. 

Aktiviti 1: 

1. Guru membimbing murid mengeja dan 
menyebut perkataan `gotong-royong’ dengan 
tepat dan betul.

2. Murid mengeja perkataan gotong-royong. 
3. Guru meminta murid memberikan contoh-

contoh aktiviti lain yang  boleh dilakukan 
bersama.

4. Guru meminta murid menyatakan kebaikan 
gotong-royong.

5. Guru meminta murid menyatakan perasaan 
setelah melaksanakan aktiviti bersama.

Aktiviti 2: 

1. Guru membuat demonstrasi cara membuka 
Internet.

2. Murid mencari gambar gotong-royong dan 
memilih satu daripada gambar tersebut. 

3. Murid menyimpan dan mencetak hasil kerja 
berpandukan modul MS Word.

3.1, 3.2, 3.3

12.7.2

12.7.1

12.7.3
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1. Klik        . 
2. Klik All Programs.
3. Klik Internet Explorer.

LANGKAH-LANGKAH UNTUK MENJALANKAN 
AKTIVITI 2 SEPERTI BERIKUT: 

A. Mendapatkan imej melalui carian Internet 

Langkah 1: Mulakan Internet Explorer seperti 
gambar rajah 1. 

Paparan berikut akan diperolehi seperti gambar 
rajah 2. 

3.2

Gambar rajah 1 

Gambar rajah 2 

1

2

3
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Nota:
Terdapat pelbagai jenis enjin pencari seperti MSN, 
Yahoo dan Google. Untuk pelajaran kali ini, kita 
akan menggunakan enjin pencari Google untuk 
melayar Internet.  

Langkah 2: Menggunakan enjin carian 

Cara membuka enjin carian Google. Lihat gambar 
rajah 3.

Anda akan mendapat paparan seperti gambar rajah 
4.

3.2

1. Taipkan alamat 
http://www.google.com/.

      2.  Kemudian, klik butang  

1 

2

Gambar rajah 3 

Gambar rajah 4 
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Langkah  2: 

Paparan seperti gambar rajah 6 akan diperolehi.

Langkah 3: Mencari imej. 

Gambar rajah 5

1. Klik images
seperti gambar 
rajah 5. 

Gambar rajah 6
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Langkah 4: Memilih imej 

Paparan seperti gambar rajah 9 akan diperolehi.

Gambar rajah 7 

1

2

1. Pilih satu imej yang sesuai. 
Klik pada imej tersebut 
seperti gambar rajah 8. 

Gambar rajah 8

1. Taip “gotong-royong”.
2. Klik Search Images

seperti gambar rajah 7. 
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Gambar rajah 9

Gambar rajah 10 

2. Klik pada See full size 
image  seperti gambar 
rajah 10 untuk 
membesarkan saiz imej 
tersebut
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Paparan seperti gambar rajah 11 akan diperolehi. 

B. Menyimpan gambar dari Internet  ke dalam My 
Picture.

3.4
3.5

Gambar rajah 11 

1. Klik butang kanan tetikus pada
gambar.        . 

2.Klik Save Picture As
3.Taip nama gambar ”gotong-royong” 

dan klik save.

Save Picture As…

Gambar rajah 12 
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D. Menaip di dalam MS Word. 

Langkah 1: Mulakan perisian MS Word 

3.1

Gambar rajah 14 

1

2

3
4

1.Klik        . 
2.Klik All Programs.
3.Pilih MS Office.
4. Klik MS Word.

1 

2 

Gambar rajah 13 
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Paparan visual akan kelihatan seperti pada 
gambar rajah 15.

Langkah 2. Menaip perkataan “kerjasama”. 

4.1

Gambar rajah 15 

1. Taipkan perkataan 
“Kerjasama”. 
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E. Menyisip grafik dalam MS Word. 

Gambar rajah 16 

Gambar rajah 17 

1. Tekan Enter dua kali. Klik Insert.
Klik Picture.
Klik From File.

2. Pilih gambar gotong-royong 
yang telah disimpan. Klik 
Insert.

1
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Paparan seperti berikut akan diperolehi. 

D. Menyimpan dokumen dalam My Document. 

Langkah 1: Membuka menu File 

Gambar rajah 18 

Gambar rajah 19 

1. Klik File.
2. Klik Save

Gambar rajah 20 

1 

2 
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Langkah 2: Menamakan fail 

1. Nama dokumen anda akan dipaparkan 
seperti Gambar rajah 22. 

2.7

3.1

1. Taip perkataan ”kerjasama” 
sebagai nama dokumen anda.  

2. Kemudian klik Save.

Gambar rajah 21 

Gambar rajah 22 

1

2
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Nota:
Sentiasa semak hasil kerja anda sebelum cetak untuk 
mengelakkan pembaziran kertas.

E. Menyemak hasil kerja  

3. Paparan seperti gambar rajah 24 akan 
diperolehi.

1. Klik File.
2. Klik Print Preview.

Gambar rajah 23 

Gambar rajah 24 

1

2
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4. Untuk tutup Print Preview, klik Close. 

F. Mencetak hasil kerja dari Microsoft Word 

2.12

Gambar rajah 25 

1. Klik File.
2. Klik Print

Nota:
Jangan cetak dahulu. Sila tunggu arahan daripada guru 
anda.

Gambar rajah 26 

1

2
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3. Paparan berikut akan muncul, klik OK. 

Hasil kerja anda akan dicetak. Hantar tugasan 
anda kepada guru. 
   
G. Menutup perisian Microsoft Word 

Gambar rajah 27 

1. Klik File.
2. Klik Exit.

Gambar rajah 28 

1

2



   
98

Pentaksiran: Murid memberikan contoh situasi lain yang 
memerlukan sikap bertanggungjawab di rumah dan 
sekolah. 

Pemulihan: Murid mewarnakan suatu gambar bergotong-royong. 
(Lembaran Kerja 1) 

Pengayaan: Murid membuat latihan mengisi tempat kosong 
berdasarkan petikan yang diberikan. 
(Lembaran Kerja 2) 
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Mata
Pelajaran:

Tahun:

Pendidikan Seni Visual 

1

Pengenalan: Murid dapat menghasilkan jenis-jenis garisan dengan mempersembahkan kreativiti 
seni visual. Murid juga akan dapat menguasai penggunaan perisian Paint dengan
melukis garisan yang berwarna-warni. Pembelajaran akan dijalankan di dalam 
makmal komputer. Semua komputer murid hendaklah dihidupkan (switch ON) dan 
disediakan dengan paparan perisian Paint.

Standard
Kandungan
Seni Visual: 

Standard
Pembelajaran
Seni Visual: 

Standard
Kandungan
TMK:

Standard
Pembelajaran
TMK:

Tempoh
Masa:

Sumber:

Kreativiti

1.0 Persepsi dan pemahaman bahasa seni visual (unsur seni-rupa). 
2.0 Aplikasi pengetahuan dan kefahaman bahasa seni visual menerusi penentuan 

media.
3.0 Aplikasi pengetahuan dan kefahaman bahasa seni visual menerusi penghasilan 

karya seni.
4.0 Apresiasi terhadap karya seni.

1.1  Mengenal dan memahami unsur seni (garisan dan rupa) dalam karya seni 
sendiri. 

2.7  Mengenal dan menyatakan jenis-jenis media. 
2.8  Mengetahui teknik-teknik penggunaan media dalam penghasilan karya seni. 
3.1  Memilih dan memanipulasi bahan segi kegunaan. 
4.1  Mempamerkan karya seni sendiri yang dihasilkan. 
4.2  Menceritakan karya seni yang dihasilkan. 

2.0 Murid memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang bersesuaian.
7.0 Murid menggunakan TMK untuk melahirkan idea  dan maklumat secara kreatif 

dan inovatif.  

2.7  Membuka dan menyimpan fail grafik, dokumen pemprosesan perkataan dan 
perisian persembahan (Paint,  MS Word, MS PowerPoint).

2.4  Menggunakan perisian grafik (Paint) untuk membuat gambar dengan 
menggunakan bentuk asas  dan kotak warna (color box).

2.12 Mencetak dokumen.
7.1   Menggunakan perisian grafik (Paint), pemprosesan perkataan (MS Word) atau 

perisian persembahan (MS PowerPoint) secara kreatif (memanipulasi teks, 
imej dan bunyi) untuk menyampaikan idea atau konsep sedia ada. 

1 jam (2 waktu) 

1. Contoh garisan selari dan garisan bertindih. 
2. Perisian Paint.

Murid menghasilkan karya seni menggunakan garisan selari dan bertindah yang 
berwarna.
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Standar
d TMK

Standard 
 Seni

Aktiviti: 1. Guru menunjukkan contoh garisan selari di papan putih 
atau papan hitam. 

2. Murid menyatakan cara membuat garisan-garisan tersebut.
3. Guru menunjukkan cara membuat garisan selari 

menggunakan perisian MS
Paint.

AKTIVITI 1: MELUKIS GARISAN SELARI 

Langkah 1: Klik pada ikon Line di Tool Box seperti gambar 
 rajah 1. 

Langkah 2: Klik dan bawa penunjuk           dari 1 kepada 2, 
kemudian lepaskan. Lihat gambar rajah 2. 

2.4

1.1

2.7

2.8

1 2

Gambar rajah 2

1

Gambar rajah 1 



   
101

Langkah 3: Garisan selari terhasil seperti gambar rajah 3. 

Langkah 4: Hasilkan beberapa garisan selari seperti gambar rajah 
4.

Gambar rajah 4

Gambar rajah 3 
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AKTIVITI 2: MEMBUAT GARISAN BERTINDIH

 Langkah 1:  Klik dan bawa  penunjuk dari 1 kepada 2, 
kemudian lepaskan seperti gambar rajah 5.                           . 

 Langkah 2: Hasilkan beberapa garisan bertindih seperti gambar 
rajah 6. 

Gambar rajah 6

Gambar rajah 6 

1

2

Gambar rajah 5 
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AKTIVITI 3: MEMBUAT GARISAN SELARI DAN GARISAN 
BERTINDIH BEWARNA.

Ikut langkah seperti gambar rajah 7. 
  Langkah 1: Klik pada ikon Line di Tool Box.

                Langkah 2: Klik pada warna pilihan. 

Langkah 3: Hasilkan garisan selari dan garisan bertindih seperti 
gambar rajah 7.

Gambar rajah 7

Gambar rajah 7 

1

2
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AKTIVITI 4: MENYIMPAN HASIL KERJA DI DALAM 
KOMPUTER 

Menyimpan hasil kerja seperti gambar rajah 9. 

  Langkah 1: Klik pada ikon File.
   Langkah 2: Klik pada Save As.

Langkah 3: Kotak dialog seperti gambar rajah 10 akan terhasil. 

Langkah 4: Namakan hasil kerja seperti langkah di gambar
 rajah 11. 

   1. Klik pada kotak File name dan taip garisan.

            2. Klik Save.

Gambar rajah 10 

Gambar rajah 9 

1

2
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AKTIVITI 5: MENCETAK 

Ikut langkah seperti gambar rajah 12. 

     Langkah 1: Klik File.

     Langkah 2: Klik Print.

1

2

Gambar rajah 11 

Gambar rajah 12 

1

2
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   Langkah 3: Murid akan dapat paparan seperti gambar 
rajah 13. Ingatkan murid jangan klik OK.
Minta kebenaran guru dahulu. 

AKTIVITI 6: MENGGUNAKAN GARISAN SELARI DAN 
GARISAN BERTINDIH UNTUK MENGHASILKAN SATU 
KARYA SENI.

Galakkan murid menggunakan kreativiti mereka dalam. Beri 
beberapa contoh. Minta murid untuk menceritakan hasil 
mereka dan bagaimana mereka hasilkan karya mereka. 

          Contoh seperti gambar rajah 14. 

Gambar rajah 13

3

Gambar rajah 14 
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7. Murid  mencetak hasil kerja yang telah siap. 

8. Murid mempamerkan dan membentangkan tentang karya 
seni yang telah dihasilkan. 

Pentaksiran: Guru menjalankan penilaian berdasarkan proses kerja murid. 

Aktiviti
pemulihan:

Murid mengulang proses kerja karya seni yang diberi dengan 
bimbingan guru. 

Aktiviti
pengayaan: 

Nota:

Murid menghasilkan karya seni yang kreatif menggunakan 
garisan selari dan bertindih yang berwarna. 

1. Semua komputer murid hendaklah dihidupkan dan disediakan 
dengan paparan perisian Paint untuk jimatkan masa 
pengajaran dan pembelajaran. 

2. Galakkan murid mencetak hasil kerja secara kumpulan 
mengikut giliran.  Tindakan ini bagi mengelak pembaziran 
kertas, kesesakan mencetak dan waktu. 

3. Latih murid menggunakan Print Preview sebelum cetak.
4. Pastikan setiap murid diberi peluang menggunakan komputer. 

7.1
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Mata
Pelajaran:

Dunia Muzik 

Tahun: 1

Penerangan: Murid dapat  menyanyi lagu dengan sebutan lirik yang jelas. Dalam 
pelajaran ini,murid diajar menggunakan CD lagu dengan 
menggunakan pemacu CD. Selain itu, murid juga diajar merekodkan 
suara dengan menggunakan perisian sedia ada. 

Standard
Kandungan
Pendidikan
Muzik:

Standard
Pembelajaran
Pendidikan
Muzik:

Standard
Kandungan
TMK:

Standard
Pembelajaran
TMK:

1.0  Menyanyi lagu secara solo dan berkumpulan dari pelbagai
       repertoir. 

1.6  Menyanyi dengan sebutan lirik yang jelas. 

2.0  Memilih dan mengaplikasikan sumber TMK yang sesuai.

 2.11Menggunakan perisian dengan persembahan MS PowerPoint
untuk menghasilkan dua slaid persembahan yang mengandungi 
teks dan grafik. 

2.13Merekod suara dengan menggunakan perisian sedia ada. 

Tempoh
Masa:

1 jam 

Sumber:

Kreativiti: 

Nota Guru: 

1. Gambar nenek dalam persembahan (MS PowerPoint) 
2. CD lagu 
3. Lirik lagu (MS Power Point)
4. Lembaran kerja aktiviti pengayaan dan pemulihan (MS Word)
    disediakan oleh guru. 

Murid-murid menggunakan kreativti mereka membuat pergerakan di 
dalam nyanyian mereka. 

1) Guru perlu pastikan peranti untuk merakam suara ada dan 
berfungsi dengan baik di makmal komputer. 

2) Untuk aktiviti menyimpan fail, guru perlu sediakan folder ‘Muzik 
Tahun 1’ dahulu pada setiap komputer murid. 
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Std
TMK

Std
Muzik

Aktiviti
1. Guru menunjukkan gambar nenek dengan  

menggunakan persembahan MS PowerPoint seperti
gambar rajah 1.

2.5

2. Guru bercerita tentang Nenek Si Bongkok Tiga. 

1. Guru menayangkan lirik lagu Nenek Si Bongkok Tiga 
    dalam bentuk MS PowerPoint seperti gambar rajah 2. 

2.5

Gambar rajah 1 

Gambar rajah 2 
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2. Murid dibimbing menyebut lirik lagu dengan sebutan  
    dan intonasi yang betul. 
Memainkan CD lagu.

Langkah 1: Tekan butang BUKA pada sistem unit seperti
     gambar rajah 3. 

1.6

2.5

Gambar rajah 3 

Nota:
Kedudukan butang BUKA (ON) adalah berlainan 
mengikut sistem unit masing-masing. 

Langkah 2: Tekan butang BUKA pada monitor seperti   
gambar rajah 4. 

Gambar rajah 4 
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Langkah 3: Tekan butang pada CD ROM untuk   
      memasukkan CD lagu seperti gambar rajah 6. 

Paparan seperti gambar rajah 3 terpapar. 

Sekarang,
komputer anda 
bersedia untuk 
digunakan. 

Gambar rajah 5 

Gambar rajah 6 
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Langkah 4: Masukkan CD lagu ke dalam CD ROM seperti 
gambar rajah 7. 

Langkah 5: Tekan semula butang pada CD ROM seperti 
gambar rajah 6. 

CD lagu akan berada di dalam CD ROM dan siap untuk 
dimainkan.

Gambar rajah 7

Gambar rajah 8
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Langkah 6:  Klik                  dengan menggunakan tetikus 
seperti gambar rajah 9. 

Langkah 7: Gerakkan kursor       Ke All Programs seperti
    dalam gambar rajah 10. 

2.7

Gambar rajah 9 

Nota:
Paparan skrin muka depan komputer adalah berlainan 
mengikut sistem masing-masing.  

Gambar rajah 10
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Langkah 8: Gerakkan kursor        ke Windows Media  Player dan
klik pada ruangan tersebut seperti dalam gambar  

                   rajah 11. 

Langkah 9: Paparan Windows Media Player akan
     dipaparkan pada  skrin komputer. Klik pada trak
     lagu bernombor 27 seperti yang ditunjukkan
     pada gambar rajah 12. 

Gambar rajah 11 

Gambar rajah 12 

Nota:
Paparan skrin pada Windows Media Player komputer 
adalah berlainan mengikut sistem masing-masing.  



   
115

Langkah 10: Klik Play   seperti dalam gambar rajah
        13 untuk mendengar CD lagu tersebut.  

Merakam Suara

Gambar rajah 13

Terdapat pelbagai jenis mikrofon dan fon telinga 
pada komputer. Ia digunakan untuk merakam 
suara dan mendengar.  

Set fon 
telinga

bersama
mikrofon

Fon Telinga 

Mikrofon
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Memulakan perisian untuk merakam suara. 
           Langkah 1 : Klik Start.
           Langkah 2: Klik All Programs. 

Langkah 3: Klik Accessories.
Langkah 4: Klik Entertainment.
Langkah 5: Klik Sound Recorder seperti gambar

    rajah 14.

Anda boleh merakam suara anda dengan menggunakan 
mikrofon seperti gambar rajah 15 di bawah. 

Gambar rajah 14

1 542 3

Gambar rajah 15 
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Langkah 6: Paparan seperti gambar rajah 16 akan  

         terpapar. Klik butang Record   untuk
         merekod suara. 

Langkah 6: Guru membimbing murid memasukkan CD lagu  
     ke dalam pemacu CD mengikut cara yang betul. 

Langkah 7:  Klik Stop   setelah merekod suara
         seperti gambar rajah 17. 

Gambar rajah 16 

Gambar rajah 17
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Langkah 8: Klik Play   untuk mendengar rakaman
        suara yang telah dirakamkan tadi seperti
        gambar rajah 18.

Menyimpan rakaman yang dibuat

Langkah 1: Klik File seperti dalam gambar rajah 19 di
       bawah.

Langkah 2: Klik  Save As seperti dalam gambar rajah 20. 

1.6

Gambar rajah 18

Gambar rajah 19 
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Langkah 3: Klik pada folder Muzik Tahun 1 seperti gambar  
       rajah 21. 

Gambar rajah 20 

Gambar Rajah 21 
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Langkah 4: Tulis nama murid di ruangan File name
        seperti gambar rajah 22. 

Langkah 5: Klik save seperti gambar rajah 23. 

Gambar rajah 22

Gambar rajah 23 
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Pentaksiran: Murid memainkan semula suara yang telah dirakamkan 
untuk diperdengarkan kepada murid lain. 

Pemulihan: Murid mengisi tempat kosong berdasarkan jawapan yang 
telah disediakan dalam lirik lagu Nenek Si Bongkok Tiga. 

Pengayaan: Murid mengisi tempat kosong lagu Nenek Si Bongkok Tiga 
dengan lirik yang betul dalam ruangan yang disediakan. 



 



Bahasa Malaysia 

Matematik

Dunia Sains dan Teknologi 

Pendidikan Kesihatan 

Pend Moral 

Dunia Seni 

Dunia Muzik 

CONTOH-CONTOH MODUL 
TAHUN 2 

Lampiran 2
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Mata Pelajaran: Bahasa Malaysia 

Tahun: 2 

Standard  
Kandungan 
Bahasa 
Malaysia: 
 

3.3 dan 5.1 

 

Standard 
Pembelajaran 
Bahasa 
Malaysia: 
 

3.3.2 dan 5.1.1 

Kemahiran TMK 
yang diekstrak 
dari:  

 Standard 
Kandungan 
TMK: 

 Standard 
Pembelajaran 
TMK: Tahun 1 

              Tahun 2 

  
 
 
 
2.0 
 
 
 
 
2.8 
2.2  dan 2.7 

Penerangan: 

 

Dalam modul ini, murid menggunakan perisian pemproses kata (MS 
Word) untuk membina dan menulis ayat yang mengandungi perkataan 
kata nama am hidup manusia dengan betul. Murid juga dapat 
memahami dan mengenalpasti kata nama am hidup manusia.  

Tempoh masa: 60 minit (2 Waktu) 

Bahan p&p: 1. Modul pembelajaran TMK Merentas Modul Teras Asas Bahasa 
Malaysia (Keluarga Saya). 

2. Kad imbasan keluarga saya. (Lampiran 1)  
3. Petikan mudah tentang “Keluarga Saya”. (Lampiran 2) 
4. MS Power point interaktif. (Lampiran 3)  
5. Lembaran kerja murid. (Lampiran 4) 

Kreativiti: Murid menghasilkan buku skrap tentang keluarga saya secara kreatif. 

 

 

 

Nota:  

1. Menyediakan lembaran petikan “Keluarga Saya” kepada setiap 
murid.  

2. Menyediakan permainan interaktif dalam MS Power Point dan 
disimpan dalam My Documents.   

3. Menyediakan lembaran kerja tentang kata nama am hidup manusia 
dan menyimpannya dalam My Documents. 

4. Pastikan murid menggunakan Print Preview dan galakkan murid 
mencetak hasil kerja secara berkumpulan mengikut giliran untuk 
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mengelak pembaziran kertas dan kesesakan mencetak.  

Cadangan 
Aktiviti: 

1. Murid menjalankan permainan interaktif MS PowerPoint yang telah 
disediakan. 

2. Menunjukkan kad imbasan keluarga saya dan bersoal jawab 
tentang kad imbasan. 

3. Berpandukan kad imbasan, murid menyatakan kata nama am hidup 
manusia.   

4. Murid melancar pemproses kata (MS Word).  
5. Murid menaip petikan mudah tentang “Keluarga Saya” 

berpandukan lembaran yang telah disediakan.  
6. Murid menyerlah kata nama am hidup manusia yang terdapat dalam 

petikan dengan menggunakan warna fon. 
7. Murid mencetak hasil kerja.  
8. Bagi murid yang masih lagi tidak mencapai kemahiran memahami 

dan menggunakan kata nama am hidup manusia dengan betul, 
murid perlu dibimbing oleh guru atau rakan.   

9. Untuk aktiviti pengayaan, murid diminta untuk mencetak hasil kerja 
dan menghasilkan buku skrap tentang keluarga saya secara kreatif.  

Pentaksiran: 

 

 

 

 

 

 

Pemulihan: 

 

Pengayaan: 

 

 

 

 

 

1. Kaedah rubrik (Lampiran 5). Menggunakan borang rubrik yang 
mengandungi pengetahuan, kemahiran dan nilai yang dicapai 
seperti berikut: 

 Melancar MS Word.  
 Menyalin petikan mudah. 
 Menggunakan fitur-fitur perisian pemproses kata (MS Word). 
 Mengenalpasti kata nama am hidup manusia.  
 Mencetak dokumen.  

2. Lembaran kerja  

Murid yang masih lagi tidak mencapai kemahiran memahami dan 
menggunakan kata nama am hidup manusia dengan betul, murid perlu 
dibimbing oleh guru atau rakan.   

Murid menjalankan aktiviti secara berkumpulan untuk menghasilkan 
buku skrap ”Keluarga Saya”. Murid diberi peluang untuk menggunakan 
kreativiti masing-masing dalam menghasilkan buku skrap.  
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LAMPIRAN 1 – KAD IMBASAN KELUARGA 
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LAMPIRAN 2 – LEMBARAN PETIKAN 

 

Keluarga Saya 

Keluarga Saya 

Ini keluarga saya. Keluarga saya ada enam orang. Ayah saya bernama Badrul. 
Ayah saya seorang peguam. Ibu saya bernama Rokiah. Abang saya bernama 
Hakim. Kakak saya bernama Aisyah. Adik saya bernama Sarah. Saya sayang 
keluarga saya.  
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LAMPIRAN 3 – PERMAINAN INTERAKTIF 
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LAMPIRAN 4 – LEMBARAN KERJA 

 

PEMULIHAN 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mari kita padankan kata 

nama am hidup manusia. 

guru 

arnab 

kuda Kata nama am 

hidup manusia 
ayah 

ibu 

abang 

polis 

harimau 
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Nama : ___________________________________ 

Tahun: ___________________________________ 

 

Isi tempat kosong dengan kata nama am hidup manusia yang 

paling sesuai. 

1. Ibu saya seorang __________. Beliau mengajar mata 

pelajaran Sains. 

A. guru     C. polis 

B. jururawat    D. doktor 

 

2. Ini keluarga Badrul. ________ Badrul bernama Zahid. 

A. Ibu     C. Nenek 

B. Kakak     D. Ayah 

 

3. Amira sering membantu _________nya menyiram 

pokok bunga pada waktu petang. 

A.  rumah     C. kakak 

B.  kucing     D. posmen 
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4. Encik Nizam membeli seutas gelang tangan untuk 

_________nya sempena ulang tahun perkahwinan 

mereka. 

A. bapa     C. suami 

B. isteri     D. abang 

 

5. Helmi merupakan __________ baru Azizi. Beliau 

berpindah kerana mengikut ayahnya yang bertukar 

kerja ke Taman Jaya. 

A. pencuri    C. jiran 

B. penjual           D. peniaga 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



134 
 

 

LAMPIRAN 5 – SENARAI SEMAK  

 

SENARAI SEMAK 

TMK MERENTAS BAHASA MALAYSIA 

TAHUN 2 

 

TAJUK : KELUARGA SAYA 

 

NAMA : __________________________       
KELAS:_______________________ 

 

Bil Pengetahuan / Kemahiran / Nilai 
Tahap pencapaian 

1 2 3 4 5 6 

1 Melancar MS Word       

2 Menyalin petikan mudah        

3 Menggunakan fitur-fitur perisian 

pemproses kata (MS Word)  
      

4 Mengenalpasti kata nama am hidup 

manusia 
      

5 Mencetak dokumen       
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Mata Pelajaran: Matematik 

Tahun: 2 

Standard 
Kandungan 
Matematik: 

 

8.1  

Standard 
Pembelajaran 
Matematik: 

 

8.1(i) dan 8.(iii) 

Kemahiran TMK 
yang diekstrak 
dari:  

 

 Standard 
Kandungan 
TMK: 

 

 

 

 

2.0  

 Standard 
Pembelajaran 
TMK: 

2.4 dan 2.6 

Penerangan: Dalam modul ini, murid dapat mengenal dan menyebut mata Wang Malaysia. 
Murid juga dapat menyatakan gabungan beberapa keping wang yang 
memberikan jumlah nilai yang tertentu hingga RM100. Murid juga dapat 
mengelaskan nilai wang kepada ringgit dan sen dalam bentuk jadual yang 
mengandungi teks dan imej menggunakan perisian pemproses kata (MS Word). 
Strategi pengajaran dan pembelajaran yang digunakan adalah konstruktivisme. 

 

Tempoh Masa: 

 

60 minit  (2 waktu) 

Bahan p&p: 1. Persembahan interaktif (MS PowerPoint) (Lampiran 1). 
2. Gambar wang syiling 5 sen, 10 sen, 20 sen, 50 sen dan wang kertas RM1, RM 

5, RM10, RM50, RM100 dalam folder My Pictures. 

Kreativiti: Mempersembahkan jadual yang mengandungi pelbagai saiz, jenis dan warna fon 
serta imej secara kreatif.  
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Nota: 

 1. Pastikan semua komputer murid dihidupkan sebelum pengajaran.  
2. Sediakan folder imej nilai wang Malaysia di dalam komputer murid.  

Rujuk kepada penyalaras TMK atau juruteknik (jika ada) untuk 
menyediakan folder imej nilai wang dalam pelayan (server).   

3. Pastikan nilai mata wang bersesuaian dengan soalan yang diberi. 
Cadangan 
Aktiviti: 

 

 

 

 

 

 

1. Guru memaparkan slaid persembahan interaktif untuk memperkenalkan 
nilai wang Malaysia. 

2. Guru mendemonstrasikan cara membuat jadual 3 lajur x 2 baris, menaip 
teks dan menyisip imej ke dalam jadual. 

3. Murid mengelaskan nilai wang kepada ringgit dan sen dalam jadual yang 
mengandungi teks dan imej menggunakan perisian pemproses kata (MS 
Word). 

Pentaksiran: Murid mengenalpasti mata wang RM50 dan RM100. 
 

Pemulihan: Murid menyebut dan menulis nilai wang berdasarkan imej wang yang diberi. 

 

Pengayaan: 

 

Mengubahsuai jadual sedia ada menggunakan imej dan pelbagai format fon 
mengenai wang mengikut kreativiti murid. 
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LAMPIRAN 1 
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Mata Pelajaran: Sains

Tahun: 2

 

 
 

Standard 
Kandungan Sains: 

1.1  

Standard 
Pembelajaran 
Sains: 

1.1.1, 1.1.2 , 1.1.3 dan 1.1.4 

Kemahiran TMK 
yang diekstrak 
dari:  

 Standard 
Kandungan 
TMK: 

 Standard 
Pembelajaran 
TMK: Tahun 1 

              Tahun 2 

 

 

2.0 

 

 

2.8, 2.9 dan 2.10 

Penerangan: Dalam modul ini, murid mengenalpasti keperluan asas manusia 
iaitu makanan, air, udara dan tempat perlindungan. Murid juga 
belajar mengenai pelbagai maknan yang member tenaga, 
membantu tumbesaran dan membantu menjaga kesihatan. 
Murid menghasilakan persembahan MS PowerPoint mengenai 
makanan yang memberi tenaga yang mengandungi teks, imej, 
latar belakang berwarna dan menggunakan transisi slaid dalam 
persembahan. 

Tempoh Masa: 120 minit (4 waktu) 

Bahan p&p: 1. Gambar, carta atau persembahan MS PowerPoint  
mengenai  keperluan asas manusia atau piramid makanan. 

2. Modul pembelajaran TMK Merentas Sains.  
3. Lembaran kerja 1 (Lampiran 1) mengenai pengelasan 

makanan. 
 

Kreativiti Murid mempersembahkan hasil kerja yang mengandungi imej, 
latar belakang berwarna dan pelbagai format fon serta 
menggunakan transisi slaid dalam persembahan secara kreatif.  
 

 Nota: 
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1. Dicadangkan supaya guru membuka komputer murid 
sebelum pengajaran bermula. 

2. Pastikan dalam pelayan (server) atau komputer murid 
mempunyai folder imej makanan. Sekiranya tidak ada, rujuk 
kepada penyelaras TMK atau juruteknik untuk menyediakan 
folder tersebut. 

3. Murid telah diajar kemahiran menyisip imej dari folder My 
Pictures dan menukar saiz, jenis dan warna fon di Tahun 1.  
 

Cadangan Aktiviti: 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

1. Guru memperkenalkan keperluan asas manusia  seperti 
makanan, air, udara dan tempat  perlindungan dengan  
menggunakan perisian persembahan (MS PowerPoint), 
carta atau gambar. 

2. Berbincang dengan murid untuk mengenalpasti pelbagai  
makanan yang memberi tenaga, membantu tumbesaran  
dan membantu  menjaga kesihatan menggunakan piramid  
makanan. 

3. Membuat pengelasan dengan menggunakan perisian 
persembahan (MS PowerPoint) mengenai jenis makanan 
yang memberi tenaga,  membantu tumbesaran     dan 
membantu  menjaga kesihatan. 
 

Pentaksiran: Murid melengkapkan lembaran kerja (Lampiran 1) dengan 
menulis kumpulan makanan pada gambar makanan yang 
ditunjukkan. 
 

Pemulihan: Murid menyatakan secara lisan keperluan asas manusia. 
 
Murid mengelaskan pelbagai jenis makanan dengan bimbingan 
guru. 
 

Pengayaan: Murid secara individu atau berkumpulan membuat pengelasan 
menggunakan perisian persembahan (MS PowerPoint) 
mengenai kumpulan makanan yang telah dipelajari iaitu 
makanan memberi tenaga, membantu tumbesaran dan 
menjaga kesihatan yang mengandungi imej, pelbagai format 
teks, latar belakang berwarna dan transisi slaid.  
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LAMPIRAN 1 
Nama: _____________________ 
Kelas:  _____________ 
 

Namakan gambar mengikut kumpulan makanan yang betul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Memberi 
tenaga 

Membantu 
tumbesaran 

Menjaga 
kesihatan 
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Mata Pelajaran: Pendidikan Moral 

Tahun: 2 

Standard 
Kandungan 
Pendidikan 
Moral: 

12.1   

Standard 
Pembelajaran 
Pendidikan 
Moral: 

12.1.1, 12.1.2, 12.1.3 dan 12.1.4   
 

Kemahiran TMK 
yang diekstrak 
dari: 
 Standard 

Kandungan 
TMK: 

 Standard 
Pembelajaran 
TMK:    
Tahun 1 
Tahun 2 

 

 
 
 
 
2.0 
 
 
2.5 
5.1 

Penerangan: Di dalam modul ini, murid akan belajar mengenai nilai kerjasama dalam 
keluarga untuk kepentingan bersama. Murid boleh menceritakan secara 
lisan tentang kebaikan bekerjasama dan menjalankan tugas bersama-
sama keluarga. Strategi pengajaran dan pembelajaran yang digunakan 
ialah konstruktivisme iaitu murid  belajar melalui permainan Tidy Up. 
Murid dapat mengenalpasti nilai kerjasama semasa mengemas bilik-bilik. 

Tempoh Masa: 60 minit (2 waktu)  

Bahan p&p: 4. Lagu “Dayung Sampan” dalam MS PowerPoint yang mengandungi 
nilai kerjasama (Lampiran 1). 

5. Permainan Tidy Up.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nota: 
 
1. Dicadangkan komputer murid dihidupkan terlebih dahulu. 
2. Pastikan setiap komputer murid terdapat permainan Tidy Up. Tidy Up 

adalah permainan dimana murid boleh memilih untuk mengemas 6 
jenis bilik di rumah. Ia juga permainan aras sederhana untuk 
membantu kemahiran tetikus. Permainan boleh disimpan atas nama 
murid supaya murid boleh menyambung kerja yang ditinggalkan. Sijil 
sebagai catatan kemajuan murid juga diberikan pada yang berjaya. 

3. Permainan Tidy Up boleh dimuat  turun melalui laman web BPK:  
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http://www.moe.gov.my/bpk/. 
4. Pastikan murid mematikan komputer mengikut turutan. 

Cadangan 
aktiviti: 
 

1. Menyanyi lagu “Dayung Sampan” mengikut rentak lagu “Jong Jong 
Inai” atau yang sesuai.  

2. Murid bercerita mengenai lagu tersebut. 
3. Guru menekankan nilai dan kepentingan kerjasama kepada murid. 
4. Murid secara berpasangan atau kumpulan bermain permainan Tidy

Up. 
5. Murid menceritakan tugas yang mereka lakukan dalam membantu 

tugas ibu/bapa/penjaga di rumah berdasarkan permainan Tidy Up. 
6. Murid menceritakan pengalaman mereka semasa membantu 

ibu/bapa/penjaga di rumah. 
Pentaksiran: 
 

Murid mengenalpasti tugas yang boleh dilakukan bersama keluarga 
selain daripada mengemas rumah. 

Pemulihan: Murid-murid meyenaraikan aktiviti yang boleh dilakukan bersama-sama 
keluarga (Lampiran 2). 
 

Pengayaan: 
 

Murid meyenaraikan aktiviti yang boleh dilakukan bersama-sama 
keluarga (Lampiran 3). 
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LAMPIRAN 1 

 

Lagu: Dayung Sampan 

 

Mari dayung, mari dayung bersama (2 kali) 

 

Dayunglah sampan dayung bersama-sama 

Dayung menuju ke Pulau Tioman 

 

Tolong menolong bekerjasama 

Kerja yang berat menjadi ringan 

 

 Mari dayung, mari dayung bersama (2 kali) 

 

Mari dayung, mari dayung bersama (2 kali) 
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LAMPIRAN 2 

  
Setiap ahli keluarga ada peranan di rumah. Senaraikan 
peranan tersebut berdasarkan gambar.  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

1.   _________________________________________________________________________ 
 

2.   _________________________________________________________________________ 
 

3.   _________________________________________________________________________ 
 

4.   _________________________________________________________________________ 
 

5.   _________________________________________________________________________

Abang 
menyapu. 

Kak Long 
melipat kain. 

Ayah 
menyiram 
bunga. 

Emak 
memasak. 

Kak Ngah 
menjaga 
adik. 
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LAMPIRAN 3 

 
Semasa ibu menyediakan makanan, apakah peranan ahli 
keluarga yang lain? Senaraikan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ____________________________________________________________________________ 

2. ____________________________________________________________________________ 

3. ____________________________________________________________________________ 

4. ____________________________________________________________________________ 

5. ____________________________________________________________________________ 
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Mata Pelajaran: 
 
Tahun: 
 
Standard 
Kandungan- 
Pendidikan Seni: 
 

Dunia Seni Visual 
 
2 
 
 
1.3 dan 1.4 
 

Standard 
Pembelajaran- 
Pendidikan Seni: 
 

 
1.3.1, 1.3.2  dan 1.4.1 

KemahiranTMK 
yang diekstrak 
dari: 
 Standard 

Kandungan- 
TMK: 

 Standard 

 
 
 
 
2.0 dan 7.0 

      Pembelajaran-   
     TMK: Tahun 1 
               Tahun 2 
 

 
2.10 
2.3 dan 7.1 

Penerangan: Murid akan menghasilkan gambar sawah padi dengan 
mengaplikasikan teknik lukisan  garisan, bentuk dan warna 
dengan menggunakan perisian grafik Paint. 
 

Tempoh masa: 
 

60 minit  (2 waktu) 

Bahan p&p: 1. Carta/MS PowerPoint mengenai garisan, bentuk dan 
warna. 

2. Gambar pemandangan sawah padi. 
 

Kreativiti: 
 
 
 

Murid dapat menghasilkan sebuah lukisan pemandangan 
sawah padi yang lebih menarik dengan menggunakan fitur 
yang terdapat dalam perisian grafik  Paint secara kreatif. 
 

Nota: 
 

1. Guru digalakkan menghidupkan komputer murid 
sebelum pengajaran. 

2. Latih murid menggunakan pralihat cetak  sebelum 
mencetak bagi mengelak pembaziran kertas. 

3. Galakkan murid mencetak hasil kerja secara kumpulan 
mengikut giliran bagi mengelakkan kesesakan semasa 
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mencetak. 
4. Pastikan setiap murid diberi peluang menggunakan 

komputer. 
5. Bagi aktiviti pengayaan pastikan capaian internet 

berfungsi. Murid boleh menggunakan permainan atas 
talian sebagai aktiviti tambahan seperti alamat berikut:- 
- www.nickjr.com/kids-games 
- www.agame.com/games/drawing/drawing.html 

 
Cadangan Aktiviti: 
 

1. Contoh lukisan pemandangan dipaparkan kepada murid. 
2. Berbincang  tentang lukisan yang dipaparkan untuk 

mengenalpasti teknik lukisan garisan. 
3. Murid-murid diperkenalkan dengan contoh jenis-jenis 

garisan, bentuk dan warna melalui persembahan 
gambar/slaid PowerPoint. 

4.   Murid melukis pemandangan sawah padi dengan 
menggunakan garisan dan bentuk menggunakan perisian 
Paint. 

5. Murid mewarnakan lukisan.  
6. Murid menyimpan dan mencetak hasil karya. 
 

Pentaksiran : 
 
 

Hasil kerja murid dinilai menggunakan senarai semak dalam 
kaedah pentaksiran persembahan seperti Lampiran 1. 

Pemulihan : 
 

Murid mengulang aktiviti-aktiviti yang telah dilakukan . 
 

Pengayaan : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Murid boleh menggunakan permainan atas talian 
sebagai aktiviti tambahan seperti alamat berikut:- 

a. www.nickjr.com/kids-games 
b. www.agame.com/games/drawing/drawing.html 

2. Murid menghasilkan karya-karya seni yang baru secara 
kreatif. 

 

             



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

Lam
piran 1 

C
ontoh Penggunaan Senarai Sem

ak dalam
 Pentaksiran Persem

bahan. 

S
tandard 

K
andungan 

S
tandard 

P
em

belajaran 
P

engetahuan, 
kem

ahiran dan 
nilai yang telah 

dicapai 

Tandakan (
) pada petak yang sesuai 

S
angat Lem

ah 
Lem

ah 
B

aik 
S

angat B
aik 

1.3 M
urid dapat 

m
engaplikasikan 

pengetahuan, 
kefaham

an dan 
kem

ahiran 
bahasa seni 
visual dalam

 
m

enghasilkan 
karya seni 2D

.  

  1.4 M
urid dapat 

m
em

buat 
apresiasi 
terhadap karya 
seni dan  rakan 
berpandukan 
bahasa seni 
visual.  

1.3.1 M
em

ilih 
dan 
m

em
anipulasi 

bahan secara 
kreatif. 

1.3.2 
M

enggunakan 
unsur seni 
(garisan, bentuk 
dan w

arna) 
dalam

 
penghasilan 
karya  

 1.4.1 
M

em
pam

erkan 
karya yang 
dihasilkan..  

R
eka bentuk V

isual 

1. S
usun atur 

grafik. 
 

 
 

 

2. W
arna. 

 
 

 
 

K
andungan 

3. M
enepati 

tajuk dan 
m

encukupi. 

 
 

 
 

4. K
reativiti. 

 
 

 
 

 
Tarikh 
P

entaksiran : 
  

................................................. 

Tandatangan P
entaksir 
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Mata Pelajaran: Dunia Muzik 

 

Tahun: 2 

 

Standard 
Kandungan Muzik: 

3.1 

 

Standard 
Pembelajaran 
Muzik: 

3.1.1   

 

Kemahiran TMK 
yang diekstrak dari: 

 Standard 
Kandungan TMK: 

 

 

 

 

2.0 

 Standard 
Pembelajaran 
TMK: Tahun 1 
          Tahun 2 

 

 

2.13 

2.8 dan 2.9 

 

Penerangan: Di dalam modul ini, murid belajar mengenal pasti muzik vokal 
dan instrumental daripada contoh muzik yang diperdengarkan 
oleh guru.  Murid juga dapat merakam vokal dan instrumental 
(solo atau berkumpulan) dan  menghasilkan 2 slaid 
persembahan yang mengandungi elemen teks, imej dan audio 
dengan menggunakan perisian MS PowerPoint. 

 

Tempoh Masa: 120 minit (4 waktu) 

Bahan p&p: 1. Pemain cakera padat atau pembesar suara. 
2. Kayu tik tok atau kerincing.  
3. Modul pembelajaran Dunia Muzik Tahun 2. 
4. Lagu muzik vokal dan instrumental. 
 

Kreativiti: Murid mempersembahkan hasil kerja yang mengandungi imej, 
teks dan muzik vokal atau instrumental serta latar belakang 
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persembahan berwarna mengikut kreativiti murid. 

 

Nota: 

 

 1. Sediakan kaset, CD atau fail audio vokal dan 
instrumental. 

2. Pastikan peralatan TMK seperti mikrofon berfungsi. 
3. Tekankan semangat bekerjasama dan berkeyakinan 

di kalangan murid semasa menjalankan aktiviti p&p 
(aktiviti rakaman suara).  

4. Semua instrumen muzik yang diperlukan perlu 
disediakan.  

5. Minta bantuan penyelaras TMK atau juruteknik (jika 
ada) untuk penyediaan folder gambar di dalam 
pelayan (server). 

 

Cadangan Aktiviti: 

 

 

 

 

 

 

 

1. Murid diperdengarkan muzik tradisional vokal dan 
instrumental. 

2. Mengenal pasti perbezaan muzik vokal dan instrumental. 
3. Murid secara individu atau berpasangan merakam vokal 

solo atau instrumental menggunakan perisian 
persembahan (MS PowerPoint).  

4. Murid mempersembahkan slaid yang mengandungi elemen 
teks, imej dan audio bagi rakaman muzik vokal solo atau 
instrumental.  

 

Pentaksiran: Murid mengenal pasti muzik dan memadankannya kepada 
gambar yang betul melalui kaedah kuiz bertulis.(Lampiran 1) 
menggunakan kaedah kuiz. 

Pemulihan: Murid ulang dengar contoh muzik tradisional dan mengenal 
pasti muzik vokal (solo dan instrumental) dengan bimbingan 
guru.  

Pengayaan: 

 

 

Menghasilkan persembahan MS PowerPoint baru yang 
mengandungi imej, teks dan pelbagai muzik vokal solo atau 
instrumental  mengikut kreativiti murid. 
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LAMPIRAN 1 

 

Nama: _________________________ 

Kelas:  ____________________________ 

Padankan gambar dengan jenis muzik yang betul. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   Muzik
Instrumental

 

 
Muzik
Vokal

 



 



Bahasa Malaysia 

Matematik

Dunia Sains dan Teknologi

Pend Kesihatan 

Pend Moral 

CONTOH-CONTOH MODUL 
TAHUN 3 

Lampiran 3
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Mata Pelajaran 

Tahun: 

Standard 
Kandungan 
Bahasa 
Malaysia: 

Standard 
Pembelajaran 
Sbahasa 
Malaysia:

Standard 
Kandungan 
TMK: 

Standard 
Pembelajaran 
TMK: 

Penerangan: 

Bahasa Malaysia 

3 
 
5.1 
 
 
 
 
5.1.1, 5.1.2. 
 
 
 
 
2.0 
 
 
 
2.2 
 
 
Dalam modul ini, murid dapat memahami dan mengenal pasti kata 
nama am hidup bukan manusia dan kata nama khas hidup bukan 
manusia serta membuat animasi pada teks dan imej dalam 
perisian persembahan MS Power Point. Strategi pembelajaran 
dan pengajaran yang dicadangkan ialah menggunakan 
Pembelajaran Masteri. 

Tempoh Masa: 60 minit (2 waktu) 

Bahan P&P: 

 

 

Cadangan 
aktiviti: 

 

 

 

1. Petikan cerita teladan bergambar tunggal “Sang Kancil, Kerbau 
dan Buaya” dalam perisian MS Power Point. 

2. Modul Pembelajaran TMK Merentas Modul Teras Asas Bahasa 
Malaysia (Cerita Teladan). 

1. Melihat dan berbincang tentang gambar yang dipaparkan pada 
papan lutsinar.  

2. Membaca petikan cerita teladan bergambar tunggal “Sang 
Kancil, Kerbau dan Buaya” yang dipaparkan pada papan 
lutsinar. 

3. Menyebut kata nama am hidup bukan manusia yang berwarna 
merah dan kata nama khas hidup bukan manusia yang 
berwarna biru dalam petikan. 

4. Membaca teks baru Sang Kura-kura dan Sang Arnab serta 
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Elemen 
Kreativiti: 

 

 

 

 

Pentaksiran: 

 

 

 

Pemulihan: 

 

Pengayaan: 

 

mengenal pasti kata nama am dan kata nama khas hidup 
bukan manusia yang telah disediakan dalam MS Power Point.  

5. Serlahkan kata nama am hidup bukan manusia dan kata nama 
khas hidup bukan manusia dengan membezakannya 
menggunakan warna yang berlainan.  

6. Membuat animasi pada teks dan imej. 
7. Aktiviti tambahan, menaip teks mudah dengan kreativiti sendiri  

menggunakan perkataan kata nama am hidup bukan manusia 
dan kata nama khas hidup bukan manusia yang telah dipelajari 
dan menyisip imej yang bersesuaian dengan teks serta 
membuat animasi. 

 
Murid membina ayat dari kata nama am hidup bukan manusia dan 
kata nama khas hidup bukan manusia dan menganimasikannya 
menggunakan  perisian persembahan MS Power Point. 
 
Nota: 
 
1. Murid telah mempelajari asas perisian persembahan MS Power 

Point. 
2. Teks telah disediakan dalam Folder. 
3. Cerita animasi ditayangkan untuk aktiviti tambahan. 

  http://www.youtube.com/watch?V=Z8vTdP_KS11 
 

Kaedah Pemerhatian. 
1. Murid dapat mengenal pasti dan membezakan kata nama am 

dan kata nama khas hidup bukan manusia dengan 
menggunakan warna yang berbeza pada perkataan.  

2. Murid dapat menghasilkan animasi  pada teks dan imej dalam 
persembahan MS Power Point. 

 
 
Mengulang semula aktiviti membuat animasi pada teks dan imej 
yang sedia ada. 
 
 
Murid menghasilkan satu slaid yang mengandungi cerita teladan 
bertemakan haiwan dan membuat animasi pada teks dan imej 
dalam persembahan MS Power Point.  
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Mata Pelajaran: 

Tahun:

Standard 
Kandungan 
Sains:

Standard 
Pembelajaran 
Sains:

Standard 
Kandungan 
TMK: 

Standard 
Pembelajaran 
TMK: 

Penerangan: 

 

 

 

Tempoh Masa: 

Bahan P&P:  

 

 

Elemen 
Kreativiti: 

 

 

 
 

Dunia Sains dan Teknologi (Elemen Sains) 

3

4.1 

 
4.1.1, 4.1.3 
 
 
 
2.0 
 
 
 
2.1 
 
 

Murid dapat mengelaskan tumbuhan berdasarkan ciri. Dalam 
pembelajaran ini, murid menggunakan perisian pemproses kata 
(MS Word). Murid akan menggunakan Bullets and Numbering 
serta penjajaran tengah dan penjajaran penuh dalam perisian 
pemproses kata (MS Word) untuk menyenaraikan ciri-ciri 
tumbuhan. Kaedah konstruktivisme diaplikasikan di mana murid 
membina sendiri pengetahuan atau konsep baru secara aktif. 

60 minit (2 waktu) 

1. Imej tumbuhan.
2. Modul pembelajaran Mari Belajar MS Word. 
3. Petikan tentang ciri-ciri tumbuhan.
4. MS Power Point interaktif

Murid menghasilkan penanda buku yang mengandungi maklumat 
tentang tumbuhan 

Nota: 

1. Menyediakan satu folder yang mengandungi pelbagai imej 
tumbuhan. Folder ini diletakkan di dalam My Documents.

2. Menyediakan permainan interaktif dalam MS Power Point.
3. Murid bebas untuk menyenaraikan seberapa banyak ciri-ciri 

tumbuhan yang mereka ketahui dalam lembaran kerja. 
4. Menyediakan satu petikan tentang ciri-ciri tumbuhan.
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Cadangan 
Aktiviti: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pentaksiran:  

 

 

5. Menyediakan lembaran kerja mengelaskan ciri-ciri tumbuhan.
6. Galakkan murid mencetak hasil kerja secara berkumpulan 

untuk mengelak pembaziran kertas dan kesesakan sewaktu 
mencetak.

7. Memastikan semua bahan bantu mengajar seperti imej 
tumbuhan dan MS Power Point interaktif telah disimpan dalam 
setiap komputer. 

1. Murid menjalankan aktiviti menggunakan persembahan MS 
Power Point yang telah disediakan. 

2. Menunjukkan kad gambar, poster atau persembahan MS 
Power Point beberapa jenis tumbuhan. 

3. Menyatakan ciri-ciri tumbuhan yang ditunjukkan. 
4. Melabel ciri-ciri tumbuhan yang dinyatakan oleh murid 

dihadapan kelas.
5. Murid melancar pemproses kata (MS Word). 
6. Murid menaip tajuk “CIRI-CIRI TUMBUHAN”.
7. Murid menaip nama tumbuhan dan menyisip imej dari folder My 

Documents.
8. Murid menaip perkataan “Ciri-ciri”. 
9. Menunjukkan cara menggunakan Bullets and Numbering dalam 

perisian pemproses kata (MS Word). 

           Kaedah 1: Menyenaraikan ciri menggunakan Bullet

           Kaedah 2: Menyenaraikan ciri menggunakan Numbering 

9. Murid menyenaraikan ciri-ciri tumbuhan mengikut tumbuhan 
yang telah dipilih.

10. Murid menaip petikan tentang ciri-ciri tumbuhan yang 
disediakan. 

11. Murid menggunakan penjajaran tengah dan penjajaran penuh.
12. Murid menyimpan hasil kerja dalam My Documents.
13. Bagi murid yang masih lagi tidak mencapai kemahiran 

menggunakan Bullet dan Numbering , murid perlu mempelajari 
dan membuat kemahiran semula dengan bimbingan guru atau 
rakan. 

14. Untuk aktiviti pengayaan, murid diminta untuk mencetak hasil 
kerja, memotong dan menghasilkan penanda buku.

1. Kaedah rubrik. Menggunakan borang rubrik yang mengandungi 
pengetahuan, kemahiran dan nilai yang dicapai seperti berikut:

 Mengelaskan tumbuhan mengikut ciri (daun, buah, dahan 
dan batang)

 Melancar MS Word. 
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Pemulihan: 

 

Pengayaan: 

 

 

 

 Menyisip imej. 
 Menyisip Bullets and Numbering. 
 Menggunakan penjajaran tengah dan penjajaran penuh. 
 Menyimpan dokumen. 

2. Lembaran kerja 

Murid yang tidak dapat menguasai pengetahuan, kemahiran dan 
nilai yang sepatutnya dicapai akan mempelajari dan membuat 
kemahiran semula dengan bimbingan guru atau rakan. 

Murid menjalankan aktiviti secara berpasangan untuk 
menghasilkan penanda buku berkonsepkan tumbuhan. Murid 
diberi peluang untuk menggunakan pilihan saiz, fon dan imej yang 
mereka minati. Hasil kerja yang telah siap dicetak, dipotong dan 
ditampal menggunakan kreativiti masing-masing.
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Mata Pelajaran: 
 
Tahun: 
 
 

Matematik 
 
3 
 
 

  
Standard  
Kandungan 
Matematik: 
 

2.2   

Standard 
Pembelajaran 
Matematik: 
 

i  dan ii (d) 

Standard 
Kandungan 
TMK: 
 
Standard 
Pembelajaran 
TMK: 
 

2.0 dan 3.0   
 
 
 
2.2, 2.6 dan 3.2 
 
 

Penerangan: 
 

Dalam modul ini, murid membuat penambahan dalam 
lingkungan 10 000 dengan menggunakan MS Excel.  Murid 
akan memasukkan nombor ke dalam baris dan lajur. 
 

Tempoh Masa: 
 

60 minit (2 waktu) 

Bahan p&p: 1. Permainan Jom Kira Berapa Jumlahnya 
2. Lembaran kerja 
 

Kreativiti: 
 

Mempelbagaikan cara pengiraan. 
 
Nota: 

 Sediakan lembaran kerja yang mengandungi nombor 
hingga tiga digit untuk dimasukkan ke dalam lajur dan baris 
dalam MS Excel. 
 

Cadangan 
Aktiviti: 
 

1. Memberi latihan penambahan secara mencongak 
sebarang tiga nombor hingga  tiga digit tidak melebihi 10 
000 secara lisan. 

2. Meminta murid melancarkan MS Excel. 
3. Murid diberi permainan “Jom Kira Berapa Jumlahnya”. 
4. Murid mengira di atas kertas dan menyemak jawapan di 

komputer. 
5. Mengarah murid menyalin nombor ke dalam sel yang 

diberi dalam lembaran kerja. 
6. Menunjukcara bagaimana mengira menggunakan fungsi 
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Autosum. 
7. Mengarah murid menjumlahkan secara automatik 

nombor-nombor yang dimasukkan ke dalam lajur dan 
baris. 

 
Pentaksiran: Kuiz  

1. Murid diberi nombor 3 digit di atas papan putih. 
2. Murid diminta memasukkan nombor tersebut ke 

dalam lajur dan baris. 
3. Murid diminta mengira secara autosum. 
4. Siapa yang dapat menjawab dengan cepat dan tepat 

dikra sebagai pemenang. 
 

Pemulihan: Pembelajaran melalui guru dan Rakan Sebaya di mana 
guru atau murid yang telah menguasai kemahiran akan 
membantu rakan yang belum menguasai kemahiran 
tersebut. 
 

Pengayaan: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Murid akan cuba membina jadual pengiraan secara 
Autosum dengan menggunakan fungsi +. 
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Mata Pelajaran: 
 
Tahun: 
 
Standard 
Kandungan 
Kesihatan: 
 
Standard 
Pembelajaran 
Kesihatan: 
 
Standard 
Kandungan TMK:  
 
Standard 
Pembelajaran 
TMK:  
 

Kesihatan 
 
3 
 
1.3 
 
 
 
1.3.1 
 
 
 
1.0 dan 2.0      
 
 
1.1  dan 2.2 
     
 

Penerangan: Murid dapat mengenal pasti kumpulan zat makanan seperti 
karbohidrat, protin, lemak dan vitamin mengikut piramid makanan 
dan menyediakan persembahan menggunakan MS PowerPoint 
dengan menyisip animasi. Strategi pengajaran dan pembelajaran 
yang dicadangkan ialah pembelajaran kolaboratif yang 
mementingkan kerjasama ahli dalam kumpulan. 

 
 
Tempoh Masa: 60 minit (2 waktu).  

 
Bahan p&p: 
 
 
 
Kreativiti: 
 
 
 
 
 
 
 

1. Perisian Freeware FinitySoft  BMI Culculator 1.0. 
2. Piramid makanan. 
3. Modul pembelajaran Mari Belajar MS PowerPoint.  
 
Menghasilkan persembahan yang kreatif dengan menyisip pelbagai 
animasi pada teks dan imej. 
 
Nota: 
 
1. Meninstalasi  Perisian Freeware FinitySoft BMI Culculator 1.0 

dalam komputer guru. 
 

2. Menyediakan folder yang mengandungi pelbagai gambar 
kumpulan zat makanan seperti karbohidrat, protin, lemak dan 
vitamin. Folder ini diletakkan di dalam My Documents. 

3. Menyediakan lembaran kerja mengelaskan kumpulan zat 
makanan dan menyimpannya dalam My Documents.  

4. Galakkan murid mencetak hasil kerja secara berkumpulan 
mengikut giliran untuk mengelak pembaziran kertas dan 
kesesakan mencetak dan waktu.  
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5. Melatih murid menggunakan pralihat cetak sebelum aktiviti 
mencetak hasil kerja.  

 
Cadangan 
Aktiviti: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pentaksiran:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Memilih beberapa orang murid yang berlainan saiz untuk 
mendapat tinggi dan berat badan. 

2. Memasukkan maklumat tinggi dan berat dalam FinitySoft  BMI 
Culculator 1.0. dalam komputer guru. 

3. Bersoal jawab tentang perlunya berat badan yang ideal. 

4. Menunjukkan kad bergambar kumpulan zat makanan.  

5. Menyatakan mengapa perlu mengamalkan pemakanan yang 
sihat dan selamat seperti yang ditunjukkan.  

6. Menaipkan teks dalam slaid persembahan. 

7. Menyisipkan imej dari floder gambar. 
 

8. Tunjukcara memasukkan animasi pada teks dan imej. 
 

9. Murid boleh mencuba pelbagai kesan animasi. 
 

10. Melihat persembahan slaid yg telah dibuat. 
 

11. Menyimpan fail dan keluar dari MS PowerPoint. 
 

12. Menyimpan hasil kerja dalam My Documents. 

 
 
Senarai semak dalam kaedah pemerhatian. 
1. Menggunakan borang senarai semak yang mengandungi 

pengetahuan, kemahiran dan nilai yang dicapai seperti berikut: 

 Mengenal pasti kumpulan zat makanan. 

 Melancar MS PowerPoint.  

 Menaip teks 

 Menyisip imej  

 Animasi teks dan imej 

 Menyimpan hasil persembahan.  
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Pemulihan:  
 
 
 
Pengayaan:  
 
 
 
 
 
 
 
 

Murid yang tidak dapat menguasai pengetahuan, kemahiran dan 
nilai yang sepatutnya dicapai akan mempelajari dan membuat 
kemahiran semula dengan bimbingan guru atau rakan.  
 
Projek Kelas 
Murid menghasilkan persembahan digital kumpulan zat makanan 
yang lain dalam kumpulan. Mereka boleh menggunakan pilihan 
saiz, fon, imej  dan pelbagai animasi yang mereka minati.  
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Mata Pelajaran: 
 
Tahun: 
 
Standard 
Kandungan 
Pendidikan Moral: 
 
Standard 
Pembelajaran 
Pendidikan Moral: 
 
Standard 
Kandungan TMK: 
 
Standard 
Pembelajaran TMK: 
 

Moral 
 
3 
 
1.1 dan 1.2 
 
 
 
1.1.1, 1.1.2 dan 1.1.3 
 
 
 
1.0 dan 4.0 
 
 
1.2, 4.1 dan 4.2 

Penerangan: Murid belajar mengepil fail dan membuka fail yang dikepil 
melalui e-mel. Murid belajar memperoleh dan berkongsi 
maklumat dengan rakan melalui strategi p&p kolaboratif 
mengenai pelbagai perayaan kaum di sekolah melalui e-mel.  

  
Tempoh Masa: 60 minit (2 waktu) 
Bahan p&p: 1. Imej perayaan kaum di Malaysia di dalam folder My Picture. 

2. Modul Pembelajaran Meneroka Dunia E-mel. 
 

Kreativiti: Murid menulis teks menggunakan pelbagai format fon dan 
warna. 
 
Nota: 

 1. Pastikan capaian Internet berfungsi. 
2. Komputer murid dihidupkan sebelum pengajaran. 
3. Satu folder pelbagai imej perayaan kaum di Malaysia dalam 

folder My Picture di komputer murid. 
4. Pastikan guru dan murid mempunyai akaun e-mel.  
5. Dapatkan bantuan penyelaras makmal atau juruteknik (jika 

ada) untuk pre-install permainan Jumble di pelayan. 
 

Cadangan Aktiviti: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Guru menggunakan persembahan MSPowerPoint untuk 
memperkenalkan perayaan kaum di Malaysia. 

2. Murid mengambil bahagian dalam persembahan interaktif. 
3. Murid menyenaraikan jenis perayaan berdasarkan gambar. 
4. Murid bermain permainan pendidikan Jumble. 
5. Murid daftar masuk akaun e-mel. 
6. Murid menaip mesej mengenai perayaan yang disambut. 
7. Murid mengepil fail imej perayaan dari My Picture. 
8. Murid menghantar e-mel kepada rakan. 
9. Murid membuka e-mel dan fail yang dikepil. 
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Pentaksiran: Kaedah Anekdot 

1. Murid menceritakan perayaan yang disambut oleh rakan. 

2. Murid menceritakan cara mengepil fail dan membuka fail 
yang dikepil melalui e-mel. 

Pengayaan: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Murid bekerja secara individu atau berpasangan untuk 
menghasilkan buku skrap digital mengenai perayaan pelbagai 
kaum di Malaysia menggunakan kemahiran yang telah 
dipelajari. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



 


