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SEMUANYA CUKUP

i Tarikh I[

a

berikut.
\

Warnakan keperluan asas yang betul bagi haiwan-haiwan

Baju

Bola

Air

Makanan

Udara

Sekolah

Tempat perlindungan

Markah:

/4
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SEMUANYA CUKUP

Lembaran Kerja <¢

Bulatkan keperluan asas haiwan yang betul mengikut
gambar.
N\

Tarikh

7

air makanan makanan udara
Ty
,? 4 ; ' g Tl
A z o ‘ 2
tempat udara tempat air
perlindungan perlindungan

N

Markah: / 4
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SEMUANYA CUKUP

iTar'ikh I[

Lembaran Ker'ja

a

Isikan tempat kosong dengan huruf yang betul.

1. Keperluan asas haiwan ialah :

a

Isikan tempat kosong dengan perkataan yang betul.

1. Haiwan memerlukan

dan

untuk terus hidup.

(makanan | [ air | [ udara )

| tempat perlindungan |

Markah:
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SEMUANYA CUKUP

Lembaran Kerja <°

Tarikh |

7

Isikan tempat kosong dengan perkataan yang betul.

\.

7

air

\

makanan

N

vdara

/,

Penyiasatan

Selepas beberapa hari

penutup
/ Belalang mati kerana
kekurangan
> ~ air
/
daun belalang
jaring
/ Belalang mati kerana
FHOCLTOOOXX kekurangan
o
7
daun belalang

jaring

/

qir

belalang

Belalang mati kerana
kekurangan

r Markah: /3
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JALAN - JALAN CARI MAKAN

‘ Lembaran Kerja <© [
‘ Suaikan haiwan (A) dengan makanannya (B). \

- B
~ /R B
. i -y sl
\‘:f i

e s

” Markah: H / 4 “
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JALAN - JALAN CARI MAKAN

‘ Lembaran Ker'ja

| Tarikn |

Kelaskan haiwan-haiwan berikut berdasarkan makanan

yang dimakan.

itik kambing lembu
tikus beruang buaya
burung pipit kuda arnab

harimau helang

cicak belalang

singa ayam

Makan haiwan
sahaja

Makan tumbuhan
sahaja

Makan haiwan dan
tumbuhan

(onan |7

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
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JALAN - JALAN CARI MAKAN

Lembaran Ker'ja § UEFbC I[ )
N
Tuliskan A, B atau C dalam petak bernombor di bawah
seperti contoh yang diberikan.
y

A | Makan haiwan sahaja B | Makan tumbuhan sahaja

C Makan haiwan dan tumbuhan

N

\4
WA, =0
.'-"'u s =

Wz G

——

| Markah: | /5 |
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JALAN - JALAN CARI MAKAN

[[ Berikan jawapan bagi soalan-soalan di bawah. ]]

1. Gambar di bawah menunjukkan dua kumpulan haiwan
mengikut makanan yang dimakan.

t_.-'l | =

'I'(umpulan A
F B = el e o lhi
a) Haiwan yang manakah di antara berikut tergolong

Kumpuldn B
dalam kumpulan A?
A . Unta B. Kuda C. Musang

b) Haiwan yang manakah di antara berikut tergolong
dalam kumpulan B?

A . Ayam B. Kerbau C. lkan

2. Kuda merupakan haiwan yang makan
sahagja.

3. Ayam merupakan haiwan yang makan
dan

4. Singa merupakan haiwan yang makan
sahaqja.

| Markah: | /6 |
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SELESANYA RUMAHKU

Padankan tempat perlindungan dengan haiwan yang betul.
Gunakan pensel warna yang berbeza.

| Markah: | /3 |

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2



SELESANYA RUMAHKU

[ori ] J

‘ Lembaran Kerja @

Sambungkan huruf untuk membentuk perkataan. ]]

[—
T —

1. sta+r+a+n+g =

l+u+b+a+n+g-=

s+ta+n+g+k+a+r = sangkar

r+re+ b+a+n =

d+a+l+a+m t+a+n+a+h =

g+tu+a=

at+t+a+s

© 0 0 N o O~ WO D

k+a+n+d+a+n+g=

d+i c+e+l+a+th k+a+y+u=

ptotk+o+k=

d+i d+a+l+a+m a+i+r=

d+i c+e+l+a+h b+a+t+u=

| Markah: |/ 10 |

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2

10




SELESANYA RUMAHKU

labah-labah

kambing
Kandang Dalam air Sarang
1 1
2 2
3 3

(Markah: | /9 |
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COMELNYA ANAKKU

.

melahirkan :)
anak

| r/
———
r\-'"f II ."".
"‘-‘k If "llll
e B

\%

bertelur

Markahi | /8 |
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COMELNYA ANAKKU

: | Tarikh | ; |

Padankan anak-anak haiwan dengan ibunya. Tuliskan dua
cara pembiakan.

Cara pembiakan : i)

Markah: ‘ /8 '

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
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COMELNYA ANAKKU

Lembaran Ker'ja

| Tarikn |

[ Senaraikan haiwan mengikut cara pembiakannya.

semut monyet burung
beruang ular kerbau
dugong ikan paus kambing
biawak penyu ketam
lipas unta
Bertelur Melahirkan anak

rMar'kah: I[ / 14

S

/,
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ANAK SIAPA NI2?

Markah: ‘ / 4 \
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ANAK SIAPA NI2?

Lembaran Ker'ja | Tarikh |

a N
Namakan contoh haiwan yang mempunyai anak yang

serupa bentuk dengannya berpandukan perkataan di

bawah.
L Y

cheetah singa badak sumbu

ayam lembu gajah

Markah: ‘ / 6 \
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ANAK SIAPA NI2?

Tarikh

Lembaran Ker'ja

N
[ Kelaskan haiwan-haiwan berikut mengikut contoh yang

diberi.

kuda lembu katak kupu-kupu
labah-labah rama-rama kerbau
cicak kucing nyamuk
pepatung ayam udang
Anak menyerupai ibu Anak tidak menyerupai ibu
pada peringkat awal pada peringkat awal
hidupnya hidupnya
kucing vdang
1 8
2 9
3 10
4 11
5 12
6
7

a\
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ANAK SIAPA NI2?

Lembaran Kerja <° g ML I[ )
Tuliskan huruf mengikut urutan yang betul.
q. Kitar hidup rama-rama
] a0
e —F':. i':'-'-"'-\. "‘5"':
A \ L ‘ \ -?:1:' C 1"5- Y

=
]
W] [ || B=
‘_|
[;Ek-‘“.:a' S l',-'l
b. Kitar hidup katak
L I:'-:-::\-:".

A 3?27 N
L= |
B e

W
E— N'E“.‘.::- ]
of} N
[2===1

r._= #
D | #
I

Markah: / 8
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ANAK SIAPA NI2?

: Tarikh 1[

Lembaran Ker'ja

Bulatkan jawapan yang betul.

1. Haiwan membesar dengan berlakunya perubahan
dan pertambahan

A. rupa, warna B. rupaq, saiz C. saqiz, rupa

2. Haiwan manakah mempunyai anak yang menyerupai
bentuknya?

A. Gajah B. Katak C. Kupu-kupu

3. Anak katak dinamakan

A. Anak katak  B. Jentik-jentik C. Berudu

4. Y dalam kitaran hidup rama-rama di bawah ialah

Telur | »| Ulatbeluncas | » Y - | Rama-rama

A. Berudu B. Jentik-jentik C. Kepompong

(Markah: |/ 4 |

/

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi

Tahun 2
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PI MAI PI MAI TANG TU

‘ Lembaran Kerja <©

i Tarikh I[

jawapan yang betul.

[Bagqimqnakah haiwan-haiwan ini bergerak? Bulatkan

Singa
( Terbang / Berjalan )
A
. :
p ]
YU
Katak
( Melompat / Berlari )

Zirafah
( Berjalan / Menjalar )

-

Kelawar
( Terbang / Berjalan )

.
}ﬁf. v

5y

Kura-kura
( Merangkak / Melompat )

Ular sawa
( Mengengsot / Menjalar )

Gajah
( Merangkak / Berjalan )

Markah: / 8
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PI MAI PI MAI TANG TU

Lembaran Kerja <°

<YAY|>
4

Melompat

Berlari

A

03 1F

{(i} {\:Z’ Mengengsot
2
Terbang <§(:Z> % Bf TN
& I
LW
j“f;;ﬁ YOy L£ Merangkak
Markah: /5

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
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PI MAI PI MAI TANG TU

Lembaran Ker'ja

a

Bulatkan jawapan yang betul.

1. Haiwan manakah boleh melompat?

2. Haiwan manakah boleh berenang?

P

3. Haiwan manakah boleh berlari?
A o
B e

4. Haiwan manakah boleh merangkak?

Rt

5. Haiwan manakah boleh terbang?

. : h
> = 2
il = E

5

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2




PI MAI PI MAI TANG TU

Tarikh I[

/
Lembaran Ker'ja

7

Tuliskan jawapan yang betul.

1. Rajah menunjukkan lapan jenis haiwan.

a) Namakan dua jenis haiwan yang boleh berenang.

i) i)

b) Namakan dua jenis haiwan yang boleh terbang.
i) i)

c) Namakan dua jenis haiwan yang boleh melompat.
i) i)

d) Namakan dua jenis haiwan yang boleh merangkak.
i) i)

:Mar'kah: | / 8 ]]

y,\
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PI MAI PI MAI TANG TU

Lembaran Ker'ja

Tarikh

a

Isikan tempat kosong dengan jawapan yang betul.

1. ik di atas permukaan air
kolam.
2. Ular untuk bergerak.
3. Burung di udara.
4. Unta boleh laju.
5. Siput babi untuk bergerak.
w
C_ >
... S
berenang
...
, terbang
... SO

Markah:

N

/
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HEBATNYA AIR

Lembaran Ker;| -@

a

Lukiskan pemerhatian kamu dalam jadual yang

\

Kapas kering Kapas basah

N/

Markah:

D, \&

/ 10

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2 29




HEBATNYA AIR

N/

Tarikh

.

disiram setiap
hari

tidak disiram

N7

/ 8

Markah:

V) \ N
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HEBATNYA AIR

Lembaran Kerja

Lukiskan keadaan tumbuhan selepas beberapa hari.

T 7

Markah:

/ 10

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2
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HEBATNYA AIR

A
Lembaran Kerja @

( Tarikh

)

Jawab soalan dengan mewarnakan mimik muka yang
sesuai. (Berdasarkan penyiasatan kamu)

1]

Hari:

Tarikh:

Adakah anak pokok layu?

Anak pokok A

Anak pokok B

® O

® O

Hari:

Tarikh:

Adakah anak pokok layu?

Anak pokok A

Anak pokok B

® O

® O

Hari:

Tarikh:

Adakah anak pokok layu?

Anak pokok A

Anak pokok B

® O

® O

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2
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HIDUP SIHAT

Lembaran Ker'j { el I[

N
Lukiskan pemerhatian kamu dalam jadual yang
disediakan.

j
r Y
Dibalut dengan plastik Tidak dibalut dengan
jernih plastik jernih
- A J

Markah: / 10
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HIDUP SIHAT

“ Tarikh “ |

Perhatikan gambar, apa yang akan berlaku terhadap

tumbuhan berikut selepas 7 hari.Suaikan jawapan yang
betul.

Tidak layu

layu

Markah: /8
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HIDUP SIHAT

: Tarikh: I[

Lembaran Kerja <¢

7\

Isi tempat kosong dengan jawapan yang diber:i.

mati vdara minyak layu plastik

AN Plastik

T~ //jernih

1. Tumbuhan yang dibalut dengan jernih

akan mati kerana tidak mendapat

~ Daun yang
disapu
minyak

2. Daun pokok yang disapu akan

kerana tidak mendapat udara.

3. Tumbuhan yang diletak di dalam botol bertutup akan
kerana tidak mendapat udara.

Markah: / 10
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SINARILAH HIDUPKU

Lenbron e Dy

Lukiskan pemerhatian kamu dalam jadual yang
disediakan.

Dalam almari Di tepi tingkap

N7

Markah:

/ 10
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SINARILAH HIDUPKU

Lembaran Ker'ja

: Tarikh 1[

[[ Warnakan daun pokok tersebut.

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2
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Kotak Hitam

Markah:

/10

TTTTTT
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SINARILAH HIDUPKU

]

[ Tarikh I[

.

Bulatkan jawapan yang betul.

1.

2.

@
&

Tumbuhan ini mendapat

( cahaya matahari , air ) yang cukup.
Tumbuhan ini
dan sihat.

Tumbuhan ini tidak mendapat
(udara , cahaya matahari ) yang mencukupi.

Tumbuhan ini akan
( mati , membesar ).

(layu , membesar )

Markah:

N

/ 8
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SINARILAH HIDUPKU

Loniaron rn LT

Tandakan (/) bagi pokok yang mendapat udara.

U

(O
(O
(O

Markah:
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KECIL JADI BESAR

g/ YO uDW

i
II
i
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KECIL JADI BESAR

: Tarikh: I[

Lembaran Ker'ja

Nomborkan gambar mengikut susunan tumbesaran
Tfumbuhan yang betul.

.
0O 00C

Markah:
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KECIL JADI BESAR

Lembaran Kerja ﬁ UCHISL ][ )

A

[[ Warnakan pokok yang lebih tinggi.

/

Markah: /5
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KECIL JADI BESAR

Lembaran Kerja @ [ Tarikh 1[ )

[[ Perhatikan gambar dan gariskan jawapan yang betul.

Selepas 3 mingqu

1.Pokok keembong akan (kering, membesar).
2. Pokok keembong akan menjadi lebih (rendah, tinggi).
3. Bilangan daun pokok keembong semakin
( banyak, sedikit).
4. Pokok keembong hidup (sihat, layu).
5. Pokok keembong membesar dari anak benih kepada

(anak pokok, biji benih).

Markah: / 10
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KECIL JADI BESAR

7

g2

Ketinggian
Anak pokok

Hari pertama hari ke-3

hari ke-5

hari ke- 7

Hari
penyiasatan

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2







PENYULUH HIDUPKU

Tarikh |

Lembaran Kerj -@

a

&

Bulatkan benda yang boleh menjadi sumber cahaya .

cermin

matahari

lampu suluh

Markah:

a\

V),

/ 4

Teras Tema : Dunia Sains dan Teknologi
Tahun 2 49




PENYULUH HIDUPKU

Tarikh

Lembaran Kerja

Isikan tempat kosong dengan perkataan yang betul.
(berdasarkan aktiviti bersama guru)

'Kotak ajaib’

1. Benda dalam kotak gjaib tidak dapat dilihat bila tiada

2. Keadaan dalam kotak ajaib adalah

3. digunakan sebagai punca cahaya.

4. Keadaan dalam kotak ajaib adalah bila
ada cahaya.

terang Lampu suluh gelap

cahaya

5. Benda dalam kotak ajaib ialah

(Mar'kah: | /5 ]]
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EHHH....MACAM SAMALAH!

Lembaran Kerj -@

Tarikh |

Warnakan gambar di bawah. Tandakan bayang-bayang

dan nyatakan punca cahaya.

i. Punca cahaya ialah

a

.

Gelapkan bayang-bayang haiwan ini.

Markah:

v

/2
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EHHH....MACAM SAMALAH!

Tarikh

Lembaran Ker'ja

Padankan bayang-bayang boneka haiwan berikut kepada
nama haiwan yang betul.

Rusa Ayam jantan

L A

Kanggaru Ayam betina Kuda

N7

Markah: /5

A
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EHHH....MACAM SAMALAH!

Lembaran Kerja @ L UGHHlAC A

7

Perhatikan gambar di bawah, bulatkan jawapan yang betul ]

bagi setiap pernyataan.
\

1.  Bayang-bayang terbentuk apabila
( cahaya, bayang) terkena pada objek yang gelap.

2. Kedudukan bayang-bayang adalah
(bertentangan, selari) dengan sumber cahaya.

3. Bayang-bayang yang terhasil berwarna
(hitam, putih).

4. Bentuk bayang-bayang adalah
(sama, berbeza) dengan bentuk objek.

5. Bayang-bayang terbentuk di
(belakang, hadapan) ob jek.

(Markah: | /5 }]
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