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1. Elmélet
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1.1 Eloszo

Ha egyetlen mondatban kellene megfogalmaznunk, hogy mi is a PowerShell — amirdl
ez a kdnyv szdl -, akkor azt mondhatnank, hogy a PowerShell egy teljesen objektumorien-
talt, a .NET keretrendszerre épil6 parancsfeldolgozé- és szkriptkdrnyezet, ami gyokeresen
Uj alapokra helyezi (és fogja helyezni) a Windows operacids rendszerekkel és kiszolgalo-
oldali alkalmazasokkal kapcsolatos felligyeleti feladataink elvégzését.

A Windows rendszerek parancssori felliletének viszonylagos gyengesége torténelmi
okokra vezethet6 vissza. A Windows fejlesztésének f6 vonala a kezdetektél fogva a grafi-
kus felhasznaldi feliilet tokéletesitése volt, a parancssor sokaig csak mint kiegészit6 esz-
koz szerepelt, igy a lehet&ségek tobbé-kevésbé korlatozottak voltak.

A Microsoft célja alapvetéen az, hogy minden parancs vagy lista, ami az MMC konzo-
lon vagy egy webes adminisztracids feliiletrél elérhetd, illetve amit az adott szerveralkal-
mazas kiajanl magabdl automatizacidhoz, vagy sajat fellgyeletéhez, az Windows
PowerShell parancsok vagy providerek formajaban is rendelkezésre alljon. igy a rendszer-
gazda eldontheti, hogy a grafikus, vagy a parancssoros interfészt hasznalja feladatai el-
végzéséhez. A grafikus feliilet nyilvan sokak szamara egyszer(ibb, azonban a parancssor
hasznalataval messze tobb lehetGségiink adddik; példaul ugyanazokkal az eszkozdkkel
barangolhatunk a registry, a fajlrendszer, a tanusitvanytar, vagy éppen az Exchange
mailboxok kozott, és egy nagyon korrektll Osszerakott, tipusos, .NET-alapu
szkriptnyelvvel dolgozhatunk az ott talalt adatokkal.

Ha egy miveletsort egyetlen gépen csak egyetlen egyszer kell végrehajtanunk, akkor
a grafikus felllet a logikus valasztds, ebben az esetben a parancssor haszndlata, vagy a
megfelelS szkript megirdsa csupan idSigényes (bdr szérakoztaté®©) hobbinak tekintheté.
Egészen mas a helyzet azonban, ha az adott miveleteket minden nap el kellene végez-
niink (vagy esetleg 300 gépen kell minden nap elvégezniink). Akinek még igy is kényelme-
sebb a grafikus fellilet, annak véljon egészségére az egerészés.

Az Exchange Server 2007-ben bar nagyon sok funkcid elérhet6 a hozza tartozd Uj
MMC konzolrdl, azonban nem mindent tudunk bedllitani onnan. Jé néhany, ritkdbban
hasznélatos beallitds csak PowerShell parancsokkal végezhets és. Es ha automatizalni
szeretnénk az Exchange Server 2007 konfigurdldsat, akkor ezt mindenképpen a Windows
PowerShell alapokra épulé Exchange Management Shellel tehetjik meg. Az Exchange
2007, — nagyon hasonldéan az SQL Server 2005-h6z —mar arra is képes, hogy ha a grafikus
fellileten mddositunk valamit, azt szkriptként is visszaadja nekiink. Mégpedig egy olyan
PowerShell szkript képében, amit azonnal tudunk az Uj parancssorban, vagy automatiza-
Idshoz haszndlini.

——
[EEY
| —
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Az pedig, hogy a PowerShell szinte teljesen .NET-alapu, még egy érdekességet mutat:
az eddig szinte kizadrdlag programozdknak szél6 osztalykonyvtarak végre elérhet6ek egy-
szerlbb formaban a rendszergazdak szamara is, igy a szerverszoftverek testre szabasahoz
és automatizalasahoz kevesebb alkalommal lesz szlikség a fejleszt6 beavatkozasara. Ezzel
egy id6ben pedig a rendszergazdak is kozelebb keriilhetnek a .NET alapu programozashoz.

Aki latja a jovét, az tudhatja, hogy a PowerShell mindent visz. El6bb-utébb mindenki-
nek ugyanugy meg kell tanulnia, mint annak idején a DOS-t — egyszer(ien nincs nélkiile
élet a Windows-vilagban.

Szerényi Laszlo

A konyvet ketten irtuk, Sods Tibor és Szerényi Laszl6. Az egyes alfejezeteket vagy
egyiklink, vagy masikunk, ez indokolja a kdnyvben alkalmazott egyes szam elsé személy
alkalmazasat. Laszlo leginkabb a 1.2, 1.4, 1.10 és a gyakorlati rész egyes alfejezeteibe
segitett be. Annak ellenére, hogy ketten irtuk, bizom benne, hogy az olvasasban és a
megértében ez nem okoz zavart, probaltam azért szerves egésszé 6sszegyurni a szoveget.

A konyv irdsat el6szor tanfolyami jegyzetként kezdtem el, majd annyi dolog tolult fel
bennem PowerShell témdban, hogy egyre csak hizott az anyag, igy két honap utan megér-
lel6d6tt bennem, hogy konywvé kellene atalakitani. Ennek ellenére végig az lebegett a
szemem el6tt, hogy ez olyan konyv legyen, amely segitségével meg lehet tanulni a
PowerShell hasznalatat. Probaltam azokat a részeket részletesebben leirni, amelyek anno
nekem nehezebben voltak érthet6ek.

Természetesen pusztan a konyv elolvasdsa még nem elegendé ahhoz, hogy profi
PowerShell programozdk legyiink, sok gyakorlasra is sziikség van. A Microsoft Script Cen-
ter weboldaldn telente szoktak hirdetni ,,Winter Scripting Games” néven szkriptelési ver-
senyt, javaslom a tisztelt olvasdnak, hogy nézze meg milyen feladatok voltak az elmult
években, prébalja meg megoldani azokat, és javaslom, hogy akar nevezzen is be a kdvet-
kezé vetélkedGbe, nagyon sokat lehet ebbdl tanulni!

Ha valaki id6t szeretne nyerni, akkor javaslok egy - dltalam tartott © - tanfolyam el-
végzését, amely ennek a kdnyvnek az anyagara épil. A négynapos tanfolyam soran az
elmélet elmagyarazasa mellett lehet6ség van gyakorlasra. A kiadott feladatokat megbe-
széljiik, megnézzik, hogy a kiilonb6z6 megoldasi javaslatok kozil vajon melyik tanfolyami
résztvevé megoldasa a legelegansabb, legligyesebb. Ezt a fajta tanuldst a kdnyv 6nmaga-
ban nem helyettesiti. Ezen a négy napon hozzavetGlegesen 2 hdnap 6nalld ismeretelsaja-
titasanak idejét lehet megspaorolni.

A PowerShell szdamomra szdrakozas, szellemi jaték is. Bizom benne, hogy a kedves ol-
vasé szamara is sikeril ezt az oldalat is megmutatni, és élvezettel prébalja ki mindenki a
példaszkripteket és akar el is jatszadozik veliik, tovabb is fejleszti azokat.
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A PowerShell 2.0 mar készil6ben van. Terveim szerint a megjelenése utan nem sok-
kal aktualizalom ezt a konyvet, igy a 2. kiadds mar az Ujdonsagokat is tartalmazni fogja.

Szivesen fogadom a koényvvel kapcsolatos visszajelzéseket! Akar valami elgépelést,
vagy nehezen érthet6 példat talalnak, vagy javasolnanak valamit, ami még illene egy ilyen
jellegli konyvbe, kérem, irjak meg! Cimem: soost@I1QJB.hu .

Sods Tibor
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1.2 Kezdetek

1.2.1 A PowerShell telepitése

A PowerShell 1.0 telepitheté Windows XP SP2, Windows Server 2003 SP1 és ezeknél
Ujabb operacids rendszerre. A telepités el6feltétele a .NET Framework 2.0 megléte a gé-
pen. Mind a PowerShell, mind a .NET Framework let6lthet6 a Microsoft weboldalarél. A
PowerShell telepit6készleteihez legegyszerlibben a
http://www.microsoft.com/powershell cimen megjelené ,Download” szekciébdl tudunk
eljutni. Az indokolja a tébbes szamot, hogy minden operdcids rendszer tipushoz és pro-
cesszor-platformhoz kilon telepit6készlet van, igy fontos, hogy a megfelel6t téltsik le és
telepitsuk.

A PowerShell-t a Start menl Windows PowerShell 1.0 csoportjaban taldlhaté Win-
dows PowerShell parancsikon segitségével, vagy kdzvetleniil a powershell.exe meghivasa-
val indithatjuk. A 64 bites Windows-okon két PowerShell ikonunk is lesz, egy 64 bites és
egy 32 bites parancssori kdrnyezet inditasara:

B Getting Started

B Guick Reference

B Release Motes

Iﬂ_] User Guide

B windows Powershel
Y windows Powershell(32)

1. abra PowerShell programcsoport ikonjai (64 bites)

A programcsoportban a PowerShell dokumentaciéjanak ikonjai is megtaldlhatok.

1.2.2 Inditsuk el a PowerShellt!

Inditas utan a régi, megszokott Parancssorhoz (cmd.exe) hasonlé feliilet jelenik meg.
Amint az aldbbi dbran is lathatd, kisérteties a hasonlésag, nem lesz itt baj, gondosan tart-
suk magunktdl tavol a dokumentdciét és probalkozzunk batran.



http://www.microsoft.com/powershell

Elmélet

4 Parancssor

Microsoft Windows XP [verzibészam: 5.1.2600]
(C) Copyright 1985-2081 Microsoft Corp.
C:\>.

Windows PowersShell
Copyright (C) 2006 Microsoft Corporation. All rights reserved.

PS C:\>

2. abra, A cmd.exe és a PowerShell

Kezdetnek probaljuk ki tehat a megszokott parancsokat, vajon mit szél hozzajuk az Uj
shell.

PS C:\> dir

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Mode LastWriteTime Length Name

El==== 2007.06.10. 12:41 Config.Msi

Q=== 2007.06.13. 21:30 Documents and Settings
CISEEES 2003.10.25. 18:59 Inetpub

El=r== 2007.06.04. 20:36 Program Files

El==== 2006.09.13. 18:10 temp

CISEEES 2007.05.31. 19:50 WINDOWS

=g 2003.08.15. 19:35 0 AUTOEXEC.BAT

=g 2003.08.15. 19:35 0 CONFIG.SYS

Amint lathatd, nem tértént semmi meglepd, kaptunk egy mappa- és fajllistat, nagyja-
bdl a megszokott mddon.

Eddig rendben, a nehezén tul is vagyunk, ez is csak egy parancssor. Prébalkozzunk va-
lami nehezebbel, irjuk be mondjuk a kovetkezdt:

PS C:\> dir /s

Get-ChildItem : Cannot find path 'C:\s' because it does not exist.
At line:1 char:4

+ dir <<<< /s

Hat ez mar nem jott Ossze: szép piros hibalizenet tdjékoztat, hogy a C:\s mappa
nem létezik. Ez igy teljesen igaz is, de ki akart oda menni? (Egyébként teljesen korrekt a
hibatizenet, mivel ha mégis van ilyen mappa, akkor azt gond nélkil kilistazza, vagyis a /
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karakter a gyokérmappat jelenti.) Mi torténik itt? Ugy latszik, mégis segitséget kell kér-
nunk, de vajon hogyan? Mondjuk, legyen a kévetkez6:

PS C:\> help dir

NAME
Get-ChildItem

SYNOPSIS
Gets the items and child items in one or more specified locations.

Taldn meglepd, de a help parancs mikodik. Taldn még meglep6bb, de példaul a
man parancs is mdkodik! A valaszbdl viszont az deril ki, hogy a dir egydltalan nem is
létezik, a mappalistdt valdjdban a Get-ChildItem nevii parancs produkalta az el6bb.
Kideriil az is, hogy hogyan kell 6t az alkdnyvtarakba leklldeni: —~-recurse, vagy egysze-
rden: —r kapcsoléval.

A Get-ChildItem leirdsat elolvasva joggal kérdezhetjik, hogy miért valtozott meg
az égvilagon minden, ha egyszer ugyanazt a feladatot hajtja végre a Get-ChildItem,
mint a jo 6reg dir parancs. A vélasz pedig egyszer(ien az, hogy nem ugyanazt végzi el,
nem ugyanugy, és nem ugyanazzal az eredménnyel! A Get-ChildItem példaul nem-
csak mappdakbdl, hanem szdmos mds adathalmazbdl is képes listat produkalni, igy a re-
gisztracids adatbazisbdl, a tanusitvanytdrbdl, stb. is, kimenete pedig korantsem az a lista,
amit a képernyén lattunk.

Ha kiadjuk az aldbbi parancsot, szomoruan lathatjuk, hogy help parancs sem létezik,
az § igazi neve Get-Help.

PS C:\> help help

Hogy tovabb szaporitsuk a nem létezG, de ennek ellenére jél m(ikéd6 parancsok sza-
mat, prébaljuk ki a cd parancsot, majd kérjiik el az 6 sugdlapjat is. Lathatjuk, hogy az igazi
neve Set-Location, és természetesen nemcsak a fajlrendszerben, hanem a regisztra-
cids adatbazisban, tanusitvanytarban, stb. is remekil makodik. Valdjaban a cd, és a tébbi
nem létez6, de m(ikod6 parancs csupan egy alias, egy becenév, alnév a megfelel6
PowerShell parancsra (lasd: Get-Alias), amelyek hivatalos neve cmdlet (ejtsd:
kommandlet, magyarul parancsocska).

A kovetkez6kben felsorolunk a fenti parancsokkal kapcsolatos néhany egészen egy-
szer( példat, amelyek kozott részben a ,régi” cmd parancsok megfelel6it, részben az (j
képességek demonstracidjat talalhatjuk.

> dir *.txt /s

PS C:\> Get-ChildItem -Include *.txt -Recurse

' Ahelp és aman nem alias, hanem fiiggvény, de ennek a mi szempontunkbdl most nincs jelent8sége.
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» A HKLM/Software &g kilistazasa a registrybdl.

PS C:\> Get-ChildItem registry::HKLM/Software

> dir *.exe

PS C:\> Get-ChildItem * -i *.exe

> cdq:

PS C:\> Set-Location g:

» Jelenlegi pozicié elmentése”.

PS C:\> Push-Location

> Atéllas a HKEY_CURRENT_USER é&gra a registryben.

PS C:\> Set-Location HKCU:

> Visszaugras egy korabbi elmentett pozicidra.

PS C:\> Pop-Location

> Atallas a tanusitvanytdr ,meghajtéra”.

PS C:\> Set-Location Cert:

Azért volt néhany elég furcsa kiilsejli parancs, igaz? Tanusitvanytar meghajté!? Mi
lesz még itt?

Kisérletezzlink tovabb! Ha mar ilyen szépen tudjuk hasznalni a nem létez6 parancso-
kat, prébaljunk ki valami olyat, ami tényleg biztosan nem létezhet:

PS C:\> 1
1

Semmi hibalzenet, a PowerShell egyszer(ien visszairta a szamot a konzolra.
A PowerShell ablakot bezarni az Exit paranccsal lehet, de ez nem PowerShell pa-
rancs, nem is alias, a help sem ad semmi tdmpontot.

% Ahogyan a név sugallja, tébb pozicié is elmenthets egymas , tetejére”, vagyis egy verembe. A Pop-Location
mindig a legfelll lév6re tér vissza, majd eldobja azt.
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1.2.3 Hello World!

Az el6z6ekben a PowerShell sajat parancsaival és DOS-os alnevekkel kisérleteztiink,
most kezd kezdjlnk el alkotni, sajat programot irni! Bjarne Stroustrup 6ta, azt hiszem,
minden programozassal foglalkozé konyv azzal kezddédik, hogy olyan programot irunk,
amelyik kiirja a képernyd&re, hogy ,Hello world!”. Nézziik meg, hogy ez hogyan megy
PowerShellben:

& Windows PowerShell ]

PS I:%> "Hello wordld?" 5‘

Hello wordld?
PS I:v>

|

3. abra Elsé PowerShell parancsom

Nagyon egyszer(, idéz6jelek kozt beirjuk a szoveget, Enter, és mar ki is irta. Ennél
egyszerlbben nem is lehetne ezt!

1.2.4 DOS parancsok végrehajtasa

Lattuk, hogy a Dir parancs lefutott, de kdnnyl neki, hiszen a Dir egy PowerShell
parancs alnéven. De vajon a tobbi DOS paranccsal mi torténik? Azokkal is nyugodtan pro-
balkozzunk! Példaul prébaljuk ki az TPConfig parancsot:

& Windows PowerShell - O x

[1]1 PS C:~> ipconfig :EJ

indows IP Configuration

Ethernet adapter Wireless Network Connection:

Connection—specific DHS Suffix . =
IP Address. . . . . . . . . . . . = 192.168.1.58

Subnet Mask . . . . . . . . . . . = 255.285.255.8
Default Gateway . . . - . . . . . = 192.168.1.1

Ethernet adapter Local Area Connection:

Media State . . . . . . . . . . . & Media disconnected
[2]1 PS C:n>

4. abra IPConfig a PowerShell ablakban
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Ez is lefutott, az ipconfig ugyanugy m(ikodik, mint a DOS ablakban. Ehhez hason-
I6an a tobbi DOS parancsot is nyugodtan kiprébalhatjuk, azaz akar teljes egészében attér-
hetlink a PowerShell kérnyezet hasznalatdra, akar a nem PowerShell parancsok futtatdsa-

val is.

1.2.5 Gyorsbillentyiik, beallitasok

Nagyban meggyorsitja munkdnkat, ha ismerjik azokat a gyorsbillenty(iket, amelyek
elérhet8ek a PowerShell ablakban:

TAB Automatikus kiegészités, tovabbi TAB tovabbi taldlatokat ad

Shift + TAB Visszalép az el6z6 taldlatra

F1 1 karakter a torténet-tarbol

F2 Beirt karakterig masol
F3 vagy t ElGz6 parancs a torténet-tarbol

F4 Kurzortdl az adott karakterig torol
F5 vagy + Lépked vissza a torténet-tarbol

F6 hatastalan

F7 Torténettarat megjeleniti

F8 Parancstorténet, de csak a mar begépelt szovegre illeszkedGe-

ket
F9 Bekéri a torténettar adott elemének szdmat és futtatja

Jobbkattintas

Beillesztés

Egérrel kijelol + Enter

Masolas

- Karaktert Iépked, Ures sorban a parancstorténet-tarbdl hiv el6
karaktereket

- Karaktert Iépked

ESC Torli az aktualis parancssort

Tovabb gyorsitja a munkankat, ha a PowerShell ablak néhany beallitasara is odafigye-
link. Ha jobb egérgombbal kattintunk az ablak bal felsé sarkaban levé PowerShell ikonra

( E ), akkor a kovetkez6 meni jelenik meg:

] ell

Cq Mave BA6 Microsoft Corporation. All rights reserved.
Size

20 — Minimize 1. 15:52:3@

ZID Maximize 1. 15:52:38

F X Close

1 Edit v
Defaults

5. abra A PowerShell ablak meniije
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Itt minket a ,,Properties” meniipont érdekel, kattintsunk ra. A megjelen6 parbeszéd-
panelben van néhany fontos, munkankat segit6 beallitasi lehetbség:

Az ,Options” fulon a ,QuickEdit Mode” fontos, hogy be legyen kapcsolva. Ennek bir-
tokaban tudjuk az egérrel kijeldIni a konzolon megjelend szévegeket és Enter lelitésével a
vagoélapra helyezni. Szintén ez kell ahhoz, hogy a vagolapra valahonnan kimasolt szoveget
a jobb egérgombbal beilleszthessiik a kurzor pozicidjatol kezd6déen.

o “Windows PowerShell” Properties

Options ] Font ] Layout ] Colors ]

Cursor Size Display Options

& Window
" Full Screen

Command Histary Edit Options
Buffer Size: 50 EI: ¥ QuickEdit Mode
Mumber of Buffers: 4 EI: W Inset Made

[+ Discard Old Duplicates

6. abra Options fiil

A ,Font” fiilon allithatunk be az igényeinknek és szemiinknek esetleg jobban megfele-
|6 bet(itipust és méretet.

A ,Layout” fulon lehet optimalisabb ablakméretet bedllitani. Ez f6leg az ablak széles-
sége szempontjabdl fontos, mert majd Iatni fogjuk, hogy a PowerShell parancsok kimene-
te nagyon gyakran tdblazat jellegl, és annak jobb, ha minél szélesebb ablakban tudjuk
megjeleniteni.

Windows PowerShell” Properties

Options ] Font  Layout l Colors ]

Window Preview S T T
Width: E =
Height: 3000 =]
Window Size
Width: e =
Height: ’m
Window Position
Left: P
Top: 7 =
I™ Let system position windaw

7. abra Az ablak méretének beallitasa

Jelen kdnyvbe mdsolt konzoltartalmak miatt én az ablakméretemet levettem 76 ka-
rakterre, mert ez pont még megfelel§ fontmérettel beilleszthets a kényv lapjaira, de igazi
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munkdaban, amikor j6 nagy felbontdsti monitort hasznalunk, akkor ezt érdemes akar 150
karakterre megnévelni.

Szintén praktikus, ha a lathato ablak szélessége és a mogotte levé ,, Screen Buffer”
szélessége egyforma, mert akkor nem lesz vizszintes gordit6 savunk, ami jo, ha nincs.
Ezzel szemben a fliggbleges puffer-méret lehet j6 nagy, hogy hosszabb listak is gond nél-
kil teljes terjedelmukkel kiférjenek, és fligg6leges gorditéssel megtekinthetéek legyenek.

Az utolso fll a szinek bedllitasara vald. Alaphelyzetben mélykék alapon fehér betiikkel
nyilik meg a PowerShell ablak. Ha valaki kényvet ir, és a képerny6képek nyomtatdsra
keriilnek, akkor érdemes festékkimélés céljabol inkabb fehér alapon fekete betliket hasz-
nalni.

Ha testre szabtuk az ablakot, akkor a parbeszédpanel bezaraskor rakérdez a feliilet,
hogy ezeket a beallitasok csak az adott ablakra vonatkozzanak, vagy legktzelebb is viszont
akarjuk Iatni a valtoztatdsainkat, ha Ujra megnyitjuk a Start menibél a PowerShell abla-
kot. Erdemes ez utébbi opcidval elmenteni valtoztatdsainkat kiprébélas utén.

1.2.6 A TAB-billentyti

Az egyik legtobbet hasznalt gyorsbillentyl a TAB-billentyd, amit érdemes kicsit részle-
tesebben is targyalni, mivel ez rengeteg folosleges gépelést6l mentheti meg a lustabb (ez
hatarozottan pozitiv tulajdonsag) szkriptelGket. A PowerShell TAB-billentylije annyira
sokrétlien haszndlhatd, hogy akar olyan informacioforrasként is tekinthetlink ra, ami
gyorsan, kdnnyen elérhet6 és mindig kéznél van.

A TAB haszndlata nem igazi Ujdonsag, nyilvan sokan hasznaltdak a cmd.exe-be épitett
véltozatat, de a PowerShell-ben szamos Uj képességgel is taldlkozhatunk. Mi a teendd
példaul, ha at akarunk vaéltani a C:\Documents and Settings mappara? Természetesen
begépelhetjlk a teljes parancsot:

PS C:\> Set-Location "c:\documents and settings"

Nem is olyan sok ez. Akinek mégis, az csak ennyit irjon:

PS C:\> Set-Location c:\d<tab>

Ha a c: meghajté gyokerében nincs mas ‘d’ betlivel kezd6d6 mappa, akkor készen is
vagyunk, a shell kiegészitette a parancsot, még az idézGjeleket is begépelte helyettiink.
Ha tébb mappa is kezdddik 'd’-vel akkor sincs nagy baj, a TAB-billenty(i szorgalmas nyom-
kodasaval el6bb-utdbb eljutunk a megfelel§ eredményig. Még ez is tul sok? Prébalkoz-
zunk tovabb! A PowerShell nemcsak a mappa és fajlneveket, hanem a cmdletek nevét is
kitalalja helyettlnk:

PS C:\> Set-L<tab> c:\d<tab>

Mi torténik vajon, ha csak ezt gépeljik be:
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PS C:\> Set-<tab>

Bizony, a TAB-billentyli nyomkodasaval végiglépkediink az 6sszes Set— parancson,
igy akkor is kdnnyen kivalaszthatjuk a megfelel6t, ha a pontos név éppen nem jut eszlink-
be. A Shift+TAB-bal vissza tudunk Iépni az el6z6 talalatra, ha tul gyorsan nyomkodva eset-
leg tovabb Iéptiink, mint kellett volna.

Mi a helyzet a cmdletek paramétereivel? Gépeljik be a kovetkez6t:

PS C:\> Get-ChildItem -<tab>

Talan mar nem is meglepd, hogy a lehetséges paraméterek listajan is végiglépkedhe-
tiink, hogy a megfelelét kénnyebben kivalaszthassuk kozilik.

A paraméterek megadasaval kapcsolatban itt emlitiink meg egy masik lehetGséget is
(bar nem kell hozza TAB). Egyszer(ien annyi a teend8nk, hogy egyaltalan nem adunk meg
paramétert, mivel ebben az esetben a parancs inditasa el6tt a PowerShell szép sorban
bekéri a kotelez6 paramétereket:

PS C:\> New-Alias

Supply values for the following parameters:
Name: ga
Value: Get-Alias

Hamarosan részletesen megismerkediink a PowerShell valtozoék rejtelmeivel és az ob-
jektumok hasznalataval, most csak egy kis el6zetes kovetkezik a TAB-billenty(i kapcsan.
Ha a PowerShell munkamenetben sajat valtozdkat definidlunk, a TAB ezek nevének kiegé-
szitésére is képes, amint az aldbbi példan lathaté:

PS C:\> $ezegynagyonhosszunevuvaltozo = 1
PS C:\> Sez<tab>

Ugyes! Es mi a helyzet a .NET vagy COM-objektumok tulajdonsagaival és metddusai-
val? A TAB-billenty( ebben az esetben is készségesen segit:

PS C:\> $s = "helld"

PS C:\> $s.<tab>

PS C:\> $excel = new-object -comobject excel.application
PS C:\> S$excel.<tab>

Aki még arra is kivancsi, hogy ezt a sok okossagot mi végzi el helyettiink, adja ki a k6-
vetkez6 két parancsot (természetesen a TAB-billenty( strl nyomkodasaval):

PS C:\> Set-Location function:
PS Function:\> (get-item tabexpansion).definition

A képerny6n a PowerShell beépitett TabExpansion nevi fliggvényének kddja jele-
nik meg; ez fut le a TAB-billentyl minden egyes lettésekor. A kéd most még talan egy
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kicsit ijesztének tlinhet, de hamarosan mindenki folyékonyan fog olvasni PowerShell-il. A
kéd azonban nemcsak olvasgatdsra jo, meg is valtoztathatjuk azt, s6t akar egy teljesen uj,
sajat fliggvényt is irhatunk a ,,gyari” darab helyett (a fliggvényekrél késGbb természetesen
még lesz sz0).

1.2.7 Promptok, beviteli sor

Lathatd, hogy a PowerShell is a parancssorok elején, amikor télink var valamilyen
adatbevitelt, akkor egy kis jelz6 karaktersorozatot, u.n. promptot ir ki. Ez alaphelyzetben
igy néz ki:

PS alaphelyzet szerinti kénytdr elérési utja\>

Az ,alaphelyzet szerinti konyvtar” nagy valdszinliséggel a My Documents kdnyvtar-
ra mutat. Ez a prompt testre szabhato. Itt ebben a konyvben sok helyen ilyen médositott
prompt lathaté a példaimnal:

[1] PS I:\>

A PS elé biggyesztettem egy ndvekvé szamot szogletes zardjelek kdzott, hogy jobban
tudjak hivatkozni az egyes sorokra a magyardzé szévegben.

A prompt tdbbszintd, viszont csak 1 szint mélységig jelzi a >> jellel az alapszinttél elté-
ré mélységet, ennél mélyebb szintekre nincs kilén specidlis prompt:

& Windows PowerShell !E x|

S I:N> "jhkhkhh a

8. abra Tobbszintili prompt

Ha ,érzi”, hogy kell még folytatddnia a sornak, >> lesz a prompt. Ha mar ki akarunk
szallni a mélyebb szintl promptbdl, akkor azt egy ires sorban leltott Enterrel tehetjik
meg.

Ha egy hosszabb sort inkdbb kiilon sorba szeretnénk tenni, a ,visszafeleaposztrof” (* -
AltGr 7) hasznalatos:
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= Windows PowerShell -Olx
S I:%> S5a i‘
2> = “ijijq"

>>

5 150 $a

J33]3

8 Iis>

9. abra Sortorés Escape (*) karakter utan

Ez az u.n. Escape karakter, ami hatastalanitja a kovetkezs specidlis karakter (itt pl. az
Enter) hatdsat. Amugy nyugodtan folytatddhat a parancssorunk a kévetkez6 sorban, ha
tul hosszu.

Ha tobb utasitast szeretnénk egy sorba beirni, akkor a ,;” karakterrel tudjuk azokat
elvdlasztani.

[1] PS I:\>"Elsd utasitas"; 1+3; "Vége"
Elsé utasitéas

4

Vége

1.2.8 Parancstorténet

A PowerShell ablak megjegyzi a kordbban begépelt parancssorainkat. Ezt a parancs-
torténet-tdrat az F7 billentylvel tudjuk megjeleniteni. Vigyazat! Kétfajta torténet-
sorszamozas van:

X Windows PowerShell !E x
PS I1:n> %a = "jkhkh -
»>> kjhkhh T
>> kjhkh" b
>
P8 I:> $h = 122
PS I:> 5c = "hjkhk|B: $a = "jkhkh
»> {ijhkh 1: kjhkhh
»» kjhkh" 2: kjhkh'
b 3: $h = 122
PS I:\> get—history|4: %c = "hikhkhkj
5: {ijhkh

Id CommandLine [ k!hkh"

1 %a = "jkhkh...

2 5h = 122

3 %c = "hjikhkhkj
PS I:x> J

10. abra A PowerShell parancstorténet-tar

Az F7-re megjelend torténettarban minden tényleges sor (alpromptok is) kilon van-
nak nyilvantartva. Van azonban egy PowerShell cmdletlink is, a get-history, amiben
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f6promptonként kapunk Uj sorszdmot. Rdadasul a toérténettarbdl elShivott parancsok
esetében a sorszamok mdasként viselkednek a kétfajta el6hivas soran.

Az aldbbi abra azt demonstralja, hogy elGhivtam a 3. parancsot a torténettarbdl. Az
F7-es torténettar ezek utan ezt a parancsot nem jeleniti meg Ujra, azt mutatja, hogy ezt a
3. parancsot egyszer hajtottam végre. Ezzel szemben a get-history kiirta, mint 5.
végrehajtast:

B Windows PowerShell !EE

PS 1:%\> b = 122 2: ljhkh"
PS5 1:%> get—history M
4: £c = "hikhkhkj
i

Id CommandLine Lt ilijhkh

————————————— 6: kjhkh"
1 %a = "jkhkh...|7: get—history
2 $h = 122
3 &c = “hjkhkhkj
4 get—history
5 %h =122
PS I:%3

[

11. abra A megismételt parancsok nem jelennek meg a torténettarban

A parancstorténetbdl Enterrel lehet végrehajtatni a kijelolt kordbbi parancsot, de
gyakran arra van sziikséglnk, hogy egy régebbi parancsot kicsit mddositva hajtsuk Ujra
végre. Ekkor ne Entert, hanem a jobbnyilt nyomjuk meg.
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1.2.9 A PowerShell, mint szamologép

A PowerShell alaphelyzetben szamoldgépként is mikodik:

= Windows PowerShell !E x|

8 CG:n> 1GB
B73741824
S Gz} 1kb

12. abra Szamolasi miiveletek a PowerShell ablakban

Latszik a fenti abran, hogy tdmogatja az alapmdveleteket és a leggyakoribb szamitas-
technikdban el6forduld mértékegységeket: kb, mb, gb. Ezeket szdammal egybeirva kell
haszndlni, kiilénben hibajelzést kapunk. A % a maradékos osztast végzi.

Sajnos a terabajtot nem tamogatja, és ahogy a fenti hibajelzésekbdl is lathato, a mér-
tékegységek onalléan nem allhatnak, mindig szdammal kell bevezetni, még akkor is, ha
egyrél van szo.

1.2.10 A konzol torlése

Ha madr jol teleirtuk a PowerShell ablakot, és szeretnénk, ha lres lenne Ujra, akkor
futtassuk a Clear-Host cmdletet.
Ennek van két gyakran haszndlt dlneve is: cls, clear.

1.2.11 Kis-nagybetii

A PowerShell a legtdbb esetben nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiket. A pa-
rancsokat, kifejezéseket akar kis, akar nagybet(ikkel beirhatjuk. De még az altalunk létre-
hozott valtozonevek tekintetében is figyelmen kivil hagyja ezt:

[2] PS I:\>$kis =1
[3] PS I:\>$KIS

1

[4] PS I:\>get-command get-help
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CommandType Name Definition

Cmdlet Get-Help Get-Help [[-Name] <String>...

[5] PS I:\>GET-COMMAND get-HELP

CommandType Name Definition

Cmdlet Get-Help Get-Help [[-Name] <String>...

Az 6sszehasonlitasoknal sincs alaphelyzetben szerepe a betli méretének, természete-
sen itt majd ezt az alapm(ikédést feliilbirdlhatjuk, hogy a kis-nagybet(iket tekintse kilon-
boz6nek:

[6] PS I:\>"alaphelyzet" -eq "ALAPHELYZET"

True

[7] PS I:\>"kis-nagybetl érzékeny" -ceq "kis-NAGYbetd ErZéKeNy"
False

A fenti példdban az alaphelyzet szerinti egyenl&séget vizsgald operator nem kis-
nagybet( érzékeny, ha érzékeny valtozatot szeretnénk haszndlni, akkor az a ,,c” el6taggal

(azaz a ,,case-sensitive”) kilon jelezni kell. Az 6sszehasonlitds miveletérdl az 1.6 Operdto-
rok fejezetben lehet b6vebben olvasni.
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1.3 Segédprogramok

Ha kezd&k vagyunk PowerShellben, akkor mindenképpen érdemes felszerelkezniink
néhdny hasznos segédprogrammal, amelyek megkdnnyitik a munkankat és a tanulasi
folyamatot. Ebben a fejezetben néhany ilyen programot mutatok be, amelyek tébbsége
ingyenesen letolthetd, hasznalhatd, vagy legaldbbis van ingyenes prébavaltozata.

1.3.1 PowerGUI, PowerGUI Script Editor

A PowerShellhez az egyik legpraktikusabb segédprogram a Quest Software PowerGUI
csomagja. Ez két f6 programbdl all. Az els6 maga a PowerGUI, ami jo néhany elére elkészi-
tett PowerShell parancsot tartalmaz egy fastrukturaba flizve:

= PowerGUI

Fle Tools Hep

IR e N =1 Processes Links @
8 *95 BWLB’G'JIIS[BEtT"] T Fikers add new tem...
(2 Local System o
&) Processes Processhiame. Handles | MPM(K)  PIK) WS(K) WM CPUs)  Id ~ ["El‘ﬂﬂs fcﬂ
] S -
§ Ej:ﬂ‘iigs dla 85 3 1328 4280 29 000 207 Stop
Set Pricrity Class
[ i ATKOSD 28 4 1028 928 40 0,02 1724
& () Metwork Configuration 2 Set Processr Affinky
2] 1P Froperties csrss 473 it 2336 7092 58 547 408 | Set Max Working Size
1] Network Interfaces y
) Drives daeman 121 4 S6e 1392 70 0,13 1556 et Min Working Size
5] WM Browser explorer 734 38 33432 51564 z10 6 1292 Cimen iz -
HControl 161 9 4552 720 69 0,19 1528 Actions: Cammon fé\
Ide 0 0 0 2z 0 0 Feepart as XL
Isass a9z FEE) zzm a8 075 4% i Esen e
Feeport as HTML
notepad 39 4 1364 716 54 0,03 1776 Capy to Clipboard

f e 1 f

hall Add new ikem...
[ Poveershell Code

0 32 objects

13. abra A PowerGUI feliilete

s

A fastruktura egyébként bévithetd, példaul Active Directory elemekkel, attdl figgben,
hogy milyen bévitményeket telepitettliink a gépiinkre, és mi magunk is készithetlink hozza
faelemeket.

A programban az ikonnal jelzett faelemek mogott PowerShell szkriptek vannak:
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‘Processes’ Properties. E]@ ‘Services’ Properties Q@

3 Provide node name and select  cmdlet to retrieve the objects to be displayed. Use the Search & Type in a Windows PowerShell script to be executed by this element. Make sure the script
5] Fisld to Find = et you e, Then yous can optionaly it the scops by specfying parameters 0| outputs 2 collection of abjects by ekher ending wkh & get- or write-object cmet.
Name: | Name: | TR
Command; | Get-Frocess v | (5@ Q | % Bad|16E R E
Synopsis 1. # Type in a PowerZhell script here =

Gets the processes that are running on the local computer. 2 # and finish it by sither get- cmdlst or write-outp

3 §umifervices = @)
40 Get-WmiOhject -Clzss Win3dz_Service | ForEach-Object
s $mmiServices.hdd(§_.Name, §_)
sl
Parameters 7i0 Get-Service | ForEach-Object {
Name Yalue Descrintion ~ ] 3| Add-Member -Name Win32_Service -MemberType
o L} | Add-Member -Neme Description -MemberType Script
10 | Add-Member -Neme Logonks -MemberTvpe ScriptProp
ErrorAction T 11 | Bda-Member -Nome StartupType —MemberType Script
ErrorVariable 12 §umiServices.Clear [}
1d Hul Specifies one o more .. o I | s

14. abra A PowerGUI faelemek mogotti PowerShell parancsok

Ez lehet egy egyszerl PowerShell parancs, un. cmdlet, mint a Processes-nél, vagy bo-
nyolultabb szkript, mint a Services-nél.

Az ablak aljan a , PowerShell Code” filre kattintva meg lehet figyelni, hogy pontosan
mit hajt végre a PowerGUI amikor kattintgatunk a felliletén:

% Clear all | Link

$sb={ §input | get-process f Ser
r T Dep
ditems | foreach { &sb $_ )+ | Sort-Dbject -oroperty "Processhame”
Acki
#endregion Execute completed - Treehode: Processes *4
#region Execute started - Treehlode: Processes s Sta
Sta
get-process | Sort-Object -oroperfy "ProcessMame” Sus
Res
#endregion Execute completed - TreeMode: Processes ™ Res
#region Execute started - TreeNode: Services ikttt et
dsb={ fsbi = { # Type in a Powershel script here At
# and finish it by either get- cmdlet or write-output v
e T id
— — Rep
uL | PawerShell Cade | Rep

15. abra A PowerGUI altal végrehajtott parancsok

Példaul a fenti képen, kozéptdjon latszik, hogy amikor a processzek listdjan a
,ProcessName” oszlopra kattintottam, akkor erre egy get-process |
Sort-Object -property ,ProcessName” parancs hajtédott végre. Kezd6ként
sokat lehet tanulni ebbdl.

llletve az oszlopfejlécen jobb egérgombbal kattintva lehet kérni egy ilyen listat:
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Ez mutatja, hogy az adott parancs kimeneteként kapott objektumtipusnak milyen tu-
lajdonsagai, ,,property”-jei vannak.

A masik eszkdz a PowerGUI csomagban a Script Editor. Ez nagyon nagy szolgdlatot
tesz a PowerShell-t tanuldknak, hiszen ahogy gépeljik a parancsokat rogton szintaxisel-
lenérzést végez, kilénbozd szinnel jeldli a kilonb6z6 fajtaju szovegelemeket (parancs,

Select Details

J] Select the details you want ta display For the objects in grid.

Details:

o] (=/E3

[ _Hountame
[ BasePriority
[] Compary

[] Container
T

[] Description
] EnableRaisingEvents
[] ExitCade

[ ExitTime

[] Filewersion
[] Handle

[] HandleCaunt
Handles

[ HasExited

e

[] MachineMame

=3

Select all
Clear Al

v

16. abra Oszlopok, azaz tulajdonsagok kivalasztasa

kifejezés, valtozo, sztring, stb.)

Gépelés kozben a lehetséges parancsokat egy listaban azonnal megjeleniti, a paran-
csok argumentumlistajat kis felugré ablakban kiirja. F1-re az adott parancs helpjét is meg-

jeleniti.

% * Untitled - PowerGUI Script Editor

Eile

Edit  View

NDEHZS Q6@ =2 |08 6T b Mg st paramsters:

Debug  Tooks  Help

EEX

B $a

1 §a
2: §a
3

= Get-pro
4 Geb-Ttem
4 Get-ltemProperty
4 Get-Location
4 Get-Member
4 Get-PfxCertificate.

4 Get-PSDrive
4 Get-PSPravider
4 Get-PSSnapin
4 Get-Service

~

3

Synopsis:

Gets the processes that are running on the local computer.

Definition:

Get-Process [Name <Stringl]=] InputOhject <Process[] 1d <Int32[]> [CommonParameters]

System.Diagnastics. Process [

Length 2 Handles

LongLength 2

Rank 1

SyncRoot Quest Powerll SciptEditor. Shared

IsReadOry False o1

IsFiedSize True 28

IsSynchiorized False | o
<

FH(E) VS (R) WH(H)
1380 4344 29
1028 940 40

—]
~

cp =

ol o

=1

oo

0z

1n A

| >

Seript execttion completed

Ln 1| Col 13 | Ch 13 www.poweraui.org

17. abra Help és parancskivalaszto a PowerGUI Script Editorban

——
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Az ablak fels6 részében szerkeszthetjik a kddot, bal alsé részben lathatjuk valtozdin-
kat és azok értékét, a jobb also részben a futtatott kod kimenetét olvashatjuk.

1.3.2 RegexBuddy

Késébb fogunk foglalkozni a regularis kifejezésekkel, amelyek a sztringek 6sszehason-
litdsaban, vizsgalatdban segitenek. Pl. meg lehet ilyen kifejezések segitségével allapitani,
hogy egy szOveg vajon e-mailcimet tartalmaz-e, vagy pl. telefonszamot. Regex kifejezé-
sekkel ki lehet nyerni szovegekbdl adott formatumu, adott mintara illeszkedd karakterso-
rozatokat.

Regex kifejezéseket irni nem egyszer(, ebben segit a RegexBuddy.

% RegexBuddy EEX

{| O, patch| &, Replace 72 splt Copy~ [ Baste + EEE
:NET v Dok matches newline Case insensitive 4 match at ine breaks Fres-spacing
ot s @it @za

Bl create | O Test | gl Debug | [ Use | &) Lbrary |7 GREP | B Forum

Explain Token [ Insert Token ~ | [, Export = =5

E Assert position at the beginning of the string
Match a single character that is a “word character” (letters, digits, stc.)
Between one and unlimited times, as many times as possible, giving back as needed (greedy)
= [ Match a single character that is 3 “whitespace character” (spaces, tabs, line breaks, etc.)
Between zero and unlimited times, as mary times as possible, giving back as needed (greedy)

= [ Match the regular expression below and capture its match into backreference number 1

= [ Match any single character that i not a line brask character

Between zero and unlimited times, a3 rmany times as possible, giving back as needed (greedy)
[ Match the character *>* fiteraly

18. abra Baratunk a RegexBuddy

Az ablak felsé részén lathatd, hogy kivalaszthatjuk a regex kifejezésiink ,,tajszélasat”,
ami a PowerShell esetében .NET. Ez alatt van a szerkeszt6 feliilet, legalul meg egy fiilrend-
szeren sok minden. A Create fil értelmezését adja a regex kifejezésemnek, és regex ele-
meket, u.n. tokeneket is hozza tudok flizni. Ami még érdekes szamunkra a Test fil, ahol
minta sztringeket tudok begépelni és ellenérizni tudom, hogy a regex mintam illeszkedik-
e arra, amire kellene, illetve nem illeszkedik-e arra, amire nem kell.

Hasznos segitséget nyujt a Library fiil, ahol sok probléma megolddsahoz vannak el6re
elkészitett regex kifejezések, amiket segitségil tudunk hivni és testre tudjuk szabni a sajat
igényeinknek megfelelGen.

1.3.3 Reflector

A PowerShell a .NET Frameworkre épiil, a keretrendszer osztalyaival, objektumaival
dolgozik, igy fontos tudni, hogy a keretrendszerben mi taldlhaté. A Visual Studio termé-
szetesen az Object Browser-ével segit a .NET osztalyok felderitésében, de a PowerShell
felhaszndlék zome nem fejleszts, nincs sziikségiik altalaban a Visual Studiora, és csak az
Object Browser miatt telepiteni azt elég nagy luxus.
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Segédprogramok

Az interneten Lutz Roder jovoltabdl elérhet6 egy Reflector nevd kis ingyenes program
(http://www.aisto.com/roeder/dotnet/ ), amellyel helyettesiteni lehet az Object Brow-
sert. Raadasul ez tartalmaz egy PowerShell add-in-t, amivel PowerShell szintaxisra lehet
leforditani a .NET-es objektumokat.

2 Lutz Roeder's .MET Reflector

Fle Yew TIools Help

QOB R |% 2 4 [owem §

3\‘ Concatérray(Stringll, Int3z) : String A
i Cort olean -~

g ol # Instance methods are not supported at the moment. A
% Conwert ToAnsi_BestFit_Throw(Int32) —| 2 Unsupported expression:
2 Copy(String) : String #String. Contains(String) : Boolean
@ CrmwTrlTnka2. Chael 1 Tnkaz. Tnkazt ;. | # Rendering as static function, Access to 'this' and 'base’ will not work,
< | > function Contains

B i
~
# Instance methods are not supported at the —  param{[System Siring] Svalue)
# Unsupported expression:
#String?gmtams(gtrmg) A e (sthis. IndexOf{Svalue, [system.StrinaComparisor]::Ordinal) g 0)
# Rendering as static function. Access to 'this
function Contains

[E4]

= -& System,Objeck.GetType() : Type
= € Depends On

1 0 mscorlib

4 Used By

param([System.String] $value)

=

19. abra Rendszergazdak Object Browsere: .NET Reflector

Ha taladltunk olyan .NET osztalyt, vagy annak valamilyen tagjat, ami érdekel minket,
akkor Ctrl+M billentylkombinacidval kdzvetleniil el6 tudjuk hivni az MSDN website meg-
felel6 lapjat, ahol részletes leirast kapunk a kivalasztott eleminkrdl.

1.3.4 PSPlus

A PowerShell Plus hasonlé célokat szolgal, mint a PowerGUI Script Editora, csak joval
Osszetettebb, tobb szolgdltatast nyujt.

3 PowerShellPlus [PowerShellPlus] 29 trial days remaining. After, trial expired, free for non-commercial use.

File Edt View Tools Settings Help

L Cmd History | [giMinimode (% Code Editr ~ I+ | & ~+ | oy Always On Top

'@ Warning: Elevated Privileges Enabled

PS C:\Documents and Settings\Administrator> set—vro_
Get-Location

Value Description

Ecet-Loremipsum.pst
¥ Get-Member
& Get-MountPoint
3] Get-PagedHeip.ps1
& Get-PEHeader

& Get-PhxCertificate
&

g i Tiue Execution status @
Trgn b
(Nothing)
PsoxCdBackward...  PSObject)
PsoxCdForwardst... (PSObject)

5
[ 4

i $_PsoxDebugBreak... True v
< | _
| Proj a x
a
Attributes (Collection)
Description Execution status of last comn
Options ReadOnly, AllScope b

Name

20. abra PowerShell Plus feliilete
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Ez az eszkdz integral magdban az eredeti PowerShell konzolablakhoz nagyon hasonlé
ablakrészt, 1athatjuk a valtozdkat és egyéb paramétereket.
Kilon szkriptszerkesztGje is van:

= ~
e A-8HS & @8/ PowerShelIPlus Editor - = x
(9 =
S— | execution | Edit View Snippets
Run
Execution Debugger Options Breakpoins Arguments
< E(untidedy* x [ 4bx
1] Get-Process =
Seripk is running isolated :
i

21. abra PowerShell Plus Script Editora

Ez az Office 2007 stilusu szerkeszt6fellilet hasonld szolgaltatasokat nyujt, mint a
PowerGUI Script Editora.

1.3.5 MoreMotion Editor

A PowerShellben is el6fordul az XML adatformatum, igy érdemes egy Notepad-nél
esetleg okosabb XML szerkeszt&vel felszerelkezni. En egy teljesen ingyenes és telepitést
nem igényl6 programot taldltam erre a célra, a MoreMotion Editort:

i3] Fle Edt Search Yew Format XML Took Window Help 5| Ele Edt Search Wiew Format XML Tools  Window Help
Ll e B o) o) % By B | O By e 8 HRN=R= LIRS W R TN Y PaN: B 2Nk

1| kTypess Name Value

2 <Types =4

3 <Name>System.I0.FileInfo</Name> =€ Topes

4 <Membersx> =4 Type

5 <MOtePropertys = 4P Name

3 <Mame=Tipus</Names ab System 10 Filelnfo

7 «ValuexFile</Yaluex = 4 Members

a «/MNoteProperty > = € NotePropeity

g «/Members> =1 &p Name

10 </Typex ab Tipus

11 <Type» =l & alue

12 <Name>System.I0.DirectoryInfo</Name> ab File

13 <Members> = 4P Type

i <NateProperty> = 43 Name

15 <Mame=Tipus</Name= ab System 10 Directoryinio

18 <Value=Directary</Value> = 43 Members

17 </MoteProperty> = 4 NoteProperty

18 </Memberss = € Name

13 </Type> ab Tipus

0| </Typess =l 4 Value

ab Directory

k] Modfied [1:0] k] Madified [1:0]

22. abra MoreMotion Editor: XML szerkeszté

A fenti képeken lathatd, hogy két nézete van, az els6 a forraskdd szintl nézet, a ma-
sodik a fastruktira-nézet, amelyben az XML tag-ek hierarchidjat és adattartalmat sokkal
jobban at lehet tekinteni. A program rendelkezik szintaxisellenérzési funkcidval, automa-
tikus formazasi lehetGségekkel is.
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1.4 Alapfogalmak

Mi is a PowerShell? Kettds szerepe van: egyrészt a PowerShell egy parancssori kor-
nyezet, azaz egy olyan program, ahol a felhasznalé kapcsolatba |éphet a szamitogépes
rendszerrel (direkt nem korlatozva le az operacids rendszerre!). Ebbél a szempontbdl sok
olyan szolgaltatast kell nyujtania, ami a gyors, kényelmes adatbevitelt, azaz a gépelést
szolgdlja. Mdsrészt a PowerShell egy programnyelv is, mint ilyennek rendelkeznie kell
azokkal a programirashoz sziikséges elemekkel, mint példaul a ciklus, valtozok, fliggvé-
nyek, adatszerkezetek.

A PowerShell mindkét szempontot prébalja a lehetd legjobban kielégiteni, tamaszko-
dik mas, elsGsorban a Unix és Linux kilénb6z6 shelljeire és onnan atveszi a legjobb meg-
oldasokat. De természetesen ez egy Windowsos shell, tehat nem prébal kompatibilis lenni
a Unixos shellekkel, hanem inkdbb a Windows adottsagaihoz és lehetdségeihez alkalmaz-
kodik, ezen beliil is a .NET Framework a legfontosabb alapja.

Ellentétben a DOS shellel, a PowerShell 6nmagdban is nagyon sok parancsot tartal-
maz. Példaul DOS shellben a fajlok masoldsat a copy.com végzi, maga a parancssori kor-
nyezet nem tud fajlt masolni. Ezzel szemben a PowerShellnek van egy copy-item pa-
rancsa, u.n. cmdlet-je, amellyel lehet fajlt (de nem csak fajlt!) masolni.

1.4.1 Architektira

A PowerShell tehat a .NET Frameworkre éplil, az 1.0-as PowerShellhez a 2.0-4s .NET
Framework szlikséges. Ez a rdépiilés szamos elénnyel jar, f6leg ha azt is tudjuk, hogy a
PowerShell objektumokkal dolgozik. Pl. a dir parancsot futtatva nem egyszer(ien egy
karaktersorozatot kapunk vissza vélaszként, hanem a fajlok, alkdnyvtarak objektumainak
halmazat, u.n. collection-t, gyljteményt.

Tehat két megjegyzendd fogalom: OBJEKTUM, COLLECTION!

Mi az, hogy objektum? Olyan képz6dmény, amely tulajdonsagokkal (property) és
meghivhatd metddusokkal (method) rendelkezik.

A hagyomanyos shellek (command.com, cmd.exe, bash, stb.) mindegyikét karakter-
lanc-orientaltnak nevezhetjik; a parancsok bemenete és kimenete (néhany specialis ese-
tet nem szamitva) karakterlancokbdl all. Példaul a cmd.exe esetén a dir parancs kime-
nete valdéban és pontosan az a fajl- és mappalistat leird karaktersorozat, amely a képer-
ny6én megjelenik, se tébb, se kevesebb. Ez bizonyos szempontbdl jo, hiszen igy azt latjuk,
amit kapunk. Masrészr6l viszont csak azt kapjuk, amit latunk, ez pedig sajnos nem tul sok.
A PowerShell adatkezelése azonban alapjaiban kiilonbozik ettdl; az egyes parancsok be-
menete és kimenete is .NET osztalyokon alapuld objektumokbdl (objektumreferenciak-
bol) all, vagyis a kiirtakon kivil tartalmazza a .NET objektum szamtalan masik tulajdonsa-
gat is. Amint lathattuk, a dir parancs kimenete itt is a képernyére kiirt fajl és mappalista-
nak tlnik, de ez csak egyszerld érzéki csalédds, a kimenet valdjdban egy
System.IO.DirectoryInfo és System.IO.FileInfo osztadlyd objektumokbdl
allé gyljtemény. Mivel azonban az objektumok nem alkalmasak emberi fogyasztdsra,

——
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képernyén valé megjelenitésiik természetesen szoveges formdaban, legfontosabb (illetve
kivalasztott) jellemzGik felsoroldsaval torténik.

A fentiekbdl nyilvanvaldan kovetkezik az objektumorientalt megkdzelités két fontos
elénye; egyrészt a parancsok kimenete rengeteg informaciot tartalmaz, amelyeket sziik-
ség esetén felhasznalhatunk, masrészt nincs sziikség szovegfeldolgozo parancsok és esz-
kozok haszndlatara, ha a kimenetként kapott adathalmazbdl csak egy meghatarozott
informaciddarabra van sziikségiink, mivel minden egyes adatmezé egyszerlien a nevére
vald hivatkozdssal, 6nalldan is lekérdezhet8. Képzeljik el példaul, hogy a dir parancs
altal produkalt fenti listabodl szovegfeldolgozé parancsokkal kell kivalasztanunk azokat a
fajlokat (mappakat nem), amelyek 2007. aprilis 12-e utdn mddosultak. Jaj. Persze meg-
oldhatd a feladat, de helyesen fog lefutni az a szkript egy német nyelvli Windowson is?
(Es akkor példaul a kinai nyelvii rendszerekrél még nem is beszéltink.) Ha viszont a kime-
net objektumokbdl all, akkor természetesen egyaltalan nincs sziikség a megjelené széveg
feldolgozasara, mert minden egyes objektum ,tudja” magardl, hogy 6 fajl, vagy mappa, és
az operacios rendszer nyelvétél fliggetleniil, DateTime objektumként adja vissza az
utolsé mddositasanak idejét.

Most egyel6re - kilénésebb magyarazat nélkil - nézziik, hogy egy fajl milyen objek-
tumjellemzékkel, tagjellemzékkel (member) bir, a get—-member cmdlet futtatasaval:

[2] PS C:\> get-item szamok.txt | get-member

TypeName: System.IO.FileInfo

Name MemberType Definition

AppendText Method System.IO.StreamWriter AppendTe...
CopyTo Method System.IO.FileInfo CopyTo (Strin...
Create Method System.IO.FileStream Create ()
Delete Method System.Void Delete ()

MoveTo Method System.Void MoveTo (String destF...
Attributes Property System.IO.FileAttributes Attrib...
CreationTime Property System.DateTime CreationTime {g...
CreationTimeUtc Property System.DateTime CreationTimeUtc...
Directory Property System.IO.DirectoryInfo Directo...
DirectoryName Property System.String DirectoryName {get;
Exists Property System.Boolean Exists {get;}
Extension Property System.String Extension {get;}
FullName Property System.String FullName {get;}
IsReadOnly Property System.Boolean IsReadOnly {get;...
LastAccessTime Property System.DateTime LastAccessTime
LastAccessTimeUtc Property System.DateTime LastAccessTimeU...
LastWriteTime Property System.DateTime LastWriteTime {...
LastWriteTimeUtc Property System.DateTime LastWriteTimeUt...
Length Property System.Int64 Length {get;}

Name Property System.String Name {get;}

BaseName ScriptProperty System.Object BaseName {get=[Sy...
Mode ScriptProperty System.Object Mode {get=S$catr =...
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ReparsePoint ScriptProperty System.Object ReparsePoint {get...

Mint ahogy egy fajltél elvarhatjuk, masolhatjuk (CopyTo), térdlhetjik (Delete) és
egy csomo jellemzdjét kiolvashatjuk: utolsé hozzaférés idejét (LastAccessTime) és
hosszat (Length). Azaz ezekhez a tevékenységekhez nem kell kiils6 program, még csak
kiilon PowerShell parancs sem, maga az objektum tudja ezeket.

Pl. a torlés:

[3] PS C:\> (get-item szamok.txt) .Delete ()

Visszatérve pl. a dir parancs futtatdsdra, altaldban egy konyvtarban nem egy fajl
vagy alkényvtdr van, hanem tébb. Ebben az esetben a PowerShell a parancs végrehajtdsa
soran egy u.n. collection-t, azaz egy objektumhalmazt, objektumgyljteményt vagy mas
kifejezéssel objektumtémbot kapunk vissza. Ennek a halmaznak raadasul nem feltétlenil
kell egyforma tipusu elemekbdl dlinia, mint ahogy egy konyvtarban is lehetnek fajlok is és
alkényvtarak is. A PowerShell az ilyen collection-6k, azaz gyljtemények feldolgozasara
nagyon sok praktikus, nyelvi szint(i tAmogatast ad, amit a késGbbiekben latni fogunk.

1.4.2 OOP alapok

Az el6z6ekben mar taldlkozhattunk azzal a kijelentéssel, hogy a PowerShell egy objek-
tumorientalt shell. Elsé halldsra talan furcsanak tlinhet ez a szokapcsolat, mar csak azért
is, mert ilyen egyszer(ien nem létezett korabban; a PowerShell az elsé, és pillanatnyilag az
egyetlen ilyen tulajdonsagu parancsfeldolgozé. A kévetkez6kben attekintjiik, mit is jelent,
és milyen kdvetkezményekkel jar az objektumorientalt felépités.

Nézziik meg részletesebben az objektumorientalt programozdshoz kapcsolodo leg-
fontosabb fogalmakat, amelyek pontos ismeretére a kés6bbiekben feltétlenil szlikségiink
lesz.

1.4.2.1 Osztaly (tipus)

Az osztalyok az objektumok tervrajzai; tartalmazzdk a kilonféle funkcidkat megvaldsi-
t6é programkddot és deklaraljak az objektumok adatszerkezeteit. Az osztalyok és objektu-
mok viszonya megegyezik a valtozdtipus és konkrét valtozo viszonyaval. Ahogyan a vélto-
z6hoz tartozo tipus meghatarozza a valtozo lehetséges allapotait, és rajta végezhet6 mi-
veleteket, Ugy hatarozza meg az objektum osztdlya a benne tarolhaté adatokat (tulajdon-
sagokat), és az altala elvégezhetd miveleteket (metddusokat). Az osztaly definidlja tehat
a majdani objektumok adatait, és azokat a m(iveleteket (eljarasok és fliggvények), ame-
lyek elvégzésére az osztaly alapjan Iétrehozott objektum képes.
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1.4.2.2 Példany (objektum)

Az adott osztaly (tervrajz) alapjan létrehozott objektumpéldanyok képesek az osz-
talyban definidlt valtozéknak megfelel6 informacid taroldsara, és az osztaly dltal meghata-
rozott miveletek (eljarasok és fliggvények) végrehajtasara.

Minden objektum egy meghatarozott memoriateriiletet foglal el, itt trolja adatait.
Az adatok pillanatnyi értékét az objektum dllapotanak nevezziik. Két objektum azonban
akkor sem azonos, ha allapotuk megegyezik (vagyis valamennyi adatuk rendre egyenld),
mivel az objektumot nem az allapota, hanem az altala elfoglalt memdriateriilet kezddci-
me azonositja. Programjainkban az objektumok tehat memdriacimként (objektumrefe-
rencia) jelennek meg.

1.4.2.3 Példanyositas

Az objektum osztalya tehat az objektum viselkedését, képességeit meghatarozd kod-
bdl, és adatainak tipusdefinicidibol all. Példanyositasnak azt a mliveletet nevezziik,
amelynek sordn a sziikséges memoriateriletet lefoglalva, egy osztdly alapjan objektumot
hozunk létre. Az objektum létrehozasakor elvégzendd miveleteket az adott osztalyban
definidlt specidlis figgvény, az osztdly konstruktora hatdrozza meg. Az osztaly alapjan
létrehozott objektum adatszegmense a konstruktornak atadott paraméterlista, vagy mas
adatforras alapjan a példanyositas soran, vagyis az objektum létrehozdsa kozben toltédik
fel. Programunk szempontjabdl a példanyositas ,végterméke” egy memdoriacimet tartal-
mazé valtozd (objektumreferencia, mutato, pointer); a kovetkez6kben ennek segitségével
érhetjik el az adott példany adatait, és hivhatjuk meg az osztdlyban definidlt eljarasokat
és fliggvényeket.

Ha egyszerre tobb azonos osztalyu objektumot is hasznalunk, az objektumok kédja
csak egyetlen példanyban keriil a memariaba (hiszen ez minden azonos osztélyba tartozé
objektum esetén feltétlenil egyforma), de természetesen az adatszegmens minden ob-
jektum esetében o6nalléan létezik. Minden objektum tartalmaz egy referenciat (this),
amely az osztalyat azonositja, ennek felhasznaldsaval hivhatja meg az osztalyban tarolt
metddusokat.

1.4.2.4 Metodusok és valtozok

Az osztalyokban definialt fliggvényeket és eljarasokat az osztaly, illetve az osztaly
alapjan létrehozott objektum metddusainak nevezziik. Ugyanigy, az osztalyok valtozéit
statikus valtozoknak, a

1.4.2.5 Példanyvaltozo, példanymetodus

Azokat a valtozdkat, amelyek objektum-példanyonként kilon memoriateriletre ke-
rilnek példanyvaltozdknak, a példanyvaltozdkat felhasznalé metddusokat pedig pél-
danymetddusoknak nevezziik. Ha meghivjuk egy objektum példanymetddusat, akkor a
metddus kddja az osztalybdl szarmazik ugyan, az elvégzett miveletek viszont altaldban az
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objektum példany sajat adatait fogjak felhasznalni, vagyis megvaltoztatjdk az objektum
allapotat.

1.4.2.6 Statikus valtozo, statikus metodus

Bizonyos valtozok nem egy konkrét objektum-példanyra, hanem az egész osztdlyra
jellemzék. Az ilyen koz0s, az egész osztalyra jellemzé valtozdkat osztalyvaltozéknak, vagy
statikus valtozéknak nevezziik. A statikus valtozok értéke minden példany esetén meg-
egyezik, ezért csak egy helyen kell tarolni, minden példany ezt az egy memdriateriiletet
éri el.

Osztalymetddusnak, vagy statikus metddusnak nevezzilk azokat a metddusokat, ame-
lyek objektum-példany nélkiil, kdzvetlenil az osztalyra valé hivatkozassal futtathatok. A
statikus metédusok csak a statikus valtozokat érik el a példanyvaltozékat nem. Tehat a
példanyvaltozokat csak a példanymetddusok érik el, mig a statikus valtozokat a statikus-
és példanymetddusok egyarant hasznalhatjak.

1.4.2.7 Valtozok elrejtése

Az objektumok egyik fontos tulajdonsaga, hogy a kilvildg szamara csak azokat a me-
tédusokat (és ritkan adatokat) teszi elérhetévé, amelyek feltétlenil sziikségesek az objek-
tum haszndlatdhoz. Az objektum tehat egy jol meghatdrozott interfészen keresztiil érheté
el, amelyet természetesen az osztaly készit6i igyekeznek a lehetd legkisebbre késziteni.

Az osztdlyokban definialt valtozék altalaban csak metddusokon keresztil, vagyis el-
lenérzétt moédon érhet6k el. Ezzel megakadalyozhatd az objektum allapotanak ,elronta-
sa”, azaz minden adatmezdének csak olyan érték adhatd, amelynek tarolasara azt a prog-
ramozd szanta. EIGnyos tovabba az is, hogy ilyen mddon az osztaly teljes belsé adatszer-
kezete lecserélhetd anélkiil, hogy az osztalyt hasznalé komponenseknek errél tudniuk
kellene.

1.4.2.8 Overloaded metodusok

A metddus szignaturdja a nevén kiviil tartalmazza paramétereinek szamat és az egyes
paraméterek tipusat is. A metddusokat a forditéprogram nem pusztan a nevik, hanem a
szignaturdjuk alapjan azonositja, vagyis egy osztalyon belil lehet t6bb azonos nev(, de
eltérd paraméterlistaju metddus is. A metdédus meghivasakor a forditd a név és az aktudli-
san atadott paraméterek alapjan valasztja ki azt a metddust, amelyik le fog futni. llyen
metddusokkal igen gyakran fogunk talalkozni a .NET keretrendszer osztalyaiban is. A je-
lenséget ,,method overloading3"-nak, azaz metddus-Ujratoltésnek, -feliiltéltésnek,
-fellilbiraldsnak nevezzik.

* Sajnos erre a kifejezésre nincsen j6 magyar sz6, a szokdsosan haszndlt , tilterhelt metédus” kifejezés inkdbb
valamiféle elmegydgyaszati diagndzisra emlékeztet.
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1.4.2.9 Oroklédés

Az 6roklédés két osztaly kozott értelmezett kapcsolat, azt fejezik ki, hogy az egyik osz-
taly (az utdd) specializalt valtozata a masiknak, az Gsosztalynak. A specializalds soran egy
mar meglévé objektum leirdsahoz, tervrajzahoz, Uj, egyedi jellemzbket és képességeket
adunk hozza. A specializalt osztaly tehat 6rokli az 6sosztaly adatait és metddusait, de az
oroklés sordn ezekhez Ujabbakat is hozzdadhatunk, illetve médosithatjuk a meglévéket.

Egy osztaly orokitésekor harom lehetGséget hasznalhatunk:

e Ujvaltozékat adhatunk hozza az 6sosztélyhoz.
e Ujmetddusokat adhatunk hozzé az §sosztélyhoz.
e  Felilirhatjuk az 6sosztaly metédusait.”

1.4.3 Miis az a .NET Kkeretrendszer

A .NET mar sok éve vellink van, és a harom bet( valdszinlileg mindenkinek ismerdsen
cseng, de talan nem folosleges roviden attekinteni, hogy pontosan mirél is van szd, és
miért j6 nekiink ez az egész.

A .NET Framework a Windows operacids rendszerekbe egyre szorosabban integralo-
do komponens, amely az alkalmazasok Uj generacidjanak fejlesztését és futtatdsat teszi
lehetévé. A .NET egyszerlien az infrastruktura szintjére emeli szamos altalanos feladat
megolddasat, amelyekkel kordbban minden programozdénak maganak kellett jél-rosszul
megkilizdenie. Aki ismeri és betartja a szabalyokat, az hasznalhatja az infrastrukturat.

A .NET alapu programok mdar nem kozvetlenil veszik igénybe az operacids rendszer
szolgaltatasait és nem is kdzvetlenlil a processzor futtatja 6ket; egy ujabb absztrakcids
réteg (ez maga a .NET keretrendszer) kapcsolodott be a jatékba. Ez természetesen némi
sebességcsokkenést okoz a programfuttatas szintjén, de igen jelentds sebességnoveke-
déssel jar, ha a fejlesztésre forditott id6t vesszik figyelembe.

A keretrendszer alapvetGen két komponesbdl all, ezek a CLR (Common Language
Runtime) és a mogotte allé osztalyhierarchia, a Class Library.

1.4.3.1 Futtatokérnyezet (Common Language Runtime,
CLR)

A .NET keretrendszer felhaszndldsaval készitett programok, egy szoftveres virtudlis
kornyezetben (CLR) futnak, amely biztositja a programfuttatashoz sziikséges feltételeket.
A CLR egységes futdsi kornyezetet biztosit a .NET alapu programok szamara, fiiggetleniil
attdl, hogy azokat milyen programnyelven készitették. Elvégzi a memadriakezelést és biz-
tositja a programfutashoz sziikséges egyéb alapvet6 szolgdltatdasokat, kezeli a program-
szalakat, biztonsagos futdsi kornyezetet ad a programkddnak, és megakadalyozza, hogy a

* Az 6sosztaly adatait nem lehet felilirni.
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futtatott programok barmiféle altala szabalytalannak itélt mlveletet végezzenek. A CLR
fennhatdsaga alatt futd programokat feltigyelt kodnak (managed code) nevezziik.

A CLR biztositja a programnyelvek kozotti teljes egytittmikodést, igy lehetévé valik a
kilénb6z6 nyelveken megirt komponensek problémamentes egylittm{kddése is. A CLR
szigoru tipusrendszerre épil, amelyhez minden CLR-kompatibilis programnyelvnek alkal-
mazkodnia kell. Ez azt jelenti, hogy az adott nyelv minden elemének (tipusok, strukturak,
elemi adattipusok) a CLR altal ismert tipusokka konvertdlhaténak kell lennie. Tovabbi
feltétel, hogy a forditoprogramoknak a kédban lévs tipusokat és hivatkozasokat leird
metaadatokat kell elhelyeznilk a leforditott dllomanyokban. A CLR ezek felhasznalasaval
felligyeli a folyamatokat, megkeresi és betolti a megfelel6 osztalyokat, elhelyezi az objek-
tum-példanyokat a memariaban, stb.

A CLR minden eréforrast az adott folyamat szamara létrehozott felligyelt heap-en
(halom) helyez el. A feligyelt heap hasonlé a hagyomanyos programnyelvek altal hasznalt
heap-hez, de az itt Iétrehozott objektumokat nem a programnak kell megsziintetnie, a
memoria felszabaditdsa automatikusan toérténik, ha az adott objektumra mar nincs tobbé
szikség. A .NET egyik fontos szolgaltatdsa a szemétgy(ijt6 (Garbage Collector, GC), amely
képes a hivatkozas nélkul maradt objektumok felkutatasara, és az altaluk lefoglalt memoé-
riaterilet felszabaditdsara.

1.4.3.2 Class Library (osztalykényvtar)

A Class Library egy tobb ezer(!) osztalybdl allé gyljtemény, amelyek segitségével szin-
te barmilyen feladatot megoldhatunk, lehet6vé teszi parancssori, grafikus, vagy webes
felliletet, haldzati és biztonsagi szolgaltatasokat haszndld alkalmazasok fejlesztését. Segit-
ségével gyakorlatilag a Windows rendszerek valamennyi szolgaltatdsa a korabbinal l1énye-
gesen egyszer(ibb formaban elérhetdvé valik. A Class Library lehet6vé teszi szinte az 6sz-
szes, eddig csak a Win32 API segitségével megvaldsithato szolgdltatds haszndlatat, és még
tébb ezer mas feladatra is megoldast ad. Megtaldlhatjuk benne a klasszikus algoritmusok
(rendezések, keresések, stb.) megvaldsitasat, valamint rengeteg gyakori feladat szinte
kész megoldasat is.

A Class Library-t természetesen barmely .NET-képes programnyelvbdl hasznalhatjuk,
a nyelvek kozotti kiilonbség igy tulajdonképpen szinte jelentéktelen szintaktikai kiilonb-
séggé valik, a lényeg, az osztalykonyvtdr azonos, barmelyik nyelvet (vagy akar a
PowerShellt) is hasznaljuk.

1.4.3.3 Programnyelvek

A CLR altal nyujtott szolgaltatasokat a Visual Basic, a C#, a Visual C++, és a Jscript
programnyelvekbdl, néhany kilsé gyartd altal fejlesztett nyelvbdl (példaul Eiffel, Perl,
COBOL stb.), illetve most mar a PowerShellbdl is elérhetjik. A sziikséges forditoprogram-
ok parancssori valtozatai megtaldlhatok a .NET Framework SDK csomagban kilonféle
egyéb eszkozokkel egyitt (debugger, disassembler stb.). lyen mdédon a .NET alapu prog-
ramok készitéséhez nincs feltétlenil sziikség integralt fejlesztGi kérnyezetre (példaul a

——
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Visual Studiora), elvben barmilyen alkalmazast elkészithetiink a notepad.exe és a megfe-
lel§ forditoprogram felhasznaldsaval.

1.4.3.4 Programforditas

A .NET forditdprogramjai forraskddunkat egy koztes nyelvre (Intermediate Language,
IL) forditjak. Az IL olyan processzorfliiggetlen kéd, amely igen hatékonyan fordithaté to-
vabb egy adott platform gépi kodjava. A compilerek kimenete tehat az IL-kdd, amit a
forditoprogram exe, vagy dll dllomanyba csomagol. Az elkészitett exe allomanyok a fel-
hasznald szempontjabdl a szokdsos mdodon futtathatok, a hattérben azonban természete-
sen egészen mas torténik.

1.4.3.5 Programfuttatds

Mivel a processzor csak nativ programok futtatasara képes, az IL dllomanyt végrehaj-
tas el6tt gépi kodda kell forditani. A gépi kdd elGallitasat a futdsideji forditd (just-in-time
compiler, JIT) végzi el, de csak akkor, ha az adott kod valdban le is fog futni. Az IL allo-
manyba iranyulé minden metddushivas az els6 alkalommal meghivja a JIT-forditot, ami
gépi kédda alakitja az adott metddust, ezt futtatja majd a processzor. Ha Ujra meghivjuk
ugyanazt a metddust, mar nincs szikség forditasra, kdzvetleniil az eltarolt gépi kodu val-
tozat fog lefutni. igy az egyes metddusokat csak egy alkalommal kell leforditani, ami jelen-
t6sen gyorsithatja a programok futdsat. Tovabbi idémegtakaritast jelent, hogy a nem
haszndlt IL-kddot a JIT egyaltaldn nem forditja le. Amikor az alkalmazas ledll, a generalt
gépi kéd automatikusan torlédik, Gjrainditas utan tehat Gjra szikség van a metddusok
futdsid6ben torténd forditasara.

A JIT fordité természetesen minden tamogatott processzor-architektirara rendelke-
zésére all, igy a forditoprogramok 4altal készitett IL-kdd valtoztatas nélkdl futtathatd a
kiilonb6z6 architektaraja szaiml'tc')gépeken.5

1.4.3.6 Assemblyk (kodkészletek)

A .NET-ben az assemblyk jelentik az alapvet6 telepitési, verziokovetési és biztonsagi
egységet. Az assembly tdbb fizikai dll-t és esetleg mas fajlokat egy 6nallo logikai egység-
ben gy(jt 6ssze. Az assemblykben [évé fizikai dll-ek a modulok, amelyekben minden eset-
ben IL-kdd taldlhatd. Az assembly ezen felll 6nleiré adatokat (manifest) is tartalmaz, ami
metaadatok formajaban irja le az assemblyben taldlhaté kédot és egyéb eréforrasokat.

Ha egy assemblyt tobb alkalmazas is hasznal, akkor azt egy specialis helyre, a .NET
globdlis assembly gyorsitotaraba (Global Assembly Cache, GAC) kell helyezniink az SDK
gacutil.exe programjanak segitségével. Az osztott hasznalatu assemblyk nyilvanos kulcsu
titkositassal biztositjak neviik egyediségét.

® Persze csak akkor, ha nincs benne olyan API hivas, amely csak az adott platformon létezik.
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1.4.3.7 Erték- és referenciatipusok

A .NET keretrendszerben két alapvet&en eltérd tipussal talalkozhatunk. Az érték tipu-
sok (ilyen példdul az int, a byte, vagy a char) a veremmeméridban jonnek létre, és helyik
automatikusan felszabadul, amikor a deklaralé kédblokk véget ér, vagyis nincs sziikséguk
a szemétgyljt6 szolgdltatasaira. Ha értékadasban hasznaljuk 8ket, akkor nem egy rdjuk
mutatod referencia, hanem tényleges értékiik masolddik at. Minden egyes érték tipusu
valtozohoz sajat, 6nallé memdriateriilet tartozik, vagyis az egyik valtozén végzett muvelet
egyetlen masik valtozo tartalmat sem valtoztathatja meg. Sajat magunk is Iétrehozhatunk
érték szerinti tipusokat a ,,struct” kulcsszoval. llyen struktura példaul az int tipushoz tar-
toz6 System.Int32 is, amely az osztalyokhoz hasonléan adatmez6ket és metddusokat
is tartalmazhat.

A referenciatipusok nem magat az adatot, hanem egy memadriacimre vald hivatkozast
tarolnak. Egy memdriacimre tobb hivatkozas is mutathat, tehat egy referencian (vagyis az
dltala mutatott objektumon) végzett miveletek a tobbi referenciat is érintik. A referen-
ciatipusokat a new operatorral hozzuk létre, és azok a szemétgy(ijté (GC) altal kezelt me-
moridba kerilnek (vagyis a feligyelt heap-re). Amikor az értékadasokban referenciatipu-
sokat hasznalunk, mindig csak a referencia értéke masolddik at, a valddi objektumhoz
nem nyulunk hozza.

Valamennyi érték és referenciatipus elérheté System.Object osztalyu referencia
segitségével. Ha az érték szerinti tipust referencidn keresztil érjik el, akkor a forditd
olyan kddot hoz létre, amely a tipusnak megfelel6 memdériat a heap-en foglalja le, és
atmasolja ide a valtozo tartalmat a verembdl. Ezt az eljarast ,Boxing”-nak (dobozolasnak)
nevezzik.

1.4.4 COM-objektumok

A Component Object Model (COM) a komponens alapu rendszerek fejlesztésének
Microsoft féle szabvanya. Lehet6vé teszi, hogy a COM-lgyfelek binaris szinten hivjanak
meg olyan fliggvényeket, amelyeket a COM-objektumok szdmukra elérhetévé tesznek. A
COM-objektumok mindegyike egyedileg azonosithatd, 6ndll6 komponens, a kilonféle
alkalmazasok, és mas komponensek egy jol meghatarozott csatoldfeliileten keresztiil
vehetik igénybe az adott komponens szolgaltatasait.

A Microsoft is COM-komponensekkel tette lehet6vé a hozzaférést az operacids rend-
szer fliggvényeihez, igy a rendszerfelligyelettel kapcsolatos szkriptek igen jelent8s része
hasznal COM-objektumokat; segitségiikkel érhetjlk el a rendszer kilonféle elemeit, Ujra-
hasznosithatjuk a mar |étezs, el6re megirt funkcidkat. PowerShell esetén gyakran még
akkor is COM-objektumot haszndlunk, amikor latszélag nem, mivel a .NET rendszerfel-
ligyelettel kapcsolatos osztalyainak legtdbbje titokban szintén a megfelel6 COM-objektum
metddusait hivogatja (ADSI, WMI, stb.).

A szkriptjeinkben hasznalt COM-objektumok mindegyike tehat olyan funkcionalitds-
gylijtemény, amelyet gondos kezek elére elkészitettek, és jol felhasznalhaté formaban
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Osszecsomagoltak szamunkra. Ezek az objektumok szinte minden esetben binaris forma-
ban léteznek, gépiinkdn egy dinamikusan csatolt konyvtar (dll), vagy Active-X kontroll
(ocx) képében talalhaték meg. Szerencsére a COM-objektumok belsé felépitésérdl, adat-
szerkezeteir6l semmit nem kell tudnunk ahhoz, hogy megirhassuk a velik kommunikald
szkriptet, és felhasznalhassuk a bennik rejt6z6 képességeket. Az objektumokkal valé
kommunikacié metddusaik meghivasat és tulajdonsagaik beallitasat jelenti; a rendszer-
felligyeleti szkriptek legfontosabb funkcidi ilyen médon valdsithatok meg.

1.4.4.1 Tipuskényvtarak

Tipuskonyvtarnak az olyan csomagokat (dIl vagy ocx fajlok) nevezziik, amelyek tébb,
altaldaban egymassal szoros kapcsolatban all6 osztalybdl allnak. A tipuskdnyvtar hasznala-
taval az abban szerepld osztalyok mindegyike alapjan Iétrehozhatjuk a megfelelé objek-
tumot, azaz elvégezhetjiik az osztaly példanyositasat.

1.4.5 Command és cmdlet

A PowerShellben a parancsokat cmdlet-nek (kommandlet) hivjuk. Hogy miért? Valé-
szinl megkilonboztetésil a DOS-os parancsoktdl, amelyek valdjaban kiils6 programok
meghivasat jelentik (pl.: netsh = netsh.exe, attrib 2 attrib.exe). Lényeg, hogy a cmdletek
a PowerShell ,sajatjai”, egységes szerkezetet alkotnak ,ige-f6név” formaban. Ezeket a
get-command cmdlettel ki is listazhatjuk:

[4] PS C:\> get-command

CommandType Name Definition

Cmdlet Add-Content Add-Content [-Path] <Strin...
Cmdlet Add-History Add-History [[-InputObject...
Cmdlet Add-Member Add-Member [-MemberType] <...
Cmdlet Add-PSSnapin Add-PSSnapin [-Name] <Stri...
Cmdlet Clear-Content Clear-Content [-Path] <Str...
Cmdlet Clear-Item Clear-Item [-Path] <String...
Cmdlet Write-Debug Write-Debug [-Message] <St...
Cmdlet Write-Error Write-Error [-Message] <St...
Cmdlet Write-GZip Write-GZip [-Path] <String...
Cmdlet Write-Host Write-Host [[-Object] <O0bj...
Cmdlet Write-Output Write-Output [-InputObject...
Cmdlet Write-Progress Write-Progress [-Activity]..
Cmdlet Write-Tar Write-Tar [-Path] <String[...
Cmdlet Write-Verbose Write-Verbose [-Message] <...
Cmdlet Write-Warning Write-Warning [-Message] <...
Cmdlet Write-Zip Write-Zip [-Path] <String[...

Emlitettem, hogy a cmdletek a PowerShell sajatjai, tehat nem kiilsé programok, de ez
természetesen nem azt jelenti, hogy kiilsé programokat nem lehet meghivni. Es azt sem
jelenti, hogy csak a PowerShell telepitésével létrejové cmdleteket hasznalhatjuk, ilyene-

33

——
| —



Alapfogalmak

ket mi is irhatunk vagy kilonbo6z8 gyartdk altal (pl.: PowerShell Community Extensions:
http://www.codeplex.com/PowerShellCX) készitett cmdleteket is beépithetink a
PowerShellbe, de innentél kezdve ezek a cmdletek is a PowerShell sajatjaiva valnak.

Természetesen arra is lehetGség van, hogy magunk hozzunk létre cmdleteket, de ez
olyan mélyen bevinne minket az igazi programozdk veszélyekkel teli féldjére, hogy ebben
kdnyvben nem foglakozunk a témaval. Akit mégis érdekel a dolog, és elegend6 batorsagot
is érez magaban, az példaul elolvashatja a Professional Windows PowerShell
Programming - Snap-ins, Cmdlets, Hosts, and Providers cim({ kdnyvet, ami a Wiley Publis-
hing, Inc. gondozdsaban jelent meg 2008-ban angol nyelven.

Ezen kivul a PowerShellben vannak kifejezések és egyéb nyelvi elemek, amelyekkel a
kovetkez6kben foglalkozom.

1.4.6 Segitség! (Get-Help)

A PowerShell kiterjedt belsé stigorendszerrel rendelkezik, a sigétémak teljes listajat a
get-help paranccsal kérhetjik le:

PS C:\> get-help *

Name Category Synopsis

ac Alias Add-Content

asnp Alias Add-PSSnapin

clc Alias Clear-Content

cli Alias Clear-Item

clp Alias Clear-ItemProperty

A megjelend listdban szerepel valamennyi alias, cmdlet, provider és szamos olyan su-
gétéma, amely nem konkrét utasitashoz, hanem valamely PowerShell-beli fogalomhoz
kothet6. A lista egyes elemeihez tartozé sugdtéma a kdvetkezd paranccsal kérhetd le:

PS C:\> get-help <alias, cmdlet, provider, helpfile>

Ha a Get-Help helyett a help filiggvényt hasznaljuk, akkor a szoveget oldalakra
toérdelve lathatjuk.

Ha nem tudjuk a keresett funkciéhoz tartozé cmdlet teljes nevét, megtippelhetjik a
kéttagu kifejezés egyik felét, vagy barmilyen toredékét, és ez alapjan is kérhetiink segitsé-
get. Az alabbi utasitas példaul kilistdzza valamennyi Service végz&dési parancsot:

PS C:\> get-help *-service

Name Category Synopsis

Get-Service Cmdlet Gets the services on ...
Stop-Service Cmdlet Stops one or more run...
Start-Service Cmdlet Starts one or more st...
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Suspend-Service
Resume-Service
Restart-Service
Set-Service
New-Service

Cmdlet
Cmdlet
Cmdlet
Cmdlet
Cmdlet

Suspends (pauses) one...
Resumes one or more s...
Stops and then starts...
Changes the display n...
Creates a new entry f...

A megjelend listabdl a pontos név és a rovid leiras alapjan mar kénnyen kivalaszthat-
juk a megfelel6t. Az egyes cmdletek sugdoldalai négy kiillonb6z6 nézetben is megjelenit-
het6k. A nézetet a Get-Help paramétereivel valaszthatjuk ki. Alapértelmezés szerint
egy roviditett, gyors attekintésre alkalmas valtozat jelenik meg. A ~detailed paramé-
ter hasznalataval egy bGvebb valtozat, az —example paraméter hatdsara csak a minta-
példak (ezek nagyon hasznosak lehetnek), a —full paraméter segitségével pedig teljes

sugotéma jelenithetd meg.

A PowerShellben nagyon sok fogalom is van, szerencsére ezekre is van sugo-téma.
Ezeket about el6taggal |attak el:

[6] PS C:\> get-help about *

Name

about alias

about arithmetic opera..

about array

about assignment opera..
about associative array
about automatic variables

about_break

about command search
about command syntax
about commonparameters

about_comparison_opera...

about continue
about core commands
about display.xml

about environment vari...

about_escape character

about execution enviro...

about filter
about_flow_control
about for

about foreach
about function
about globbing
about history
about if
about_line editing
about location
about logical operator
about method

about namespace
about object

about operator
about parameter

Category
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile
HelpFile

Synopsis

Using alternate names...
Operators that can be...
A compact data struct...
Operators that can be...
A compact data struct...
Variables automatical...
A statement for immed...
How the Windows Power...
Command format in the...
Parameters that every...
Operators that can be...
Immediately return to...
Windows PowerShell co...
Controlling how objec...
How to access Windows...
Change how the Window...
Factors that affect h...
Using the Where-Objec...
Using flow control st...
A language command fo...
A language command fo...
Creating and using fu...
See Wildcard

Retrieving commands e...
A language command fo...
Editing commands at t...
Accessing items from
Operators that can be...
Using methods to perf...
Namespaces maintained...
Working with objects
Types of operators su...
Working with Cmdlet p...
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about parsing HelpFile How the Windows Power...
about path syntax HelpFile Full and relative pat...
about pipeline HelpFile Combining commands in...
about property HelpFile Using object properti...
about provider HelpFile Windows PowerShell pr...
about pssnapins HelpFile A Windows PowerShell
about quoting rules HelpFile Rules for setting the...
about redirection HelpFile Redirecting output fr...
about ref HelpFile How to create and use...
about regular expression HelpFile Using regular express...
about reserved words HelpFile Words in the Windows
about scope HelpFile The visibility a func...
about script block HelpFile Grouping statements a..
about shell variable HelpFile Variables that are cr...
about signing HelpFile Describes the Windows...
about special characters HelpFile The special character...
about switch HelpFile Using a switch to han...
about system state HelpFile Data maintained by th...
about types HelpFile Extending the .NET ty...
about where HelpFile Filter objects based
about while HelpFile A language statement
about wildcard HelpFile Using wildcards in Cm...

Erdemes ezeket is elolvasni, mert gyakran olyan referenciainformécidk is fellelhet6k
benniik, amelyek ilyen ,tanité” jellegli kényvekben nem szerepelnek.

Ha valaki nem szeret karakteres konzolon olvasgatni, akkor elkészitették ezen sigé-
témak grafikus valtozatdt is, ami letolthet6 a PowerShell weboldalrél. Ezzel nem csak
jobban olvashaté szoveget kapunk, hanem a teljes szoveges keresés és a témak kozti
navigacio is sokkal egyszer(ibbé valik.
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Parsing

SHORT DESCRIPTION
How the Windows PowerShell parses commands

LONG DESCRIPTION

When you enter a command at the command prompt, PowerShell
breaks the command text into a series of segments called tokens
and then determines how to interpret each one. For example,
PowerShell breaks the following command into two tokens

Write-Host book

The first token is "Write-Host,” and the second token is "book "
PowerShell interprets each token separately, within the context of
the command as a whole.

When processing a command, the PowerShell parser operates in
one of two modes:

* Expression mode - Character string values must be
contained in quotation marks. Numbers not enclosed in
quotation marks are treated as numerical values (rather
than as a series of characters).

= Argument mode - Each value is treated as an expandable
string unless it begins with one of the following special
characters: dollar sian ($). at svmbol (@). sinale auote (7). b

23. abra PowerShell kiilon letolthet6 grafikus stigdja

——
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1.4.7 Ki-mit-tud (Get-Member)

Kordbban mar megallapitottuk, hogy a PowerShellben minden objektum, és mint
ilyen, lekérdezhetd tulajdonsagok és meghivhaté metédusok jol meghatarozott készleté-
vel rendelkezik. Az egyes objektumok képességeinek felderitésére a Get-Member
cmdlet szolgal. Kordbban, a nem |étezd parancsok kiprébalasakor mar taldlkozhattunk az
alabbi példaval:

PS C:\> 1
1

Mi is tortént itt? A beirt szdm ebben az esetben nyilvanvaléan nem parancs, hanem
mi is lehet? Természetesen egy integer tipusu konstans. Ha ezt a konstanst odaadjuk a
Get-Member cmdletnek, az megmondja, hogy az integer (ami egy érték-tipus) milyen
tulajdonsagokkal és képességekkel rendelkezik (barmilyen szam jo©) :

PS C:\> 1 | Get-Member

TypeName: System.Int32

Name MemberType Definition

CompareTo Method System.Int32 CompareTo (Int32 value), System.Int3...
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj), System.Boolea...
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

GetTypeCode Method System.TypeCode GetTypeCode ()

ToString Method System.String ToString(), System.String ToString...

A megjelend listabol lathatd, hogy a tipust tartalmazd struktira neve
System.Int32, és ugyan nem rendelkezik tulajdonsagokkal (egyetlen tulajdonsdga az
értéke), de van néhany meghivhaté metddusa: vissza tudja adni a tipusat, at tudja alaki-
tani magat karakterlancca, 6sszehasonlithaté egy masik szdmmal, stb. A listdban szere-
pelnek az adott metddus kilonféle paraméterezéssel meghivhaté (overloaded) valtozatai,
és az egyes valtozatok altal visszaadott érték tipusa is.

Prébaljuk ki, mit tud egy karakterlanc!

PS C:\> "Helld" | Get-Member

TypeName: System.String

Name MemberType Definition

Clone Method System.Object Clone ()

CompareTo Method System.Int32 CompareTo (Object va...
Contains Method System.Boolean Contains (String v...
CopyTo Method System.Void CopyTo (Int32 sourcel...
EndsWith Method System.Boolean EndsWith (String v...
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Equals Method System.Boolean Equals (Object obj...

Ez a lista mar joval bévebb, csak gy6zziink valogatni. Akinek esetleg feltlint korabban,
hogy a PowerShellben egyetlen karakterldnc-feldolgozdsra képes utasitas sincsen, most
megkaphatja a magyarazatot: nincs sziikség ilyesmire, mert a .NET Framework String
osztalya mindent tud, ami ebben a témaban felmerilhet.

A kovetkez8kben kiprébalunk néhdny egyszer( karakterlanc-m(veletet.

» Bdvitsuk a beirt karakterlancot (vagyis a ,,Hell” karakterlancra hivjuk meg a String
osztaly Insert metddusat, els6 paraméter a pozicié, masodik a besziurandé karak-
terlanc):

PS C:\> "Helld".Insert (5, " vilag!")
Hellé viléag!

» Cseréljunk ki benne egy bet(t egy masikra (a karaktereket idézGjelek vagy aposztré-
fok k6z6tt adhatjuk meg):

PS C:\> "Helld".Replace('e', 'a'")
Halléd

»  Alakitsuk at a karakterlancot csupa nagybet(issé:

PS C:\> "Helld".ToUpper ()
HELLO

» Szamoljuk meg a karakterlanc bettit (nem metddus, hanem tulajdonsag, igy nem kell
zaréjel):

PS C:\> "Helld".Length
5

A Get-Member lehet a segitséglinkre akkor is, ha egy adott cmdlet kimenetét sze-
retnénk kozelebbrél megvizsgalni, megmondja milyen tipust objektumokbdl all a kime-
net, és azoknak milyen tulajdonsagai, metddusai vannak. Ha a kimenet nem egyetlen
objektum, hanem gy(jtemény (legtébbszor ez a helyzet), akkor abban akar tébb kilénbo-
z0 tipusu objektum is el6fordulhat, de a Get-Member ebben az esetben sem jon zavar-
ba; a gyljteményben |év6 valamennyi tipust kilistdzza. A mappakra kiadott Get-
ChildItem példaul szokdsosan FileInfo és DirectoryInfo objektumokat is
tartalmaz, ekkor a Get-Member kimenetében mindkét tipus megtalalhaté.

PS C:\> Get-ChildItem | Get-Member

TypeName: System.IO.DirectoryInfo
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Name MemberType Definition
Create Method System.Void Create(), System.V...

CreateObjRef Method System.Runtime.Remoting.ObjRef..

TypeName: System.IO.FileInfo

Name MemberType Definition
AppendText Method System.IO.StreamWriter AppendT...

CopyTo Method System.IO.FileInfo CopyTo (Stri...

A .NET objektumokkal, metddusokkal, tulajdonsagokkal és adattipusokkal kapcsolatos
informaciét a .NET Framework SDK dokumentaciojabdl kaphatunk, itt igen részletes le-
irast talalhatunk valamennyi osztaly valamennyi elemével kapcsolatban. Egyszer(ibb eset-
ben azonban nem érdemes a rettenetes mennyiségli informacio kozotti keresgéléssel
sokkolni magunkat, némi segitség kdzvetleniil a PowerShellbdl is hozzaférhetd az aldbbi
moddszer hasznalataval (egy karakterlanc objektumra meghivhaté Replace () metddus
definiciojat kérjik le, a kimenetben lathatd a visszaadott érték, és a lehetséges paramé-
terlistak):

PS Run:\> ("Helld" | get-member replace).definition
System.String Replace (Char oldChar, Char newChar), System.String Replace(
String oldvalue, String newValue)

Ugyanez (legaldbbis az eleje) persze megjelenik egy , k6zénséges” Get-Member hi-
vas kimenetében is (,Definition” oszlop), de ott a sz(ikos hely miatt a hosszabb sz6-
vegek vége altaldban mar nem lathatd.

1.4.8 Alias, becenév, alnév

s 1

Ahogy a fejezet bevezet6jében emlitettem, a PowerShell kettGs célt szolgal: jo shell
és jo programnyelv prébal lenni. A j6 shellre az jellemzé, hogy kényelmes, konnyen kezel-
hetd, keveset kell gépelni, ,fél szavakbdl” is megérti a felhasznalét. Ennek eszkdze a né-
hany bet(ibél 4llé alias (becenevek, alnevek) hasznélatanak lehetSsége. Alnevet kapcsol-
hatunk (akar tdbbet is) kiilénb6z6 PowerShell elemekhez. Az alias barmilyen parancsban,
kifejezésben teljes érték(i helyettesitéje gazdajanak, igy nincs sziikség az eredeti név be-
gépelésére. Az alnevek természetesen szkriptekben is korlatozas nélkiil hasznalhatok, de
alkalmazasuk jelent8sen ronthatja a szkript olvashatésagat®.

Alnevet a kdvetkez6 elemekhez rendelhetiink:

» PowerShell figgvények
» PowerShell szkriptek

® Ugyancsak a jobb olvashat6sag miatt nem nagyon hasznalunk aliasokat a kényvben szerepl mintapéldakban
és szkriptekben sem.
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» Fajlok
» Barmilyen végrehajthato dllomany (exe, com, cmd, vbs, stb.)
A PowerShell szamos beépitett alnévvel is rendelkezik, ezek koziil néhannyal (dir,

cd, stb.) mar a korabbi fejezetekben is taldlkozhattunk. Az dlnevek teljes listajat a Get -
Alias cmdlet jeleniti meg:

PS C:\> Get-Alias

CommandType Name Definition

Alias ac Add-Content

Alias asnp Add-PSSnapin

Alias clc Clear-Content
Alias cli Clear-Item

Alias clp Clear-ItemProperty
Alias clv Clear-Variable

Rendelkezésiinkre all tovabba az ,Al1ias:” meghajtd is, amely a mar megismert moé-
don teszi hozzaférhetévé a beceneveket:

PS C:\> Set-Location alias:
PS Alias:\> Get-ChildItem

Ha nem a teljes listara, hanem csak egy konkrét aliasra vagyunk kivancsiak, akkor a
kovetkez8 parancsot hasznalhatjuk:

PS C:\> Get-Alias -name dir

CommandType Name Definition

Alias dir Get-ChildItem

Kissé bonyolultabb a helyzet, ha az egy adott parancshoz hasznalhaté aliasokat sze-
retnénk felderiteni (természetesen ilyenbdl tébb is lehet). Az aldbbi parancs a Set-
Location cmdlethez tartozé alneveket listdzza ki:

PS C:\> Get-Alias * | Where-Object {$ .Definition -eq "Set-Location"}

CommandType Name Definition

Alias sl Set-Location
Alias cd Set-Location
Alias chdir Set-Location

A mar ismert Get-Alias cmdleten kiviil az aldbbi listaban lathaté négy tovabbi pa-
rancs is az aliasokkal kapcsolatos kiilonféle miveletek elvégzésére szolgal.

7 7 . . Y P P2 . 7
A parancs egyes részeinek jelentésérdl a kovetkezd fejezetben lesz szé.
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PS C:\> Get-Help *-alias

Name Category Synopsis

Export-Alias Cmdlet Exports information a...
Get-Alias Cmdlet Gets the aliases for ...
Import-Alias Cmdlet Imports an alias list...
New-Alias Cmdlet Creates a new alias.
Set-Alias Cmdlet Creates or changes an...

A New-Alias cmdlet segitségével (meglepetés!) Uj alneveket definialhatunk, para-
méterként az alias nevét és a vele helyettesitend6 parancsot kell megadnunk. Az alabbi
parancs a ,word” aliast hozza létre, amely a tovabbiakban a szévegszerkeszts egyszerU
inditasat teszi lehet6vé (természetesen a winword. exe valddi helyét kell megadnunk):

PS C:\> New-Alias -name word -Value "c:\program files\microsoft
office\officelO\winword.exe"
PS C:\> word

A meghajtdkhoz hasonldan a létrehozott aliasok is csak az adott munkameneten belill
élnek, a rendszeresen hasznalni kivant darabokat a PowerShell profilba kell felvenniink
(Iasd kés6bb). Az Export-Alias cmdlet segitségével a teljes alias listat fajlba menthet-
juk, a fajl pedig (példaul egy masik szamitégépen) az Import—-Alias parancs segitségé-
vel tolthetd vissza.

1.4.9 PSDrive

Mivel a PowerShellnek kiterjedt sajat parancskészlete van ezért logikus az elképzelés,
hogy egy-egy parancs hasonld objektumokon is ugyanabban a formdban futtathaté lehes-
sen. Példaul a fajlrendszer és a registry is hasonlé mappastruktira-szerlen épiil fel. Ebbdl
johetett a PowerShell alkotdinak az az 6tlete, hogy kiterjesztették a meghajté fogalmat,
PSmeghaijto lett igy a fajlrendszeren kiviil a registry, a tanusitvanytar, de a fliggvényeinket
és a kornyezeti és sajat valtozdinkat is ilyen PSDrive-okon keresztil is megnézhetjik.

Ezekhez a kiilonb6z6 PSDrive-okhoz tartozik egy-egy provider (ami egy .NET alapu
program), ami biztositja az egységes fellletet, amelyhez a PowerShell cmdletjei csatla-
kozhatnak. A meghajtok (illetve a mogottik allé providerek) teszik lehetévé, hogy a Set -
Location, a Get-ChildItem, sth. parancsok a fajlrendszerben, a registryben, a ta-
nusitvanytarban és még szamos mas helyen is teljesen azonos médon miikdodhessenek. A
provider altal tdmogatott cmdletek mindegyike hasznalhaté a providerre alapulé meghaj-
tékon, illetve vannak specidlisan egy meghatarozott providerhez késziilt cmdletek is. Az
egyes providerek ugynevezett dinamikus paramétereket is adhatnak a cmdletekhez, ame-
lyek csak akkor haszndlhatdk, ha a cmdletet az adott provider segitségével |étrehozott
adatforrason hasznaljuk. A PowerShell rendszerrel kapott providerek készlete tovabb
bdvithetd, igy Ujabb adatforrasok (példaul az Active Directory!) is elérhetévé teheték a
szokdsos cmdletek szamara (Iasd késébb).
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A PowerShell meghajtok tehat olyan logikai adattarak, amelyek a megfelel6 provider
kdzrem(ikodésével a fizikai meghajtdkhoz hasonld médon érheték el. A PowerShell meg-
hajtok semmilyen médon nem hasznalhatdk a shell kérnyezeten kivilrél, de természete-
sen a fizikai és haldzati meghajtdk csatlakoztatdsat, illetve eltavolitasat a shell is érzékeli.

A PSmeghajtok kilistazasdhoz hasznalhatjuk a Get-PSDrive cmdletet, egy ilyen
drive-on belll érvényes példaul a get-childitem parancs, azaz alias dir:

[1] PS C:\> Get-PSDrive

Name Provider Root CurrentLocatio
n

Alias Alias

C FileSystem C:\

cert Certificate \

D FileSystem D:\

E FileSystem E:\

Env Environment

F FileSystem F:\

Function Function

G FileSystem G:\

HKCU Registry HKEY CURRENT USER

HKLM Registry HKEY LOCAL MACHINE

Variable Variable

[2] PS C:\> dir hkcu:

Hive: Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY CURRENT USER

SKC VC Name Property
2 0 AppEvents {}
0 32 Console {ColorTable00, ColorTablelOl, Colo...
23 1 Control Panel {Opened}
0 2 Environment {TEMP, TMP}
1 6 Identities {Identity Ordinal, Migrated5, Las...
4 0 Keyboard Layout {}
3 1 Printers {DeviceOld}
37 0 Software {}
0 0 UNICODE Program Groups {}
0 1 SessionInformation {ProgramCount}
0 4 Volatile Environment {LOGONSERVER, CLIENTNAME, SESSION...

[3] PS C:\> dir 'HKCU:\Keyboard Layout' -Recurse

Hive: Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY CURRENT USER\Keyboard Lay
out

SKC VC Name Property

1 0 IMEtoggle {}
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Hive: Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY CURRENT USER\Keyboard Lay
out\IMEtoggle

SKC VC Name Property

SKC VC Name Property
0 1 Preload {1}
0 0 Substitutes {}
0 3 Toggle {Hotkey, Language Hotkey, Layout

1.4.9.1 Meghajtok létrehozdsa és torlése (New-PSDrive,
Remove-PSDrive)

PSDrive létrehozdsdval a gyakran hasznalt helyek elérését jelent6sen megkonnyithet-

juk.
Feladat: Készitslink egy Run nevii PS meghajtét, amely a registry
HKLM/Software/Microsoft/Windows/CurrentVersion/Run helyére
* | mutat!

A New-PSDrive paramétereként az Uj meghajté nevét, a hasznalandd providert és

|étrehozott meghajtot:

PS C:\> New-PSDrive -Name Run -PSProvider Registry -root HKLM:\Software\Mi
crosoft\Windows\CurrentVersion\Run

Name Provider Root CurrentLocat
ion

Run Registry HKEY LOCAL MACHINE\Software\Micr...

PS C:\> Set-Location Run:
PS Run:\> Get-ChildItem

Hive: Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY LOCAL MACHINE\Software\
Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run

SKC VC Name Property

3 0 OptionalComponents {}
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A létrehozott meghajté csak az adott PowerShell munkamenetben hasznalhatd, kilé-
péskor egyszerlien elvész. A rendszeresen haszndlt meghajtdkat mégsem kell minden
egyes alkalommal uUjra létrehoznunk, a megfelel6 parancsok beillesztheték a PowerShell
inditasakor automatikusan lefuté profil-szkriptbe is (lasd késébb). Ha a munkameneten
belll torolni szeretnénk a létrehozott meghajtdt, ezt nagyon egyszerlien megtehetjik,
csupdn a nevét kell paraméterként megadnunk a Remove-PSDrive cmdletnek:

PS C:\> Remove-PSDrive Run

Kordbban emlitettiik, hogy a PSmeghajtok csak a PowerShellbdl érheték el, a Win-
dows, és mas alkalmazasok nem ismerik fel az ilyen mddon létrehozott Utvonalakat. Ha
azonban egy kiils6 programot a shellbdl inditunk el, akkor mégis van méd a korlatozas
megkerilésére. Hozzuk létre a ,,C: \documents and settings\scripts” mappat
és készitstink benne egy hello.txt nevli széveges fajlt tetsz6leges tartalommal, majd ren-
deljik a mappahoz a scripts nevii PowerShell-meghajtot!

PS C:\> New-PSDrive -name scripts -PSProvider FileSystem -Root 'C:\Documents
and Settings\scripts'

Name Provider Root CurrentLoc...

scripts FileSystem C:\Documents and Settings\scripts

Prébaljuk notepad segitségével megnyitni a hello.txt fajlt!

PS C:\> notepad scripts:\hello.txt

Elég rosszul néz ki, igaz? Az a baj, hogy ilyen esetben a beirt utvonalat nem a
PowerShell, hanem az elinditott alkalmazas értelmezi (illetve esetiinkben nem értelmezi).
Az eredmény csakis egy szép hibalizenet lehet®, Azt kéne megoldanunk, hogy a
PowerShell (aki persze tudja az igazsagot), ne a beirt karakterlancot, hanem az annak
alapjan megfejtett igazi Utvonalat adja oda szegény, buta notepadnak, hiszen az még soha
nem is hallhatott a ,scripts:” meghajto létezésér6l. A PowerShell belsé hasznalatu
Utvonalainak megfejtésére, felolddsdra a Resolve-Path cmdlet szolgal, ami az aldbbi
mddon hasznalhaté:

PS C:\> (Resolve-Path scripts:\hello.txt).ProviderPath
C:\Documents and Settings\scripts\hello.txt

Az igy atalakitott Utvonalat mar barmely kilsé alkalmazasnak, igy a notepadnak is
odaadhatjuk.

PS C:\> notepad (Resolve-Path scripts:/hello.txt).ProviderPath

& Nem a PowerShell, hanem a notepad fogja a hibaiizenetet megjeleniteni.
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1.4.10 Valtozok, konstansok

Valtozéknak az olyan memdriateriileteket nevezzik, amelyeket szkriptiinkben vagy
programunkban névvel jeloliink meg, és a programnak lehet6sége van az adott memoria-
terulet értékét futasa sordn megvaltoztatni. A névvel ellatott memoriaterilet tartalmaz-
hatja kozvetleniil a valtozo értékét (érték tipusu valtozdk), illetve tartalmazhat egy hivat-
kozast (memdriacimet), ami az adatok valddi helyét azonositja (referencia tipusu vélto-
z6k). Minden létrehozott valtozd szamara program adatszegmensén lefoglalodik a megfe-
lel6 nagysagli memoriaterilet, amelyet ezutan a programbdl a névre vald hivatkozassal
érhetiink el, kiolvashatjuk vagy beallithatjuk annak értékét, illetve referencia esetén a név
segitségével érhetjiik el a mutatott objektumot is. Az érték- és referenciatipusok a
PowerShellben gyakorlati szempontbdl nem kilonbdznek egymastdl Iényegesen.

A tipusok kozoétti konverzié minden esetben a .NET szabalyai szerint torténik, aho-
gyan a kés6bbi példakban lathatd. Mi tarolhatd tehat egy PowerShell valtozéban? Barmi,
amit a .NET a memadriaban tarolhat, méghozza szigoruan tipusos formaban.

A PowerShell véltozonevei minden esetben a $ karakterrel kezd6dnek (ha énmaga-
ban haszndljuk 6ket és nem valamilyen valtozokat kezel6 cmdlet segitségével), betliket,
szamokat és specialis karaktereket is tartalmazhatnak.

Valtozdékat PowerShellben legegyszerlbben a kovetkez6 formaban tudunk |étrehozni,
hasznalni:

PS C:\> $a = "bcdefghijklmnopgrstuvwxyz"
PS C:\> $b = 12

PS C:\> $c = Get-Location

PS C:\> Sa

bcdefghijklmnopgrstuvwxyz

PS C:\> $b

12

PS C:\> Sc

Path

C:\

Latszik, hogy a valtozdk értékadasahoz nem kell semmilyen kulcsszdt hasznalni, az
egyenlBségjel elég az értékadashoz. A valtozékhoz nem feltétlendl kell tipust rendelni,
azaz barmilyen tipust, objektumosztalyt tartalmazhatnak.

Azt, hogy egy valtozd éppen milyen tipusu értéket tartalmaz a GetType () metddus
meghivasaval kérdezhetjik le:

PS C:\> $a.GetType ()
IsPublic IsSerial Name BaseType

True True String System.Object

PS C:\> $b.GetType ()
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IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.ValueType

PS C:\> $c.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True False PathInfo System.Object

Latszik, hogy a $c valtozonk nem egyszerlien egy szoveget tartalmaz, hanem egy
PathInfo tipusu objektumot.

A valtozdk tipusa nem rogzil, azaz egy String valtozénak késébb adhatunk Int32
értéket minden tovabbi hiba nélkil, a valtozo tipusa az értékének megfelel6en médosul.

PS C:\> Sa
becdefghijklmnopgrstuvwxyz
PS C:\> $a = 22

Ez a megoldas persze nagyon kényelmes, de az automatikus valtozdodeklaracié ko-
moly problémadkkal is jarhat; minden elgépelésbdl Gj, rejtélyes valtozdk sziiletnek, érde-
kes, de legaldbbis nehezen felderithet6 futdsi hibakat és memdriaproblémakat okozva.
Szkriptek esetén mindenképpen célszeri legaldabb a hibakeresés fazisaban valtoztatni az
alapértelmezett viselkedésen a kdvetkezé médon:

PS C:\> Set-PSDebug -strict

Ezutan a PowerShell hibalizenetet ad, ha olyan valtozénevet hasznalunk, amihez ko-
rabban még nem rendeltiink értéket:

PS C:\> $a = 2

PS C:\> $a + $b

The variable $b cannot be retrieved because it has not been set yet.
At line:1 char:7

+ Sa + Sb <<<<

Az alapértelmezett viselkedés a kévetkez6 parancs hasznalatdval allithato vissza:

PS C:\> Set-PSDebug -off

A valtozdk gyakran nem egyszer(i elemeket tartalmaznak, hanem collection-6ket
(gyljteményeket, vegyes elem(i tombdket) vagy hagyomanyos témbdoket:

PS C:\> $alias = get-alias a*
PS C:\> $Salias

CommandType Name Definition
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Alias ac Add-Content

Alias asnp Add-PSSnapin

Alias apv Add-PathVariable
Alias adl Add-DirectoryLength
Alias asp Add-ShortPath

Alias apropos Get-HelpMatch

A fenti példaban az ,,a” kezdetl aliasok gyljteménye lesz a $alias valtozo tartalma.
A gy(ijteményekkel és tombokkel késébb foglalkozom részletesebben.

Valtozéknak még precizebben is tudunk értéket adni. A set-variable cmdlet na-
gyon sok opciot biztosit erre:

PS C:\> Set-Variable -Name PI -Value 3.14159265358979 -Option Constant
PS C:\> $PI
3.14159265358979

A fenti példaban példaul a Pl nev( valtozét konstansként hoztuk létre, ami azt jelenti,
hogy nem engedi feliilirni mas értékkel, illetve barhonnan lathaté ez a valtozo (scope-pal,
azaz lathatésaggal kés6bb foglalkozom). Ezt még tordlni sem lehet a
Remove-Variable cmdlettel.

A Set-Variable cmdletnek van még egy érdekessége is, magyardzatot lehet adni
ezzel a mddszerrel a valtozéknak:

PS C:\> Set-Variable -Name Nevem -Value "Sodés Tibor" -Description "Ez az én
nevem"

PS C:\> $nevem

Sods Tibor

s

De vajon hogyan olvashatjuk ki késGbb ezt a magyarazoé szoveget? Hat igy nem:

PS C:\> $nevem.description

Ehhez a get-variable cmdletet kell hasznalni:

PS C:\> (get-variable nevem) .Description
Ez az én nevem

A get-variable kimeneteként nem maga a valtozo tartalma jon vissza, hanem
egy PSVariable tipusu objektum, aminek mar kiolvashaté a Description tulajdon-
saga is.

PS C:\> (get-variable nevem) .gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True False PSVariable System.Object
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A korabban mar mutatott Set-Variable cmdlethez hasonléan a new-variable
is hasznalhatd Uj valtozok definidlasahoz, a két parancs kdzott csak az a kiilonbség, hogy a
set-variable segitségével mar meglevd valtozdk tartalmat is meg lehet vdltoztatni, a
new-variable erre nem alkalmas:

[35] PS I:\>Sx="Korte"

[36] PS I:\>New-Variable x -Value 55

New-Variable : A variable with name 'x' already exists.
At line:1 char:13

+ New-Variable <<<< x -Value 55

Ha meguntunk egy valtozét, akkor tordlhetjik is a Clear-vVariable cmdlet segit-
ségével. Ez kiilondsen akkor fontos, ha példaul egy nagyméreti gyljtemény keril bele a
valtozoba, ami aztan sziikségtelenné valik. Ha nem toroljik, akkor az tovabbra is foglalja a
memoriat. Ez magat a valtozét nem szlinteti meg, csak az értékét torli:

[29] PS I:\>$x = "alma"
[30] PS I:\>Get-Variable x

Name Value

[31] PS I:\>Clear-Variable x
[32] PS I:\>Get-Variable x

Name Value

[33] PS I:\>Remove-Variable x

[34] PS I:\>Get-Variable x

Get-Variable : Cannot find a variable with name 'x'.
At line:1 char:13

+ Get-Variable <<<< x

A [32]-es promptnal latjuk, hogy a Clear-Variable utan az $x valtozom még lé-
tezik, csak nincs értéke. A Remove-Variable utdn a [34]-es promptban viszont mar
nem létezik $x.

Megjegyzés

Valtozdnévnek mindenféle csunyasagot is hasznalhatunk, de lehetdség szerint ne te-
gylnk ilyet, mert a szkriptiink, parancssorunk értelmezhetdségét nagyon megnehezit-
hetjuk:

[37] PS I:\>$1 = 5
[38] PS I:\>$1
5

48

——
| —



Elmélet

[39] PS I:\>$1+2
5

[40] PS I:\>${kdéd}="sor"
[41] PS I:\>"${kdéd}sor"
sorsor

[42] PS I:\>$$ = "Dollar"
[43] PS I:\>$$
Dolléar

[44] PS I:\>$ a="bla"
[45] PS I:\>$ a
bla

1.4.11 Idézoéjelezés, escape hasznalat

Az idézGjelek hasznalata arra szolgal, hogy a PowerShell szdmara egyébként valamifé-
le specialis jelentéssel biré szévegdarabokat egyszerl karakterlancként olvastassuk be. A
PowerShellben kétfajta idézdjel |étezik. Az egyik a macskakérom (”), a masik az aposztrof
(). Ez utdbbi nem tévesztendd 6ssze a ,visszafele aposztroffal” (" - AltGr + 7), ami
a kordbban emlitett Escape, azaz , hatastalanitd” karakter.

PS C:\> $szbveg = "karaktersorozat"
PS C:\> $szbveg

karaktersorozat

PS C:\> "Ez itt egy $szdveg."

Ez itt egy karaktersorozat.

PS C:\> 'Ez itt egy $szdveg'

Ez itt egy $szdveg

PS C:\>

A fenti példaban latszik, hogy a macskakorom () kozti szovegben a PowerShell ész-
reveszi a valtozokat (a $ jel alapjan) és behelyettesiti a valtozo értékét. Az aposztrof (7 )-
nal nem értékel ki semmit sem, minden karaktert sz6 szerint értelmez.

Hogyan kell példaul macskakorom () kozott akkor $ jelet kiiratni?

PS C:\> "Ez most itt egy “$jel"
Ez most itt egy $jel

Itt jon jol az Escape karakter, ami hatdstalanitja a $ alaphelyzet szerinti hatasat.
Vigyazat, a $ jel hatdsa macskakormok kozott csak az els6 szoelvalasztd karakterig ér-
vényes! Azaz nem muikodik igy egy adott szoveg hossztulajdonsaganak kiiratasa:

PS C:\> $sz6 "ablak"
PS C:\> "Az ablak sz6 $szd.Length karakter hosszu."
Az ablak sz6 ablak.Length karakter hosszu.

Hogyan lehet az egész kifejezést kiértékeltetni a macskakdormok kozott?
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PS C:\> "Az ablak szd6 $($szd.Length) karakter hosszu."
Az ablak sz6 5 karakter hosszu.

Azaz a problematikus részt bezarodjelezziik, és felhivjuk a PowerShell figyelmét, hogy a
valtozoknal megszokott kiértékelés szerint jarjon el ez egész zardjeles kifejezés esetében,
ezért elé tesziink még egy $ jelet.

Tobbsoros szoveget is egyszerlien be tudunk irni:

PS C:\> $hosszu = "1. sor
>> 2. sor
>> 3. sor"

PS C:\> Shosszu
1. sor
2. sor
3. sor

Egyszerlien Entert nyomunk a sortérésnél. A parancssor értelmezé beindul és észre-
veszi, hogy egy idézGjel utan vagyunk, igy atvalt egy alpromptra és varja a széveget a
kovetkezd idézdjelig.

1.4.12 Sortorés, tobbsoros kifejezések

A PowerShell nagyon rugalmasan kezeli a tobbsoros kifejezéseket. Ha egy nyité ka-
rakter (macskakérém, aposztréf, minden fajta zardjel) utan uj sort kezdiink, akkor kapunk
egy u.n. ,nested prompt”-ot, azaz beagyazott promptot, melyet két > jel jelez, és ahol
folytathatjuk a parancssorunk irdsat. A macskakérom példajat mar el6z6leg mutattam,
most nézzlink par egyéb példat:

PS C:\> (get-service
>> ) .count

>>

91

Szogletes zarojel:

PS C:\> $a = get-service

PS C:\> Sal

>> 1]

>>

Status Name DisplayName
Stopped Alerter Alerter

Minden egyéb esetben, amikor tehat nem egyértelmii a PowerShell szamara, hogy
folytatddik a sor, ott segitstink neki a mar emlitett ( *) karakterrel.
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PS C:\> get-service -name
>> Alerter

>>
Status Name DisplayName
Stopped Alerter Alerter

A szovegek tobbsoros taroldsara van még egy lehetéség, az u.n. ,here string” alkal-
mazasa, amit egy 6nallé sorban levé @” vagy @’ karakterparral vezetiink be és egy 6nallé
”@ vagy ’ @ karakterparral fejezlink be. Ennél - hasonléan a korabbiakhoz - a macskakor-
mos valtozat kiértékel6d6, az aposztréfos pedig annyira ,er6s” idéz6jelezésnek szamit,
hogy a kéztes °, 7 és ’ jelet sem veszi figyelembe:

PS C:\> $szdveg = @'

>> Itt aztdn lehet barmi, sortdrés
>> Escape karakter

>> Aposztrdof !

>> Macskakorom

>> '@

>>

PS C:\> $szoveg
Itt aztdn lehet barmi, sortdrés
Escape karakter

Aposztrof !
Macskakdrdm

"

"

1.4.13 Kifejezés- és parancsfeldolgozas

A PowerShell két kiilonb6z6 Gzemmaddban képes értelmezni a beirt széveget — kifeje-
zés és parancs Uzemmoddban. Kifejezés izemmaddban a shell a legtdbb magas szintl prog-
ramnyelvhez hasonldan viselkedik: a szamokat szamnak tekinti, a karakterlancokat idéz6-
jelek kozé kell tennlink, stb. Kifejezések példaul a kovetkez6k:

2+2
"Helld"™ + " vilég!"™

e

Parancs izemmaoddban a karakterlancokhoz nincs sziikség idézdjelekre, mivel a shell a
valtozdkon és a zardjelben Iévé kifejezéseken kivil mindent karakterlancnak tekint. Ilyen
maodon értelmezi a parancsfeldolgozd az alabbi utasitasokat:

write-host 2+2
copy-item egyik.txt masik.txt

Most mar csak azt kellene tudnunk, hogy pontosan mi az, aminek hatdsdra a
PowerShell egyik vagy masik Uzemmoddot valasztja a parancsunk értelmezésére. Az
Uzemmodot az elsd beolvasott token (vagyis értelmezhet6 parancsdarab) fogja meghata-
rozni az alabbiaknak megfeleléen:
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» Kifejezés Gizemmodba valt a PowerShell, ha a beirt szoveg szdmmal (vagy egy pont
karaktert kovetd szammal), idéz6jelek kdzé tett karakterlanccal, vagy $ jellel kezd6-
dik.

» Parancs Uzemmaddba viélt a PowerShell, ha a beirt szoveg barmilyen betdvel, a & ka-
rakterrel, egy pont utdni szokozzel, vagy pont utdni betlivel kezddik.

A két Gzemmadd vegyes hasznalatat zardjelezéssel érhetjik el, a zardjelek kozotti sz6-
vegre minden esetben Ujra megtorténik az lzemmaod meghatarozasa a fenti szempontok
szerint.

PS C:\> 2+2

4

PS C:\> Write-Host 2+2
2+2

PS C:\> Write-Host (2+2)
4

PS C:\> (Get-Date).Year + 3
2010

PS C:\> "Get-Date"
Get-Date

PS C:\> &"Get-Date"

2007. jalius 11. 15:37:51

A fenti példakon jol lathatd a két Gzemmadd kozotti kiilonbség és az lzemmad valtas
kényszeritése. Az els6 utasitast a PowerShell kifejezés Gzemmaddban értelmezte, elvégez-
te a miveletet és kiirta az eredményt. A masodik sor egy cmdlet nevével, vagyis bet(ivel
kezddédik, ennek hatdsara aktivalodik a parancs izemmad, és a shell mar nem adja 6ssze a
két szamot, egyszer( karakterlancként (pedig nincs idézGjelek kozott!) olvassa be. A har-
madik sor bet(vel kezd6dik (parancs tizemmad), de a zardjelek miatt késébb Gjra megtor-
ténik az izemmadd meghatdrozdsa, és a zardjelben |év6 szamok hatdsdra a PowerShell az
Osszeadas erejéig kifejezés lzemmaodra valt. Az negyedik sorban a zardjeles szévegre
parancs Gzemmad indul, igy a cmdlet kimenete keril a teljes kifejezésbe. Az 6tédik sor-
ban egy karakterlancot adunk meg (ami éppen egy cmdlet neve), de az idézGjelek miatt a
PowerShell kifejezés lizemmadra valt, igy nem ismeri fel a cmdletet, a nevet egyszer(
karakterlancnak tekinti. Az utolsé sorban a & karakter segitségével lefuttatjuk a karakter-
lancot, vagyis parancs izemmadra kényszeritjik a shellt.

Feladat: Szadmoljuk meg, hogy hany parancs (cmdlet) van a
? PowerShell-ben!

A cmdletek listajat a Get-Command adja vissza egy objektumcsoport képében, a
.NET-ben pedig minden objektumcsoporthoz tartozik egy Count tulajdonsag, amely az
elemek szdmat adja vissza. Vagyis:

PS C:\> get-command.Count
The term 'get-command.Count' is not recognized as a cmdlet, function, oper
able program, or script file. Verify the term and try again.

52

——
| —



Elmélet

At line:1 char:17
+ get-command.Count <<<<

A hibaiizenetbdl megtudhatjuk, hogy nem sikeriilt a ,Get—-Command.Count” utasi-
tast végrehajtani, ahogyan az varhato is volt. Természetesen nem egyszerre kellene vég-
rehajtani az egész parancsot, hanem elséként csak a Get—Command-nak kellene lefutnia,
ezutan pedig a kimeneten megjelené gyljteményre kellene Count-ot kérni. Ezt az aldbbi
szintaktika szerint érhetjik el:

PS C:\> (get-command) .Count
129

Lattuk a fenti példakban, hogy a PowerShell a cmdletek paramétereit alapvetéen szo-
vegként értelmezi (parancsmad), kivéve a valtozdkat:

PS C:\> $bla="PowerShell"
PS C:\> Write-Output $bla
PowerShell

S6t! llyenkor még a valtozd metddusaira és tulajdonsagaira is lehet hivatkozni kiilo-
nosebb triikkdzés nélkiil:

PS C:\> Write-Output $bla.Length

10

PS C:\> Write-Output $bla.split("s")
Power

hell

1.4.14 Utasitasok lezarasa

A PowerShell utasitdsainak lezardsara két karakter is hasznalhatd: az egyik a pontos-
vessz6 (; ), a masik pedig az Ujsor karakter. Az Ujsor karakter azonban csak akkor jelenti az
utasitas végét, ha az adott utasitdst a PowerShell szintaktikailag teljesnek és befejezett-
nek tekinti, ellenkezd esetben a shell megprobalja bekérni a hianyzo6 befejezést.

Nézziink egy-egy példat ezekre. Els6ként az egy sorban tobb kifejezés megadasara:

PS C:\> 1+2; 54/12; "Ezek voltak az eredmények egy sorban kiszamolva"
3

4,5

Ezek voltak az eredmények egy sorban kiszamolva

A PowerShellnek hianyérzete van, alpromptot nyit a kifejezés korrekt lezardsahoz:
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PS C:\> 2 +
>> 2
>>

PS C:\>

Ha a lezartnak is tekinthet6 utasitdsokat mégis folytatni szeretnénk, akkor ismét a ko-
rdbban mar megismert Escape () karaktert kell hasznédlnunk:

PS C:\> write-host °
>> Helld °

>> vilag °

>>

Helld viléag

1.4.15 Csovezeték (Pipeline)

A hagyomanyos shellekhez hasonléan a PowerShellnek is fontos eleme a csGvezeték
(pipeline), azzal a 1ényeges kulonbséggel, hogy a PowerShell-féle cs6vezetékben komplett
objektumok (illetve objektumreferencidk) kozlekednek, igy a csévezeték minden eleme
megkapja az el6tte allé parancs altal generalt teljes adathalmazt, figgetlendl attél, hogy
az adott kimenet hogyan jelenne meg a képernydn.

De mi is az a csGvezeték, és hogyan miikodik? Talan nem is szerencsés a csGvezeték
elnevezés, hiszen ha valamit bedntlink egy cs6vezeték elején, az altalaban valtozatlan
formaban bukkan fel a végén, a PowerShell-féle cs6vezeték lényege pedig éppen a benne
utazo dolgok (objektumok) atalakitasa, megfelel6 formara hozasa. Sokkal szemléletesebb,
ha csovek helyett egy futdszalagot képzeliink el, amelyen objektumok utaznak, a szalag
mellett allé6 munkasaink (a cmdletek) pedig szorgalmasan elvégzik rajtuk a megfeleld
atalakitasokat, mindegyikik azt, amihez éppen 6 ért a legjobban. Egyikik lefaragja és
eldobja a folosleget, a kovetkez6 kivalogatja a hibas darabokat, egy masik kivalogatja, és
szépen becsomagolja az egybetartozdkat, stb. A szalag végén pedig mi megkapjuk a kész-
terméket, ha ligyesek voltunk (vagyis a megfelel6 munkasokat allitottuk a szalag mellé, és
pontosan megmondtuk nekik, hogy mit kell csinalniuk), akkor éppen azt, és olyan forma-
ban, amire és ahogyan sziikségiink volt.

A csovezhet6ség azzal is jar, hogy az egyik cmdlet kimenete a kdvetkezé cmdlet be-
meneteként megy tovabb, anélkil hogy nekiink az els6é kimenetet el kellene mentenilink
valtozdba. Ezt a paraméteratadast a PowerShell helyettlink elvégzi. Ez - annak figyelem-
bevételével - kilonosen praktikus, hogy a kiilonb6z6 cmdletek kimeneteként tobbfajta,
el6re nem biztos, hogy pontosan meghatdrozhaté tipust kimenet, altalanosan gydijte-
mény, azaz collection lehet.

Raadasul, ha ilyen gyljtemény a kimenet, akkor lehet, hogy annak elsé tagja hamar
el6all. Ha tGgyesen van megirva a kovetkezd csGszakasz helyén allé cmdlet, akkor az mar a
rendelkezésre all6 elsé gylijteményelemet el is kezdheti feldolgozni, s6t, akar tovabb is
adhatja az 6 utdna kovetkez6 csGszakasznak. Ez joval hatékonyabb feldolgozast tesz lehe-
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t6vé memdria-felhasznalas tekintetében, hiszen nem kell bevarni az utolsé elem megér-
kezését és eltdrolni az addigi elemeket.

Nézziink egy nagyon egyszer(i példat, a mar tobbszor alkalmazott get-member
cmdlet példdajan. Lathatd, hogy a csGszakaszok csatlakozasat a | jel (Alt Gr + W) jelenti:

[4] PS C:\> "sztring" | get-member

TypeName: System.String

Name MemberType Definition

Clone Method System.Object Clone ()

CompareTo Method System.Int32 CompareTo (Object val...
Contains Method System.Boolean Contains(String va...
CopyTo Method System.Void CopyTo (Int32 sourceln...
EndsWith Method System.Boolean EndsWith (String va...
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj) ...

A beirt ,sztring” kimenete maga a ,sztring”, ezt kildjik tovdbb a get-member
cmdletnek, amely kilistazza a sztring objektum tagjait.

De vajon honnan tudja a PowerShell, hogy a get-member szamos paramétere ko-
zul melyik legyen a csébdl kiesé kimenet?

Ehhez az adott cmdlet helpje (itt most kicsit megkurtitva) ad segitséget:

[5] PS C:\> get-help get-member -full

NAME
Get-Member

SYNOPSIS
Gets information about objects or collections of objects.

SYNTAX
Get-Member [[-name] <string[]>] [-inputObject <psobject>] [-memberType
{<AliasProperty> | <CodeProperty> | <Property> | <NoteProperty> | <Scri
ptProperty> | <Properties> | <PropertySet> | <Method> | <CodeMethod> |
<ScriptMethod> | <Methods> | <ParameterizedProperty> | <MemberSet> | <A
11>}] [-static] [<CommonParameters>]

DETAILED DESCRIPTION
Gets information about the members of objects. Get-Member can accept in

PARAMETERS
-name <string[]>
Specifies the member names to retrieve information about.

Required? false
Position? 1
Default value *
Accept pipeline input? false
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Accept wildcard characters? true

-inputObject <psobject>
Specifies the objects to retrieve information about. Using this par
ameter to provide input to Get-Member results in different output t
han pipelining the same input. When you pipeline input to Get-Membe
r, i1f the input is a container, the cmdlet returns information abou
t each unique type of element in the container. If you provide the
same input by using the InputObject parameter, the cmdlet returns i
nformation about the container object itself. If you want to use pi
pelining to retrieve information about a container, you must procee

d the pipelined input by a comma (,). For example, if you informati
on about processes stored in a variable named $process, you would t
ype ,Sprocess | get-member to retrieve information about the contai
ner.

Required? false

Position? named

Default value

Accept pipeline input? true (ByValue)

Accept wildcard characters? false

Tehat a cmdlet azon paramétere, amely fogadja a csGvezetéken érkezd adatot az alta-
l[dban ,,inputObject” névre hallgat, illetve a sugdban fel van tiintetve, hogy ,,Accept
pipeline input? true”.

Az 1.8 Fiiggvények fejezetben még részletesebben ismertetem a csdvezést, hiszen ott
majd mi magunk is irunk ilyen ,cs6képes” fliggvényt.

1.4.16 Kimenet (Output)

Az el6z6 alfejezetben bemutattam a csévezés lehetGségét. Ez nem egyszerlien csak
paraméteratadas, hanem el is kaphatjuk az éppen atadott paramétert, és annak tulajdon-
sagaival, metodusaival is jatszhatunk. Az igy atadott paramétert a $_ specialis, automati-
kusan generalddo valtozon keresztil érhetjiik el.

Fontos fogalom még a PowerShellben az output, azaz a kimenet fogalma. Majdnem
minden cmdletnek van kimenete. Ha mégsem lenne, akkor is van, merthogy ha nem ké-
szitiink explicit kimenetet, akkor az implicit médon alaphelyzetben az outputra adddik at.
Ez az output lesz a kdvetkezd cs@szakaszban elérhetd S valtozé tartalma.

Nézziink erre példat:

[1] PS C:\> "szoveg" | ForEach-Object{$ .Length}

6

[2] PS C:\> write-output "széveg" | ForEach-Object{$ .Length}
6

[3] PS C:\> write-host "szoveg" | ForEach-Object{$ .Length}
szoveg
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Az els6 és a masodik promptndl ugyanazt az eredményt kapjuk, azaz az els§ cs6sza-
kaszban megsziiletik a ,szoveg” objektum, amit dtadunk a kdvetkezé csészakasznak. Az
elsé esetben implicit médon adjuk at, a masodik esetben pedig explicit mddon.

A write-output cmdletet igazdbdl nem ,emberi fogyasztasra” szanjak, ez tisztan
a csOszakaszok kozti paraméterdtadasra van szanva, nem pedig a csicsas, szines-szagos
konzolos adatmegjelenitésre. Mas kérdés, hogy ha a cs6vezeték legvégén nem rendelke-
ziink a cs6vezeték tartalmardl, akkor az ,kifolyik” a konzol ablakba, azaz kiirédik a képer-
nyGre.

Nézziik meg a write-output helpjébdl a szintaxist:

[7] PS C:\> (get-help write-output).syntax

Write-Output [-inputObject] <PSObject[]> [<CommonParameters>]

Nincs tul sok extra lehetGségiink.

A fenti [3]-as promptnal viszont nem az outputra kildom a ,, széveg”-et, hanem a
write-host cmdlettel a konzolra (képernyére), igy a kdvetkezé csGszakasz nem kap
semmit és ezért nem is jelenik meg semmilyen hosszadat, csak a write-host altal kiirt
szbveg.

Nézzik meg a write-host szintaxisat is:

[8] PS C:\> (get-help write-host).syntax

Write-Host [[-object] <Object>] [-noNewLine] [-separator <Object>] [-foregr
oundcolor {<Black> | <DarkBlue> | <DarkGreen> | <DarkCyan> | <DarkRed> | <D
arkMagenta> | <DarkYellow> | <Gray> | <DarkGray> | <Blue> | <Green> | <Cyan
> | <Red> | <Magenta> | <Yellow> | <White>}] [-backgroundColor {<Black> | <
DarkBlue> | <DarkGreen> | <DarkCyan> | <DarkRed> | <DarkMagenta> | <DarkYel
low> | <Gray> | <DarkGray> | <Blue> | <Green> | <Cyan> | <Red> | <Magenta>
| <Yellow> | <White>}] [<CommonParameters>]

Ez mar sok olyan lehet&séget is tartalmaz, amelyek tényleg az kiirt adatok élvezeti ér-
tékét fokozzak: hattér- és betlszint lehet bedllitani, valamint azt, hogy ne nyisson Uj sort a
kiirds végén.

Amugy szamos egyéb helyekre is tudjuk iranyitani a kimenetet:

[10] PS C:\> get-command write* -CommandType cmdlet

CommandType Name Definition

Cmdlet Write-Debug Write-Debug [-Message] <St...
Cmdlet Write-Error Write-Error [-Message] <St...
Cmdlet Write-Host Write-Host [[-Object] <Obj...
Cmdlet Write-Output Write-Output [-InputObject...
Cmdlet Write-Progress Write-Progress [-Activity]..
Cmdlet Write-Verbose Write-Verbose [-Message] <...
Cmdlet Write-Warning Write-Warning [-Message] <...
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A fenti egyéb write-.. cmdleteknek a szkriptek hibakeresésénél van elsédlegesen
jelentGségiik, igy majd a hibakeresés fejezetben fogok ezzel részletesen foglalkozni.

1.4.17 Egyszerii formazas

Az output fogalmahoz tartozik hozza, hogy harom alapvetd formazasi modrél beszél-
jek. Emlitettem, hogy a PowerShell objektumokat kezel, amelyeknek kiilonb6z6 kiolvasha-
t6 tulajdonsagaik (property) vannak. Egy-egy objektum tipusnak nagyon sok ilyen tulaj-
donsaga is lehet, igy probléma, hogy akkor egy ilyen objektumot hogyan is jelenitsiink
meg a képernydn, hiszen ez az elsédleges interakcios feliletliink a PowerShellel.

Nézziink a problémara egy példat, listazzuk ki a gépen futd W-vel kezd6dé szolgalta-
tésokat:

[47] PS C:\> get-service w*

Status Name DisplayName

Running W32Time Windows Time

Running WebClient WebClient

Stopped WinHttpAutoProx... WinHTTP Web Proxy Auto-Discovery Se...
Running winmgmt Windows Management Instrumentation
Stopped WmdmPmSN Portable Media Serial Number Service
Stopped Wmi Windows Management Instrumentation
Stopped WmiApSrv WMI Performance Adapter

Running wscsvc Security Center

Running WSearch Windows Search

Running wuauserv Automatic Updates

Running WZCSVC Wireless Configuration

Latszik, hogy alaphelyzetben tablazatos nézetben latjuk a szolgaltatasok harom tulaj-
donsdgat: Status, Name, DisplayName. A ,DisplayName” oszlopban nem
minden széveg fér ki, ezért van egy masik listazasi lehet&ségiink is:

[48] PS C:\> get-service w* | format-list

Name : W32Time
DisplayName : Windows Time
Status : Running
DependentServices : {}
ServicesDependedOn : {}
CanPauseAndContinue : False
CanShutdown : True

CanStop : True
ServiceType : Win32ShareProcess
Name : WebClient
DisplayName : WebClient
Status : Running
DependentServices : {}
ServicesDependedOn : {MRxDAV}
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CanPauseAndContinue : False

CanShutdown : True

CanStop : True

ServiceType : Win32ShareProcess
Name : WinHttpAutoProxySvc
DisplayName : WinHTTP Web Proxy Auto-Discovery Service
Status : Stopped
DependentServices 3 {p
ServicesDependedOn : {Dhcp}
CanPauseAndContinue : False

CanShutdown : False

CanStop : False

ServiceType : Win32ShareProcess

Itt mar jol kiférnek a hosszabb feliratok is, ezt a formdzast hivjuk lista nézetnek, és az
objektumok ilyen jellegli megjelenitését a format-1ist cmdlet végzi. Ezt olyan gyak-
ran hasznaljuk, hogy ennek rovid alias nevét érdemes mindenképpen megjegyezni: £1.

Van, hogy pont az ellenkez8jére van sziikség, a listanézet helyett szeretnénk tablaza-
tos nézetet. Ennek cmdletje a format-table, roviden az ft.

Mindkét esetben kapunk egy alaphelyzet szerinti tulajdonsaglistat. Azaz nem szabad
megijedni, ha pont azokat az informacidkat nem latjuk, amire sziikségiink lenne. El&sz6r
érdemes minden objektum esetében a get-member-rel ellendrizni a tulajdonsagok
listajat és utdna ezekre hivatkozhatunk a format- parancsoknal:

[11] PS C:\> Get-Service w* | Get-Member -MemberType properties

TypeName: System.ServiceProcess.ServiceController

Name MemberType Definition

Name AliasProperty Name = ServiceName

CanPauseAndContinue Property System.Boolean CanPauseAndContinue {get;}
CanShutdown Property System.Boolean CanShutdown {get;}

CanStop Property System.Boolean CanStop {get;}

Container Property System.ComponentModel.IContainer Conta...
DependentServices Property System.ServiceProcess.ServiceControlle. ..
DisplayName Property System.String DisplayName {get;set;}
MachineName Property System.String MachineName {get;set;}
ServiceHandle Property System.Runtime.InteropServices.SafeHan...
ServiceName Property System.String ServiceName {get;set;}
ServicesDependedOn Property System.ServiceProcess.ServiceControlle...
ServiceType Property System.ServiceProcess.ServiceType Serv...
Site Property System.ComponentModel.ISite Site {get;...
Status Property System.ServiceProcess.ServiceControlle. ..

[12] PS C:\> Get-Service w* | Format-Table Name, Status, CanStop

Name Status CanStop
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W32Time Running True
W3SVC Running True
WebClient Running True
WinHttpAutoProxySvc Stopped False
winmgmt Running True
WmdmPmSN Stopped False
Wmi Stopped False
WmiApSrv Stopped False
WSCsVC Running True
wuauserv Running True
WZCSVC Running True

Az [11]-es promptnal lekérdezem a szolgaltatasok tulajdonsagait. Latszik, hogy okos a
Get-Member, hiszen tobb szolgaltatas-objektumot kap a bemeneteként, de mivel mind-
egyik egyforma tipusu, teljesen egyforma a tulajdonsagaik vannak, igy csak egyszer adja
meg a tulajdonsaglistat.

Ezutdn a [12]-es promptban kivalasztottam, hogy a Name, Status, CanStop tu-
lajdonsagok kellenek nekem, ezeket datadom paraméterként a Format-Table
cmdletnek és megkapom a kivant tablazatot.

Ezt még szebbé lehet tenni az —AutoSize kapcsoldval, amellyel csak a szlikséges
minimalis tablazatszélességet hasznalja, és nem huzza szét az egészet a képernydn:

[13] PS C:\> Get-Service w* | Format-Table Name, Status, CanStop -AutoSize

Name Status CanStop
W32Time Running True
WebClient Running True
WinHttpAutoProxySvc Stopped False
winmgmt Running True
WmdmPmSN Stopped False
Wmi Stopped False
WmiApSrv Stopped False
WSCSVC Running True
WSearch Running True
wuauserv Running True
WZCSVC Running True

A Format-Table olyan gyakran hasznalatos, hogy nézzik meg néhany Ugyes
tovabbi lehet&ségét.
Példaul nézziik az ,,a” és ,b” betlivel kezd6d6 nevi szolgaltatasokat:

[14] PS C:\> Get-Service [a-b]*

Status Name DisplayName

Running AeLookupSvc Application Experience Lookup Service
Stopped Alerter Alerter

Running ALG Application Layer Gateway Service
Stopped AppMgmt Application Management

Stopped aspnet state ASP.NET State Service

Running AudioSrv Windows Audio
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Stopped
Stopped

BITS
Browser

Background Intelligent Transfer Ser...
Computer Browser

Csoportositsuk ezeket Status szerint:

[15] PS C:\> Get-Service

Status: Running

Status

Running

Name

AeLookupSvc

Status: Stopped

Status

Stopped

Name

Alerter

Status: Running

Status

Running

Name

ALG

[a-b]* | ft -GroupBy Status

DisplayName

Application Experience Lookup Service

DisplayName

Alerter

DisplayName

Application Layer Gateway Service

Hoppa! Ez nem valami jé. Itt tetten érhetjik a csdvezést. Ugye a format-table
szépen kapja egymds utdn a szolgdltatdsokat és nyit egy aktudlis csoportot a Status
alapjan. Ha a kovetkez6 szolgaltatas is ugyanilyen statusu, akkor szépen mogé biggyeszti,
de ha nem, akkor nyit egy Uj csoportot. Azaz kicsit sszevissza az eredményiink.

A megoldas az lenne, hogy ideiglenesen Osszegylijtenénk a cs6vezetéken atmend
Osszes objektumot egy pufferben, és utana berendezziik az elemeket Status alapjan,
majd utana jelenitjik meg a csoportositott nézetet. Ezt a pufferelést és sorbarendezést
végzia Sort-Object cmdlet:

[16] PS C:\> Get-Service

Status

Status: Stopped

Status

Stopped
Stopped
Stopped
Stopped
Stopped

Name

Alerter
AppMgmt
aspnet_state
BITS

Browser

[a-b]* | sort-object status, name |ft -GroupBy

DisplayName

Alerter

Application Management

ASP.NET State Service

Background Intelligent Transfer Ser...
Computer Browser
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Status: Running

Status Name DisplayName

Running AeLookupSvc Application Experience Lookup Service
Running ALG Application Layer Gateway Service
Running AudioSrv Windows Audio

Ha pedig a hosszu nevi szolgdltatasok neveit is szeretnénk latni teljesen, akkor a
-wrap kapcsolot érdemes hasznalni:

[17] PS C:\> Get-Service
-wrap

Status

Status: Stopped

[a=b]* | sort-object status, name |ft -GroupBy

Status Name DisplayName

Stopped Alerter Alerter

Stopped AppMgmt Application Management

Stopped aspnet state ASP.NET State Service

Stopped BITS Background Intelligent Transfer Servic
e

Stopped Browser Computer Browser

Status: Running

Status Name DisplayName
Running AeLookupSvc Application Experience Lookup Service
Running ALG Application Layer Gateway Service
Running AudioSrv Windows Audio

Megjegyzés:

Kicsit izlelgessiik ezt a kifejezésrészt: ,Format-Table Name, Status,
CanStop”. Most ez itt mi? Miért van itt vessz6? Nem elég a sz6k6z? Majd késébb néz-
zik részletesen a kifejezések argumentumait, eldljaréban annyit, hogy a Format-
Table itt egy hdromelem( tombot kap argumentumként, ezért kell vesszé.

Melyik argumentuma kaphat témbot?

A sligbbdl ez latszik:

PARAMETERS
-property <Object[]>

Specifies the object properties that appear in the display and the order in
which they appear. Wildcards are permitted.
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Az <Object[]> jelzés végén a szogletes zardjelpar jeloli a tombot. Azaz a
PowerShellben nagyon fontos, hogy a tobb paramétert nem a vessz6 jelzi, hanem a
szokoz! Viszont a tombok esetében az elemeket vesszével kell elvalasztani.

1.4.18 HTML output

Ha mar ilyen szép tablazatokat tudunk késziteni, akkor jo lenne ezeket valamilyen
még szebb formaban megjeleniteni. Ezt szolgdlja a PowerShell beépitett HTML tdmogata-
sa:

[7] PS C:\> Get-Service [a-b]* | ConvertTo-Html -Property
Status,Name,DisplayName -head "Services on my computer" > service.html

= C:\service. html - Windows Internet Explorer

| &) .\-:‘/. - |@C:'I,service.htm| Vl || % |
{3 4.%’ [@C:Iservice.html ]_l i;'&ﬁ b D EEQ kit =
Services on my computer
Status Name DisplayName
Running Ael ookupSwve Application Experience Loolup Service
Stopped Alerter Alerter
Running ALG Application Layer Gateway Service

Stopped AppMgmt Agpplication Management
Stopped aspnet_state ASP NET State Service
Running AudioSrv Windows Audio

Stopped BITS Background Intelligent Transfer Service
Stopped Browser Computer Browser
[one j My Computer '-"i‘g 100% -

24. abra Convert-HTML eredménye bongészében

Természetesen itt a kimenetet nem a konzolon érdemes nézni, mert ott a html for-
raskodot latjuk, hanem érdemes atiranyitani egy fajlba, amit a bongészében lehet meg-
nézni.

Latjuk, hogy szép tablazatos formatumot ad, kis ligyességgel lehet ezt még fokozni. Itt
most még nem célom a teljes kod elmagyarazasa, csak egy kis kedvcsindléként irom ide, a
PowerGUI Script editorabdl kimasolva:

vice [a-b]* | ConvertTo-Html -Prc
] "Services on my computer" |
foreach {
if ($_ -like "*<td>Running</td>*")

{$_ -replace "<td>Running", "<td bgcolor=green>Running"}

Status,Name, DisplayName
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elseif ($_ -like "*<td>Stopped</td>*")

{$_ -replace "<td>Stopped", "<td bgcolor=red>Stopped"}
else

{$_ -replace "<tr>", "<tr bgcolor=#C0C0CO>"}
} > c:\service.html

Es a végeredmény:

f.-: C:\service. html - Windows Internet Explorer : E|b__<|
ey - |@C:Iservice.html V| || % |
w I@C:\,service.html l l ﬁ - B QQA hd »

Services on my computer

Status Name DisplayName
- AeLookupSve Application Experience Lookup Service
IIIIIEUada Alerter
- ALG Application Layer Gateway Service
- AppMegmt Application Management
aspnet_state ASP NET State Service
- AudioSrv Windows Audio
[ B Background Intelligent Transfer Service
- Browser Computer Browser

:J My Computer EA00% v

25. abra Kicsit kibévitett HTML kimenet a bongészében

(Ugyan a kényvben nem latszik, de a futd szolgaltatasok Status-a zold, a ledlltaké pe-
dig piros hatter(.)
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1.5 Tipusok

A PowerShellben a tipusoknak (vagy ha valaki inkabb a programozds terminoldgiat
szereti, akkor osztalyoknak) nagyon nagy jelent6sége van, hiszen a parancsok kimenete
altaldban nem egyszerU sztring, hanem valamilyen egyéb objektum. Ennek ellenére az a
cél, hogy a tipuskezelés minél egyszer(bb legyen, azaz hogy a PowerShell alkalmas legyen
hatékony parancssori felhasznalasra.

Ebben a fejezetben a PowerShell dltal kezelt legfontosabb tipusokat és azok kezelését
mutatom be.

1.5.1 Tipusok, tipuskezelés

Lathattuk, hogy ha nem adunk meg konkrét tipust, akkor a PowerShell a valtozénak
adott érték alapjan 6nalldan hatdrozza meg, hogy milyen tipusu valtozot is hoztunk létre.
A parancssorba beirkalt néhany utasitds esetén ez teljesen rendben is van, a (latszélagos)
tipustalansag rendszerint nem okoz kiilondsebb problémat. Mas a helyzet azonban hosz-
szabb, bonyolultabb szkriptek esetén. Ekkor a kdédolast, de még inkabb a hibakeresést
nagymértékben megkonnyiti, ha biztosak lehetiink benne, hogy milyen tipusu valtozokat
is hasznalunk. A valtozo tipusanak meghatarozasa a kovetkezéképpen torténik:

PS C:\> [System.Int32]$szam = 1

PS C:\> $szam = "akarmi"

Cannot convert value "akarmi" to type "System.Int32". Error: "Nem megfelel
6 a bemeneti karakterlanc formatuma."

At line:1 char:6

+ $szam <<<< = "akarmi"

A $szam valtozét Int 32 tipusként hozzuk létre, ezutdn csak szamot (vagy szamként
értelmezhet6 karakterlancot) adhatunk neki értékként, mas tipusu valtozok, vagy objek-
tumreferencidk mar nem kerulhetnek bele. Az alabbi értékadas ,tipustalan” esetben egy
karakterlancot eredményezne, de igy a karakterlanc szam megfelelGje lesz a valtozo érté-
ke.

PS C:\> [System.Int32]$szam = "123"
PS C:\> $szam | get-member

TypeName: System.Int32

Ertékadds nélkil is létrehozhatunk valtozdt a kévetkezd mddon:

PS C:\> $b = [System.Int32]

A PowerShell valtozdinak tipusaként tehat a .NET valamennyi érték-, illetve referen-
ciatipusat megadhatjuk.
Most tegylik egy valtozoba a Get-ChildItem cmdlet kimenetét:
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PS C:\> $lista = Get-ChildItem

Tudjuk, hogy a Get-ChildItem kimenete objektumokbdl all, de vajon a valtozdba
ez milyen formaban keril? Lehet, hogy csak a képernyére kiirt lista van benne egyszerU
szovegként? Hogy biztosak lehessiink a dologban, hivjuk segitségil a rendszergazda leg-
jobb baratjat, a get-member cmdletet:

PS C:\> $lista | get-member

TypeName: System.IO.DirectoryInfo

Name MemberType Definition

Create Method System.Void Create(), System.V...

CreateObjRef Method System.Runtime.Remoting.ObjRef. ..

CreateSubdirectory Method System.IO.DirectoryInfo Create...
Lathatjuk, hogy a valtozo teljesen az eredeti formaban,

System.IO.DirectoryInfo és System.IO.FileInfo objektumok alakjaban
tartalmazza a cmdlet kimenetét, még az sem okozott problémat, hogy a gy(ijtemény két
kilénb6z6 tipust is tartalmazott.

Interaktiv izemmddban a Get-Member tokéletesen alkalmas a tipusok felderitésé-
re, de a tipus meghatarozasara nem csak itt, hanem szkriptek kodjaban is sziikség lehet.
Ebben az esetben tobb megoldas kozil is valaszthatunk, talan a legegyszeriibb az —-is és
—-isnot operatorok haszndlata. Kérdezzilk meg, hogy milyen objektumok alkotjak a
Get-Process kimenetét:

PS C:\> $a = get-process
PS C:\> $a -is "System.Diagnostics.Process"
False

Nem Process objektumok?! Persze azok, csak nem jél kérdeztiink. A Get-
Process kimenete ugyanis egy gyljtemény, a Process objektumok pedig ennek bel-
sejében vannak. A Get-Member ezek szerint, bar teljesen érthet6 okok miatt, de mégis
hamis eredményt ad. Hogyan tudhatjuk meg az igazi tipust? A GetType () metddus az
Object osztalybdl oroklédik, vagyis minden elképzelhet6 objektum és valtozd esetén
meghivhato:

PS C:\> $a = get-process
PS C:\> $a.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object|[] System.Array
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A kimenet tehat egyszerlen egy tdmb, amelynek elemei ObJject tipusu objektumok,
vagyis barmi beletehet6. Ha beleindexeliink a tdmbbe, akkor kivehetjik belSle az egyik
Process objektumot, hogy annak tipusat is lekérdezhessiik (a Get-Member ezt el6zé-
kenyen megteszi helyettiink):

PS C:\> $Sa = get-process
PS C:\> $a[0] -is "System.Diagnostics.Process"
True

Mit kell tenniink akkor, ha korlatozni szeretnénk ugyan a valtozéba keriil6 tipusok ko-
rét, de olyan moédon, hogy mégis tobb kilonb6z6 (bar hasonld) tipus is beleférjen? A
megoldast az osztalyok kozotti 6rokl6dés kornyékén kell keresniink. Minden objektum
ugyanis a sajat konkrét tipusan kiviil valamennyi 6sosztaly tipusaba is beletartozik, min-
dent ,,tud” amit az Gsei, de ezen feliil van még néhany specidlis tulajdonsaga és képessége
is. Egy FileInfo osztalyd objektum tehat nemcsak FileInfo, hanem
FileSystemInfo (az §sosztdly) és Object (mindenki Gsosztdlya) is egyben. A véltozd
tipusat tehat ugy kell meghataroznunk, hogy az a tarolni kivant objektumok kozos Gse
legyen. Ha ez csak az Object osztaly, akkor nincs méd korlatozasra, a klubnak mindenki
tagja lehet. Az alabbi valtozdba példaul csak és kizardlag DirectoryInfo objektumot
tehetilink:

PS C:\> [System.IO.DirectoryInfo]$mappa = Get-Item c:\windows
PS C:\> S$mappa

Mode LastWriteTime Length Name

d---- 2007.07.25. 8:006 windows

Ha példaul FileInfo-val probélkozunk (aki pedig elég kozeli rokon®), csak hiba-
Uzenetet kaphatunk:

PS C:\> [System.IO.DirectoryInfo]S$mappa = Get-Item c:\windows\notepad.exe
Cannot convert "C:\windows\notepad.exe" to "System.IO.DirectoryInfo".

At line:1 char:32

+ [System.IO.DirectoryInfo]S$Smappa <<<< = Get-Item c:\windows\notepad.exe

Ha mindkét tipust tarolni szeretnénk (de semmi mast!), akkor k6zos Gstipusu valtozot
kell Iétrehoznunk:

PS C:\> [System.IO.FileSystemInfo]$mappa = Get-Item c:\windows
PS C:\> [System.IO.FileSystemInfo]$mappa = Get-Item c:\windows\notepad.exe

Honnan tudhatjuk meg, hogy egy adott osztalynak mi az 6se? Természetesen a .NET
SDK dokumentacidjabdl barmikor, de szerencsére nem kell feltétlendl ilyen messzire
mennink. Az Gsosztaly egyszer(ien a PowerShellbél is lekérdezhet6 a kévetkez6 maddon
(BaseType oszlop):
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PS C:\> [System.IO.FileInfo]

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True FileInfo System.IO.FileSystemInfo

1.5.2 Szamtipusok

Nézziik akkor részletesebben a tipusokat, azok koéziil is a leggyakoribb szamtipusokat
és azok jel6lését:

Példa .NET teljes tipusnév PowerShell révid

(értéktartomany) név
12 System.Int32 [int]
(£+2147483648)
3.12 System.Double [double]
(£1.79769313486232e308)
12345678901 System.Int64 [long]
(£9223372036854775807)
15d System.Decimal [decimal]
(£79228162514264337593543950335)

Az informatikdban még gyakran alkalmazunk hexadecimadlis szdmokat. Erre kiilon
nincs PowerShellben tipus, viszont haszndlhatunk egy nagyon egyszer(i jel6lést:

[20] PS C:\> 0x1000
4096

[21] PS C:\> Oxbaba
47802

[22] PS C:\> Oxfababa
16431802

1.5.3 Tombok

A programnyelvek egyik legalapvet6bb adattipusa a témb, ami ugye egy olyan valto-
206, amely értékek egy halmazat tartalmazza. Nézziik meg az egyszer(i tombdoktdl kezdve a
tébbdimenzids témbdokig a lehetdségeket!

1.5.3.1 Egyszerii tombdék

A PowerShell nagyon rugalmasan, akar a parancssorban gyorsan begépelheté médon
kezeli a tomboket:
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[17] PS C:\> $Segésztémb = 1,2,11,22,100
[18] PS C:\> S$Segésztomb

1

2

11

22

100

[19] PS C:\> Segésztémb.gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object[] System.Array

Latszik, hogy a tombdk Iétrehozasahoz és adatainak megadasahoz legegyszeriibben a
vessz6 (, ) karakter hasznalatos.
A PowerShellben a tombok nem csak egyforma tipusu elemeket tartalmazhatnak:

[21] PS C:\> $vegyestdmb = "szoveg", 123, 666d, 3.1415
[22] PS C:\> S$Svegyestdmb

szdveg

123

666

3,1415

Hogyan lehet egyelem( tdmbot létrehozni?

[23] PS C:\> $nemegyelemd = "elem"
[24] PS C:\> $nemegyelemd
elem

[25] PS C:\> $nemegyeleml.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True String System.Object

[26] PS C:\> $egyelemd = ,"elem"
[27] PS C:\> S$Segyelemd

elem

[28] PS C:\> S$egyelemi.gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object[] System.Array

A fenti példaban a [23]-as promptndl latszik, hogy egyszerlien egy tagot megadva
természetesen — ahogy kordbban is lattuk — nem jon létre egyelem( témb. Ennek legegy-
szerlibb megaddasahoz a [26]-0s promptban alkalmazott triikkot érdemes hasznalni, azaz
az elem elé egy vessz6t kell rakni.

Mi van akkor, ha lires tombot akarunk létrehozni, mert majd késGbb, egy ciklussal
akarjuk feltolteni elemekkel? Ehhez ezt a formatumot lehet hasznalni:
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[29] PS C:\> S$Slirestoémb = @ ()
[30] PS C:\> Siirestémb.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object|[] System.Array

Ezt a ,@ ()" jelolést természetesen egy- és tobbelem( tombok Iétrehozasara is fel-
hasznalhatjuk:

[31] PS C:\> Seet = Q(1)
[32] PS C:\> S$Seet

1

[33] PS C:\> S$eet.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType
True True Object|[] System.Array
34] PS C:\> S$tet = @(1,2,3,4)
35] PS C:\> Stet

36] PS C:\> Stet.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object|[] System.Array

Ha mar ennyit foglalkoztunk tombaokkel, nézziik meg, hogy milyen tulajdonsagaik és
metddusaik vannak:

[37] PS C:\> Stet | Get-Member

TypeName: System.Int32

Name MemberType Definition

CompareTo Method System.Int32 CompareTo (Object value), System.Int3...
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj), System.Boolean...
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

GetTypeCode Method System.TypeCode GetTypeCode ()

ToString Method System.String ToString (), System.String ToString(...

Hoppa! Ez valahogy nem jé! A négy szamot tartalmazé tombiink esetében a Get-
Member nem magdanak a tdmbnek, hanem a tomb egyes elemeinek adta meg a tagjel-
lemz@8it. Hogyan lehetne rabirni, hogy maganak a tombnek a tagjellemzgit adja vissza?
Segiteni kell az elGbb latott, egyelem(i tombre vonatkozo (, ) trukkel:
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[38] PS C:\> ,Stet | Get-Member

TypeName: System.Object][]

Name MemberType Definition

Count AliasProperty Count = Length

Address Method System.Object& Address (Int32 )

Clone Method System.Object Clone ()

CopyTo Method System.Void CopyTo (Array array, Int32 i...
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)

Get Method System.Object Get (Int32 )

GetEnumerator Method System.Collections.IEnumerator GetEnume...
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetLength Method System.Int32 GetLength (Int32 dimension)
GetLongLength Method System.Int64 GetLongLength (Int32 dimens...
GetLowerBound Method System.Int32 GetLowerBound (Int32 dimens...
GetType Method System.Type GetType ()

GetUpperBound Method System.Int32 GetUpperBound (Int32 dimens...
GetValue Method System.Object GetValue (Params Int32[] i...
get IsFixedSize Method System.Boolean get IsFixedSize()

get IsReadOnly Method System.Boolean get IsReadOnly ()

get IsSynchronized Method System.Boolean get IsSynchronized()

get Length Method System.Int32 get Length()

get LongLength Method System.Int64 get LongLength ()

get Rank Method System.Int32 get Rank()

get SyncRoot Method System.Object get SyncRoot ()

Initialize Method System.Void Initialize ()

Set Method System.Void Set (Int32 , Object )

SetValue Method System.Void SetValue (Object value, Int3...
ToString Method System.String ToString()

IsFixedSize Property System.Boolean IsFixedSize {get;}
IsReadOnly Property System.Boolean IsReadOnly {get;}
IsSynchronized Property System.Boolean IsSynchronized {get;}
Length Property System.Int32 Length {get;}

LongLength Property System.Int64 LongLength {get;}

Rank Property System.Int32 Rank {get;}

SyncRoot Property System.Object SyncRoot {get;}

Vajon miért nem ez az alapértelmezett mikodése a Get-Member-nek? A
PowerShell alkotéi prébaltak mindig olyan megoldasokat kitaldlni, ami a gyakoribb fel-
hasznalasi esetekre ad j6 megoldast, marpedig inkdbb az a gyakoribb, hogy egy témb
elemeinek keressik a tagjellemzGit, nem pedig maganak a tombnek.

A fenti tagjellemz6kbdl nézziik meg a fontosabbakat:

46] PS C:\> S$tet.count # elemszam

47] PS C:\> S$tet.length # elemszém

[

4

[

4

[48] PS C:\> Stet.rank # dimenzid

1

[49] PS C:\> Stet.isfixedsize # fix méret(?
T
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A fenti listaban latjuk, hogy kétféle szintaxissal is lekérhetjiik a tomb elemszamat, le-
kérhetjik, hogy hany dimenzids a témb és hogy bdvithetjik-e a tombink elemszamat. Ez
utébbi szomoru eredményt ad, hiszen azt mondja, hogy ez fixméretli tomb, nem lehet
elemeket hozzaadni. Vajon tényleg?

54] PS C:\> Stet

] PS C:\> $tet += 11
] PS C:\> Stet

Azt lathatjuk, hogy az eredetileg négyelemd tdmboét minden nehézség nélkil tudtuk
otelem(ire bdéviteni a += operatorral. Ez azonban valdjaban nem ilyen egyszerlien ment
végbe a felszin alatt, hanem a PowerShell létrehozott egy Uj, lGres tombot és szépen at-
masolta az eredeti tombiink elemeit, majd hozzabiggyesztette az Uj tagot. Természetesen
ezt az Uj tombot tovabbra is a régi név alatt érjik el, de ez mar valéjaban nem ugyanaz a
tomb. Ez akkor érdekes, ha nagyon nagyméretl tombdkkel dolgozunk, hiszen akkor az uj
témb felépitése soran a mivelet végrehajtasanak végéig ideiglenesen kétszer is tarolddik
a tdmb, ami jelentés memdria-felhasznalast igényelhet.

A .NET Frameworkben van ennél ,okosabb” témb is, azt is hasznalhatjuk
PowerShellben, ez pedig a System.Collections.ArrayList tipus. Nézziik meg
ennek a tagjellemzéit:

[60] PS C:\> $scal = New-Object system.collections.arraylist
[61] PS C:\> ,S$scal | Get-Member

TypeName: System.Collections.ArrayList

Name MemberType Definition

Add Method System.Int32 Add(Object value)
AddRange Method System.Void AddRange (ICollectio...
BinarySearch Method System.Int32 BinarySearch (Int32...
Clear Method System.Void Clear ()

Clone Method System.Object Clone ()

Contains Method System.Boolean Contains (Object
CopyTo Method System.Void CopyTo (Array array) ...
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetEnumerator Method System.Collections.IEnumerator
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()
GetRange Method System.Collections.ArraylList Ge...
GetType Method System.Type GetType ()

get Capacity Method System.Int32 get Capacity ()

72

——
| —



Elmélet

get Count Method System.Int32 get Count ()

get IsFixedSize Method System.Boolean get IsFixedSize()
get IsReadOnly Method System.Boolean get IsReadOnly ()
get IsSynchronized Method System.Boolean get IsSynchroniz...
get Item Method System.Object get Item(Int32 in...
get SyncRoot Method System.Object get SyncRoot ()
IndexOf Method System.Int32 IndexOf (Object wval...
Insert Method System.Void Insert (Int32 index, ...
InsertRange Method System.Void InsertRange (Int32 i...
LastIndexOf Method System.Int32 LastIndexOf (Object...
Remove Method System.Void Remove (Object obj)
RemoveAt Method System.Void RemoveAt (Int32 index)
RemoveRange Method System.Void RemoveRange (Int32 i...
Reverse Method System.Void Reverse (), System.V...
SetRange Method System.Void SetRange (Int32 inde...
set Capacity Method System.Void set Capacity(Int32 ...
set Item Method System.Void set Item(Int32 inde...
Sort Method System.Void Sort (), System.Void...
ToArray Method System.Object[] ToArray(), Syst...
ToString Method System.String ToString ()
TrimToSize Method System.Void TrimToSize ()

Item ParameterizedProperty System.Object Item(Int32 index)...
Capacity Property System.Int32 Capacity {get;set;}
Count Property System.Int32 Count {get;}
IsFixedSize Property System.Boolean IsFixedSize {get;}
IsReadOnly Property System.Boolean IsReadOnly {get;}
IsSynchronized Property System.Boolean IsSynchronized {...
SyncRoot Property System.Object SyncRoot {get;}

A [60]-as promptban létrehozok egy Uj objektumot a new-object cmdlettel, mely-
nek tipusa a System.Collections.ArrayList, majd ennek kilistdizom a
tagjellem@it. Itt mar egész fejlett lehetdségeket taldlunk. Van itt Add metddus, amivel
lehet elemet hozzdadni, meg van Contains, amivel lehet megvizsgalni, hogy egy adott
érték benne van-e a tombben, az Insert metddussal be lehet szirni elemeket, a
Remove-val el lehet tavolitani, a Reverse-zel meg lehet forditani az elemek sorrendjét,
a Sort-tal sorba lehet rendezni:

[67] PS C:\> $scal = [system.collections.arraylist] (1,2,3,4,5)
[68] PS C:\> S$scal

1

2

3

4

5

[69] PS C:\> $scal.Contains (4)
True

[70] PS C:\> S$scal.add(1000)

5

[71] PS C:\> $scal

1

2

3

4

5
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1000
721 PS C:\> S$scal.insert (3, 200)
73] PS C:\> S$scal

GO DNDWN R ——

1000

[74] PS C:\> $scal.reverse ()
[75] PS C:\> $scal

1000

w N o
o
o

PS C:\> S$scal.sort()
PS C:\> S$scal

S WNDRE—— PN
~ J
~J o

w

200
1000

Az Add-nél vigydzni kell, hogy kimenetet ad, méghozza azt a szdmot, amelyik elem-
ként tette hozza az éppen hozzdadott elemet. Ha ez nem kell, akkor el lehet ,fojtani” a
kimenetet az aldbbi két mddszer valamelyikével:

[78] PS C:\> [void] $scal.add(1234)

[79] PS C:\> S$scal.add(2345) > S$null

A [78]-es promptban atkonvertdljuk a kimenetet [void] tipussd, azaz semmivé. A
[79]-as sorban pedig atirdnyitjuk a semmibe a kimenetet.

Most mar csak egy dolgot nem mutattam meg, hogy hogyan lehet hivatkozni a témb-
elemekre:

[91] PS C:\> $scall0] # elsdé elem

1

[92] PS C:\> $scal[2..5] # harmadiktél hatodik elemig
3

4

5

200

[93] PS C:\> $scall5..2] # hatodiktél harmadik elemig
200

5

4
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A fenti példakban lathatod, hogy a tombdk elsé elemére a 0-s indexszel lehet hivatkoz-
ni. Egyszerre tobb egymas utani elemre a (. .) range, azaz tartomany operatorral. Ugyan
operatorokkal késébb foglalkozom, de ez a ,range” operator annyira kotédik a tombok-
hoz, hogy érdemes itt targyalni. Az alabbi példa mutatja az alapvet6 mikodését:

[94] PS C:\> 1..10
1
2
3
4
5
6
7
8
9
1

0

A range segitségével egy masik, érdekes mdédon is lehet hivatkozni a témbelemekre,
de az csak a ,,hagyomanyos” array-re mikodik:

95] PS C:\> $a=1,2,3,4,10,8
96

[

[96] PS C:\> Sa
1

2

3

4

10

8

[97] PS C:\> Sa[-1..-3]
8

10

4

A [97]-es prompt azt mutatja, hogy értelmezett a negativ index, amit a PowerShell a
tomb utolsd elemétdl visszafele szamol. A -1. elem az utolsd elem, -2. az utolsé el6tti és
igy tovabb.

Ha tébb elem kellene egyszerre? Adjunk meg batran tobb indexet egyszerre! Ebben
az esetben természetesen a visszakapott érték is egy tomb lesz.

PS C:\> $b = 1..100
PS C:\> $b[5,7,56]
6

8

57

Az mar csak hab a tortdn, hogy nemcsak konkrét indexet, hanem intervallumot (s6t
akar tobb intervallumot) adhatunk meg ebben az esetben is.
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PS C:\> $b = 1..100

PS C:\> $b[2..4 + 56..58]
3

4

5

57

58

59

1.5.3.2 Tobbdimenzios témbok

Természetesen egy tombnek nem csak egyiranyu kiterjedése lehet, tudunk tébbdi-
menzids tomboket is létrehozni. Az alabbi példaban ugy érem el a kétiranyu kiterjedést,
hogy a Stabla tomb elemeiként szintén tomboket teszek:

1] PS C:\> $tabla = (1,2,3,4), ("a","b","c","d")
2] PS C:\> Stabla

3] PS C:\> $tébla[0][0]
4] PS C:\> $téabla[0][1]

[
[
1
2
3
4
a
b
€
d
[
1
[
2
[5] PS C:\> $tébla[l]([0]
a

Latszik, hogy ilyenkor két indexszel hivatkozhatunk a ,dimenzidkra”. S6t! Nem csak
egyforma ,hosszu” sorokbdl allhat egy , kvazi” kétdimenzids tomb:

[7] PS C:\> $vegyes = (1,2,3),("a","b"), ("egy","kettd", "hadrom", "négy")
[8] PS C:\> S$Svegyes[0][0]
1

[9] PS C:\> Svegyes[0][2]
3

[10] PS C:\> $vegyes[0][3]
[11] PS C:\> Svegyes[1][1]
b

[12] PS C:\> S$vegyes([1][2]
[13] PS C:\> $vegyes[2][3]
négy

Az ,igazi” tobbdimenzids tdmbot az aldbbi szintaxissal lehet hivatalosan létrehozni, és
ilyenkor masként kell hivatkozni a tombelemekre:

[20] PS C:\> S$igazi = new-object 'object[,]' 3,2
[21] PS C:\> $igazi[2,1]="kakukk"
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Természetesen nem csak kettd, hanem akarhany dimenzids lehet egy tomb, de ilyet
valdszin( csak a robottechnikdban haszndlnak. Példa egy tizdimenzids tdmbre:

[23] PS C:\> $igazi = new-object 'objectl,,,ssrsrssr,]"' 8,3,7,5,6,7,8,9,10,3

1.5.3.3 Tipusos tombdk

Tudunk létrehozni tipusos tombdket, amelyek csak az adott tipusu elemeket tartal-
mazhatnak:

[1] PS C:\> $t = New-Object int[] 20

[2] PS C:\> $t[l]="szbveg"

Array assignment to [1] failed: Cannot convert value "szdveg" to type "Syst
em.Int32". Error: "Input string was not in a correct format.".

At line:1 char:4

+ St[l <<<< ]="szdveg"

A fenti példdban latszik, hogy létrehozunk elére egy 20 elem(i int tipusd tombot,
amibe ha szoveget akarunk betolteni, akkor hibat kapunk. Azonban ha Uj elemet biggyesz-
tlink hozza, akkor az méar lehet akarmilyen tipusu.

1.5.4 Szotarak (hashtablak) és szotartombok

A strukturalt adatszerkezetek esetében nagyon praktikusan hasznalhaté adattipus a
hashtable, vagy magyarul talan szétarnak vagy asszociativ tombnek lehetne hivni.

[9] PS C:\> Shash = @{ Név = "Sods Tibor"; Cim = "Budapest"; "e-mail"="soost
ibor@citromail.hu"}
[10] PS C:\> $hash

Name Value

Név Sobés Tibor

e-mail soostibor@citromail.hu
Cim Budapest

A hashtabla jel6lése tehat egy kukac-kapcsos zardjel par (@ {) jellel és egy lezaré kap-
csos zardjellel (1) jellel torténik. Belll kulcs=érték parokat kell elhelyezni. A kulcs nevét
csak akkor kell idézGjelezni, ha az valami specidlis karaktert (pl. sz0koz, kotGjel, stb.) tar-
talmaz. Az érték megaddasdnal az eddig megszokott formakat kell alkalmazni.

Hogyan tudok vajon egy Ujabb személyt felvenni ebbe a hashtabldba? Nézziik meg
ehhez a hashtabla tagjellemzéit:

[12] PS C:\> $hash | Get-Member | ft -wrap

TypeName: System.Collections.Hashtable
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Name

Add

Clear

Clone
Contains
ContainsKey
ContainsValue

CopyTo

Equals
GetEnumerator

GetHashCode
GetObjectData

GetType
get Count

get IsFixedSize

get IsReadOnly

get IsSynchronized

get Item
get_Keys

get SyncRoot
get Values

OnDeserialization

Remove
set_TItem

ToString
Item

Count
IsFixedSize
IsReadOnly
IsSynchronized

Keys

SyncRoot
Values

MemberType

Method
Method
Method
Method
Method
Method

Method

Method
Method

Method
Method

Method
Method
Method
Method
Method

Method
Method

Method
Method

Method

Method
Method

Method

ParameterizedProperty

Property
Property
Property
Property

Property

Property
Property

Definition

System.Void Add(Object key, Object
value)

System.Void Clear ()

System.Object Clone ()
System.Boolean Contains (Object key
)

System.Boolean ContainsKey (Object
key)

System.Boolean ContainsValue (Objec
t value)

System.Void CopyTo (Array array, In
t32 arrayIndex)

System.Boolean Equals (Object obj)
System.Collections.IDictionaryEnum
erator GetEnumerator ()
System.Int32 GetHashCode ()
System.Void GetObjectData (Serializ
ationInfo info, StreamingContext c
ontext)

System.Type GetType ()

System.Int32 get Count ()
System.Boolean get IsFixedSize ()
System.Boolean get IsReadOnly ()
System.Boolean get IsSynchronized(
)

System.Object get Item(Object key)
System.Collections.ICollection get

~Keys ()

System.Object get SyncRoot ()
System.Collections.ICollection get

_Values ()

System.Void OnDeserialization (Obje
ct sender)

System.Void Remove (Object key)
System.Void set Item(Object key, O

bject value)

System.String ToString ()
System.Object Item(Object key) {ge
t;set;}

System.Int32 Count {get;}
System.Boolean IsFixedSize {get;}
System.Boolean IsReadOnly {get;}
System.Boolean IsSynchronized {get
i}

System.Collections.ICollection Key
s {get;}

System.Object SyncRoot {get;}
System.Collections.ICollection Val

ues {get;}

Lathatjuk, az Add metddust, igy nézziik meg, azzal mit kapunk:

——
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[13] PS C:\> S$hash.Add("Név","F4ajdalom Csilla")

Exception calling "Add" with "2" argument (s): "Item has already been added.
Key in dictionary: 'Név' Key being added: 'Név'"

At line:1 char:10

+ Shash.Add( <<<< "Név","F&jdalom Csilla")

Hat erre bizony hibajelzést kaptam, mert nem szereti ez az adatszerkezet, ha ugyan-
olyan kulccsal még egy értéket akarok felvenni. Csak megvaltoztatni tudom az adott
kulcshoz tartozé értéket:

[17] PS C:\> Shash.set Item("Név","Fajdalom Csilla")
[18] PS C:\> $hash

Name Value

e-mail soostibor@citromail.hu
Cim Budapest

Név F4djdalom Csilla

[19] PS C:\> $hash["Név"]="Beléd MArton"

[20] PS C:\> Shash

Name Value

e-mail soostibor@citromail.hu
Cim Budapest

Név Beléd Marton

[21] PS C:\> $hash.Név = "Pandacsoki Boborjan"

[22] PS C:\> Shash

Name Value

e-mail soostibor@citromail.hu
Cim Budapest

Név Pandacsoki Boborjéan

A fenti példaban latszik, hogy harom kilonb6z6 szintaxissal is lehet mdédositani érté-
keket ([17], [19] és [21]-es sorok).
Lekérdezni az értékeket is a fenti lehetGségekhez hasonldan lehet:

[27] PS C:\> $hash.Név

Pandacsoki Boborjéan

[28] PS C:\> $hash["Név"]
Pandacsdki Boborjéan

[29] PS C:\> Shash.get item("Név")
Pandacsdki Boborjéan

Széval lehet6ségek elég széles tarhaza all rendelkezésre. Kulon lekérhetjik a
hashtabla kulcsait és értékeit is:
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[32] PS C:\> S$hash.keys
e-mail

adat

Cim

Név

[33] PS C:\> Shash.values
soostibor@citromail.hu
12345

Budapest

Pandacsdki Boborjéan

De visszatérve a problémdamhoz, hogyan lehet még egy ember adatait berakni ebbe a
hashtabldba? Nagyon egyszerlien, hashtabla-tombot kell 1étrehozni, méghozza abbdl a
System.Collections.ArrayList fajtabdl, amit tudunk bdviteni:

[37] PS C:\> $névjegyek = New-Object system.collections.arraylist
[38] PS C:\> $névjegyek.Add(@{Név="Sodbs Tibor";

"e-mail"="soostibor@citromail.hu";Cim="Budapest"})

0

[39] PS C:\> $névjegyek.Add(@{Név="Fajdalom Csilla";
"e-mail"="fcs@citromail.hu";Cim="Zamardi"})

1

[40] PS C:\> $névjegyek

Name Value

e-mail soostibor@citromail.hu
Cim Budapest

Név Sobés Tibor

e-mail fcs@citromail.hu

Cim Zamardi

Név F4djdalom Csilla

[41] PS C:\> $névjegyek.count
2
[42] PS C:\> $névjegyek[0]

Name Value

e-mail soostibor@citromail.hu
Cim Budapest

Név Sobs Tibor

[43] PS C:\> $névjegyek[1]

Name Value

e-mail fcs@citromail.hu
Cim Zamardi

Név Fajdalom Csilla

[44] PS C:\> S$névijegyek[1l].Név
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F4djdalom Csilla
[45] PS C:\> $névjegyek[l]."e-mail"
fcs@citromail.hu

igy ezzel a hashtdbla-tdmbbel adatbazis-szer(i alkalmazasi teriiletek adatleképezési
igényeit is nagyon jol ki lehet elégiteni.

1.5.5 Datumok ([datetime], Get-Date, Set-Date)

A datumok kezelésével kapcsolatban egy alapszabalyt mindenképpen be kell tarta-
nunk: soha ne kezdjlink el kézihajtany mddszerrel datumokat faragni, a beépitett meto-
dusok és tulajdonsagok hasznalata nem csak egyszerlibb megoldashoz vezet, de a szamta-
lan hibalehetGség elkeriilésének érdekében egyenesen kotelez6d.

Mit tud a PowerShell a datumokkal kapcsolatban? Igazsag szerint nem tul sokat,
mindossze két egyszerld cmdletet kapunk: A Get-Date segitségével az aktualis rend-
szerdatumot és id6t kérdezhetjiik le, a Set-Date cmdlet pedig ezek bedllitasat képes
elvégezni. A hattérben azonban mindig ott van a .NET DateTime osztalya; ennek segit-
ségével mar barmit megtehetunk.

Feladat: Készitslink datumot a kovetkez6 karakterlancbol: ,2007.
majus 12.”, és alakitsuk at ,2007.05.12” alakra (természetesen ugy,
* | hogy barmilyen datumra mikédjon)!

Datumot leird karakterlancok beolvasasidra a DateTime osztdly statikus Parse ()
metddusa szolgdl. A Parse () egy mindenevd metddus, ismeri és beolvassa az 6sszes
szokdsos datumformatumot:

PS C:\> PS C:\> [DateTime]::Parse("2007. majus 12.")

2007. madjus 12. 0:00:00

A fenti kifejezés egy DateTime objektumot ad vissza (aki nem hiszi, annak
Get-Member segit), ennek egy metddusat kell meghivnunk, hogy az egyszer(bb alakot
el6allitsuk (az eredmény mar nem datum, hanem karakterlanc!):

PS C:\> PS C:\> ([DateTime]::Parse("2007. madjus 12.")) .ToShortDateString/()
2007.05.12.

Megjegyzés

A [datetime] konstruktora is képes némi datumértelmezésre, azonban nem olyan
okos, mint a Parse metddus:

[11] PS C:\> $d = [datetime] "2007.05.12."
[12] PS C:\> sd
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2007. m&jus 12. 0:00:00

[13] PS C:\> $d = [datetime] "2007. m&jus 12."

Cannot convert value "2007. madjus 12." to type "System.DateTime". Error: "T
he string was not recognized as a valid DateTime. There is a unknown word s
tarting at index 6."

At line:1 char:16

+ $d = [datetime] <<<< "2007. m&jus 12."

A [11]-es sorban létrehozott [datetime] tipusu vdltozdban az ottani formdaban sz6-
vegként megadott datumot képes volt értelmezni, de a [13]-as sor szovegét mar nem.

‘7 Feladat: Allapitsuk meg, hogy milyen napra esik az aktudlis datum
* | 13 év malval

A 13 évnyi id6utazds a PowerShellben nem lehet probléma: egy Get-Date eredmé-
nyére meg kell hivnunk az AddYears () metddust. A hét napjanak nevét pedig meglepé
moddon a DayOfWeek tulajdonsag adja vissza.

PS C:\> (get-date) .AddYears (13) .DayOfWeek
Saturday

A Get-Date kicsit hasznalhaté [datetime] objektumok konstruktoraként is:

[14] PS C:\> $d = Get-Date -year 2007 -month 5 -day 12
[15] PS C:\> &d

2007. mdjus 12. 14:02:26

A fenti példdban a Get-Date cmdlettel majdnem ugyanazt értem el, mint a meg-
jegyzés [11]-es soraban. Egy fontos kiilonbség van: mig a korabbi példaban a nem meg-
adott ora, perc, masodperc érték nulla lett, addig a Get-Date haszndlataval az aktualis
ora, perc, masodperc érték helyettesitédik be, ami esetleg nem kivanatos a programunk
mikodése szempontjabol.

(?

Feladat: Listazzuk ki azokat a folyamatokat, amelyek az elmult 1
oran belll indultak el a szamitégépen!

ElGszor is le kell gyartanunk az egy oraval ezel6tti id6t, a valtozatossag kedvéért hasz-
naljuk most a DateTime osztdly statikus Now tulajdonsagat. (Statikus tagokkal részlete-
sebben majd a 1.5.8 .NET tipusok, statikus tagok fejezetben lesz sz4.) A masodik sor azo-
kat a Process objektumokat valogatja le, amelyeknek StartTime tulajdonsagaban
ennél késébbi id6pont szerepel.

PS C:\> Sora = [DateTime]::Now.AddHours (-1)
PS C:\> Get-Process | Where-Object {$ .StartTime -ge Sora}

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName

——
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37 2 2016 40 30 0,09 3144 cmd

780 20 67944 6456 198 19,06 2496 iexplore
172 8 10012 2280 52 0,91 2884 mstsc

38 2 1004 848 30 0,25 3128 notepad
78 3 1428 2668 33 3,25 1256 taskmgr

A masodik sorban az Sora valtozd helyére természetesen beirhattuk volna magat a
kif,e)jezést is, a két parancs csak a jobb attekinthet&ség miatt kerlt kiilon sorba.

+ | Feladat: Allitsuk vissza a szamitégép 6rajat 10 perccel!

A rendszerid6t a Set-Date cmdlet segitségével tologathatjuk, paraméterként

TimeSpan objektumot (Idsd késébb), vagy az adott teriileti beallitdsok mellett idGinter-
vallumként értelmezhetd karakterlancot is megadhatunk. A megoldas tehat:

PS C:\> Set-Date -adjust -0:10:0

2007. jalius 11. 21:10:16

1.5.5.1 Idotartam szamitdas (New-TimeSpan)

A New-TimeSpan cmdlet segitségével datum, illetve idintervallumokat adhatunk
meg. A aldbbi parancs példaul a 2006. december 31-e 6ta eltelt id6t adja vissza:

PS C:\> New-TimeSpan (Get-Date) (Get-Date -month 12 -day 31 -year 2006)

Days : =192
Hours : =23
Minutes : =59
Seconds : =59
Milliseconds : -984
Ticks : -166751999843750
TotalDays : -192,999999819155
TotalHours : —-4631,99999565972
TotalMinutes : —277919,999739583
TotalSeconds : -16675199,984375
TotalMilliseconds : -16675199984,375

A cmdletnek két DateTime objektumot kell paraméterként adnunk, a visszaadott
érték pedig egy TimeSpan objektum, amely a két datum kozotti kilénbséget tartalmaz-
za. A TimeSpan objektumtdl természetesen egyesével is elkérhetjik a fenti értékek
barmelyikét a megfelel§ tulajdonsag nevére vald hivatkozassal:

PS C:\> $d=New-TimeSpan (Get-Date) (Get-Date -month 12 -day 31 -year 2006)
PS C:\> $d.Ticks
-166752000000000
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A Ticks igényel taldn egy kis magyarazatot, ez az 1600. januar 1. 0:00 6ta eltelt 100
ms-okban jelzi az eltelt id6t. (1600. elStti eseményeket nem nagyon tudunk egyszer(ien se
a PowerShellel, se a .NET keretrendszerrel kezelni.)

1.5.6 Automatikus tipuskonverzio

Kordbban mdr lattuk, hogy a PowerShell megprébalja automatikusan megvaltoztatni
az objektumok tipusat, ha sziikséges, a minél kényelmesebb, egyszer(ibb parancsbevitel
érdekében:

1] PS I:\>1+2.0+"3"

[
6
[2] PS I:\>(1+2.0+"3") .GetType () .FullName
System.Double

Az [1]-es promptban latszik, hogy 6ssze tudok adni egy egész szamot, egy lebeg6pon-
tos szamot egy ,széveg” formatumu szammal anélkil, hogy nekem kellene tipuskonverzi-
6t végezni. A PowerShell ezt helyettem elvégzi. Megnézi, hogy a muivelet tagjait vajon at
lehet-e alakitani olyan tipusra, amellyel egyrészt a mivelet elvégezhetd, masrészt nem
torténik adatvesztés. Erre a célra ebben az esetben a System.Double tipus alkalmas,
igy a PowerShell minden tagot erre konvertal, illetve a végeredményt is ilyen formaban
adja meg.

Ez nem csak a matematikai mdveletekre igaz, hanem az 6sszehasonlitasokra is:

[12] PS I:\>15 -eq 15d

True

[13] PS I:\>15.0 -eq 15d
True

[14] PS I:\>15 -eq "15"
True

[15] PS I:\>(15).GetType () .FullName
System.Int32

[16] PS I:\>(15d).GetType ().FullName
System.Decimal

[17] PS I:\>(15.0).GetType () .FullName
System.Double

[18] PS I:\>("15").GetType () .FullName
System.String

Azaz az egyenl@ségvizsgalat (-eq) nem alkalmas arra, hogy a nem egyforma tipusu
objektumokat kiszlirhessiik segitségével, hiszen a PowerShell tipuskonverziét végezhet.
Részletesebben az 8sszehasonlitasi lehetSségekkel az 1.6.3 Osszehasonlité operdtorok
fejezetben foglalkozom.

Az automatikus tipuskonverzidnal fontos észben tartani, hogy a kifejezések szigoruan
balrél jobbra értékelédnek ki, igy nem mindegy, hogy milyen sorrendben adjuk meg a
mlveleteink paramétereit:
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[20] PS C:\> 1+"2"
3
[21] PS C:\> "2"+1
21

A [20]-as sorban elG6szor egy int tipust szammal talalkozik a parancselemzé, ehhez
prébdlja hozzdigazitani a szOveges formatumban megadott ,2”-t és igy végzi el a m(ivele-
tet, amelynek eredménye 3 lett.

A [21]-es sorban a szoveges ,2”-hoz igazitja az 1-et, amit szintén szOveggé alakit, és a
két szoveg Osszeadasanak, azaz Osszeillesztésének eredményét adja meg, ami ,,21” lett.
Lathatjuk, hogy ennek eredménye tényleg sztring tipusu:

[22] PS C:\> ("2"+1) .gettype () .fullname
System.String

1.5.7 Tipuskonverzié

El6z6ekben mutattam, hogy a PowerShell a kifejezésekben megprdbalja a trivialis ti-
puskonverzidkat elvégezni, olyan tipusuva proébalja konvertalni a tagokat, amely nem jar
informaciéveszteséggel.

Ha mi magunk akarunk tipuskonverziét elvégezni és nem a PowerShell automatizmu-
sara bizni a kérdést, akkor erre is van lehet&ség:

[1] PS C:\> Sa "1234"
[2] PS C:\> $b [int] $a
[3] PS C:\> $b.GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.ValueType

[4] PS C:\> S$c = 4321
[5] PS C:\> $d = [string] $Sc
[6] PS C:\> $d.gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True String System.Object

Ennél triikkosebb dolgokat is lehet tipuskonverzid segitségével elvégezni:

Példaul az Exchange Server 2007-ben van egy ,rejtélyes” karaktersorozat az
Administrative Group objektumnal. Prébaljuk ezt megfejteni tipuskonverzid segitségével.
Els6ként alakitsuk at a sztringet karaktertémbbé:

[10] PS C:\> $s = "FYDIBOHF23SPDLT"
[11] PS C:\> [char[]] $s
F
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HEHEOM"”®nwNDE D OWHOK

Majd ebbdl csindljunk egy egésztombot, amely a karakterkddokat tartalmazza:

[12] PS C:\> [int[]][char[]] Ss
70
89
68
73
66
79
72
70
50
51
83
80
68
76
84

Majd ezt a szamsort toltsiik bele egy csévezetékbe és vonjunk ki minden elemébdl
egyet:

[13] PS C:\> [int[]][char[]] $s | ForEach-Object{s$ -1}
69
88
67
72
65
78
71
69
49
50
82
79
67
75
83

86

——
| —



Elmélet

Az igy megkapott szamsort alakitsuk vissza karaktersorozatta:

141 PS C:\> [char[]]([int[]]([char[]] $s | ForEach-Object{$ -1})

n"OQOo0omNMREEHOZPIIDOQXME—

Itt mar az éles szemuiek felismerik a megoldast, a tobbieknek segitsiink azzal, hogy a
karaktersorozatbdl sztringet gyurunk 6ssze:

[15] PS C:\> [string][char[]] ([int[]][char[]] $s | ForEach-Object{$ -1})
EXCHANGEI11l2ROCKS

Ez majdnem tokéletes, azzal a kiilonbséggel, hogy felesleges a sok szokoz.

Megjegyzés

Alaphelyzetben a PowerShell, amikor egy karaktertémbbdl sztringet rak dssze, akkor az
Osszeflizott elemek kozé egy szokodzt tesz elvdlasztd karakterként. De szerencsére ez
testre szabhatd a gyari Sofs valtozdéval, ami az Output Field Separator. Ha
ennek a véaltozénak adunk egy Ures sztring értéket (””), akkor ez pont célra vezet:

[16] PS C:\> $ofs=""
[17] PS C:\> [string][char[]]([int[]][char[]] $s | ForEach-Object{$ -1})
EXCHANGE12ROCKS

Az Sofs valtozé — ellentétben a tdbbi, ,igazi” automatikus valtozdéval —alaphelyzetben
nem létezik. Ha létrehozzuk, akkor a benne tarolt sztring lesz az elvalaszto karakter.

Még a datum tipussal kapcsolatban szoktunk gyakran tipuskonverziét végezni. Példa-
ul szeretnék késziteni egy olyan fliggvényt, ami kiszamolja, hogy hany nap van még a
szliletésnapomig:

[9] PS I:\>function sziilinap ([string] $mikor)

>> |

>> ([datetime] ([string] ((get-date).Year) + "-S$mikor") - (get-date)) .Days
>> )

>>

[10] PS I:\>sziilinap "10-14"
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A fuggvény miikodése: sztring formatumban beirom a sziletési ho, nap értékét koté-
jelesen (10-14), ehhez az aktudlis ddtum (Get-Date) sztringgé alakitott évszam részét
hozzatoldom, ebbdl az uj, teljes datumot kiadd sztringb8l csindlok egy datumot
[datetime], ebbél a datumbdl kivonom az aktualis datumot, majd ennek az egésznek
veszem a napokban kifejezett értékét (. Days).

1.5.8 .NET tipusok, statikus tagok

A kovetkez6 tablazatban 0sszefoglaltam a PowerShell altal révid névvel is hivatkozott
tipusokat és azok .NET Frameworkbeli tipusmegnevezését:

PowerShell rovid név .NET tipusnév

[int] System.Int32

[long] System.Int64

[string] System.String

[char] System.Char

[bool] System.Boolean

[byte] System.Byte

[double] System.Double

[decimal] System.Decimal

[float] System.Single

[single] System.Single

[regex] System.Text.RegularExpressions.Regex
[array] System.Array

[xml] System.Xml.XmIDocument

[scriptblock] System.Management.Automation.ScriptBlock
[switch] System.Management.Automation.SwitchParameter
[hashtable] System.Collections.Hashtable

[psobject] System.Management.Automation.PSObject
[type] System.Type

[datetime] System.DateTime

[void] System.Void

Ezen kivil természetesen hasznalhatd mas tipus is a .NET Frameworkbdl, de akkor a
tipus hivatkozasanal a teljes névvel kell hivatkozni, mint ahogy ezt tettik korabban a
System.Collections.ArrayList tipusnal. Az adott tipusu (vagy mds szoval osz-
talyba tartozdé) objektumot, azaz annak a tipusnak egy példanyat a new-object
cmdlettel tudjuk létrehozni.

——
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Ezen kiviil nagyon sok olyan tipus van a .NET Frameworkben, amelyek estében nem
csak akkor profitalhatunk az osztaly metddusaibdl, ha azok egy példanyat, objektumat
hozzuk Iétre, hanem maga az osztaly (tipus) is rendelkezik metddusokkal, tagjellemzékkel.
Példaul ilyen a [math] osztaly. Ebbdl nem csindlunk tényleges objektumot, hanem ma-
ganak a [math] tipusnak hivjuk meg a metddusait, tulajdonsagait. Ehhez specialis szin-
taxist kell alkalmazni:

[1] PS C:\> [math]::pi
3,14159265358979

A fenti példaban a [math] osztdly PTI tulajdonsagat olvasom ki. Ehhez a (: :) u.n.
static member hivatkozast kell alkalmazni.
Nézziik meg, hogy hogyan lehet egy statikus metddust meghivni:

[2]
9

PS C:\> [math]::Pow(3,2)

Itt a hatvanyozas statikus metédust hivtam meg: 3°= 9.

1.5.9 A .NET osztalyok felderitése

Az osztalyok (tipusok) felderitéséhez, a hasznalatuk magyarazatdhoz nagyon jol hasz-
nalhatjuk a 1.3.3 fejezetben emlitett Reflector programot:

£ Lutz Roeder’s .NET Reflector

Fle Vew Toos Hep

¥ @ H P [porersnar [¥] 3
(<)) El # |4l |Powershel {5 Math.Acas Method (System) - Windows Internet Explorer
#§ LocalDatastorengr ~ . E'"”‘ " f, & s [ |2l
4 LocalDatastoreslot == i p—
&g 10610 * [am ficos Method (System) l ‘ - B & - [Erpage - G Tk -

=2 LogLevel
“% MarshalByRefCbject

NotTIEOR? | Sign In United States - Engish » | Mcrosoft.com v

= g Math
) Base Types .NET Framework Developer Center
™.
&9 cotor) CHE o | | team | Downioads | support | Community |

2% abstDecimal) : Decimal |
24 Abs{Double) : Double

%G Abs(Int16) : Int16

% Abs(Int32) : Int32

Send Add Content...

iendly version <+ Add To Favorites
o Click to Rate and Give Feedback

-
fastException ¢

% Abs{Inte4) ; Inte4

% AbsisByte) : Seyte

2§ Abs{Single) : Single

29 AbsHelper(Int16) : Int16

:gv AbsHelper(It32) : Int32

?v AbsHelper(Intes) : Inted

gv AbsHelper(SByte) : SByke
%%

2 Asin(Double) : Dou o Back
*§ Atan(Double) : Dol

Ale+Left

function Acos * Toggle Bookmark,  Clrl+K

Q

prerationexcep
programescepti
(oandrimezoneexcep
IServiceProvider Interl
fl LdapStyleUriParser Clz

] LoaderOptimization Eni

oaderOptimizationAttr
IDataStoresiot Cle

[ Math Members

Math Fields

halByRefObject €I £
B Math Class

WNET Framework Class Library

Math.Acos Method

Returns the angle whose cosine is the specified
number.

Namespace: System
Assembly: mscorlib (in mscorlib.dil)

] Syntax

Visual Basic (Declaration)

param([System.Double] § 1 opy ok Z Public Shared Function Acos ( _
4 2s dowble
} Disassertle % i —— ) 23 Double
1 oran wothd ¥ v
analyze cthR g ' 5 la | =
Search MSDN Chrhm € Internet H100% v

This page is specific to
Microsoft Visual Studio
2008/.NET Framework 3.5

Iso available

Microsoft Visusl Studio
2003/.NET Framework 1.1
Microsoft Visual Studio
2005/.NET Framework 2.0
NET Framework 3.0

26. abra A Reflector kozvetleniil megnyitja a .NET osztaly magyarazatat

Lathatd, hogy a helyi meniiben régton meg tudja hivni nekiink az adott osztaly vagy
metddus magyarazatat az MSDN weboldalrél.
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Természetesen a get-member cmdlettel is kilistazhatdk a statikus tagjellemzék a
-static kapcsoldval. Aldbb példdul a [system.convert] osztdly ToInt32 me-
tédusa latszik:

[19] PS C:\> [system.convert] | get-member ToInt32 -MemberType methods -stat
ic | ft -wrap

TypeName: System.Convert

Name MemberType Definition

ToInt32 Method static System.Int32 ToInt32(String value, Int32 fromBase
), static System.Int32 ToInt32(Object value), static Sys
tem.Int32 ToInt32 (Object value, IFormatProvider provider
), static System.Int32 ToInt32(Boolean value), static Sy
stem.Int32 ToInt32(Char value), static System.Int32 Toln
t32 (SByte value), static System.Int32 ToInt32 (Byte value
), static System.Int32 ToInt32(Intl6 value), static Syst
em.Int32 ToInt32(UIntlé value), static System.Int32 Toln
t32(UInt32 value), static System.Int32 ToInt32(Int32 val
ue), static System.Int32 ToInt32(Int64 value), static Sy
stem.Int32 ToInt32(UInt64 value), static System.Int32 To
Int32(Single value), static System.Int32 ToInt32 (Double
value), static System.Int32 ToInt32 (Decimal value), stat
ic System.Int32 ToInt32(String value), static System.Int
32 ToInt32(String value, IFormatProvider provider), stat
ic System.Int32 ToInt32 (DateTime value)

Ezzel a metddussal tetsz6leges szamrendszer szamait lehet egésszé konvertalni:

[14] PS C:\> [system.convert]::ToInt32("F", 16)

15

[15] PS C:\> [system.convert]::ToInt32("111111", 2)
63

[16] PS C:\> [system.convert]::ToInt32(111111, 2)
63

Vagy még egy praktikus .NET osztaly a véletlen szdm generator. Erdekes médon itt
nem statikus metddusokkal jatszhatunk, hanem ténylegesen létre kell hozni az adott
osztaly egy példanyat és annak kell meghivni a szdmgeneralé metddusat:

[30] PS C:\> Srnd = new-object random
[31] PS C:\> $rnd.Next (100)

9

[32] PS C:\> S$Srnd.NextDouble ()
0,780635437825991

A fenti példaban lathato, hogy vagy egy adott egészig terjed6 egész véletlen szamot
generaltatunk a Next metddussal, vagy egy 0 és 1 kozotti lebeg6pontos szamot a
NextDouble segitségével.
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Megjegyzés

A legtdbb esetben nem is kell kiirni a .NET osztaly teljes nevét. Ha a rovid név alapjan is
egyértelm(, hogy melyik osztalyra is gondoltunk, akkor az is elég.

Nézzik kicsit jobban meg a Reflectorral a kiilonb6z6 .NET osztalyokat! Keressiik pél-
daul meg a PowerShell osztdlyait, amelyeket a System.Management .Automation
névtérben keresendék:

£ Lutz Roeder’s .NET Reflector, - [New Li... E|@|Fz|

File Wiew Tools Help

g & ¥ @ ,'-:' < |Powershell

{} System.Drawing.Imaging ~
{} System.Crawing.Printing

{} System.Drawing. Text

{} System.Globalization

{} System.IO

{} System.I0.Compression

{} System.I0.IsolatedStorage

{} System.I0.Ports

{} System.Media

{} System.Met

{} System.Met.Cache

{} System.het.Configuration v

FOEEEEEEEEE R

# Namespace Microsoft.Win32

Assembly: mscorlib, Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=b77a5c561934e039

Location: %:SystemRoot%:

Wicrosoft.net\Framework'w2.0.50727
‘mscorlib.dll

27. abra Hol a System.Management.Automation névtér?

A .NET osztélyok jo része gyorsitotarba toltédik, prébaljuk meg ezt kihasznalni, és a
Reflector File menijének Open Cache... parancsat hivjuk meg:

Assembly Cache 3]

Mame Wersion ~
D 5ystem.DirectoryServices 20.0.0

3 5ystem.Directory Services.Protorols 20.0.0

3 5ystem.Directory Services.Protorols 20.0.0

D 5ystem.Drawing 20.0.0

3 5ystem.Drawing 20.0.0

33 System.Drawing.Design z0.0.0

3 System.Drawing.Design 2.0.0.0
DsystemEnterpriseservices 2000
DsystemEnterpriseservices 2000

O system.Management 2000

O system.Management 2000
Dsystem.Messaging 2.0.0.0
D5ystem.Messaging 2.0.0.0
DI5ystem.RLAtime Remoting 2.0.0.0
DI5ystem.RLAtime Remoting 2.0.0.0

D System UNtime, Seridleation, Formatters.Soap 2,0.0.0

D 5ystem.untine Seridlation Formatters.Soap  2,0.0.0
D5ystem.Security 2.0.0.0

D Svstem.Security 2.0.0.0 »
< >

28. abra Open Cache...
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Ez sem elég, bar van System.Management névtér, de abban a dll-ben nincs
Automation, tehat az sem jé. Hol van akkor a nekiink megfelel§ dlI? Hidba keresem a
PowerShell telepité kdnyvtaraban:

[1] PS C:\> S$pshome
C:\WINDOWS\system32\WindowsPowerShell\vl.0

Ott sincsen ilyen dll. Akkor hol van? Gonosz mddon a .NET épit6elemek (assembly) ta-
roldsi helyét a Windows kicsit elrejti a kivancsi szemek el6l.

i C:\WINDOWS\assembly =13
File Edit Wew Favorites Tools  Help :,’
> ) O =
@ Back. </ Lj]‘ P Search e Folders ﬂ \ﬂ x E\
Address |[) CAWINDOWS!assembly v| 6o
Assembly Mame Wersion | Cul.., | Fublic Key Token Processor Ar.., | -~
a@lSystem.EnterpriseServices 2.0.0.0 bO3FSF7F11d50a3a %86
aﬁlSvstem {EnterpriseServices z2.00.0 bO3FEFPFL1d50a3a AMDES
ﬂ&lSystem.Management 2.0.0.0 bO3FSF7F11d50a3a M3IL
al%lSvstem Management . Autarmation 1.0.0.0 31bf3a56ad3n4a35 MSIL
:ﬁlSystem .Management . Automation.resources 1.0.0.0 en Z1bf3856ad364a35 MSIL
a&lSystem.Messaging 2.0.0.0 bO3FSF7F11d50a3a MSIL
315 ctam Buntime Bamating nnn h77aErEA197da020 STl b
-J My Computer

29. abra Az Assembly-tar

Itt ra is lellink a keresett System.Management.Automation névtérre, de vajon hogyan
lehet ezt megnyitni a Reflectorral? Mert az ottani File/Open mentvel mindenképpen .exe,
.dll vagy .mcl kiterjesztés(i fajlt akarna megnyitni. Marpedig ha a C:\WINDOWS\assembly
utra bongészink, akkor ott nem latunk dll-eket! Na ez a rejtegetés! Marpedig a dll ott
van, csak épp a Windows Explorer rejtegeti el6liink, de a PowerShell ablakban mar célhoz
tudunk jutni:

[16] PS C:\> cd C:\WINDOWS\assembly\GAC MSIL
C:\WINDOWS\assembly\GAC MSIL
[17] PS C:\WINDOWS\assembly\GAC MSIL> dir

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\WINDOWS\assembly\GA

C_MSIL
Mode LastWriteTime Length Name
d---- 2008.01.28. 16:53 <DIR> System.Management
Gleo=o 2008.02.22. 22:56 <DIR> System.Management.Automation
Bleo=o 2008.02.22. 22:56 <DIR> System.Management.Automation.reso
urces
Cl==== 2008.01.28. 16:53 <DIR> System.Messaging
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Cl==== 2008.01.28. 16:53 <DIR> System.Runtime.Remoting

Belépve a System.Management.Automation kdnyvtarba és egy kicsit még beledsva a
mappastrukturaba megtaldljuk a keresett dll-t:

[21] PS C:\WINDOWS\assembly\GAC MSIL\System.Management.Automation\1.0.0.0 3
1bf3856ad364e35> dir

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\WINDOWS\assembly\GA
C MSIL\System.Management.Automation\1.0.0.0 31bf3856ad364e35

Mode LastWriteTime Length Name

Q=== 2008.02.22. 22:56 1564672 System.Management.Automation.dll

Ezt az elérési utat kell beadni a Reflectornak, és akkor mar feltarulnak a PowerShell
.NET osztélyai:

# Lutz Roeder's .NET Reflector, - [New List 1] |

© Fle Wew Tools Help

F @ T S 4] Powershel v

{} System.Drawing, Text ~
{} System.Globalization

{} System.IO

{} System.I0.Compression

{} System.I0.IsclatedsStorage

{} System.IO.Ports

{} System Management

{} System.Management. Automatian

{} System.Management. Autamation,Host

{} System.Management. Automation. Internal

{} System Management. Automation. Provider

{} System Management. Automation. Runspaces

{} System Management. Instrumentation

{} system Media

{} System Met

{} System.Met.Cache v

®

R R

# Namespace Microsoft.Win32
Assembly: mscorlib, Version=2.0.0.0, Culture=neutral,
PublickeyToken=h77a5c56 19342089

Location:  %:SystemRoot%
Microsoft.net\Framework\y2.0. 50727 \mscorlib.dll

30. abra A Reflector, immar a PowerShell névtereivel béovitve

Vajon mire jé ez a sok trikkozés? Igazabdl nem gyakran kell ide jarkalni, néhany tipus
belsé vildgardl azonban gylijthetlink hasznos informacidkat:
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“ Lutz Roeder’s .MET Reflector - [New List 1]

File Wiew Tools Help

002@ /% L0
= {} System.Management. Automation. Host
‘e BufferCel
=F BufferCellType
“¢ ChoiceDescription
=F ControlkeyStates
“» Coordinates
“4 FieldDescription
“% HostException
\3> KeyInfo
“t% PromptingException
“4 PSHost
“4 PSHostRawUserInterface
%4 PSHostUserInterface
¥} Base Types
% .ctor() { System.Enum }
Sy . chorg) § Syskem, Object }

0 EHEEBBEEEBEE

T TOSTIgLSCIg SCFTTg =, S STETT, T
& ToString(String, IFormatProvider) : String { System.d
= AllowCtrlC
& IncludekeyDown
& Includekeylp
(= MoEcho
@ walue__: Ink3z

3L Reckanale

31. abra A ReadKeyOption felderitése

A fenti példaban példaul meg tudjuk nézni, hogy a ReadKey metddusnak milyen op-
ciéi vannak. (A ReadKey metddussal a 2.1.3 Lépjiink kapcsolatba a konzolablakkal
(Shost) fejezetben lesz részletesen sz4.)

Vagy a fuggvények paramétereinek ellendrzését lehet6vé tevé osztalyokat derithet-
juk fel:

© Fle View Tools Help

QO F R | P L S |Poershel (v (3

vfg ValidateArgumentsattribute

“% validateCountAttribute

‘)[3 ValidateEnumer atedArgumentsAttribute
‘)[3 validateLengthattribute

4 ValidateMothulttribute

*)[3 WalidateMotMullorEmply Attribuke:

“% validatePatternattribute =

[

‘alidateRangeAttribute
“% validateSstAttribute
vfg ValidationMetadatsException

|2 |=

# Type ValidateRangeAttribute

Name: System.Management. Automation. ValidateRangeAttribu

Assembly: System.Management. Automation, Version=1.0.0.0, Cu
PublicKeyToken=31bf3356ad354e35

Location:  C:\WINDOWS\assembly\GAC_MSIL\System,Managemer
'System.Management. Automation. dil L

£ | >

32. abra Validalasi osztalyok felderitése
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Ezekrdl részletesen a 1.8.2.8 Paraméterek, vdltozok ellenérzése (validdlds) fejezetben
lesz sz6.

1.5.10 Objektumok testre szabasa, kiegészitése

El6ljaroban annyit meg kell jegyezni, hogy természetesen a PowerShell parancssori
értelmezdjétsl nem varhatjuk el, hogy magdat a .NET osztdlyokat mddositsa. A PowerShell
csak a sajat ,generic” osztalyat, a PSObject osztdlyt és annak példanyait képes mdédosi-
tani.

Vegylink egy altalanos objektumot, hivjuk 6t ,Base Object”-nek. A PowerShell elkép-
zelhetd, hogy nem minden metddust és tulajdonsagot tesz elérhetévé, ezeket egy adap-
ter réteggel elfedi. Ha barmilyen maddositast, kiegészitést tesziink ehhez az objektumhoz,
példaul definidlunk mi magunk valamilyen tulajdonsagot vagy metdédust hozza, akkor azt
egy Ujabb, ,Extended Types” rétegben tessziik meg. igy alakul ki a végleges tulajdonsag-

és metoduslistank, amit az alabbi dbra illusztral:
PSObject PEObject Member Set

Base Extended Constructor
Object Adapter Types PSObject()
pSobject {Object)

M1 .
Mz Properties

M3 BaseObject
Irmmediated aseObject
Members

=51 ME‘thDd_S

pz FH—=Properties

p3 TypeMarmnes

M4
M5 Methods
AsPSCObject
P4 CompareTao
PS Copy

Equals
GetHashiZode
Tostrng

Fields
adaptedMernberSetMame
BaseObjectMemberSetame
ExtendedMernberseti arne

33. abra PowerShell adaptalt objektummodellje
(forras: http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cc136098(VS.85).aspx)

Az igy elérhetd objektum kett6s jelleggel bir: egyrészt hordozza magaban az eredeti
,Base Object” jellegét, de valdjaban ez mar egy Uj, PSObject tipusu objektum lesz.

Ennek megértéséhez nézzik meg az aldbbi példat, melyben az Add-Member
cmdlettel bdvitek ki egy objektumot Ujabb tulajdonsaggal, vagy egyéb tagjellemzével.
llyen tagjellemzdk lehetnek:
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Tagjellemz6 tipus Leiras

AliasProperty Alnév egy mar meglevé tulajdonsagra.

All Minden lehetséges taglehetGség tipus.

CodeMethod Olyan metddus, amellyel hivatkozunk egy .NET osztdly statikus
metodusara.

CodeProperty Olyan tulajdonsag, amellyel hivatkozunk egy .NET osztaly stati-
kus tulajdonsagara.

MemberSet Tulajdonsagok és metddusok halmaza egy k6zos néven.

Method A PSObject alapjaként szolgdlé objektumosztaly egyik metddu-
sa.

Methods Minden metddus.

NoteProperty Tulajdonsagnév és tulajdonsdgérték paros, nem szamitott,

hanem fix tag.
ParameterizedProperty Olyan tulajdonsag, ami paraméterezhetd.

Properties Minden tulajdonsag.

Property A PSObject alapjaként szolgdldé objektumosztaly egyik tulajdon-
saga.

PropertySet Tulajdonsaghalmaz.

ScriptMethod Szkripttel megfogalmazott metddus.

ScriptProperty Szkripttel megfogalmazott tulajdonsag.

Ezek koziil leggyakrabban NoteProperty, ScriptProperty, ScriptMethod
testre szabasi lehet6séget alkalmazzuk.
Akkor nézzik a példat:

[30] PS C:\> Sa = 23

[31] PS C:\> $a.GetType () .FullName

System.Int32

[32] PS C:\> $a -is [PSObject]

False

[33] PS C:\> $a | add-member -memberType Scriptproperty -Name Dupla -value
{$this*2}

[34] PS C:\> $a.dupla

[35] PS C:\> $a -is [PSObject]

True

[36] PS C:\> $a| Get-Member -MemberType scriptproperty
[37] PS C:\> Sa

23
[38] PS C:\> S$Sa.dupla
[39] PS C:\>

Nézzik mi tortént: a [30]-ban van egy egyszer(i Int32 valtozém, [32]-ben rakérde-
zek, hogy vajon nem PSObject-e a szegény? Valasz az, hogy nem.

[33]-ban hozzdadok egy szkript alapjan kiszdmolddé tulajdonsagot Dupla néven. Az
érték (value) ugy generalddik, hogy az adott objektum értékét (Sthis valtozo tartal-
mazza a szkript szamdra majd ezt futasi id6ben) megszorzom 2-vel.
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Ezutdn ki is probalom, lekérem a [34]-ben a dupla tulajdonsagot, de nem kapok vissza
semmit. A [35]-ben meg is vizsgdlom, és hidba lett a $a valtozdm mar PSObject, az
add-member a cs6vezeték végén nem hat vissza az $a valtozéra. Szegény PowerShell
annyit csindlt csak, hogy érzékelte, hogy itt az $a tulajdonsagainak bdvitése torténik,
ezért az automatikus tipuskonverzié miatt [PSObject]-té tette, de ténylegesen az (j
tulajdonsdgot nem integraltuk bele az $a-ba. Ezért [36]-ban hidba kérdezem le, hogy mi
az $a scriptproperty-je, nem kapok valaszt. Es efauldis

természetesen ugyanilyen némasag a valasz a nem létez§ tulajdonsag lekérdezésére
is a [38]-ban.

Nézzik akkor meg, hogy hogyan lesz jo:

[40] PS C:\> $a = add-member -inputobject $a -memberType Scriptproperty -
Name Dupla -value {$this*2} -PassThru

[41] PS C:\> $a.dupla

46

[42] PS C:\> $a| Get-Member -MemberType scriptproperty

TypeName: System.Int32
Name MemberType Definition

Dupla ScriptProperty System.Object Dupla {get=S$Sthis*2;}

[43] PS C:\> $a -is [PSObject]
True

[40]-ben mar helyesen alkalmazom az add-member cmdletet. Ertékadassal kombi-
ndlom, $Sa vegye fel az add-member kimenetén kijové értéket. De baj van! Az
add-member-nek alaphelyzetben nincs kimenete! Ezért taldltak ki a —PassThru kap-
csolot, hogy mégis legyen. Az esetek zdmében ugyanis nem az alap .NET osztdlyok objek-
tumait szoktuk testre szabni, hanem [PSObject] osztdly objektumait, ott meg nem kell
semmit visszaadnia az add-member-nek, hiszen , helyben” hozza tudja adni a tulajdon-
sagot, metddust. Itt viszont az Uj, kibGvitett PSObject objektumot vissza kell tolteni az
eredeti objektumba.

[41]-ben mar jél mkodik a Dupla tulajdonsag, a [42]-ben meg azt latjuk, hogy ott a
ScriptProperty-nk, és annak ellenére, hogy Ilatjuk S$Sa egy TypeName:
System.Int32, emellett a [42]-ben azt is latjuk még [PSObject] is!

Nézzink egy olyan példat is, ahol nincs sziikség ennyi trilkkozésre, hanem egy mar
eleve PSObject objektumot mddositok. ElEszor tehat érdemes mindig megvizsgalni,
hogy egy adott objektum mar eleve PSObject-e vagy sem, hiszen ha nem az, akkor
masként kell eljarni, mintha igen.

Vegylink egy fajlt:
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[2] PS C:\> $f = Get-Item C:\filemembers.txt
[3] PS C:\> Sf

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Mode LastWriteTime Length Name

—g=== 2008.03.01. 21:09 10 filemembers.txt

[4] PS C:\> $f -is [PSObject]
True

[5] PS C:\> S$f.gettype () .FullName
System.IO.FileInfo

Latszik, hogy amellett, hogy ez egy PSObject, mellette még
System.IO.FileInfo tipusu objektum.
igy erre mar kozvetleniil alkalmazhatjuk az add-member cmdletet:

[6] PS C:\> $f | Add-Member -MemberType scriptproperty -Name Tipus -Value
{if ($this -is "System.IO.FileInfo") {"File"} else{"Directory"}}

[7] PS C:\> $f.Tipus

File

A hidnyossaga az add-member-rel kibGvitett objektumoknak, hogy a bévitményiiket
»elfelejtik” mihelyst 4j értéket adunk nekik:

[11] :\> $f = get-item c:\old

[12] :\> $f.Tipus

[13] PS C:\> $f | Add-Member -MemberType scriptproperty -Name Tipus -Value
{if ($this -is "System.IO.FileInfo") {"File"} else{"Directory"}}

[14] PS C:\> $f.Tipus

Directory

A [12]-es promptban hidba kérem le Ujra a Tipus tulajdonsagot, nem kapok valaszt,
csak ha Gjra hozzdadom ezt a tagjellemzét.

Erre megoldast jelent maganak az osztalynak (tipusnak) a testre szabasa, amit a ko-
vetkezé fejezetben mutatok be.

1.5.11 Osztalyok (tipusok) testre szabasa

Az el6z6 fejezetben lattuk, hogy egy osztaly egy konkrét objektumpéldanyanak ho-
gyan adhatunk Gjabb tagjellemzéket. Ez nagyon jo lehet8ség, csak az a baja — mint ahogy
lattuk is — hogy minden Ujabb objektum példanynal Ujra Iétre kell hozni sajat tagjellemzé-
inket. Milyen j6 lenne, ha magat az osztalyt (tipust) tudnank mddositani és akkor az adott
osztaly minden objektuma mar eleve rendelkezne az altalunk definidlt tagjellemzével.
Szerencsére ezt is lehet6vé teszi a PowerShell!
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Az objektumtipusok a PowerShell szamara egy types.pslxml fajlban vannak defi-
nidlva a C: \WINDOWS\system32\windowspowershell\vl.0 konyvtarban. Azt
senki sem ajanlja, hogy ezt atszerkessziik, de hasonld fajlokat mi is készithetiink, ame-
lyekkel mindenféle dolgot tehetiink az objektumtipusokhoz: Uj tulajdonsagokat, metédu-
sokat és még azt is, hogy mely tulajdonsdgait mutassa meg magardl az objektum alapban.
Ez utdbbi is nagyon fontos, mert engem zavart, hogy példdul a get-services cmdlet
alapban miért pont a Status, Name és DisplayName tulajdonsagokat adja ki? Hiszen
van neki j6 néhdny egyéb tulajdonsaga is:

PS C:\Documents and Settings\SoosTibi> Get-Service

Status Name DisplayName

Stopped Alerter Alerter

Running ALG Application Layer Gateway Service
Running AppMgmt Application Management

Stopped aspnet state ASP.NET State Service

Erre valasz ez az el6bb emlitett types.pslxml file. Keressilk meg benne a szolgaltata-
sok System.ServiceProcess.ServiceController adattipusat:

<Type>
<Name>System.ServiceProcess.ServiceController</Name>
<Members>
<MemberSet>
<Name>PSStandardMembers</Name>
<Members>
<PropertySet>
<Name>DefaultDisplayPropertySet</Name>
<ReferencedProperties>
<Name>Status</Name>
<Name>Name</Name>
<Name>DisplayName</Name>
</ReferencedProperties>
</PropertySet>
</Members>
</MemberSet>
<AliasProperty>
<Name>Name</Name>
<ReferencedMemberName>ServiceName</ReferencedMemberName>
</AliasProperty>
</Members>
</Type>

A kiemelésben latszik, hogy azért ezeket a tulajdonsagokat mutatja meg alapban a
get-service, mert ezek vannak DefaultDisplayPropertySet-ként definidlva.

Na, de minket most nem ez érdekel, hanem hogy hogyan tudok tipust médositani.

Létrehoztam egy typemember.pslxml fajlt:
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<Types>
<Type>
<Name>System.IO.FileInfo</Name>
<Members>
<NoteProperty>
<Name>Tipus</Name>
<Value>
File
</Value>
</NoteProperty>
</Members>
</Type>
<Type>
<Name>System.IO.DirectoryInfo</Name>
<Members>
<NoteProperty>
<Name>Tipus</Name>
<Value>
Directory
</Value>
</NoteProperty>
</Members>
</Type>
</Types>

A szerkezet magdért beszél. Definidltam két kiulonb6zé tipusban is egy-egy
NoteProperty tulajdonsagot, hiszen itt magdbdl a tipusbdl kovetkezik, hogy fajlrol
vagy konyvtarrdl van szé, igy nem kell futasi id6ben kiszdmolni semmit sem.

Most mar csak be kell etetni a rendszerbe az én tipusmddositdsomat és mar nézhet-
juk is az eredményt:

[1] PS C:\> Update-TypeData C:\powershell2\Tananyag\typemember.pslxml
[2] PS C:\> $f = Get-Item C:\filemembers.txt
[3] PS C:\> $f.tipus
File
[4] PS C:\> $Sf = Get-Item C:\old
[5] PS C:\> $f.tipus
Directory
Megjegyzés:

Sajnos ebben az XML fajlban nem hasznalhatunk ékezetes karaktereket, igy a definialt
tulajdonsdg nem Tipus, hanem Tipus lett.

Természetesen ez csak egy kis izelit volt az osztalyok, tipusok testre szabasabdl, a
gyakorlati részben visszatérek majd erre gyakorlatiasabb példakkal.

1.5.11.1 PSBase, PSAdapted, PSExtended

Mint ahogy az 1.5.10 Objektumok testre szabdsa, kiegészitése fejezet elején bemutat-
tam, a PowerShell igazdbdl a .NET osztalyokat nem kozvetleniil kezeli, hanem néha kicsit
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atalakitja annak érdekében, hogy még egységesebb, egyszerlibb, bizonyos esetekben
biztonsagosabb legyen ezen objektumok kezelése.

Kilonboz6 nézetek segitségével mi is lathatjuk azt, hogy milyen ,csalafintasagokat”
kovetett el ezeken az osztalyokon a PowerShell:

Nézet neve Nézet tartalma

PSBASE A .NET-es osztaly eredeti allapotban

PSADAPTED A PowerShell altal adaptalt nézet
(ezt Iatjuk alaphelyzetben)

PSEXTENDED Csak a kibGvitett tagok

PSOBIJECT Maganak az adapternek a nézete

Nézziink ezekre néhany példat. Els6ként az XML adattipust mutatom, mert ott elég
jol lathatoak ezen nézetek kozti kiildnbségek. Nézzik meg egy XML adat tagjellemzdit:

[20] PS C:\> $x = [xml] "<elem>érték<szintl><szint2>mélyadat</szint2></szint
1></elem>"
[21] PS C:\> $x | Get-Member

TypeName: System.Xml.XmlDocument

Name MemberType Definition

ToString CodeMethod static System.String X...
add NodeChanged Method System.Void add NodeCh...
add NodeChanging Method System.Void add NodeCh...
Validate Method System.Void Validate (V...
WriteContentTo Method System.Void WriteConte...
WriteTo Method System.Void WriteTo (Xm.. .
Item ParameterizedProperty System.Xml.XmlElement
elem Property System.Xml.XmlElement

Nagyon sok jellemzGje van, az egyszer(ibb attekinthet6ség miatt kicsit megvagtam a
kdzepén. A legutolsé jellemz6 egy Property tipust, elem nevd tag. Hat ilyet biztos nem

tettek bele a .NET keretrendszerbe. Err6l meg is gy6z6dhetiink:

[22] PS C:\> S$x.psbase | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition

add NodeChanged Method System.Void add NodeCh...
add NodeChanging Method System.Void add NodeCh...
ChildNodes Property System.Xml.XmlNodeList...
DocumentElement Property System.Xml.XmlElement ...
DocumentType Property System.Xml.XmlDocument. ..
FirstChild Property System.Xml.XmlNode Fir...
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HasChildNodes Property System.Boolean HasChil...
Value Property System.String Value {g...
XmlResolver Property System.Xml.XmlResolver. ..

A fenti listaban tényleg nincs elem nevi tulajdonsag. Miért tették bele ezt az elem
tulajdonsdgot vajon a PowerShell alkotdi? Azért, hogy egyszerlien lehessen hivatkozni az
XML adathalmaz kilonb6z6 elemeire, hiszen az XML egy hierarchikus felépitésl adatti-
pus, igy kénnyen adddik az 6tlet az ilyen jellegl hivatkozasi lehet&ségre:

[23] PS C:\> S$x.elem

ftext szintl

érték szintl

[24] PS C:\> Sx.elem.szintl

szint2

mélyadat

[25] PS C:\> $x.elem.szintl.szint2
mélyadat

s

Nézziik, hogy a PS1IXML fajlban tértént-e tipusbdvités az XML tipus esetében?

[53] PS C:\> $x.psextended | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition

ToString CodeMethod static System.String XmlNode (PSObject instance)

Egyetlen egy CodeMethod lett csak definidlva, amellyel sztringgé alakithatjuk az
XML adatot.

Nézzik meg az altalam létrehozott Tipus tulajdonsagot a fajl és konyvtar objektu-
moknal:

[27] PS C:\> $fo = Get-Item C:\powershell2\demo\demol.psl
[28] PS C:\> $fo.Tipus

File

[29] PS C:\> S$fo.psextended | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition
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PSChildName NoteProperty System.String PSChildName=demol.psl
PSDrive NoteProperty System.Management.Automation.PSDriveInfo PS...
PSIsContainer NoteProperty System.Boolean PSIsContainer=False
PSParentPath NoteProperty System.String PSParentPath=Microsoft.PowerS...

PSPath NoteProperty System.String PSPath=Microsoft.PowerShell.C...
PSProvider NoteProperty System.Management.Automation.ProviderInfo P...
Tipus NoteProperty System.String Tipus=File

BaseName ScriptProperty System.Object BaseName {get=[System.IO.Path...
Mode ScriptProperty System.Object Mode {get=S$catr = "";

ReparsePoint ScriptProperty System.Object ReparsePoint {get= 1f($thls At...

Ott lathatd a listdban az altalam, a PS1XML fajlon keresztll tortént tipusbévitésnek a
nyoma.
Nézziink még egy példat a PSBase nézet hasznalatara:

[30] PS C:\> Suser = [ADSI] "WinNT://asus/administrator"
[31] PS C:\> Suser.name
Administrator

[32] PS C:\> Suser | Get-Member

TypeName: System.DirectoryServices.DirectoryEntry

Name MemberType Definition

AutoUnlockInterval Property System.DirectoryServices.PropertyV...
BadPasswordAttempts Property System.DirectoryServices.PropertyV...
Description Property System.DirectoryServices.PropertyV...
FullName Property System.DirectoryServices.PropertyV...
HomeDirDrive Property System.DirectoryServices.PropertyV...
HomeDirectory Property System.DirectoryServices.PropertyV...
LastLogin Property System.DirectoryServices.PropertyV...
LockoutObservationInterval Property System.DirectoryServices.PropertyV...
LoginHours Property System.DirectoryServices.PropertyV...
LoginScript Property System.DirectoryServices.PropertyV...
MaxBadPasswordsAllowed Property System.DirectoryServices.PropertyV...
MaxPasswordAge Property System.DirectoryServices.PropertyV...
MaxStorage Property System.DirectoryServices.PropertyV...
MinPasswordAge Property System.DirectoryServices.PropertyV...
MinPasswordLength Property System.DirectoryServices.PropertyV...
Name Property System.DirectoryServices.PropertyV...
objectSid Property System.DirectoryServices.PropertyV...
Parameters Property System.DirectoryServices.PropertyV...
PasswordAge Property System.DirectoryServices.PropertyV...
PasswordExpired Property System.DirectoryServices.PropertyV...
PasswordHistoryLength Property System.DirectoryServices.PropertyV...
PrimaryGroupID Property System.DirectoryServices.PropertyV...
Profile Property System.DirectoryServices.PropertyV...
UserFlags Property System.DirectoryServices.PropertyV...

Egy helyi felhasznalét betdltéttem a Suser nevi valtozdmba, szépen le is tudtam
kérdezni a nevét. Majd amikor kilistazom a felhasznalém tagjellemzgit, meglepGdve lat-
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hatjuk, hogy nincs koztiik egy metddus sem! Mdrpedig nehezen hihetd el, hogy tényleg
semmit nem tud egy felhasznaléi fiok magaval kezdeni. Nézziink az objektumunk mogé:

[34] PS C:\> S$Suser.psbase | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition

add Disposed Method System.Void add Disposed(EventHandl...
get Parent Method System.DirectoryServices.DirectoryE. ..
get Path Method System.String get Path ()

get Properties Method System.DirectoryServices.PropertyCo...
Rename Method System.Void Rename (String newName)

set AuthenticationType Method System.Void set AuthenticationType(...
set ObjectSecurity Method System.Void set ObjectSecurity(Acti...
set Password Method System.Void set Password(String value)
set Path Method System.Void set Path(String value)

set Site Method System.Void set Site(ISite value)

set UsePropertyCache Method System.Void set UsePropertyCache (Bo...
set Username Method System.Void set Username (String value)
ToString Method System.String ToString ()
AuthenticationType Property System.DirectoryServices.Authentica...
Children Property System.DirectoryServices.DirectoryE...
Container Property System.ComponentModel.IContainer Co...
Guid Property System.Guid Guid {get;}

Name Property System.String Name {get;}

NativeGuid Property System.String NativeGuid {get;}
NativeObject Property System.Object NativeObject {get;}
ObjectSecurity Property System.DirectoryServices.ActiveDire...
Options Property System.DirectoryServices.DirectoryE...
Parent Property System.DirectoryServices.DirectoryE. ..
Password Property System.String Password {set;}

Path Property System.String Path {get;set;}
Properties Property System.DirectoryServices.PropertyCo...
SchemaClassName Property System.String SchemaClassName {get;}
SchemaEntry Property System.DirectoryServices.DirectoryE...
Site Property System.ComponentModel.ISite Site {g...
UsePropertyCache Property System.Boolean UsePropertyCache {ge...
Username Property System.String Username {get;set;}

Hoppa! Mindjart mas a helyzet. A metddusok z6me természetesen tartomanyi kor-
nyezetben haszndlhatd, de példaul a rename () vagy a set password() metédus
helyi gépen is praktikus szolgaltatas.

Vajon ezek a metddusok miért nincsenek alaphelyzetben adaptalva a PowerShell kér-
nyezetre? Erre az igazi vélaszt nem tudom, valdszin( ez egy biztonsagi megfontolas volt,
hogy a szkriptelGk ne irogassanak felel6tlentl olyan szkripteket, amelyekkel a felhasznaléi
objektumokat moddositanak. Vagy az is lehet a magyarazat, hogy egy masik interfészt
szant volna igazabdl a Microsoft a felhasznalé menedzsment céljaira, amin keresztil mé-
dositani lehetett volna, de ez az 1.0-as PowerShell verziéba mar nem fért bele.
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1.5.12 Objektumok mentése, visszatoltése

A PowerShell lehetGséget biztosit objektumok elmentésére és visszatoltésére. Ez na-
gyon praktikus, hiszen ha épp a konzolon a valtozéim jél fel vannak téltve mindenféle
objektummal és nekem valami miatt be kell csuknom a PowerShell ablakot, akkor a valto-
z6im torl6dnek és legkdzelebb ujra el6 kellene allitanom Sket.

Az Export-CliXML cmdlettel ki tudom ezeket menteni egy fajlba, bezdrhatom a
PowerShell ablakot, majd kés6bb vissza tudom importdlni a valtozéim értékét az
Import-CliXML cmdlettel.

Nézziink erre egy példat:

[13] PS C:\> $p = Get-Process w*
[14] PS C:\> $p
Handles NPM(K) PM (K) WS (K) VM(M) CPU (s) Id ProcessName
123 7 2836 7924 74 0,09 2464 WindowsSearch
655 159 10748 2976 97 11,77 440 winlogon
700 49 40684 78780 280 50,63 2316 WINWORD
215 12 4708 8584 79 0,11 2196 WLLoginProxy
lel 7 2704 7728 39 0,19 1812 wmiprvse
30 3 1020 3088 50 0,02 504 wscntfy
[15] PS C:\> $p | get-member
TypeName: System.Diagnostics.Process
Name MemberType Definition
Handles AliasProperty Handles = Handlecount
Name AliasProperty Name = ProcessName
NPM AliasProperty NPM = NonpagedSystemMemorySize
PM AliasProperty PM = PagedMemorySize
VM AliasProperty VM = VirtualMemorySize
WS AliasProperty WS = WorkingSet
add Disposed Method System.Void

add_Disposed (Event...

[16] PS C:\> $p | Export-Clixml c:\export.xml

[17] PS C:\> Clear-Variable p

[18] PS C:\> $p

[19] PS C:\> $p = Import-Clixml C:\export.xml

[20] PS C:\> $p

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName
123 7 2836 7924 74 0,09 2464 WindowsSearch
655 159 10748 2976 97 11,77 440 winlogon
700 49 40684 78780 280 50,63 2316 WINWORD
215 12 4708 8584 79 0,11 2196 WLLoginProxy
161 7 2704 7728 39 0,19 1812 wmiprvse
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30 3 1020 3088 50 0,02 504 wscntfy

[21] PS C:\> S$p | get-member

TypeName: Deserialized.System.Diagnostics.Process

Name MemberType Definition

Handles AliasProperty Handles = Handlecount

Name AliasProperty Name = ProcessName

NPM AliasProperty NPM = NonpagedSystemMemorySize
PM AliasProperty PM = PagedMemorySize

VM AliasProperty VM = VirtualMemorySize

WS AliasProperty WS = WorkingSet

~ NounName NoteProperty System.String  NounName=Process
BasePriority Property System.Int32 {get;set;}
Container Property {get;set;}
EnableRaisingEvents Property System.Boolean {get;set;}

A fenti példaban a $p valtozé megkapta a W-vel kezd6d6 processz-objektumok
tombjét. A [15]-ben latszik, hogy ez tényleg jol nevelt
System.Diagnostics.Process objektumokat tartalmaz, a rajuk jellemzé tulajdon-
sagokkal és metddusokkal egyutt.

Ezutan kiexportaltam Sp-t, toréltem majd visszaimportaltam. [20]-ban megnézem, mi
van $p-ben, szemre teljesen ugyanaz, mint kordbban. Azonban a [21] get-member-je
felfedi, hogy azért ez mégsem 100%-osan ugyanaz az objektum, hiszen elveszitette a
metddusait és tipusa is mas lett:

Deserialized.System.Diagnostics.Process.

Mindenesetre, ha a statikus adataival szeretnénk csak foglalkozni ez b6ven elég, éles,
»real time” adatokkal meg ugysem biztos, hogy tudnank dolgozni, hiszen az export 6ta
lehet, hogy megsziintek mar a kordbban futd processzek.
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1.6 Operatorok

Minden programnyelv alapvet8 elemei az operatorok. A PowerShell alkotéi az opera-
torok esetében is arra torekedtek, hogy minél , hatasosabbak” legyenek, azaz a lehet6
legtomorebb kifejezésekkel lehessen a legtobb eredményt elérni.

Ebben a fejezetben a PowerShell operatorait mutatom be.

1.6.1 Aritmetikai operatorok

A legtrividlisabb operatorok — a kifejezés eredeti jelentése alapjan — valds szamokon
végezhet6 miiveletekhez kotédik. A PowerShell ezen jéval tulmutat, a matematikai ta-
nulmanyainkban megszokott mdveletek ki vannak terjesztve egyéb objektumokra: tébbek
kozott a tombokre, sztringekre, fajlokra.

1.6.1.1 Osszeadds

Rogton nézziink is példakat az 6sszeaddsra:

[1] PS C:\> 5+4

9

[2] PS C:\> "ab" + "lak"

ablak

[3] PS C:\> "egy", "kettd", "harom" + "négy", "ot"
egy

kettd

harom

négy

ot

Latszik, hogy akar az egészekre, sztringekre vagy a tombokre is értelmezett az Ossze-
adds. Ebben jelentds szerepe van a .NET Framework osztalydefinicidinak, hiszen valdjaban
az 6 érdemiik, az 6 megfelel§ 6sszeadast végzé metddusuké, hogy mi is torténik ténylege-
sen az 6sszeadas hatdsara. A PowerShell ,csak” abban ludas, hogy megtaldlja az adott
metddust és atalakitsa a kifejezést, esetlegesen tipuskonverzidt végezzen az operandusok
kozott.

A Reflector programmal ezeket meg is tudjuk nézni, a szamoknal az op Addition
metodust kell keresni:
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# Lutz Roeder’s .NET Reflector FEX

{ Ble Wew Tooks Help
& System.Collections 1Uist ContainsiObiect) : Boolean | EIReEN '-
& Syslem.(ul\e(tinnsJList‘lndaxOf(Oh]a[t).: mk3z op_addl 45; N o=
&0 System.Collections 1List Insert{Int32, Ghiect) : Yoid
@ System.Collertions IList Removel(Objsct)  Void :"E’“’E’ Declaring Type
& System. Collections 1List RemoveAt(Int32) : Yoid “op_addion System.DateTime
9 TrusForall<T={T[], Predicate<T>) : Boolean “pop_Addition System.DateTineOffsst
39 TryszBinarySearch(Aray, Int32, k32, Object, nta2e) )| *Gop_Addition System.Dedimal
j: TryszindexofiArray, Intaz, ntaz, object, It32a): Boc || dop_pddition System. Timespan
N TryszLastindexOf (Array, N3z, Int3z, Object, Int328) : || “pop_pddition System.Data, SalTypes. Salbinary
N TryS2Reverse(Array, Int3z, Int32) : Baclean % op_pddition system.Data,salTypes. SolEyte
2% Trysasort(Aray, Ay, INEa2, Inta2) ; Boolean % op_addtion System.Data. SiTypes. SolDateTime
< ‘SF‘X‘*SS‘Z‘B “Bnﬂ‘lea" %pop_Addtion System.Data,SalTypes. SclDecimal
IsReadCnly : Boolean “Gop_pddition System.Data. sqlTypes. Sqlouble
Issynchronized : Boolean 24 op_addition System.Data, SqTypes. Sollrk L6
Length : Int32 P ’
enan “pop_ddiion System.Data, SalTypes Sollnk32
Lonakendth : ke 4 it System.Data, 5qiTypes. Sqlinted
R 32 *op_ddton ystem.Data, SalTypes. ol
Syntont : Obiect " op_addiion System.Data. SqlTypes. SolMoney
9
& System Collzctions 1Collection.Count : nk32 , Pop_Addtion System.Data.5qlTypes. Sql5ingle
[ svstem.Collections. IList Ttem{Ink32] : Object “eop_sddition System.Data. SqlTypes. Sqlstring
o ArraySegment<T> ||| %eop_addtion System.Drawing Poirt
< > Yop_tddition System.Drawing, Size
| Heop_addition System.Drawing.PoIntF
# Type Array — | %op_addition System.Drawing. PaintF
Name: System. Array Pop_Addition System.Drawing, SizeF
°
Assembly: mscorli, Version=2,0.0.0, Culture=neutral, “op_addition System.Windows.Forms, Padding
PublickeyToken=b7725c56 1934083
Location: \Wicrosoft netiF 0.50727
\mscorlb.dl g
e >

34. abra Az 6sszeadas metodusainak felderitése a Reflectorral

A sztringeknél taldn az Append metddust, de ezzel neklink nem kell térédni, ezt a
PowerShell helyettiink elvégzi.
Ezen kivll még datumokat és esetlegesen hashtablakat szoktunk még 6sszeadni:

[4] PS I:\>Shashl Q{Els8 = 1; Masodik = 2}
[5] PS I:\>Shash2 @{Harmadik = 3; Negyedik = 4}
[6] PS I:\>Shashl + S$Shash2

Name Value
Masodik 2
Harmadik 3
Negyedik 4
Elsé 1

Datumoknal kicsit zlirosebb a helyzet:

[12] PS I:\>get-date

2008. marcius 11. 9:53:26

[13] PS I:\>(get-date) + 5000000000000

2008. marcius 17. 4:47:00

J6 nagy szamot kellett a datumhoz adnom, hogy valami lathaté legyen az eredmé-
nyen, mert valdjaban a datum u.n. ,tick”-ekben, , ketyegésekben” szamolddik, ami 100
ms-os felbontasu idGtarolast tesz lehetévé.

Epp ezért a datumoknal mar eleve van mindenféle praktikusabb Add... metddus:
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[18] PS I:\>get-date | Get-Member

TypeName: System.DateTime

Name MemberType Definition

Add Method System.DateTime Add(TimeSpan value)
AddDays Method System.DateTime AddDays (Double wvalue)
AddHours Method System.DateTime AddHours (Double value)
AddMilliseconds Method System.DateTime AddMilliseconds (Double
Veoo

AddMinutes Method System.DateTime AddMinutes (Double value)
AddMonths Method System.DateTime AddMonths (Int32 months)
AddSeconds Method System.DateTime AddSeconds (Double value)
AddTicks Method System.DateTime AddTicks (Int64 value)
AddYears Method System.DateTime AddYears (Int32 value)

[19] PS I:\>get-date

2008. marcius 11. 9:57:55

[20] PS I:\>(get-date).AddDays (5)

2008. marcius 16. 9:58:10

A fenti példaban el&szor kilistaztam a get-date altal visszaadott [DateTime] ti-
pus metddusait, majd a [20]-as sorban 5 napot adtam az aktualis ddtumhoz.

1.6.1.2 Tobbszorozes

Az 0sszeaddshoz hasonldan a szorzas is jelent8s altaldnositason esett at:

[10] PS C:\> 6*7

42

[11] PS C:\> "w"*4

WWWW

[12] PS C:\> ("BO"™,"CI")*3
BO

CI

BO

CI

BO

CI

[13] PS C:\> "BO","CI"*3
BO

CI

BO

CI

BO

CI

[14] PS I:\>("BO","CI"*3).length
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Lathatjuk, hogy a szOveget is lehet szorozni, ez annyiszor teszi 6ssze a szoveget, ahany
a szorzasjel utan all.

Tombnél is hasonldan tobbszorozi a tagokat. A [13]-as promptnadl latszik, hogy nem is
kell zardjelet hasznalni! Ez a PowerShell alkotdinak az érdeme.

Megjegyzés

Erdekes médon a [14]-es promptban latszik, hogy a kéttagli tdmb haromszorozasa utan
nem haromelemdi lett (3 darab kételem(i), hanem hatelem(!

Nézzik meg, hogy mi torténik, ha felcseréljik a szorzas operandusit:

[15] PS C:\> 3*"BO","CI"

Cannot convert "System.Object[]" to "System.Int32".
At line:1 char:3

+ 3*" <<<< BO","CI"

[16] PS C:\> 3*("BO","CI")

Cannot convert "System.Object[]" to "System.Int32".
At line:1 char:3

+ 3*( <<<< "BO","CI")

Azt lathatjuk, hogy nem mindegy, hol van a szorzé és a tényez6. A szorzénak kell min-
dig jobb oldalon allnia, ha nem, akkor hibat kaphatunk, mint ahogy az a [15]-es és [16]-6s
sor utan is kaptunk, hiszen a PowerShell az automatikus tipuskonverziét balrdl jobbra
végzi, azaz az [int] tipust veszi alapnak, és ehhez prébdlja igazitani a szorzas kovetkezd
tényezGit, ami itt — szovegek és kételem tomb esetén - nem sikerdlt.

1.6.1.3 Osztas, maradékos osztds

Természetesen osztas is van a PowerShellben:

[32] PS I:\>15/5
3
[33] PS I:\>(15/5).GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.ValueType

[34] PS I:\>15/6
2,5
[35] PS I:\>(15/6).GetType ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Double System.ValueType
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[36] PS I:\>2,4/1,2

Method invocation failed because [System.Object[]] doesn't contain a method
nam

ed 'op Division'.

At line:1 char:5

+ 2,4/1 <<<< ,2

[37] PS I:\>(15/6)/(125/100)
2

A [32]-es prompt egyértelm(, 15-6t elosztunk 5-tel, 3-at kapunk, nem is akdrmilyen 3-
at: Int32 tipusut! Szemben a 15/6-tal, aminek eredménye természetesen [35]-ben
Double.

Egy kicsit id6zzlink el itt! Hogyan is néz ki a [34] eredményeként kapott 2, 5? A tize-
des elvalasztasara vessz6t hasznalt a PowerShell! Viszont a [36]-ban nem szerette ezt,
mert a (,) altaldban tomb jelzésére szolgald operator. Akkor vajon fog tudni dolgozni
ezzel az altala kiadott 2, 5-gyel? A [37]-ben azt latjuk, hogy természetesen igen! Es itt jon
ki a PowerShell objektumalapusaganak nagy el6nye! Annak ellenére, hogy a megjeleni-
tésnél hasznalja az aktualis gép teriileti beallitasait, és ennek megfelel6en jeleniti meg a
szamokat, amikor 6 szamol tovabb egy objektummal, akkor terileti beallitds-mentesen
kezeli ezt. Ha sztring alapu lenne a PowerShell, hasonléan a Linuxos/Unixos shellekhez,
akkor vagy a kimenet nem venné figyelembe a teriileti beallitasokat, vagy egy csomé
sztring-hdkuszpdkuszt kellene elvégezni ahhoz, hogy ilyen egyszeri miveletek m(ikod-
hessenek. Ha mi adunk be szdmokat a parancssor szamara, akkor mindig ponttal jelezziik
a tizedesjelet, nem a teriileti beallitas alapjan kell beirni a szamokat.

Ebbe a fejezetbe tartozik még a maradékos osztas mlvelete, a %:

41] PS I:\>21%5

[
1
[42] PS I:\>1.4%1.1
0,3

Ezzel nincs sok trikk, hiszen ez az operator csak szdmokra van értelmezve, viszont
nem csak egészekre, ahogy ez a [42]-ben latszik.

1.6.2 Ertékadas

Ertéket mar szdmtalanszor adtam, igy az alapeset nem fog senkinek meglepetést
okozni:

[49] PS I:\>$a=5
[50] PS I:\>Sa
5

Azonban nem csak ilyen médon lehet értéket adni.
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1] PS I:\>$a+=8
2] PS I:\>Sa

3] PS I:\>S$Sa-=
41 PS I:\>Sa

Az [51]-t8l kezd6d8en latszik, hogy ha ugyanannak a valtozénak az aktuadlis értékével
szeretnénk miveletet végezni és utana ezt visszatolteni a valtozénkba, akkor ennek t6-
mor formdjat is alkalmazhatjuk az adott miveleti jel és az egyenl&ségjel kombinacidjaval.

Nézzik a trikkdsebb formakat! Ha ugyanolyan értéket szeretnék adni tobb valtozé-
nak is, akkor ezt tomoren is megtehetem:

[59] PS I:\>$x=$y=5$z=81
[60] PS TI:\>S$x

81
[61] PS I:\>S$y
81
[62] PS I:\>$z
81
Vigyazzunk a vesszGvel!
[63] PS I:\>$x, Sy, $z, Sw =1,2,3
[64] PS I:\>$x
1
[65] PS I:\>Sy
2
[66] PS I:\>$z
3
[67] PS I:\>Sw
[68] PS I:\>

A [63]-as sorban vesszGvel soroltam fel a valtozéimat, amelyeknek szintén vesszével
elvélasztott értékeket adok. Ahelyett, hogy mind a négy valtozém felvenné a haromelemdi
tombot értékként, az elsd valtozom megkapta az elsé tagot, a masodik a masodikat és igy
tovabb. Szegény Sw-nek nem jutott érték, igy 6 Ures maradt.

Ha forditott a helyzet, azaz a véltozék vannak kevesebben, mint az értékek, akkor az
utolsé megkapja a maradékot egy tombként:

9] PS I:\>$x, $y =1,2,3
0] PS I:\>S%y

Ez a valtozok felsoroldasanak lehet6sége jol johet szovegek feldolgozasakor.

] PS I:\>$sor = "Sobs Tibor Budapest"

] PS I:\>$vezetéknév, Skeresztnév, S$varos = $sor.Split()
] PS I:\>Svezetéknév
s
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[74] PS I:\>Skeresztnév
Tibor

[75] PS I:\>$varos
Budapest

A [72]-ben lathaté Split () metddus a sztringek gyakran felhasznalt metddusa, ami
a paramétereként atadott karakter mentén feldarabolja a sztringet. Ha liresen hagyjuk a
paraméterét (mint most), akkor a normal széelvalaszté karakterek mentén toérdel. Kime-
neteként az igy széttordelt sztringekbdl allé tombot adja vissza, amit szépen betdltok a
véltozéimba.

1.6.3 Osszehasonlité operatorok

Az 6sszehasonlitas miveletét végz6 dsszehasonlitd operatorok jelzésére a PowerShell
alkotdéi nem a hagyomanyos jeleket (=, <, >, <>, I=, stb.) valasztottak, hanem kilén jelolést
vezettek be, rogton két kiilonb6z4 szériat a kis-nagybetl érzéketlen és érzékeny valtozat-
ra:

Kis-nagybett

Operator érzékeny
operator
-eq egyenlé -ceq egyenld
-ne nem egyenld -che nem egyenld
-gt nagyobb -cgt nagyobb
-ge nagyobb egyenld -cge nagyobb egyenld
-It kisebb -clt kisebb
-le kisebb egyenlé -cle kisebb egyenlé
Megjegyzés

,Erzéketlen” véltozatként hasznalhatjuk az operatorok ,,i” bet(is megfelelgit is: —ieq,
-ine, -igt, stb., de ezek az alap valtozattal teljesen ekvivalensen m(ikodnek.

Ertelemszerlien az ,érzékeny” véltozatot elsédlegesen szévegek sszehasonlitasakor
hasznaljuk, de a szdmoknal se ad hibat alkalmazasuk. Nézziink akkor néhany példat mind-
ezek alkalmazdsara:

[79] PS I:\>1 -ceq 1

True

[80] PS I:\>1 -eq 2

False

[81] PS I:\>1 -eq 1

True

[82] PS I:\>1 -ceq 1

True

[83] PS I:\>"ablak" -eqg "ABLAK"
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True

[84] PS I:\>"ablak" -ceq "ABLAK"
False

[85] PS I:\>5 -gt 2

True

Sokat azt hiszem nem is kell magyarazni.

Megjegyzés

A kis-nagybet(i érzékenységnek van egy specidlis esete, amikor nem sztringeket, hanem
karaktereket hasonlitunk dssze:

[36] PS C:\> "a" -eqg "A"

True

[37] PS C:\> [char] "a" -eqg "A"
False

[38] PS C:\> [char] "a" -like "A"
True

A [36] az alapeset sztringgel, a [37]-ben karaktereket hasonlitok 6ssze, ott mar szamit a
kis-nagybetl. Ha ezt nem tekintjik kulonbdzének, akkor haszndlhatjuk a —1ike opera-
tort is (lasd késGbb).

Talan azt érdemes megnézni, hogy a szovegeket hogyan tudom ,nagysag” szempont-
jabol 6sszehasonlitani:

[86] PS I:\>"ablak" -gt "ajto"
False

[87] PS I:\>"baba" -gt "ablak"
True

[88] PS I:\>"ablak" -1t "&llat"
True

[89] PS I:\>"asztal" -1t "&llat"
False

[90] PS I:\>"&" -1t "a"

False

[91] PS I:\>"ab" -cgt "Ab"
False

Latszik, hogy itt a teriileti beallitdsoknak megfelel§ szétar-sorrend alapjan dél el, hogy
melyik sztring nagyobb a masiknal.

Megjegyzés

Némi ,bug” van a dologban:

[92] PS I:\>"&b" -gt "ab"
True
[93] PS I:\>"a&c" -gt "ab"
True
[94] PS I:\>"ab" -gt "ac"
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False

Itt a [94]-es sorban helyteleniil mondja, hogy nem nagyobb az ,ab” az ,ac”-tél. Ez a
Windows XP-m magyar nyelvi bedllitasanak sorba rendezési alapbedllitasanak kdszén-
het6. Ha ezt atvaltjuk ,technical”-ra, akkor helyes, szétar szerinti 6sszehasonlitast és
sorrendet fogunk kapni.

Vigydazat! A PowerShell 6sszehasonlitas soran is végez automatikus tipuskonverziét:

[1] PS I:\>"1234" -eq 1234
True
[2] PS I:\>1234 -eq "1234"
True

Persze nem mindenkor tud okos lenni, ha nagyon akarjuk, akkor atverhetjik:

[3] PS I:\>"0123" -eq 123
False

Ugye itt a 0-val kezd6dd, idézdjelek kozé tett szam esetén azt tartja valdszintbbnek,
hogy ez szoveg, és akkor a jobb oldalon levé részt is széveggé konvertalja magaban, mar-
pedig a,0123” nem egyenld ,, 123”-mal.

Nézziik meg, hogy vajon tombok esetében hogyan mikddnek ezek az 6sszehasonlité
operatorok?

10] PS I:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -eq 1

111 PS I:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -eq 2

[
1
1
1
[
2
2
2
[12] ps 1:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -1t 3
1
2
1
2
1
[13] PS I:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -eq 4
4
[

141 PS I:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -eq 5

Hoppa! Az els6, amit lathatunk témbdk esetében, hogy nem True vagy False érté-
ket kapunk, hanem azokat az elemeket, amelyekre igaz az adott 6sszehasonlité m(ivelet.
S6t! Ahogy a [14]-es promptban is lathato, ha nincs egyezés, akkor sem kapunk False-t,
hanem , semmi” a valasz.

Ha a jobb oldalon van témb, akkor nem igazan kapunk egyenl&séget semmilyen eset-
ben sem:
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19] PS I:\>(1,2),3 -eq 1,2
20] PS I:\>1,2 -eq 1,2

21] PS I:\>1 -eq 1,2

alse

[
[
[
17

1.6.4 Tartalmaz (-contains, -notcontains)

20 o1

Az el6z6 fejezetben azt lathattuk, hogy az 6sszehasonlitd —eq elég furcsa médon mu-
kddik tombok esetében. Ezért, hogy ha csak arra vagyunk kivancsiak, hogy egy tomb tar-
talmaz-e valamilyen elemet, akkor erre a —contains operdtor haszndlhato, illetve en-
nek negiltja, a —-notcontains:

[24] PS I:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -contains 3
True

[25] PS I:\>1,2,3,4,1,2,3,1,2 -notcontains 5
True

Sajnos itt is vigyazni kell, ha a jobb oldalon tomb all, mert nem ad talalatot:

[26] PS I:\>(1,2),3 -contains (1,2)
False

1.6.5 Dzsoker-mintak (-like)

Ha valaki a szamitdgépekkel kezd el foglalkozni, azon belil a fajlokkal, akkor viszony-
lag hamar taldlkozik a (*) karakterrel, mint dzsoli-dzsdkerrel. A PowerShellben nagyon
kiterjedt lehet&ségeket adnak az ilyen jellegli dzsoli-dzsokerek, akar a hagyomanyosnak
tlin6 ,,DOS” parancsokkal is:

[2] PS C:\scripts> dir

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

d---- 2008.02.22. 22:47 <DIR> EntryForm
=g=== 2008.01.15. 20:21 709 alice.txt
=g=== 2008.01.11. 11:36 235 coffee.txt
=gl=== 2008.02.12. 11:07 382 DebugMe.pl
=gl=== 2008.02.12. 11:07 253 DebugMe.psl
=g=== 2008.02.12. 11:06 823 DebugMe.vbs
-—a-—-— 2008.02.08. 20:47 32 lettercase.txt
-a--—-— 2008.02.08. 20:55 22 numbers.txt
-a-—- 2008.02.11. 8:36 42496 Password Checklist.doc
=gl=== 2008.01.14. 8:16 229376 pool.mdb

-—a--- 2008.02.009. 21:15 726 presidents.txt
=gl=== 2008.02.12. 11:34 1760 readme.txt
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—Q=== 2008.02.05. 13:52 3366 skaters.txt
=A=== 2007.01.03. 8:00 2139 songlist.csv
=A=== 2008.02.08. 20:48 80 symbols.txt
—Q=== 2008.02.08. 20:46 46 vertical.txt
—Q=== 2007.01.03. 8:00 60358 votes.txt
=== 2007.01.03. 8:00 328620 wordlist.txt

[3] PS C:\scripts> dir *.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

-—a--- 2008.01.15. 20:21 709 alice.txt
=El=== 2008.01.11. 11:36 235 coffee.txt
=El=== 2008.02.08. 20:47 32 lettercase.txt
-—a--- 2008.02.08. 20:55 22 numbers.txt
Q=== 2008.02.009. 21:15 726 presidents.txt
=El=== 2008.02.12. 11:34 1760 readme.txt
=El=== 2008.02.05. 13:52 3366 skaters.txt
-—a--- 2008.02.08. 20:48 80 symbols.txt
-—a--- 2008.02.08. 20:46 46 vertical.txt
-—a--- 2007.01.03. 8:00 60358 votes.txt
-a--- 2007.01.03. 8:00 328620 wordlist.txt

[4] PS C:\scripts> dir s*.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name
-—a--- 2008.02.05. 13:52 3366 skaters.txt
=g 2008.02.08. 20:48 80 symbols.txt

[5] PS C:\scripts> dir [ad]*.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

-a--- 2008.01.15. 20:21 709 alice.txt

[6] PS C:\scripts> dir [a-r]*.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts
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Mode LastWriteTime Length Name

-a--- 2008.01.15. 20:21 709 alice.txt
-—a--- 2008.01.11. 11:36 235 coffee.txt
—g=== 2008.02.08. 20:47 32 lettercase.txt
—g=== 2008.02.08. 20:55 22 numbers.txt
-—a--- 2008.02.009. 21:15 726 presidents.txt
-—a--- 2008.02.12. 11:34 1760 readme.txt

[7] PS C:\scripts> dir ?o*.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

=@=== 2008.01.11. 11:36 235 coffee.txt
=gl=== 2007.01.03. 8:00 60358 votes.txt
=gl=== 2007.01.03. 8:00 328620 wordlist.txt

Azt hiszem, a fenti példak magukért beszélnek. Kiemelném az [a-r] formulat, tehat ez
az ,a” és ,r” kozti 6sszes betl(it helyettesiti.

llyen jellegl , dzsékeres” kifejezéseket lehet haszndlnia —~1ike, -notlike vizs-
galatokkal, és a kis-nagybet( érzékeny valtozataikkal: -clike, -cnotlike:

[11] PS C:\scripts> "ablak" -like "[a-f]lak"
False

[12] PS C:\scripts> "ablak" -like "[a-f]lblak"
True

[13] PS C:\scripts> "ablak" -clike "[A-F]blak"
False

[14] PS C:\scripts> "blak" -clike "[A-F]blak"
False

[15] PS C:\scripts> "blak" -like "[a-f]lblak"
False

Hasonléan banik el a tdmbokkel is a —11ke és a tobbi dzsékeres operdtorunk, mint
ahogyan az —eqis:

[17] PS C:\scripts> "ablak", "abrosz", "alabadstrom", "baba" -like "ab[l-r]*"
ablak
abrosz

Természetesen dzsokeres kifejezés csak az operator jobb oldalan allhat.
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1.6.6 Regex (-match, -replace)

A dzsdkerek nagyon praktikusak, de egy csomd mindenre nem jok. Példaul szeret-
nénk megvizsgalni, hogy egy szoveg e-mail cim formatumu-e? Vagy van-e a szdvegben
valahol egy webcim, vagy telefonszam? Mivel ilyen jelleg(i vizsgalatok nagyon gyakoriak a
szamitastechnikaban, ezért erre kulon ,,tudomanydag” alakult, matematikai alapjat pedig a
formalis nyelvek képezik.

Az ilyen jellegli szovegminta vizsgalatok kifejezéseit hivjak Regular Expression-nek,
vagy roviden Regex-nek. Miutan ez ténylegesen kilon tudomany, Regular Expression
kifejezésekrél szamtalan konyv latott napvilagot, ezért itt most nem vallalkozom arra,
hogy még csak kozelit6 részletességgel targyaljam ezt a témat, de azért a fébb elveket és
jeloléseket megprébdlom bemutatni.

1.6.6.1 Van-e benne vagy nincs?

Els6ként nézziink a legegyszerlibb esetet, amikor egy szovegrdl el akarjuk donteni,
hogy van-e benne altalunk keresett mintara hasonlitd szovegrész:

[12] PS C:\> "Benne van a NAP szd6" -match "nap"
True

[13] PS C:\> "Benne van a NAPfény szé6" -match "nap"
True

A fenti két példa még nem igazan mutatja meg a regex erejét, akar a —11ike operator
is hasznalhatd lett volna:

[14] PS C:\> "Benne van a NAP szdé" -like "*nap*"
True

De vajon mit tennénk, ha a ,napfény”-t nem tekintenénk a mintankkal egyezének,
csak az 6nallé ,,nap”-ot? Az dnalldsagot persze sokfajta karakter jelolheti: sz6koz, pont,
zardjel, stb. A regex-szel ez nagyon egyszer(i, hasznalni kell a ,szévég” jeldls ,\b”
karakterosztaly szimbdlumot a mintdban:

[15] PS C:\> "Benne van a NAPfény szé" -match "\bnap\b"

False

[16] PS C:\> "Benne van a NAP. Fény is" -match "\bnap\b"
True

[17] PS C:\> "Benne van a (NAP)" -match "\bnap\b"

True

Azaz keresek egy olyan mintat, amely all egy széelvalasztd karakterbdl, a ,nap”-bdl,
és megint egy szbelvalaszto karakterbdl.
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Megjegyzés:

Mint ahogy lattuk, egy regulararis kifejezésben a ,\b” széhatart jeldl, de ha ezt szogle-
tes zardjelek k6zott ,[]” alkalmazzuk (lasd kés6bb a karakterosztalyokat), akkor a ,\b” a
visszatorlés, azaz a , backspace” karaktert jelenti. A cserénél (-replace, lasd szintén
kés6bb) a ,,\b” mindig visszatorlés karakter jelent.

Vagy keresem, hogy van-e a szévegben szam:

[26] PS C:\> "Ebben van 1 sz&m" -match "\d"
True

A \d a szdmjegy jel6lGje. Ezen jel6l6knek van ,negaltjuk” is, \B — a nem szdelvélaszto
karakter, \D — a nem szamjegy.
Vagy keresem a Sods neviieket, akik lehetnek ,,S6s”-ok is, de azért ,,.Soo0ds” ne legyen:

[23] PS C:\> "Sobs" -match "So?26s"

True

[24] PS C:\> "S6s" -match "So?6s"
True

[25] PS C:\> "Soob6s" -match "So?6s"
False

A ,,?” 0 vagy 1 darabot jel6l az azt megel6z6 regex kifejezésbdl. A * barmennyi dara-
bot jelent, akdr O-t is. A + legaldbb 1 darabot jeldl. TetszGleges darabszamot jeldlhetlink
{min,max} formdaban, ahol a maximum akar el is hagyhatd.

Kereshetem az ,,s”-sel kezd6dég, ,,s”-sel végz6d6 haromkarakteres szavakat:

[26] PS C:\> "Ez egy Jj6 taldlat 'sas' nekem" -match "\bs.s\b"
True

[27] PS C:\> "Ez nem j6 taldlat 'saras' nekem" -match "\bs.s\b"
False

Alaphelyzetben a ,,.” minden karaktert helyettesit, kivéve a sortorést.
Egyszerlien vizsgalhatom, hogy van-e a szévegben ékezetes betl:

[28] PS C:\> "Ekezet van ebben tobb is" -match "[4éi668uG]"
True

[29] PS C:\> "Ekezetmentes" -match "[&éib6odul]"

False

A [] zardjelpar kozti betlk vagylagosan keriilnek vizsgalat ala, ezt is ugy hivjuk, hogy
karakterosztaly (meg a \d, \w, stb. kifejezéseket is). Ezzel karakter tartomanyokat is meg
lehet jeldini:

[30] PS C:\> "A" -match "[a-f]"
True
[31] PS C:\> "G" -match "[a-f]"
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False

Természetesen ezeket az alapelemeket kombinalni is lehet. Keresem a legfeljebb
négyjegyl hexadecimalis szamot:

[32] PS C:\> "Ebben van négyjegyld hexa: 12AB" -match "\b[0-9a-f]{1,4}\b"
True

[33] PS C:\> "Ebben nincs: 12kicsiindidn" -match "\b[0-9a-f]{1,4}\b"
False

[34] PS C:\> "Ebben sincs: 12baba" -match "\b[0-9%9a-f]{1,4}\b"

False

A fenti karakterosztdlyokban haszndlhatunk negdlt valtozatot is. Példaul tartalmaz
olyan karaktert, ami nem sz6koz jelleg(i karakter:

[35] PS C:\> "Van nem szdbkdz is benne" -match "[*\s]"
True

[36] PS C:\> " " -match "["\s]"

False

A ,nem székoz”-nek van egyszertibb jeldlése is:

[37] PS C:\> "Van nem sz6kdz is benne" -match "[\S]"
True

[38] PS C:\> " " -match "[\S]"

False

Ennek analdgidjara van ,,nem szdkarakter” - \W, ,nem szamjegy” - \D.

A szogletes zardjelek kozott csak karaktereket hasznalhatok ,vagylagos” értelemben.
Ha azt akarom vizsgdlni, hogy a szovegben vagy ,PowerShell” vagy , PS” talalhatd, azt igy
vizsgalhatom:

[39] PS C:\> "Ebben PowerShell van" -match " (PowerShell|PS)"
True

[40] PS C:\> "Ebben PS van" -match " (PowerShell|PS)"

True

[41] PS C:\> "Ebben egyik sem" -match " (PowerShell|PS)"
False

Hogy egy kicsit triikkdsebb legyen, nézziik az alabbi két példat:

[42] PS C:\> "ab" -match "["ab]"
False

[43] PS C:\> "ab" -match "["al|["b]"
True

A [42]-es sorban azért kaptunk hamis eredményt, mert kerestiink egy nem ,a”, de
nem is ,b” karaktert, de az ,ab”-ben csak ilyen van, igy hamis eredményt kaptam. A [43]-
as sorban kerestem egy vagy nem ,a”, vagy nem ,b” karaktert, marpedig az ,ab” elsé ,a”-
jaraigaz, hogy az nem ,b”, tehat van taldlat!
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1.6.6.2 Van benne, de mi?

Az eddigiekben a -match operatorral arra kaptunk valaszt egy Strue vagy Sfalse
formajaban, hogy a keresett minta megtaldlhatd-e a szoveglinkben vagy sem. De egy
bonyolultabb mintanal, ahol ,vagy” feltételek vagy karakterosztalyok is vannak, egy
Strue valasz esetében nem is tudjuk, hogy most mit is talaltunk meg. Nézzik meg ezt, az
utolsé példa kapcsan:

[43] PS C:\> "ab" -match "["a]|["b]"
True
[44] PS C:\> Smatches

Name Value

0 a

Mint ldthatd, a PowerShell automatikusan generdl egy Smatches viéltozdt, amely
tartalmazza, hogy mit is talaltunk a —-match operator alkalmazasa soran. Jelen esetben
megtaldlhattuk volna a ,b”-t is, hiszen arra is igaz, hogy ,nem a”, de a -match operator
szigoruan balrdl jobbra halad, igy el6sz6r az ,,a” karakterre vizsgalja a mintat. Ha ott sikert
ér el, akkor nem is halad tovabb, megelégszik az eredménnyel és abbahagyja a keresgé-
Iést.

A Smatches igazdbdl nem is egy tdmbot, hanem egy hashtdblat tartalmaz, amely-
nek 0-s kulccsal hivatkozhaté eleme a megtalalt sztring. Nézziink erre néhany példat:

[22] PS C:\> "Ez itt egy példa: szdveg" -match ":.*"
True

[23] PS C:\> Smatches[0]

: szdoveg

[24] PS C:\> $matches.gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Hashtable System.Object

Kerestiik a kett6spontot és utana tetszéleges szamu karaktert, illetve lathato, hogy a
Smatches tényleg hashtabla.

1.6.6.3 A moho regex

A —-match mogott meghuzddd regex motor ,,mohd”, azaz ha ra bizzuk a mennyisége-
ket, akkor 6 alapesetben annyit vesz bel6le, amennyit csak tud a —-match kielégitése
mellett. Ez nem biztos, hogy nekiink mindig jé:

[26] PS C:\> "Keresem ezt: xTaldlatx, az x-ek kozti szoveget" -match "x.*x"
True

[27] PS C:\> Smatches[0]

xTaldlatx, az x
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Mi tortént itt? Ugye xTalalatx-re szamitottunk, de ,mohdsdg” miatt az els§ x
megtaldlasa utan a ,,.*” minta a szovegem végéig kielégiti a feltételt. Csak az utolsé karak-
ter elérése utan dobben ra a regex motor, hogy lemaradt az utolsé feltétel, a masodik x
teljesitése, és ekkor kezd visszafele lIépkedni, hogy hatha még ezt is tudja teljesiteni vala-
hol. A visszafele Iépkedés soran eljut a harmadik x-ig, és ott all meg. Mit lehetett volna
tenni, hogy a kivant talalatot kapjuk meg? A regex ,,mohdsagat” ki is lehet kapcsolni, eh-
hez egy ,?”-et kell tenni az ilyen meghatarozatlan szamu tobbszorézék utan. Ekkor csak a
minimalis darabszamot veszi a mintabdl, és ha az nem elég, akkor noveli azt:

[32] PS C:\> "Keresem ezt: xTaladlatx, az x-ek kdzti szdveget" -match "x.*?x"
True

[33] PS C:\> Smatches[0]

xTaladlatx

Vagy pontosithatjuk a ,,.*” mintat, hiszen ha példaul a két x kozott szokarakterek le-
hetnek csak, akkor pontosabb ez a minta:

[41] PS C:\> "Keresem ezt: xTaldlatx, az x-ek kozti szdveget" -match "x\w*x"
True

[42] PS C:\> Smatches[0]

xTaladlatx

Vagy ez is lehet megoldas:

[43] PS C:\> "Keresem: xTaldlatx, az x-ek kozti szdveget" -match "x[ x]+x
True
[44] PS C:\> Smatches[0]

xTaladlatx

Itt azzal tettem a regexet szerényebbé, hogy az x utani ,nem x” karaktereket keresem
x-ig. Ez azért is j6, mert jéval hatékonyabb ennek az ellenérzése, nincs felesleges ide-oda
jarkalas a mintaban. Nagytomegti feldolgozasnal sokkal gyorsabban eredményre jutunk.

1.6.6.4 Escape a Regex-ben

Ezen utdbbi példidknal gondot jelenthet, ha az ,x”-nél valami ésszer(ibb szeparator
szerepel a keresett szovegrésziink hataraként. llyen elvélasztoé karakter szokott lenni min-
denfajta zardjel, perjel, stb. Ezek a regexben is legtobbszor funkcidval birnak, igy ha rajuk
keresiink, akkor ,escape” karakterrel kell megel6zni ezeket. A regexben az ,escape” ka-
rakter a visszafele-perjel (\), nem pedig a PowerShellben megszokott visszafele aposztrof
()

A fenti ,x"-es példat cseréljiik () zardjel-parra:

[45] PS C:\> "A zardbjelek kozti (szdveget) keresem" -match "\ ([7*)]*\)"
True

[46] PS C:\> Smatches[0]

(szoveget)
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Megjegyzés:

Ne csak a Smatches valtozd tartalmdra hagyatkozzunk egy —match vizsgalat sordn,
mert ha nincs taldlatunk, attél még a Smatches tartalmazza egy kordbbi -match
eredményét:

[62] PS C:\> "baba" -match "b"
True

[63] PS C:\> Smatches[0]

b

[64] PS C:\> "baba" -match "c"
False

[65] PS C:\> Smatches[0]

b

1.6.6.5 Tudjuk, hogy mi, de hol van?

Most mar tudjuk, hogy van-e a mintanknak megfelel6 szbvegrésziink, azt is tudjuk,
hogy mi az, csak azt nem tudjuk, hogy hol taldlta a —match. Ez f6leg akkor érdekes, ha
tobb talalatunk is lehet.

Az alapmikddést mar megbeszéltik, a regex balrél jobbra elemez:

[3] PS C:\> "Minta az elején, végén is minta" -match "minta"
True

[4] PS C:\> Smatches[0]

Minta

Err6l meg is gy6z6dhetilink, hiszen a fenti talalat nagy ,,M”-mel kezdddik, az pedig a
szoveglink legeleje.
A regex lehet6séget biztosit, hogy a szoveglink végén keressiik a mintat:

[7] PS C:\> "Minta az elején, végén is minta" -match "minta$"
True

[8] PS C:\> Smatches[0]

minta

Itt a taldlat kis ,m” bet(s lett, igy ez tényleg a szOvegem vége. Tehat a szoveg végét
egy ,,$” jel szimbolizélja a mintdban. Ez azonban nem jelent forditott mikédést, azaz itt is
balrdl jobbra térténik a kiértékelés. A ,S” jelet gy lehet felfogni, mintha az az eredeti
szovegemben is ott lenne rejtett mddon, és igy a minta tényleg csak a sor végén illeszke-
dik a szovegre. Példdul a szoveg utolsé szava:

[10] PS C:\> "Utolsd szdét keresem" -match "\b\w+S$S"
True

[11] PS C:\> Smatches[0]

keresem
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A szoveg elejére is lehet hivatkozni a ,kalap” (*) jellel. Tehat az a ,kalap” jel mas
funkciéju a szogletes [] zardjelek kozott (negdlds), mint a ,,sima” regex mintaban, ahol
szoveg elejét jelenti:

[15] PS C:\> "1234 Elején van-e szam?" -match "~\d+"

True

[16] PS C:\> Smatches[0]

1234

[17] PS C:\> "Elején van-e 4321 sza&m?" -match "~\d+"
False

Az el6z6 példaban csak a szoveg elején talalhato szamot tekintjiik a mintaval egyez6-
nek.

Most mar tudjuk, hogy az elején vagy a végén taldltuk-e a mintanak megfelel§ széve-
get, de vajon egy koztes szoveget, példaul szokozok kozti szoveget hogyan tudunk ugy
megtalalni, hogy magdt a sz6kdzoket ne tartalmazza a taldlat? Erre - egyik megoldasként -
alkalmazhatjuk a csoportositast a mintaban:

[25] PS C:\> "Ez szdbkdzdk kozotti"™ -match "\s(.+7?)\s"
True
[26] PS C:\> $matches

Name Value
1 sz6kozok
0 sz6kdzok

Itt a mintaban taldlhatd ,(\.+?)” rész a gémbolyl zardjelek kozott egy ,lusta” tobb-
sz0rozott (a ? lustitja el a + hatdsat) szdkarakter al-minta a teljes minta részeként, mas
szoval csoport. A Smatches [0] tovabbra is a teljes talalatot tartalmazza, de most mar
van egy $Smatches[1] is, ami az els6 talalati csoport eredményét tartalmazza. Termé-
szetesen tobb csoportot is elkiilonithetlink, példaul szdmjegyek csoportjait:

[28] PS C:\> "T.: (+36-1) 123-4567" -match "\ (\+(\d+)-(\d+)\)\s (\d{3}-
\d{4})"

True

[29] PS C:\> Smatches

Name Value

3 123-4567

2 1

1 36

0 (+36-1) 123-4567

A fenti példaban egy telefonszambdl valasztom ki kiilén az orszagkddot, a korzetsza-
mot és a helyi szamot. Természetesen egy ilyen mintat 6sszerakni nem egyszer( segéd-
eszkoz nélkil. Erre hasznalhatunk olyan eszkdzoket, mint példaul a 1.3 Segédprogramok
fejezetben emlitett RegexBuddy:
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¥ RegexBuddy 5% J « regespuddy EEX

| € msteh| B Replace 72 Spitt I opy~ [paster @ - W= @ | O ateh| &, Replace 22 spit Copy~ [ Paste~ @ - W= @
NET v Dot matches newline Case insenskiye ~§ mateh ot Ine breaks Free-spacing bET v Dot makches newline Case insenskiye *§ match ot ne breaks Free-spacing
\ o ia] TV | i (vasy - (P History @xal |+ ones-me ) f=ivass - 1R (P History o]
Regex 1 Regex2 Regex 3 Regex 1 Regex 2 Regex 3
JB(reale | tbrsry | O, Test | gfipebug Bl creats | ) ubrary [ O Test | gloebug
[ Exolein Token [E Insert Token - | [fg), Export ~ & [ & - @~ glivebug - | O Hghighe - € 8L Ol List Al whole fie ~
I Between one and unimited times, as many tmes as possiole, gving back a5 needed (greedy) (+36-23] 123-4567
(A Match the character *- literally (+1-800) 345-9876
=8 Match the requiar expression below and capture its match inta backreference: number 2 (1-2001 123-123

Match a single digit 0.9
Between one and unlimited times, as many times as possible, giving back as needed (greedy)|
(i8] Match the character )" literally
] Match a single character that is a "whitespace character” (spaces, tabs, line bresks, etc.)
=84 Match the regular expression below and capture its match into backreference number 3
Match a single digit 0.9
Exactly 3 times
ﬂ Match the character "* literaly
Match a single digit 0.9
(o Exactly 4 tmes

35. abra Baratunk megint segit: értelmez és tesztel

Ez a segédprogram a mintank kiilonboz6 részeit szinkddokkal jelzi, és a ,Create” fulon
részletes magyarazatot is kapunk az altalunk beirt mintardl, észre tudjuk venni, hogy eset-
leg kifelejtettliink egy ,escape” karaktert. A , Test” fulon meg ellendrizni tudjuk, hogy
megkapjuk-e taldlatként a helyes szoveget, illetve azt is, hogy a nem j6é széveg tényleg
nem talalat-e.

Ezeket a csoportokat nevesithetjlk is a jobb azonosithatdsag érdekében:

[47] PS C:\> "Telefon: (+36-1) 123-4567" -match "\ (\+(?<orszag>\d+) - (?<kdrze
t>\d+) \) \s (?<helyi>\d{3}-\d{4})"

True

[31] PS C:\> Smatches

Name Value

korzet 1

helyi 123-4567

orszag 36

0 (+36-1) 123-4567

Tehat a csoportot jelz6 nyitd zardjel mogé tett ,,?” és ,,<>" kacsacs6rok kozotti cimké-
vel tudjuk nevesiteni a csoportot. Itt nyer értelmet, hogy a $Smatches miért hashtabla,
és miért nem egyszerd tomb.

Mi van akkor, ha egy csoportra nincs szlikségiink? Erre haszndlhatjuk a ,(?:)”, u.n.

0

»,hem rogziil6” csoportot:

[36] PS C:\> "123-4567" -match " (?<eleje>\d+) (?:-) (2<vége>\d+)"
True
[37] PS C:\> Smatches

Name Value

eleje 123
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vége 4567
0 123-4567

A fenti példaban a kotdjelet nem rogziil6 csoportba helyeztem, igy az nem is szerepel
kalon taldlatként, de természetesen a teljes taldlatban (Smatches [0]) benne van.

Természetesen a csoportokra is alkalmazhatjuk a ,,?” tObbszordzés-jel6l6t, ami jelenti
ugye a 0 vagy 1 darabot, azaz kezelhetjik azokat a telefonszamokat is, ahol nincs orszag-
kod és korzetszam:

[42] PS C:\> "Telefon: (+36-1) 123-4567" -match " (\ (\+(?<orszag>\d+) -
(?<kdrzet>\d+) \)\s) 2 (?<helyi>\d{3}-\d{4})"

True

[43] PS C:\> Smatches

Name Value

korzet 1

helyi 123-4567

orszag 36

1 (+36-1)

0 (+36-1) 123-4567

llyenkor — a [42]-es példaban lathaté mddon — az egymasba agyazott csoportok kiilon
taldlatot adnak a listaban, jelen esetben 1-es szammal. Nézziik mi van akkor, ha nincs
orszagkod és korzetszam:

[44] PS C:\> "Telefon: 123-4567" -match " (\ (\+(?<orszag>\d+) -
(?<kdrzet>\d+) \)\s) 2?2 (?2<helyi>\d{3}-\d{4})"

True

[45] PS C:\> Smatches

Name Value

helyi 123-4567

0 123-4567

Most térjlink at a —-match egy nagy korlatjdhoz: csak az elsé talalatig keres. Bar az
el6z6 példaban hasznaltuk a ,,?”-et, mas tobbszordzések nem ugy miikédnek, ahogy sze-
retnénk. Vegylink egy olyan mintat, amellyel el szeretnénk kiiloniteni a szavakat, kezdjiink
egyszerlség kedvéért harom szdval:

[76] PS C:\> "egy kettd harom"
True

[77] PS C:\> Smatches

Name

3

2

1

0

-match " (\w+)\s (\w+) \s (\w+) "

eqgy
egy kettd harom
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Meg is kaptuk a vart csoportokat. Vajon egyszer(sithetjiik-e ezt a kifejezést, egyszer-
smind felkészithetjlik-e a mintankat valtozé szamu széra?

[84] PS C:\> "egy kettd harom" -match " ((2<szd>\w+)\W) {3}"
True
[85] PS C:\> Smatches

Name Value
szb harom
1 harom
0 egy kettd harom

Mar a fix szamu vizsgdlatot se tudtam elérni, a Smatches nem jegyzi meg egy adott
hashtdblaba. Azaz hidba igaz az, hogy csak harom sz6 egyidejl jelenléte teljesiti a felté-
telt, a végeredménybe csak az utolsd sz6 keril bele. Ezt a problémat kicsit kés6bb oldom
meg.

1.6.6.6 Tekintsiink elore és hatra a mintaban

Egyel6re kanyarodjunk oda vissza, hogy a minta helyét valamilyen elvdlaszté karakter
szabja meg. Ha magat a mintat nem akarjuk a taldlatban viszontlatni, akkor egyik megol-
dasként alkalmazhatjuk a csoportokat. Egy masik lehet6ség a mintaban az elGretekintés
és visszatekintés lehet&sége. Példaul nézziik csak azokat a szdmokat, amelyek zardjelek
kozott vannak:

[86] PS C:\> "sima: 12, nem jé: 11), ez sem: (22, ez jbé: (46)" -match
>> " (2<=\ () \d+ (?=\))"

>>

True

[87] PS I:\>Smatches

Name Value

0 46

Na, ez megint kezd kicsit hasonlitani az egyiptomi hieroglifakhoz. Nézziik meg, hogy
hogyan vizualizélja ezt a RegexBuddy:
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' RegexBuddy r—_ ”5__(‘
|E|;‘H Replace 7 Spiit ‘[ copy - [paste- | O - ‘- = @-
| NET v  Dotmatches newline Case insensitive ~$ match atline breaks Free-spacing
B Phaiz=vi| (P History 274
+X 00 09
< ]

JB Create |’-\\ Test g' Debug Use - Library QE GREP mForum

a Explain Token B Insert Token ~ @ Export~ =

=] B Assert that the regex below can be matched, with the match ending at this position (positive lookbehind)
Match the character "(" literally
= u Match a single digit 0..9
Between one and unlimited times, as many times as possible, giving back as needed (greedy)
= ﬂ Assert that the regex below can be matched, starting at this position (positive lookahead)
ﬂ Match the character ™)" literally

36. abra RegexBuddy értelmezi a mintat

A ,(?<=xxx)" szerkezet ,visszatekint”, azaz megvizsgalja, hogy az aktualis vizsgalati
pozicid el6tt az ,xxx” minta megtaldlhato-e. Ha nem, akkor mar meg is bukott a vizsgalat.
A minta végén talalhatd ,,(?=xxx)” el6retekint, azaz megvizsgalja, hogy az aktualis vizsgala-
ti pozicié utan az ,xxx” minta megtaldlhatdé-e. Bar mindkét kitekint6 minta zardjeles, de
ahogy [87]-ben lathatjuk, nem adnak vissza talalatot.

Ezen kitekinté mintaknak is van negativ valtozatuk, azaz pont azt keressiik, hogy a
mintank el6tt vagy utdn ne legyen valamilyen minta:

[22] PS I:\>"Arak: Banan:207 Alma:88" -match " (?<!Banan:)\d+"
True

[23] PS I:\>Smatches[0]

07

Hoppa! Ez nem is j6. Mit is szerettem volna? A ,nem banan” gyimolcs arat szerettem
volna kiszedni. Azonban a mintam teljesil mar a bandn aranal is a 2-es utan, hiszen a ,,2”
az nem ,Banan:”. Azaz ebbdl az a tanulsag, hogy igen gyakran, a negativ kitekintés mellé
pozitivat is kell rakni, mert a nem egyezés az nagyon sokféleképpen teljesiilhet. A mi ese-
tiinkben tehat a j6 megoldas:

[24] PS I:\>"Arak: Bandn:207 Alma:88" -match " (?<!Bandn:) (2<=:)\d+"
True

[25] PS I:\>Smatches[0]

88

Azaz itt most a ,pozitiv’ rész a ,,;” kettéspont megléte. Ez a két feltétel egyiittesen
mar kielégiti a keresési feladatot.
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Megjegyzés:

Felmerilhet a tisztelt olvaséban, hogy van-e értelme egykarakteres esetben a negativ
koriltekintésnek, hiszen haszndlhatnank negativ karakterosztalyt is. Nézziik, hogy mi a
kiilonbség a ketts kozott. Keresem a nem szamjeggyel folytatodo ,,a” betiit:

[26] PS C:\> "CAS" -match "a["\d]"

True

[27] PS C:\> Smatches[0]

AS

[28] PS C:\> "CAS" -match "a(?!\d)"
True

[29] PS C:\> Smatches[0]

A

[30] PS C:\> "CA" -match "a[~\d]"
False

[31] PS C:\> "CA" -match "a(?2!\d)"
True

[32] PS C:\> Smatches[0]

A

A [27]-es és [29]-es sorokban lathato a kilonbség az eredményben, de ennél sulyosabb
a helyzet akkor, ha nincs az ,,a” bet(i utan ,,nem szamjegy”, hiszen ekkor a negativ ka-
rakterosztaly fals eredményt ad, mert 6 a minta azon helyére mindenképpen akar va-
lamit passzitani, mig a negativ elGretekintés esetében a mintanak nincs hianyérzete, ha
nincs ott semmi mar.

1.6.6.7 A mintam visszakoszon

Térjlnk vissza a csoportokhoz! Hogyan lehetne felismerni azokat a szavakat, amelyek
ugyanolyan elvalaszto karakterek kdzott vannak:

[16] PS C:\> "-valami-" -match " (\W)\w+\1"
True
[17] PS C:\> "/valami/" -match " (\W)\w+\1"
True

Azaz egy csoport eredményét mar magaban a mintaban is felhasznalhatom. A cso-
portra térténd hivatkozas formatuma ,\1”, ,\2”, stb.

Fontos!

Ha egy csoportot ilyen visszahivatkozasban akarjuk szerepeltetni, akkor az a csoport
nem lehet ,nem rogziilé” csoport, azaz a ,,?:” jel6lést nem hasznalhatjuk.

Természetesen nevesitett csoportokra is lehet hivatkozni, ennek formaja: ,\k<név>":

[28] PS C:\> "A kétszer kétszer rossz" -match " (?<szé&6>\b\w+\b) .+\k<szd>"
True
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[29] PS C:\> Smatches.szd
kétszer

1.6.6.8 Valtozatok a keresésre

Az eddigi példdkban azt lathattuk, hogy a —match operator, hasonldan a tébbi sz6-
veges operatorhoz — nem kis-nagybet( érzékeny. De — mint ahogy a tdbbinél is — ennek is
van kis-nagybet( érzékeny véltozata is, a —~cmatch:

[1] PS I:\>"Ebben Kis Nagy van" -cmatch "kis"
False

Ha pont a nem egyez@séget akarjuk vizsgalni, arra a —notmatch vagy a kis-nagybeti
érzéketlen —cnotmatch hasznalhaté:

[2] PS I:\>"Nem szeretem a kacsamajmot!"™ -notmatch "kacsamajom"
True

[3] PS I:\>Smatches

[4] PS I:\>

Természetesen a Strue valasz ellenére itt a Smatches nem ad taldlatot.
A -match még ezt is lehet6vé teszi, hogy egy keresési mintan beliil valtogassuk a kii-
16nb6z6 opcidkat. Erre a specialis lzemmadd jelol6 ad lehetGséget:

Jelentése
(?imnsx-imnsx) (a mintara),
(?imnsx-imnsx: ) (vagy az adott csoportra vonatkozéan)
i kis-nagybet( érzéketlen
m tébbsoros Gizemmadd, a » és $ metakarakterek a sorvégekre
is illeszkednek
n ,explicit capture”, azaz csak a nevesitett csoportok rogziil-
nek, a névnélkiili csoportok nem
s egysoros lizemmdéd, a ,,.” metakarakter illeszkedik a sorvég-
karakterre
X szokozt figyelmen kivil hagyja a mintaban, ilyenkor csak a
\s-sel hivatkozhatunk a szdkozre

A fenti tablazat fejlécében taldlhatd jelzés egy kis magyarazatra szorul. A (?imnsx-
imnsx) jelzés, a végén kettGspont nélkil jelzi, hogy ez az egész mintara vonatkozik. Ter-
mészetesen nem hasznaljuk egyszerre az 6ssze opciot bekapcsolt és kikapcsolt mddon.
Példaul:

"széveg" -match " (?im-sx)minta"
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Ebben a példdban az ,i” és ,m” opcid be van kapcsolva, az ,s” és az ,x” meg ki van
kapcsolva.

Ha egy mintdn belil tobbfajta Glzemmaddot szeretnénk, akkor jon a kettGpontos valto-
zata ezen kapcsoldk hasznalatanak:

"széveg" -match "minta (?-i:M)"

A fenti példaban csak az ,M” betlire, mint részmintara vonatkozik a kis-nagybet( ér-
zéketlenség kikapcsolasa.
Nézziink ezek hasznalatara gyakorlati példakat!

Tegylk kis-nagybetd érzékennyé a vizsgalatot:

[1] PS C:\> "a NAGY betlist keresem" -match " (?-i)NAGY"
True

[2] PS C:\> "a NAGY betlist keresem" -match " (?-i)nagy"
False

Kikapcsoltam az érzéketlenséget, azaz kis-nagybet( érzékennyé tettem a vizsgalatot,
és csak a nagybet(s minta esetében kaptam talalatot.
Nézzik a tobbsoros széveg vizsgalatanak opcidit:

[5] PS C:\> $szoveg="elsé sorl

>> masodik sor2"

>>

[6] PS C:\> $szbveg -match "sor\ds"
True

[7] PS C:\> Smatches[0]

sor2

[8] PS C:\> $szbveg -match " (?m)sor\ds"
True

[9] PS C:\> Smatches[0]

sorl

Létrehoztam egy kétsoros szoveget, keresem a sorvégi ,,sor” szot és egy szamjegyet.
A két sorvégnél a szammal teszek kilonbséget, hogy a talalatbdl kideriljon, hogy melyiket
is taldltuk meg. A [6]-0s sorban nem szdéltam a -match-nek, hogy lelkileg késziljon fel a
tébbsoros sz6vegek vizsgalatara, igy a sztringvég karakter csak a szoveg végére illeszkedik,
igy a taldlatunk a sor2 lett. Ha szélok neki, hogy a szovegem tdbb soros, akkor az elsé sor
vége is taldlatot ad. A ,,sz6l3s” a (?m) tébbsoros Gzemmdd-kapcsoldval tortént.

Nézzink egy példat a nem nevesitett csoportok eldobasara:

[10] PS I:\>"Eleje vége" -match " (?n) (\w+)\s(?<ketto>\w+)"
True
[11] PS I:\>Smatches

Name Value
ketto vége
0 Eleje vége
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[12] PS I:\>"Eleje vége" -match " (?-n) (\w+) \s (?<ketto>\w+)"
True
[13] PS I:\>$matches

Name Value
ketto vége
1 Eleje
0 Eleje vége

A fenti példaban lathatd, hogy amikor a [10]-es sorban bekapcsoltam az ,n” kapcso-
I6t, akkor kilén csoportként nem szerepel az elsG, név nélkili csoport (de természetesen
a teljes taldlat részét képezi), mig a kikapcsolt, alaphelyzet szerinti mikodés mellett (12]-
es sor) az els6, nevesitetlen csoport is létrejott.

Nézzik az egysoros kapcsolét. Kicsit zavard a ,tobbsoros”, , egysoros” elnevezés, hi-
szen ezek egymas mellett is megférnek, mert mas metakarakter miikodését szabalyozzak.
Szoéval nézziink egy példat az egysoros izemmaodra:

[14] PS C:\> $szdveg="Eleje kdzepe
>> (jsor vége"

>>

[15] PS C:\> $szdveg -match "eleje.+vége"
False

[16] PS C:\> $szdveg -match " (?s)eleje.+vége"
True

A [14]-es sorban vizsgalom, hogy illeszkedik-e a kétsoros szévegem olyan mintara,
amely egy ,eleje” karaktersorozattal kezdédik, és egy ,vége” karaktersorozattal végzédik.
Alapesetben nem kaptam taldlatot, hiszen a ,.+” felakad a sor végén. Mig ha ,kierGlte-
tem” az egysoros értelmezést, ahogy az a [16]-os sorban tettem, akkor a ,,.+” keresztiilga-
zol a sorvégkarakteren is és megkapom a taldlatomat.

Sz6kdz mintaként valé alkalmazaésa:

[17] PS C:\> "Valami mas" -match " (?x)i m"; Smatches[0]
False

[18] PS C:\> "Valami mas" -match " (?-x)i m"; S$Smatches[0]
True
im

Ebben a példaban azt lathatjuk, hogy ha lustak vagyunk a szokoz \ s-ként valé minta-
ban valé hivatkozasahoz, akkor hasznalhatjuk az igazi sz6koz karaktert is, ha ezt az lizem-
maodot bekapcsoljuk. LehetGség szerint ennek hasznalatat azért kerdljuk, mert sok regex
valtozat nem ismeri ezt a lehet6séget, meg a mintak olvashatdsaga sem biztos, hogy a
legjobb lesz.
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1.6.6.9 Tudjuk, hogy mi, de hanyszor?

Az eddigi példakban azt tapasztaltuk, hogy a mintankat az els6 taldlatig keresi a
-match és valtozatai. Még a csoportok haszndlatdval is csak akkor tudjuk megkeresni a
tobbszoros talalatot, ha mi azt a mintat erre eleve felkészitjilk, méghozza meghatarozott
darabszammal.

A PowerShell sajat kulcsszavaival nem is tudunk tobbszoros taldlatot elécsiholni, de
szerencsére — mint ahogy mar tébbszor lattuk —a .NET Framework ebben is segitségiinkre
van:

[41] PS C:\> $minta = [regex] "\w+"

Itt most a [regex] tipusjeldl6vel hozok |étre mintat. Nézzik meg ennek tagjellem-
z6it:

[42] PS C:\> S$minta | gm

TypeName: System.Text.RegularExpressions.Regex

Name MemberType Definition

Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetGroupNames Method System.String[] GetGroupNames ()
GetGroupNumbers Method System.Int32[] GetGroupNumbers ()

GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

get_Options Method System.Text.RegularExpressions.RegexOptio...
get RightToLeft Method System.Boolean get RightToLeft ()
GroupNameFromNumber Method System.String GroupNameFromNumber (Int32 i)
GroupNumberFromName Method System.Int32 GroupNumberFromName (String n...
IsMatch Method System.Boolean IsMatch (String input), Sys...
Match Method System.Text.RegularExpressions.Match Matc...
Matches Method System.Text.RegularExpressions.MatchColle...
Replace Method System.String Replace (String input, Strin...
Split Method System.String[] Split(String input), Syst...
ToString Method System.String ToString()

Options Property System.Text.RegularExpressions.RegexOptio.. .
RightTolLeft Property System.Boolean RightToLeft {get;}

A metddusokat nézve mindent tud, amit eddig lattunk, de van egy sokat igér6
Matches () metddusunk is, ami tobbes szamot sejtet (reméljik nem egyes szdm har-
madik személyt! ©):

[43] PS C:\> $eredmény = Sminta.matches ("Ez a szdveg tobb szdbdl 411")
[44] PS C:\> S$eredmény

Groups : {Ez}
Success : True
Captures : {Ez}
Index : 0
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Length I

Value : Ez
Groups : {a}
Success : True
Captures : {a}
Index 3 3
Length Y

Value T a
Groups : {szoveg}
Success : True
Captures : {szoveg}
Index S
Length : 6

Value : szdoveg
Groups : {tobb}
Success : True
Captures : {tobb}
Index g 12
Length H)

Value : tobb
Groups : {szdbbdl}
Success : True
Captures : {szdbdl}
Index 17
Length 6

Value : szbbol
Groups : {411}
Success : True
Captures : {&ll}
Index : 24
Length : 3

Value : 4ll

Egészen érdekes és sokat sejteté eredményt kaptunk. Nézzik meg a get-member
cmdlettel, hogy ez mi:

[45] PS C:\> Get-Member -InputObject S$eredmény

TypeName: System.Text.RegularExpressions.MatchCollection

Name MemberType Definition

CopyTo Method System.Void CopyTo (Array array, ...
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetEnumerator Method System.Collections.IEnumerator
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

get Count Method System.Int32 get Count ()

get IsReadOnly Method System.Boolean get IsReadOnly ()
get IsSynchronized Method System.Boolean get IsSynchroniz...
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get Item Method System.Text.RegularExpressions....
get SyncRoot Method System.Object get SyncRoot ()
ToString Method System.String ToString ()

Item ParameterizedProperty System.Text.RegularExpressions....
Count Property System.Int32 Count {get;}
IsReadOnly Property System.Boolean IsReadOnly {get;}
IsSynchronized Property System.Boolean IsSynchronized {...
SyncRoot Property System.Object SyncRoot {get;}

Ez pont az, amit szerettlink volna: egy tdmb, ami tartalmazza az Gsszes talalatot! Ho-
gyan lehet ezt az eredményt kezelni? Példaul egy ciklussal kiirathatom az egyes talalati
elemeket:

[46] PS C:\> foreach(Selem in Seredmény) {Selem.value}
Ez

a

szoveg

tobb

sz6bo61

all

Megjegyzés:

Vigydzzunk, hogy a [regex] tipusnak van egy match () metddusa is, de az szintén csak
egy talalatod ad vissza, hasonléan a -match operatorhoz.

Ahogy a [43]-as sor kimenetében lattuk, a [regex] objektumok rendelkeznek
replace () metddussal is, de van split () is, amellyel a minta taldlati helyeinél lehet
feltordelni a szoveget, amelyre alkalmazzuk. Nézziink erre egy gondolatébreszt6 példat:

[49] PS C:\> S$Sminta = [regex] '\W+'

[50] PS C:\> $minta.split("Ebben {van}, minden-féle (elvalasztd) [jell")
Ebben

van

minden

féle

elvalasztd

jel

Ebben a példdban feldaraboltam a szovegemet mindenféle szdelvalaszto karakternél.
Ugye ugyanezt az eredményt nem tudtam volna elérni a sztringek split () metddusa-
val:

[51] PS C:\> ("Ebben {van}, minden-féle (elvalasztd) [Jell").split()
Ebben

{van},

minden-féle

(elvalasztd)

[Jel]
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1.6.6.10 Csere

Sok esetben azért keresiink egy mintat, hogy az illeszked6 részeket kicseréljik valami
masra. Ez a valami mas akar lehet egy taldlati csoport is. Példaul cseréljik ellenkezé sor-
rendlire egy IP cimben szerepl6 szdmokat:

[64] PS C:\> "Ezt kellene megforditani: 192.168.1.2 reverse zdéndhoz" -replac
e "(\d{1,31)\. \d{L,3})\. (\d{1,3}).(\d{1,3})", '$4.83.852.351"

Ezt kellene megforditani: 2.1.168.192 reverse zdénadhoz

Fontos!

A —replace operdtornal a minta és a csereszabdly k6zott vessz6 van és a csereszabaly
nem macskakdrmaok, hanem aposztréfok kozott kell hogy alljon, egyébként a csoporthi-
vatkozdsokat ($1, $2,...) a PowerShell valtozéként értékelné, holott ezek nem valtozok,
hanem a [regex] formai elemei!

Latjuk, hogy itt a mintacsoportok résztallataira $1, $S2,... formaban tudunk hivatkoz-
ni, az indexek nem nullatdl indulnak, hanem 1-t6l. A —replace-en kivil nem lehet hoz-
z4férni a $1 és a toébbi véltozdhoz, és a —replace &ltal végrehajtott illeszkedésvizsgalat
eredménye sem olvashato ki, nem keletkezik Smatches valtozé sem.

A —replace szerencsére mar alaphelyzetben a mintanak megfelel6 6sszes szoveg-
részt kicseréli:

[65] PS C:\> "Szdkéz kicsrélése aldhtizdsra" -replace "\s", ' '
Sz6kdz kicsrélése alahtzésra

Azonban ez nem rekurziv, azaz ha a csere utan is marad cserélni vald, akkor arra ne-
kiink kell Ujra meghivnia —replace-t:

[

[66] PS C:\> "Felesleges sz6kdzdk eltdvolitédsa" -replace "\s\s",
Felesleges sz6kozok eltavolitésa

A fenti példdban latszik, hogy a sok egymas melletti szokozt szeretném egyre cserélni
azaltal, hogy kett6bdl csindlok egyet. A fenti mdodszerrel ez nem mikaodik, hiszen csak
egyszer szalad végig, a megoldasban még béven marad tobb egymas melletti sz6koz. Erre
egy jobb minta alkalmazasa a megoldas:

[

[67] PS C:\> "Felesleges sz6kdzok eltavolitasa" -replace "\s{2,}",
Felesleges sz6kdzbk eltavolitasa

Mint ahogy a —-match-nek is, a —replace-nek is van kis-nagybetl érzékeny valtoza-
ta,a —creplace:

[11] PS C:\> "Csak a nagy 'A'-t cserélem" -creplace "A", 'a'
Csak a nagy 'a'-t cserélem
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1.6.7 Logikai és bitszintil operatorok

Logikai operatorok segitségével (—and, -or, -xor) dssze tudunk flizni tobb logi-
kai kifejezést, és a szokasos ,igazsag tablak” alapjan kapjuk meg az 6sszetett kifejezéslink
igaz vagy hamis értékét:

[25] PS I:\>S$false -eq $false -and S$Strue -eq S$true
True

[26] PS I:\>"ablak" -ne "ajtdé" -or 5 -eq 6

True

[27] PS I:\>1 -eq 1 -xor 2 -gt 1

False

[28] PS I:\>-not Strue

False

A [28]-ban lathatd, hogy az egytagl —not operator negdlja az eredményt.

Kényelmi szolgdltatasként nem kell $true vagy $false-ra redukalni a logikai ope-
ratorok operandusait, a trivialis leképezéseket elvégzi helyettiink a PowerShell. Altalaban
minden 0-tél, Snull-tdl, vagy lres kifejezéstdl eltérd értékeket $true-nak kezel:

[29] PS I:\>7 -and S$true

True

[30] PS I:\>"valami" -and S$Strue
True

[31] PS I:\>Snull -and Strue
False

[32] PS I:\>"" -and S$true

False

[33] PS I:\>0 -and S$Strue

False

Megjegyzés

Az —and, -or hasznalatakor vigyazni kell, mert nem értékelSdik ki a jobboldaluk, ha
mar a baloldal alapjan el tudja dénteni a végeredményt:

[35] PS I:\>Sfalse -and ($a=25)
False

[36] PS I:\>Sa

[37] PS I:\>($a=25) -and $false

False

[38] PS I:\>Sa

25

[39] PS I:\>$Strue -or (Sb="valami")
True

[40] PS I:\>S$b

[41] PS I:\>(Sb="valami") -or Strue
True

[42] PS I:\>S$b

valami
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Tehat nem érdemes egyéb miveleteket végeztetni a logikai operatorok operandusai-
ban, mert ha nem kell§ figyelemmel vélasztjuk ki az oldalakat, akkor esetleg nem ugy
mikédik a programunk, ahogy vartuk.

A fenti logikai operdtorok tehdt vagy $false, vagy Strue értéket adnak vissza. Ha
»igazi” bit szintl logikai mlveleteket akarunk elvégezni, akkor ehhez kilon logikai opera-
torok vannak: -band, -bor, -bxor, -bnot:

[44] PS I:\>126 -bor 1

127

[45] PS TI:\>(128+8+4+1) -bor 132

141

[46] PS I:\>(128+8+4+1) -band (128+16+8)
136

[47] PS T:\>(128+8+4+1) -bxor (128+16+8)
21

[48] PS I:\>-bnot 255

-256

[49] PS I:\>-bnot 1

-2

Itt természetesen mindig kiértékelddik a mivelet mindkét oldala.

1.6.8 Tipusvizsgalat, tipuskonverzio (-is, -as)

Az 1.5.7 Tipuskonverzié fejezetben varidltam a tipusokkal. Ebbe a témakdrbe tartozik
a tipusok vizsgalata is. Ha nem lekérni akarjuk egy objektum tipusat, hanem rakérdezni,
hogy valami valamilyen tipusu-e, akkor az —1i s operatort lehet hasznalni:

[52] PS I:\>"szbveg" -is [string]

True

[53] PS I:\>"szoveg" -is [object]
True

[54] PS I:\>"szbveg" -is [array]
False

[55] PS I:\>1 -is [double]

False

[56] PS I:\>1.1 -is [double]
True

[57] PS I:\>1.1 -is [float]
False

[58] PS I:\>Strue -is [int]
False

[59] PS I:\>S$true -is [bool]
True

Minden ,,dolog” a PowerShellben objektum, igy akar a szoveg, vagy a szam is, de akar
a tipusjelolé is objektum:

[64] PS I:\>[string] -is [object]
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True

Es egy majdnem9 Orok igazsag:

[70] PS I:\>$a -is $a.GetType ()
True

A mar kordbban latott tipuskonverzids szintaxis mellett hasznalhatunk direkt tipus-
konvertalé operatort is, ami az —as:

[73] PS I:\>"01234" -as [int]

1234

[74] PS TI:\>1.1234 -as [int]

1

[76] PS I:\>1.1234 -as [double]
1,1234

[77] PS I:\>112345678 -as [float]
1,123457E+08

[78] PS I:\>112345678 -as [double]
112345678

[79] PS I:\>"szoveg" -as [int]
[80] PS I:\>

A [79]-es sornal latszik, hogy mi a kiilonbség a kordbbi tipuskonverzids szintaxis és az
—as operator hasznalata kdzott: ez utdbbindl, ha nem tudja végrehajtani a miveletet,
akkor nem ad hibajelzést, hanem $null értéket ad vissza.

1.6.9 Egytagu operatorok (+, -, ++, --, [tipus])

A + jel, ha csak mogotte van objektum, egyszerlien szdamma konvertald operatorként
is felfoghatd, a — jel ugyancsak szamma konvertal, de még negdl is:

[81] PS I:\>-"01234"
-1234

[82] PS I:\>+"0123"
123

A duplazott ++ és —— jel meg inkrementalast és dekrementaldst végez, csakhogy két
lehet6ségiink is van ezek elhelyezésére:

[88] PS I:\>%a = 10
[89] PS I:\>$b = Sa++
[90] PS I:\>S$b

10

[91] PS I:\>Sa

11

[92] PS I:\>$c = 10

° kivéve az Sa=$null esetet
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[93] PS I:\>$d = --Sc
[94] PS I:\>S$d

9

[95] PS I:\>Sc

9

A [89]-es sorban el6bb kapja meg Sb az $a értékét ahhoz képest, hogy $Sa-t megno-
veltem, a [93]-ban pedig el6bb csokkentettem S$c-t, és mar ezt a csokkentett értéket
vette ata $d.

Az 1.5.7 Tipuskonverzié fejezetben mar lathattuk, hogy a [ tipusnév] is egy egy-
tagu operator, ez a tipuskonverzids operator.

1.6.10 Csoportosito operatorok

Sokfajta zardjelet hasznal a PowerShell, szedjiik ezeket 6ssze most ide egy helyre.

1.6.10.1 Gombélyii zardjel: ()

Els6ként nézziik a gdbmboly(l zardjelet:

Zarajel Hasznalat, magyarazat

() Egyszerli kifejezések szeparalasa.
Egy cs6vezeték ,0sszetorlasztasa”, egy egységként kezelése.
,Elfojtott” visszatérési értéki kifejezések visszatérési értékének meg-
jelenittetése

Példak:

[1] PS C:\>(1+2)*4
12
[2] PS C:\>(Get-Location) .Drive

Name Provider Root CurrentLocatio

¢ FileSystem C:\

[3] PS C:\>(get-childitem) .count

42

[4] PS C:\>(1,2,3,-5,4,-6,0,-11 | where-object {$ -1t 0}).count
3

Az [1]-es sor egyértelmi, meghatarozom, hogy mely m(veletet végezze el6bb. A [2]-
es sorban el6bb kell elvégeztetni a Get-Location parancsot, hogy az 6 kimenetének
megnézhessem a Drive tulajdonsagat. A [3]-as sorban a Get-ChildItem cmdlettel
el6bb létre kell hozni azt a gyljteményt, aminek aztan megnézhetjik a szdmossagat. A
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[4]-es sorban lathatd, hogy a zardjelek kozott a csévezetékkel mindenféle muveletet is
végezhetiink, példaul beiranyitani egy kovetkez6 cmdletbe.
Van még egy érdekes jelenség a PowerShellben, nézziink egy egyszer( értékadast:

[21] PS I:\>Sa = 1111
[22] PS I:\>

Nem ad semmilyen visszatérési értéket. A PowerShell alkotdi ugy vélték, hogy ez a
gyakoribb igény, azaz nem akarjuk viszontlatni az éppen most atadott értéket. Ezek az
u.n. ,voidable” kifejezések, amelyek esetében el lehet rejteni a visszatérési értéket. Ettdl
flggetlenl, ha akarjuk, akkor meg lehet jelenittetni a visszatérési értéket:

[28] PS I:\>($a = 1111)
1111

1.6.10.2 Dolldros gémbélyii zarajel: $()

Nézzik a kbvetkez6 csoportositasi lehetGséget!

Zarojel Hasznalat, magyarazat

S() Tobb kifejezés szeparaldsa.
Idézbjelek kozti kifejezés kifejtése.

Példak:

[3] PS I:\>($a ="ab"; $b="lak"; $a+$b).length
Missing closing ')' in expression.

At line:1 char:10

+ ($a ="ab"; <<<< $b="lak"; $a+$b).length

Ha a sima zardjelbe tébb kifejezést akarnank beirni, akkor hibat kapunk, mint ahogy a
[3]-as sor utdn lathatd. Ha ezt nem szeretnénk, akkor a $ () valtozatot kell hasznalni:

[4] PS I:\>$(Sa ="ab"; $b="lak"; $a+$b).length
5

Megjegyzés:

Itt, a [4]-es sorban egyébként pont jol jon nekiink az, hogy az értékadas nem ad alap-
helyzetben kimenetet, hiszen igy csak az $a+S$b-re vonatkozdan kapjuk meg a hosszt,
ami pont kell nekiink. Kényszeritsiik példaul az els6 értékadast arra, hogy legyen kime-
nete:

[30] PS I:\>$(($Sa ="ab"); S$b="1lak"; S$a+S$b).length
2
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Itt 2-t kaptunk kimenet gyanant, merthogy ez mar egy kételem( tomb, nem pedig egy
valamekkora hosszUsagu sztring.

Mar korabban is tapasztaltuk ennek a specialis zardjelezésnek a jétékony hatadsat az
idézGjeleknél:

[6] PS I:\>$g = "szoveg"

[7] PS I:\>"Ez a "$g hossza: ($g.length)"
Ez a $g hossza: (szdveg.length)

[8] PS I:\>"Ez a "$g hossza: $($g.length)"
Ez a $g hossza: 6

Ugye itt a [7]-ben nem tettem $ jelet, csak sima zardjelpart, az idézG6jel miatt csak a
$qg fejt6dott ki, ezzel szemben a [8]-ban az egész kifejezés kiértékel6dott.

1.6.10.3 Kukacos gombdélyii zarojel: @()

Zarajel Hasznalat, magyarazat
@() Tombkimenetet garantal.

A harmadik zardjelezés tipus azt biztositja, hogy mindenképpen tomb legyen a zarédje-
lek kézti mlivelet eredménye, ha csak egy elem amugy a kimenet, akkor ezzel egy egy-
elem( témbot fogunk kapni. Miért j6 ez? Nézzlink erre egy példat:

[32] PS I:\>$tomb = "egy", "kettd", "harom"
[33] PS I:\>$tdmb.length

3

[34] PS I:\>$tomb = "egy", "kettd"

[35] PS I:\>$to6mb.length

2

[36] PS I:\>$tomb = "egy"

[37] PS I:\>$tdmb.length

3

Van egy $tomb valtozdnk, amely valtozd szamu elemet tartalmaz. Szikségiink van az
elemszamra valamilyen mivelet elvégzéséhez, ezért lekérjik a Length tulajdonsagat. A
[33]-ban és a [35]-ben j6 eredményt kapunk, a [37]-ben, amikor mar csak egyelemU a
tdmbom, akkor varatlanul nem 1-et, hanem 3-at kapok! Vajon miért? Mert ekkor ,hirte-
len” a $tomb-6m mar nem is tdmb, hanem mar egy egyszer( sztring. Mivel ennek is van
Length tulajdonsaga, ezért nem kapunk hibat, viszont mar mas az egésznek a jelentése.
Ha nem akarunk ilyen jellegtli , hibat”, akkor rakényszerithetjik a kifejezéstinket arra, hogy
mindenképpen tombot adjon vissza:

[38] PS I:\>$tomb = "egy", "kettd", "harom"
[39] PS I:\>@($tdémb).length

3

[40] PS I:\>S$tomb = "egy", "kettd"

[41] PS I:\>@($tomb).length

2
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[42] PS I:\>$témb = "egy"
[43] PS I:\>@($tdmb).length
1

igy mar teljesen konzisztens a megoldasunk.

1.6.10.4 Kapcsos zardjel: {} (bajusz)

A kovetkez6 zardjeltipus a kapcsos zardjel (vagy bajusz):

Zardjel Hasznalat, magyarazat
{} Szkriptblokk

Ezzel kapcsolatosan lesz egy kiilon fejezet, de el6ljaréban annyit, hogy kodrészleteket
tudunk ezzel csoportositani, illetve ténylegesen kodként kezelni:

[46] PS C:\scripts> $script = {$datum = get-date; S$datum}
[47] PS C:\scripts> Sscript

Sdatum = get-date; $datum

[48] PS C:\scripts> $script | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.ScriptBlock

Name MemberType Definition

Equals Method System.Boolean Equals (Object ob7j)

GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

get IsFilter Method System.Boolean get IsFilter()

Invoke Method System.Collections.ObjectModel.Collection ' 1[...
InvokeReturnAsIs Method System.Object InvokeReturnAsIs(Params Object...
set IsFilter Method System.Void set IsFilter (Boolean value)
ToString Method System.String ToString ()

IsFilter Property System.Boolean IsFilter {get;set;}

[49] PS C:\scripts> $script.invoke ()

2008. aprilis 22. 23:33:35

A [46]-ban ugy néz ki, mintha a $ () -t hasznaltuk volna, de a [47]-ben kiderilt, hogy
mégsem ugyanaz a helyzet, hiszen a $script-valtozonk nem a zardjeles kifejezés érté-
két kapta meg, hanem magat a kifejezést. De mégsem sztringgel van dolgunk, hiszen a
Get-Member-rel nem a sztringekre jellemz6 tagjellemzéket kapjuk meg, hanem a tipus-
nal is latjuk, hogy ez egy ScriptBlock. Ennek f6 jellemzdje, hogy van neki egy invoke
metddusa, amellyel végre is lehet hajtatni, mint ahogy a [49]-ben latjuk.
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1.6.10.5 Szogletes zardajel: []

Az utolsd zardjeltipus ugyan nem csoportosit, de ha mar itt vannak a zardjelek, akkor
tegylk ezt is ide:

(1 Témbindex
Tipusoperator

Példak:

5] PS I:\>(1,2,3,4,5)[2]
6] PS I:\>(1,2,3,4,5)[0]

] PS I:\>[int] "00011"

—, R e e W e

@~ J

1 PS I:\>[datetime]::now

2008. marcius 14. 10:28:39

Az [5]-6s és [6]-0s sorokban tombindex szerepben latjuk a szogletes zardjelet, a [7]-es
és [8]-as sorban tipusjel6léshez hasznaltam.

1.6.11 Tomboperator: ,,”

Az el6z6 részben volt szé a @ () csoportositd operatorrél, amit kilonosen akkor tu-
dunk kihasznalni, ha az egyelem( tomboket is tombként akarjuk kezelni. Erre a célra egy
masik operatort, a tomboperatort (, ) is felhasznalhatjuk:

[11] PS I:\>(,"szoveg").GetType ().Fullname
System.Object[]

[12] PS I:\>(,1).GetType().Fullname
System.Object[]

[13] PS I:\>(Q@(1)).GetType () .Fullname
System.Object[]

[14] PS I:\>(,(1,2,3,4)).count

15] PS I:\>(@(1,2,3,4)).count

JIQUEYIN

A [12]-es és [13]-as sorokban latszik, hogy egyeleml tombok esetében teljesen
ugyanugy mikodik a kétfajta operator. Azonban, ha mar tobbelem( tombot kezellink,
akkor nagy kulonbséget lathatunk. A tdmboperator (,) hasznalataval egy egyelem(i tom-
bot kapunk a [14]-es sorban, ahol ez az egy elem egy tomb. A [15]-0s sorban pedig vissza-
kapjuk az eredeti tombiinket.
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1.6.12 Tartomany-operator: ,,...”

Viszonylag gyakran kell szamsorozatokkal dolgoznunk. Ennek megkénnyitésére van
egy nagyon praktikus operator:

17] PS I:\>1..5

] PS I:\>$a=3

[
1
2
3
4
5

[18

[19] PS I:\>1..%a
1
2
3

A [19]-es sorban lathatd, hogy nem csak statikus lehet egy ilyen tartomany vége, ha-
nem valtozok is lehetnek benne, igy még szélesebb korl a felhasznalhatdsaga:

[20] PS I:\>$s = "hétfdé", "kedd", "szerda", "cslUtortok", "péntek",
"szombat", "vasarnap"

[21] PS I:\>$nl = 2

[22] PS I:\>$n2 = 4

[23] PS I:\>$s[Snl..Sn2]

szerda

csutortok

péntek

A fenti példaban példaul tombdok indexelésére hasznaltam.
Vagy lehet forditott sorrendet is kérni, illetve negativ tartomanyba is lehet menni:

26] PS I:\>3..-2

Ez az operator csak egész szamokkal m(ikédik. Ha valami egyebet (tort szam, sztring
formatumban szam) adunk be, akkor a PowerShell automatikusan egésszé konvertalja.

1.6.13 Tulajdonsag, metodus és statikus metddus opera-
tora: ,."

Ilyet is mar mutattam sokszor, a pontrdl (. )-rél és a kett6spontrdl (: :)-rél van szoé:

[42] PS I:\>[string]::compareordinal ("ac", "ab")
1
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[43] PS I:\>$Sa = new-object random
[44] PS I:\>S$a.Next ()

1418203324

[45] PS I:\>(get-date).Year

2008

A [42]-ben statikus metddusra hivatkoztam a (: :)-tal, [44]-ben metddusra, [45]-ben
tulajdonsagra hivatkoztam a (. ) segitségével.

1.6.14 Végrehajtas

Ugy latszik, sztikosen &llunk irasjelekkel, mert a (. )-nak van egy masik jelentése. Ami-
kor egytagu operatorként hasznaljuk, akkor végrehajtasi operator a funkcidja, azaz az
operandusat végrehajtandd kodként tekinti és végrehajtja azt:

[55] PS I:\>$a= {get-date}
[56] PS I:\>.Sa

2008. marcius 14. 14:11:14

[57] PS C:\> $a= "get-date"
[58] PS C:\> .Sa

2008. marcius 14. 14:12:21

A (.)-hoz hasonldan az (&) jel is végrehaijt:

[59] PS C:\scripts> &$a

2008. marcius 14. 14:13:51

Természetesen a (.) és a (&), mint végrehajtasi operator paraméterként valamilyen
futtathatd objektumot varnak: cmdletet, fliggvényt, szkriptet vagy szkriptblokkot. Akarmi-
lyen, szamunkra futtathaténak tln sztring nem jé nekik:

[60] PS I:\>$a = "(1+2)"

[61] PS I:\>.S$a

The term '(1+2)' is not recognized as a cmdlet, function, operable program,
or script file. Verify the term and try again.

At line:1 char:2

+ .$ <K< a

Ha mégis ilyen sztringet akarunk végrehajtatni, akkor van szerencsére erre egy
PowerShell cmdletiink, az Invoke-Expression:

[62] PS I:\>Invoke-Expression "1+2"
3
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1.6.15 Formazo operator

Lattuk az 1.4.16 Kimenet (Output) fejezetben, hogy a write-host cmdlet alkalmas
arra, hogy szinesen irjunk a képernydre, de hogyan lehet mondjuk egy szép tablazatot
kiiratni?

Az alabbi kis szkriptben — felhaszndlva a kordbban mar bemutatott tartomany-
operatort — azt szeretném, hogy a szdmokat irja ki a PowerShell a neviikkel egylitt szép,
tablazatszerld mdédon. A [24]-es promptban készitek egy témbot, ami tartalmazza a sza-
mokat egyt6l tizig, a [26]-os promptban pedig a kordabban bemutatott tartomdany-
operator segitségével kilrom a szamokat és a neviiket.

[24] PS C:\> S$tomb= "egy", "ketto", "harom", "negy", "ot", "hat", "hét",
"nyolc", "kilenc", "tiz"
[25] PS C:\> S$tomb
eqgy

ketto

harom

negy

ot

hat

hét

nyolc

kilenc

tiz

[26] PS I:\>0..9 | foreach-object {($ +1), $tomb[$ ]}
1

egy

2

ketto

3

harom

4

negy

5

ot

6

hat

7

hét

8

nyolc

9

kilenc

10

tiz

Latjuk, hogy ez nem tul szép kimenet, hiszen egymas alatt vannak a szamok és neveik,
j6 lenne, ha ezek egymds mellett lennének. Ugyan haszndlhatnank a write-host
cmdletet a —nonewline kapcsoléval, vagy az SOFS valtozét, de ennél van egyszer(bb
megoldas: a - £ formazd operator:
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[27] PS I:\>0..9 | foreach-object {'{0} {1}' -f ($_+1), Stomb[$ ]}
1 egy

2 ketto
3 harom
4 negy

5 ot

6 hat

7 hét

8 nyolc
9 kilenc
10 tiz

Ennek a miikodése a kdvetkezd:

A —f el6tt kell a formatumot leird sztringet beirni, a —f utan meg a formazandé kife-
jezést. Mivel ez utdbbibdl tébb is lehet (a példdmbana ($ +1) ésa Stomb[$ 1), ezért
a formdzd sztringben is mindkét elemre hivatkozni kell. A hivatkozas formdja pedig {0} az
els6é formazandd kifejezést szimbolizdlja, a {1} a masodikat és igy tovabb.

De nem csak egyszer(ien hivatkozhatunk a formazandd kifejezésekre, hanem sokkal
bonyolultabb mUveleteket is végezhetiink veliik:

[1] PS C:\> "Sz6veg eldl {0,-15} és nem hatul" -f "itt van"

Széveg eldl itt van és nem hatul
[2] PS C:\> "Sz6veg nem elsl {0,15} hanem h&tul" -f "van"
Szbéveg nem elol van hanem hatul

[3] PS C:\> "Ez most az d6ra: {0:hh}" -f (get-date)

Ez most az déra: 10

[4] PS C:\> "Ez most a forint: {O:c}" -f 11

Ez most a forint: 11,00 Ft

[5] PS C:\> "Ez most a szép szam: {0:n}" -f 1234568.9

Ez most a szép szam: 1 234 568,90

[6] PS C:\> "Ez most a szazalék: {0:p}" -f 0.561

Ez most a szézalék: 56,10 %

[7] PS C:\> "Ez most a hexa szam: {0:x}" -f 3000

Ez most a hexa szam: bb8

[8] PS C:\> "Ez most a 8 szamjegyl hexa szam: {0:x8}" —-f 3000
Ez most a 8 szamjegyd hexa szam: 00000bb8

[9] PS C:\> "Ez most a forint, fillér nélkul: {0:cO}" -f 11
Ez most a forint, fillér nélkiul: 11 Ft

[10] PS C:\> "Ez most roévid datum: {0:yyyy. M. d}" -f (get-date)
Ez most rovid détum: 2008. 4. 18

[11] PS C:\> "Ez most hosszu datum: {0:f}" -f (get-date)

Ez most hosszG datum: 2008. aprilis 18. 23:10

Aztan szamokkal lehet akdrmilyen mintazatot is kirakni:
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[22] PS C:\> "Ez most a telefonszam: {0: (##) ###-####}" —-f 303116867
Ez most a telefonszéam: (30) 311-6867

Megjegyzés:

A legtobb formazési mivelet elvégezhet6 a ToString metddussal (ami nagyon sok
tipusnal megtaldlhatd):

[23] PS C:\> (303116867) .ToString (" (##) ###-####")
(30) 311-6867

Fontos hangsulyozni, hogy ezeknek a formazasi muiveleteknek a kimenete mindig
sztring, azaz a formazas utan elveszitik az eredeti tulajdonsagaikat. Azaz csak egy mive-
letsor legvégén érdemes formazni, amikor mar csak a megjelenités van hatra, egyéb fel-
dolgozasi miveleteken mar tdljutottunk. Amugy még sokkal tobb formdzasi lehetlség
van, javaslom az MSDN honlapjan utananézni.

Visszatérve a szamok és neveik kiirdsahoz, még szebben rendezve:

[24] PS C:\> 0..9 | foreach-object {'{1l,-6} : {0,2}' -f ($ +1), Stomb[$ ]}
eqgy g 1

ketto
harom
negy

ot

hat

hét
nyolc
kilenc :
tiz

O W oW Jo Ul b WwN

[y

Ugye ez mar ezek utan érthetd, el6re vettem a tombelemet, hat karakter szélesség-
ben, balra igazitva, utdna a tombindexet, két karakter szélességben, jobbra igazitva.

Megjegyzés

Végezetill egy meglepd kifejezés:

[26] PS I:\>Get-Date -f MMddyyHHmmss
052708131411

Vigyazat! Ez nem formatum operdtor, hanem a get-date-nek a format paramétere
roviditve!  Ennek  haszndlatar6l bévebben a  http://msdn.microsoft.com/en-
us/library/system.globalization.datetimeformatinfo.aspx oldalon lehet olvasni.

1.6.16 Atiranyitas: ,,>”, ,>>”

Az utolsé operatorhoz érkeztlink, ez pedig a kimenet atiranyitasa a (>) és a (>>) je-
lekkel. Nézziink erre példat az el6z6 fejezet tizelemU tombjének felhasznalasaval:
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[41] PS C:\> 0..3 | foreach-object {'{1l,-6} : {0,2}' -f ($_+1), Stomb[$ ]} >
c:\szamok.txt
[42] PS C:\> Get-Content C:\szamok.txt

egy g A
ketto : 2
harom : 3
negy : 4

[43] PS C:\> "még egy sor" >> C:\szamok.txt
[44] PS C:\> Get-Content C:\szamok.txt

egy g 1
ketto : 2
harom : 3
negy : 4

még egy sor

A [41]-es sorban atiranyitottam a kimenetet egy széveges fajlba. A szimpla (>) jel Uj
fajlt kezd. A fajl tartalmdnak kiirdsahoz a get-content cmdletet haszndltam.
A [43]-as sor dupla (>>) jelével hozzafliztem egy ujabb sort a fajlhoz.

[45] PS C:\> "Gj sor" > C:\szamok.txt
[46] PS C:\> Get-Content C:\szamok.txt
aj sor

A [45]-6s sorban, mivel megint szimpla (>) jelet hasznaltam, ezért elveszettem a f4jl
addigi tartalmat.
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1.7 Vezérlo utasitasok

Bar az eddigi példakban és a csGvezeték jellegli feldolgozas miatt sokszor bonyolul-
tabb esetben sincs sziikség a feldolgozasi sorrend megvaltoztatasara, természetesen egy
komoly programnyelv nem nélkilézheti a vezérl6 utasitasokat sem.

1.7.1 IF /ELSEIF /ELSE

Az IF-ELSEIF-ELSE elagazas az egyik legegyszer(ibb lehetGség. Be lehet irni akar
egysoros kifejezésekbe is, de akkor a kicsit nehezen értelmezhetd. Viszont szkriptekben
praktikusan hasznalhato:

[47] PS C:\> $a = 25

[48] PS C:\> if($a -gt 10)
>> { "nagyobb, mint 10" }
>> elseif (Sa -1t 10)

>> { "kisebb, mint 10" }

>> else
>> { "pont 10" }
>>

nagyobb, mint 10

Természetesen nem kotelezd az IF mellett ELSEIF és ELSE haszndlata, barmelyik, akar
mindkettd is elhagyhato.

1.7.2 WHILE, DO-WHILE

A WHILE segitségével ciklust szervezhetiink. Kétfajta valtozata is van, a WHILE eldl
tesztel6 és a DO-WHILE a hatul teszteld. A hatul tesztel6 mindenképpen lefut egyszer, az
elol teszteld akar a belsejének lefuttatasa nélkil is tovabbléphet, ha az alkalmazott felté-
tel rogton hamis. Nézziink par példat:

[13] PS C:\> $i = 3
[14] PS C:\> while($i -1t 6)

>> |

>> wAkW k&S]
>> Sit++

>> )

>>

* x x

* kK K

* Kk kK

Amig az $1i kisebb, mint 6, addig $i darabszamu csillagot irok ki, és novelem az $1i-t.
A ciklus 5 csillagnal |ép ki, mivel a 6.-ndl mar nem igaz az, hogy kisebb, mint 5.
Es egy hatul teszteld:
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[16] PS C:\> $a=4
[17] PS C:\> do

>> |

>> Sa++

>> Sa

>> }

>> while ($Sa -1t 6)
>>

5

6

Itt meg a ciklus 6-nal Iépett ki, hiszen a feltétel nem teljesiilését csak akkor vette ész-
re, amikor mar a ciklus magja lefutott.

1.7.3 FOR

Miutan az el6z6 ciklusokban is lattuk, hogy viszonylag gyakori szerkezet az, hogy a cik-
lus elején van egy értékadas (inicializalds), aztan van a feltétel, aztan van egy értékvaltoz-
tatds része, igy erre van egy tomorebb forma is, a FOR ciklus:

[18] PS C:\> for($a=0; Sa -1t 3; Sa++)
>> |

>> [char] (65+%a)

>> 1}

>>

A

B

C

Az 1.6.10 Csoportosito operdtorok fejezetben ismertetett mdédon a $ () felhasznala-
saval egyszerre tobb kifejezést is tehetlink a FOR ciklus kiilonb6z6 tevékenységet végzé
pozicidiba:

[24] PS C:\> for($($i=1; $3=10); $i -1t 4; $(Si++; $3j--)){"{0,2} (1,2}" -f

$i, $3}
1 10
2 9
3 8

1.7.4 FOREACH

Mivel a PowerShellben nagyon sokszor gyljteményekkel (collection) dolgozunk, igy az
alkotdk praktikusnak talaltak ezek elemein torténd miveletvégzést megkdnnyité ciklust is
késziteni. Koszonet ezért nekik! A FOREACH kulcsszé segitségével olyan ciklust tudunk
|étrehozni, ahol nem nekiink kell nyilvantartani, szamlalni és léptetni a ciklusvaltozét,
hanem a PowerShell ezt megteszi helyettiink:
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[25] PS C:\> S$Segyveleg = 1,"szdveg", (get-date),@{egy=2}
[26] PS C:\> foreach(Selem in Segyveleg) {Selem.gettype ()}

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.ValueType
True True String System.Object
True True DateTime System.ValueType
True True Hashtable System.Object

Latszik a ciklus m(kddési elve: az Selem véaltozéba a PowerShell mindig betolti az ak-
tudlis tombelemet az Segyveleg tombbdl egészen addig, amig van elem, és minden
elem mellett a sor végén lathatd szkriptblokkot végrehajtja. Ugyanezt FOR ciklussal is
meg tudnank csinalni, de mennyivel tobbet kell gépelni, és eggyel tobb valtozéra is szlik-
ségiink van, plusz még az olvashatdsaga is sokkal nehézkesebb:

[27] PS C:\> S$Segyveleg = 1,"szoveg", (get-date),@{egy=2}
[28] PS C:\> for($i=0;$1i -1t Segyveleg.length;$i++) {Segyveleg[$i].GetType ()}

Lathattunk a 1.5.3.1 Egyszer(i tombék fejezetben, hogy a PowerShell képes automati-
kusan ,kifejteni” a témboket (gyljteményeket) példdul a get-member cmdletbe vald
becsévezéskor. A FOREACH ennek ellenkezGjét végzi, azaz egy skalaris (nem téomb) pa-
raméterbdl képes automatikusan egyelemd tombot késziteni, ha erre van sziikség:

[29] PS I:\>S$skaléar =1
[30] PS I:\>foreach($szam in S$skalédr) {"Ez egy szam: S$szam"}
Ez egy szam: 1

A fenti példdban nem okozott a PowerShellnek problémat foreach ciklust futtatni
egy nem tomb tipusu valtozéra, automatikusan egy elemid tombként kezelte.

1.7.4.1 $foreach vdltozé

A foreach ciklus belsejében a PowerShell automatikusan létrehoz egy $foreach
valtozot, aminek a $foreach.current tulajdonsaga az éppen aktualis elemet tartal-
mazza, igy akar a [26]-0s sorban levs példat masként is irhatnank:

[53] PS C:\> foreach($elem in Segyveleg) {$foreach.current.gettype ()}

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.ValueType
True True String System.Object
True True DateTime System.ValueType
True True Hashtable System.Object

Nézzik meg, hogy ennek a $foreach valtozénak milyen tagjellemz&i vannak:
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[50] PS C:\> foreach($elem in "a") {,Sforeach | get-member}

TypeName: System.Array+SZArrayEnumerator

Name MemberType Definition

Clone Method System.Object Clone ()

Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()
GetType Method System.Type GetType ()

get Current Method System.Object get Current ()
MoveNext Method System.Boolean MoveNext ()

Reset Method System.Void Reset ()

ToString Method System.String ToString ()

Current Property System.Object Current {get;}

Az igazan izgalmas szamunkra a MoveNext () metddus, amellyel arra késztethetjiik
a foreach ciklust, hogy egy elemet kihagyjon:

4] PS C:\> $témb = 1,2,3,4,5,6,7
5] PS C:\> foreach(Selem in $tomb) {Selem; S$foreach.MoveNext ()}

False

A fenti példaban miutan minden elemnél rogtén még egy elemet léptettink, ezért
csak minden masodik szamot irtam ki. Ugyan a MoveNext () ad visszatérési Strue vagy
Sfalse értéket attol fliggben, hogy van-e még elem vagy nincs, de ezt elnyomhatjuk a
[void] tipuskonverzidval:

56] PS C:\> foreach($elem in $tomb) {Selem; [void] S$foreach.MoveNext ()}

A $foreach valtozé masik fontos metédusa a Reset (), ezzel vissza lehet ugrani a
ciklus elsé elemére:

[60] PS C:\> $masodik = $false

[61] PS C:\> foreach(Selem in $tomb) {Selem; if (-not ($masodik -or
Sforeach.MoveNext ())) {$foreach.Reset (); $masodik = $true}}

1

P J 0w
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o0 W

A fenti példaban egy ciklussal kétszer is végigjarom a $tomb tagjait, els6 menetben
minden masodikat irom ki, a masodik menetben pedig az 6sszes tagot. Itt is jol jott, hogy
az —or feltétel masodik operandusa csak akkor keril kiértékelésre, ha az elsé tag
Sfalse, ezzel értem el, hogy a masodik menetben mar ne legyen végrehajtva a
MoveNext ().

1.7.5 ForEach-Object cmdlet

Az el6z6ekben bemutatott FOREACH egy PowerShell kulcsszd ciklus |étrehozasara.
Azonban létezik egy mdsik FOREACH is, ami a Foreach-0Object cmdlet dlneve:

[25] PS C:\> get-alias foreach

CommandType Name Definition

Alias foreach ForEach-Object

Honnan tudja a PowerShell hogy egy parancssorban most melyiket is akarom hasz-
nalni: a kulcsszét vagy az cmdletet? Nagyon egyszerlen: ha a foreach utan egy zardjel
» (" van, akkor kulcsszéval van dolga, ha ,, {” bajusz, akkor alias. Masrészt a kulcsszavak
mindig a kifejezések elején kell dlljanak. A kifejezések eleje vagy a parancssor eleje, vagy
pontosvessz§ (; ), vagy nyito zardjel ,,(”. A csGjel (| ) nem szamit kifejezés elejének.

Mire lehet haszndini ezt a foreach-object cmdletet? Mig a foreach kulcsszé
témbje, amin végigmegy, rendelkezésre kell alljon teljes egészében készen, mire a vezér-
Iés rdadddik, addig a ForEach-Object cmdlet csévezetékbdl érkezé elemeket dolgoz
fel, azaz ha mar egy bemeneti elem elkésziilt, akkor azt mar at is veszi és elvégzi a kijelolt
miveletet:

1] Ps C:\> 1,2,3 | ForEach-Object {$ * 3}

A fenti példdban nem a $foreach valtozon keresztiil értem el az aktualis elemet,
hanem a szokdsos $_ valtozon.
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Megjegyzés:

Van egy érdekessége ennek a cmdletnek. Figyeljiik meg a help-ben a szintaxisat:

[2] PS C:\> get-help foreach-object

NAME
ForEach-Object

SYNOPSIS
Performs an operation against each of a set of input objects.

SYNTAX
ForEach-Object [-process] <ScriptBlock[]> [-inputObject <psobject>] [-Db
egin <scriptblock>] [-end <scriptblock>] [<CommonParameters>]

Hoppa! Nem is egy, hanem harom szkriptblokkot lehet atadni neki paraméterként, ki-
csit hasonléan, mint ahogy a FOR ciklusnal is harom rész vezérli a ciklust. Itt a harom
rész szerepe: mit tegyen az els§ elem érkezése el6tt, mit tegyen az éppen aktualis ele-
mek érkezésekor, mit tegyen az utolsé elem érkezése utan.

Nézziink erre egy példat:

[13] PS C:\> "egy","kettd","harom" | foreach-object {"----eleje----"} {$ }
{"————vége————"}

-——-eleje---—-

eqgy

kettd

h&rom

-—--vége-—---

Ebben a példaban nem is irtam ki a paraméterek neveit, azaz a pozicié alapjan rendelte
hozza az egyes szkriptblokkokat a PowerShell. Ha csak egy szkriptblokkot adunk meg az
a Process szekcidhoz sorolédik.

1.7.6 Where-Object cmdlet

Gyakran fordul az el, hogy nem minden gy(ijtemény-elemmel szeretnénk foglalkoz-
ni, hanem csak bizonyos tulajdonsaggal rendelkezGkkel, és ezeket szeretnénk tovabbkiil-
deni a cs6vezetékiinkben feldolgozasra, a szlir6feltételiinknek nem megfelel6 elemeket
egyszer(ien el szeretnénk dobni. Ugyan ezt meg lehet tenni a ForEach-Object és az
IF kombinacidjaval, de van egy direkt erre kitalalt cmdletiink is, a Where-Object:

[1] PS C:\> $témb = 1,2,"szdveg", 3

[2] PS C:\> $témb | Where-Object {$_-is [int]} | ForEach-Object {$_ *2}
2

4

6
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Ugyan a Where-Object nem vezérl§ utasitds, a hagyomanyos programozasi érte-
lemben, de mivel a csévezetékek kezelése annyira tipikus a PowerShellben, ezért minden
cs6vezetéket ,vezérl6” utasitast is nyugodtan sorolhatunk ebbe a kategéridba.

1.7.7 CimkeéK, torés (Break), folytatas (Continue)

El6fordulhat, hogy a ciklusunkat nem szeretnénk minden koriilmények kozott végig-
futtatni minden elemre. Ha teljesen ki akarunk lépni, akkor a Break kulcsszét haszndljuk,
ha csak az adott elemen akarunk tovabblépni, akkor a Continue kulcsszé haszndlhaté.
Nézzink erre példakat:

4] PS C:\> $tomb= 1,2,"szoveg",3
5] PS C:\> for($i=0; $i -1t $tomb.length;$i++) {if ($tomb[S$i] -is
in

t]) {$tomb[$i]*2}else{continue};" ez most a $i. elem dupléja volt"}
ez most a 0. elem dupldja volt
4
ez most a 1. elem dupldja volt
6

ez most a 3. elem dupldja volt

A fenti példaban van egy vegyes elem(i $t&mb-6m. En az egész szdmokat tartalmazé
elemekre szeretnék a szam dupldjat kiirni és kikeriilni a nem egész szdmokat. Latszik,
hogy az IF-nek az ELSE 4gan a continue utdn mar nem hajtddik végre a széveg kiira-
sa.

Nézziink egy masik példat, ahol nem atugrunk cikluselemet, hanem teljesen kiugrunk
a ciklusbol mihelyst oda nem ill6 elemet taldlunk:

[25] PS C:\> $témb= 1,2,"szdveg",3

[34] PS C:\> foreach(Selem in $tomb) {if (Selem -isnot [int]) {"Hiba!!!!:
Selem"; break}; Selem}

1

2

Hiba!!!!: szdveg

Mi van akkor, ha nem egy, hanem két ciklusunk van egymasba agyazva, és ekkor aka-
rok kiugrani a ciklusokbél? Honnan tudja a PowerShell, hogy melyik ciklusbél akartam
kiugorni, csak a bels6bél, vagy mindkét rétegbGl? Ennek tisztazdsara hasznalhatunk cim-
kéket, amelyek megmondjak a break utasitasnak, hogy hova ugorjon ki:

[38] PS C:\> for($i=0; $i -1t 3;$i++)
>> |

>> for ($3=5; $Jj -1t 8;$j++)

>> {

>> "i:{0} J:{1}" -f $i, $j
>> if($3 -eq 6) {break}

>> }

>> )

>>
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A fenti példaban latszik, hogy amikor a $7 eléri a 6-o0s értéket és lefut a break, ak-
kor csak a bels6 ciklusbdl 1éptem ki, megjelenik az $i=1 és $i=2 érték is, azaz a kiilsé
ciklusbdl nem lépett ki. Hogyan tudok mindkét ciklusbdl egyszerre kilépni? Hasznaljunk
cimkét:

[40] PS C:\> :kulsd for($i=0; $i -1t 3;S$i++)
>> |

>> for ($j=5; $j -1t 8;$j++)

>> {

>> "i:{0} J:{1}" -f $i, $j

>> if($J -eq 6) {break kiilsé}

>> )

i:0 3:5
i:0 j:6

Latszik, hogy a $7=6 els6 el6forduldsanal kilépett mindkét ciklusbdl.

Megjegyzés:

Még trikkosebb lehetdség, hogy a break attribituma nem csak statikus szoveg lehet,
hanem ez a cimke egy valtozdbdl is johet. Azaz bizonyos helyzetekben, mondjuk, az
egyik cimkéhez ugrunk vissza, mas esetekben egy mdasik cimkéhez, és ehhez csak a val-
tozonk tartalmat kell valtoztatni.

1.7.8 SWITCH

A SWITCH kulcsszéval nagyon bonyolult IF/ELSEIF/ELSE feltételrendszerek tu-
dunk nagyon atlathatdéan, egyszerlien megvaldsitani. S6t! Még akar bonyolultabb
ForEach-Object vagy Where-Object cmdleteket is tudunk helyettesiteni ezzel
ugy, hogy a szkriptiink sokkal atlathatdbb és egyszer(ibb lesz. Nézziink erre egy példat,
el6szor egy IF szerkezet kivaltasara:

[46] PS C:\> $a =1

[47] PS C:\> if($a —-gt 10) {"nagyobb mint 10"}elseif ($a -gt 5) {"kisebbegyenl
6 10, nagyobb 5"} else{"kisebbegyenlds 5"}

kisebbegyenld 5

Ennek switch-et alkalmazé megfelelGje:
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[48] PS C:\> switch ($a)
>> { {$a -gt 10} {"nagyobb mint 10"}

>> {$a -gt 5} {"kisebbegyenld 10, nagyobb 5"}
>> default {"kisebbegyenld 5"}

>> )

>>

kisebbegyenld 5

Vajon tényleg ekvivalens egymassal? Nézzik meg, hogy mi van akkor, ha $a=15:

[49] PS C:\> Sa = 15

[50] PS C:\> if($a -gt 10) {"nagyobb mint 10"}elseif ($a -gt 5) {"kisebbegyenld
10, nagyobb 5"}else{"kisebbegyenld 5"}

nagyobb mint 10

Switch-csel:

[52] PS C:\> switch ($Sa)
>> { {$a -gt 10} {"nagyobb mint 10"}

>> {$a -gt 5} {"kisebbegyenld 10, nagyobb 5"}
>> default {"kisebbegyenldé 5"}

>> )

>>

nagyobb mint 10
kisebbegyenld 10, nagyobb 5

Azt lathatjuk itt, hogy a switch kilénb6z8 sorai nem igazi ELSETIF mddon mikdod-
nek, azaz nem csak akkor adddik rajuk a vezérlés, ha a megel6z6 sorok nem adtak ered-
ményt, hanem minden esetben. Ha ezt nem szeretnénk, akkor hasznaljuk a BREAK kulcs-
szot:

[53] PS C:\> switch($Sa)
>> { {$a -gt 10} {"nagyobb mint 10"; break}

>> {$a -gt 5} {"kisebbegyenld 10, nagyobb 5"; break}
>> default {"kisebbegyenld 5"}

>> )

>>

nagyobb mint 10

Ez mar ugyanazt a kimenetet adta, mint az IF-es megoldas. Tulajdonképpen a
default ag el6tti break felesleges, mert oda a vezérlés csak akkor keril, ha egyik megel6z6
feltétel sem teljesil, de ha kiirjuk, akkor sem okoz ez semmilyen problémat.

A fenti példak taldan még nem érzékeltetik eléggé a switch el6nyét, hiszen itt csak
egy hdromtagu IF lancolatot helyettesitettem. Tobbtagu kifejezés esetén jobban lat-
szddna a switch atldthatdsaga, bar igy is, a legbedgyazottabb ELSE ag helyett sokkal
szebben néz ki egy default cimke.

Még jobban kivilaglik a switch egyszerlisége, ha egyenlségre vizsgalunk, hiszen
ekkor nem kell kiilén az egyenl@ség operatort sem hasznalni:
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[1] PS C:\> $a = 10

[2] PS C:\> switch($Sa){ 1 {"egy"} 2 {"kettd"} 3 {"harom"} 10 {"tiz"} default
{"egyéb"}}

tiz

De itt nem is ér véget a switch el6nye, mert — ellentétben az IF-fel — a switch
még gyljteményeket is képes kezelni, igy nagyon jé alternativdja lehet a ForEach-
Object és a Where-Object cmdleteknek is. Példaul egy ,ékezetlenit6” szkript csak
ennyibdl all:

42] PS C:\> $a = "6t Gj Uriras az utvefurdgépen"

43] PS C:\> $ofs="";"S$(switch([char[]] $a){'a' {'a'} 'é' {'e'} 'i' {'i'"}
él ('O'} lél ('O'} |6| ('O'} 'tl' {lul} lul {lul} lﬁl {lul} default {si}})"
ot uj uriras az utvefurogepen

[
[

Itt a switch megkapja az $a sztringbdl képzett karaktertomboét ([char[]]), majd
a sok karaktercserét megvaldsité switch tag utan visszakonvertalom a karaktersoroza-
tot add kimenetet (az egész kifejezés $ () -ben) sztringgé ("), de ugy, hogy ne legyen
elvdlasztd szokoz karakter a betlk kozott (Sofs="").

Megjegyzés

Bar nem hasznaltam a fenti példaban explicit csévet, azaz a ,,|” csGjelet, de mégis hi-
vatkozhatd a switch-bena$_valtozd.

1.7.8.1 -wildcard

Es még itt sem ér véget a switch lehetdség-tara. Gyakran foglakozunk szévegek
vizsgdlataval, igy példaul ilyen jellegli kifejezések is gyakran sziikségessé valnak:

[44] PS C:\> $a = "szoveg"

[45] PS C:\> switch (Sa) {{Sa -like "s*"} {"s-sel kezdddik"} {S$a -like "z*"}
{"z-vel kezd&édik"}}

s-sel kezdd&dik

Ha ezt probalnank egyszerlbben irni, és kihagyjuk a ,,—1ike” operatort, akkor nem
kapunk jo eredményt:

[46] PS C:\> switch($a) {s* {"s-sel kezd&dik"} z* {"z-vel kezdddik"}}
[47] PS C:\>

Hiszen ekkor a switch egyenl&séget vizsgalt. Ha —11 ke feltétel van mindeniitt, ak-
kor a switch -wildcard kapcsoldjaval tudjuk az alaphelyzet szerinti egyenlGségvizs-
galatot —11 ke vizsgalatta alakitani:
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[48] PS C:\> switch -wildcard ($a) {s* {"s-sel kezdd&dik"} z* {"z-vel
kezd&dik"}}

s-sel kezddédik

1.7.8.2 -regex

Szintén gyakori eset a szOvegmintak vizsgdlata, mint ahogy erre mar lattunk példat a
1.6.6 Regex (-match, -replace) fejezetben. A switch erre is fel van készitve:

[3] PS C:\> S$vizsgdlandbé="telefon: (30) 311-6867"
[4] PS C:\> switch -regex ($vizsgalandd)

>> {'"\((\d{1,2})\) (=|\s)"' {"Kbrzetszam: $ (Smatches[1l])"; break}
>> default {"Nincs korzetszam"}}

>>

Korzetszam: 30

[5] PS C:\> $vizsgdlandd = "Telefon: 123-4567"

[6] PS C:\> switch -regex ($vizsgadlandd)

>> {"\((\d{1,2})\) (-I\s)"' {"KOrzetszam: $(Smatches[1])"; break}
>> default {"Nincs korzetszam"}}

>>

Nincs kOrzetszam

A fenti példaban zardjelek kozti 1 vagy 2 szamjegybdl allé mintat keresek a vizsgalan-
doé szbvegben, amely mintat vagy szokoz, vagy kotGjel kovet. Ha van ilyen, akkor a regex
bels6 csoportképzésével kiadddd zardjelek kdzti szamot adom vissza kdrzetszam gyanant,
egyébként kiiratom, hogy nincs kdrzetszam.

1.7.8.3 $switch valtozo

Hasonldan a ForEach kulcsszéhoz, a switch-nek is van belsé vdltozdja, melynek
$switch a neve, és amelyet felhasznalhatunk ciklus-jellegli mikodés megvaldsitdsra:

[8] PS C:\> SHosszu = "Vezetéknév: Sods
>> Keresztnév: Tibor

>> e-mail: soostibor@citromail.hu

>> Telefon: 30-3116867

>> VAaros: Budapest"

>>

[9] PS C:\> $darabok = $Hosszu.Split()
[10] PS C:\> Sdarabok

Vezetéknév:

Sobs

Keresztnév:

Tibor

e-mail:

soostibor@citromail.hu

Telefon:

30-3116867

Varos:

Budapest

[12] PS C:\> switch ($darabok) {
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>> "Vezetéknév:" {[void] S$switch.MoveNext (); S$vez = S$switch.Current}

>> "Keresztnév:" {[void] S$switch.MoveNext (); Sker = S$switch.Current}
>> "e-mail:" {[void] $switch.MoveNext (); $ema = $switch.Current}

>> "Telefon:" {[void] $switch.MoveNext (); $tel = $switch.Current}

>> "Varos:" {[void] $switch.MoveNext (); $var = $switch.Current}

>> }

>>

[13] PS C:\> Sker

Tibor

[14] PS C:\> Svez

Sods

Tehat ez a valtozé akkor hasznalhaté igazabdl, ha egy gyljteményt adunk at a
switch-nek. Ekkor a gylijtemény egyes tagjait a Sswitch valtozé az 6 MoveNext ()
metodusaval ciklus-szerlien tudja kezelni. Maga a switch pedig meg tudja vizsgalni az
egyes elemeket és a vizsgalat eredményének fliggvényében kiilonb6z6 kddrészletek fut-
hatnak le.

A fenti példaban van egy hosszu sztringem, amibdl ki szeretném szedni a nem cimke
jellegli adatokat, és ezeket be akarom télteni a megfelel§ valtozékba. Els6ként feldarabo-
lom a sztringet a Split () metddussal. Az igy megszileté szavakbdl adllé6 Sdarabok
tombot atadom a switch-nek. Ha a switch cimkét taldl (Vezetéknév:, Keresztnév:,
sth.), akkor tovabblép a kdvetkezd darabra és azt betélti a megfelel§ valtozéba. igy min-
den adat pont a helyére keriilt.
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1.8 Fliggvények

Lattuk, hogy a PowerShell 129 darab cmdlettel rendelkezik, ami elég soknak tlinik el-
sére, de amint elkezdiink dolgozni ebben a kérnyezetben rajohetiink, hogy bizonyos m-
veletek elvégzéséhez Ujra és Ujra ugyanazt az utasitassort hasznaljuk. llyenkor érdemes
lehet ezeket a mliveleteket elmenteni, elmentés elStt esetleg — a szélesebb kord felhasz-
nalhatdsag érdekében — altaldnositani. Az elmentésnek két lehet6sége van: fliggvény és
szkript készitése. Persze ez a kétfajta mentési tipus nem kulénul el dltaldban egymastdl,
hiszen fliggvénydefiniciot tehetlink szkriptbe, és szkriptet is meghivhatunk fliiggvénybdél. A
kozos benniik tehat, hogy tartalmaznak egy olyan PowerShell utasitassort, amely mar
korabban definialt utasitdasokbdl — kulcsszavakbdl, cmdletekbdl, fuggvényekbdl,
szkriptekbdl, stb. — all.

A 6 kiilonbség a kett6 kozott, hogy a fiiggvényeknek minden esetben van sajat neviik
és futas id6ben jonnek létre, mig a szkriptek nem feltétlenil van sajat neviik, viszont f3j-
lokban taroljuk &ket, ezeknek a fajloknak viszont biztos van neviik, és a fjljuk betdltésé-
vel hajtédnak végre.

Els6ként nézzuk a fliggvényeket!

1.8.1 Az els6 fiiggvényem

Az elsé fliggvényem nem sok mindent fog csinalni, kiirja izembiztosan, hogy ,,els6”:

[1] PS C:\> function filiggvényl {"els&"}

Ki is prébalom:

[2] PS C:\> fluggvényl
elsé

Amikor a fuggvényt meghivom, a PowerShell valdjaban az altalam beirt fliggvénynév
helyett a hattérben végrehajtja, amit én a fliggvénydefinicidban a két kapcsos zardjel {}
kodzé irtam.

1.8.2 Paraméterek

Természetesen a figgvényl-nek nem sok értelme van, de példdul készitsiink egy
olyan flggvényt, ami kiszamitja egy kor terlletét. Nem egy konkrét kérére gondolok,
hanem olyan flggvényt szeretnék, amibe paraméterként atadhatom az aktudlis kor suga-
rat, és ebbdl szamitja a teriiletet:

[3] PS C:\> function korteritilet ($Ssugér)
>> |

>> Ssugar*$sugar* [math]::Pi

>> )
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>>

[4] PS C:\> korteriilet 12
452,38934211693

[5] PS C:\> kdrteriilet 1
3,14159265358979

Ez a formatum hasonlatos a hagyomanyos programnyelvek fliggvénydefinicidihoz, de
a fuggvényem meghivdsanak maddja kicsit mas. Nem kell zardjelet hasznalni, és ha tébb
paraméterem lenne, azok kozé nem kell vessz8, mert ugye a PowerShellben a vessz6 a
tomb elemeinek szétvalasztasara vald!

1.8.2.1 Paraméterinicializalas

Nézziink egy Ujabb fliggvényt, egy négyszog teriiletét akarom kiszamoltatni:

[12] PS C:\> function négyszdg ($x, Sy)
>> { $x*Sy }

>>

[13] PS C:\> négyszdg 5 6

30

Mi van akkor, ha egy négyzetnek a teriiletét akarom kiszdmoltatni, aminek nincs k-
I16n x és y oldala, csak x:

[14] PS C:\> négyszdg 7
0

Hat ez nem sikerilt, hiszen a fliggvényem két paramétert vart, az Sy nem kapott ér-
téket, igy a szorzat értéke O lett. Lehetne persze a fliggvényen beliil egy IF feltétellel meg-
vizsgélni, hogy vajon a $y kapott-e értéket, és ha nem, akkor x’-et szamolni. Ennél egy-
szerlibben is lehet ezt elérni a paraméterek inicializalasaval:

[15] PS C:\> function négyszdg ($x, Sy = $x)

>> { $x*Sy }

>>

[16] PS C:\> négyszdg 7
49

Itt a [15]-6s sorban az $y valtozénak datadom az $x értékét. Ez az értékadas azonban
csak akkor jut érvényre, ha a fliggvény meghivasakor én nem adok neki kiilon értéket,
azaz tovabbra is miikodik a téglalap terlletének kiszamitdsa is:

[17] PS C:\> négyszdg 8 9
72
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Megjegyzés

Mi lenne, ha a négyszog fliggvény meghivasara a hagyomanyos, zardjeles formatumot
hasznalndm most:

[22] PS C:\> négyszdg(2,3)

Cannot convert "System.Object[]" to "System.Int32".
At line:2 char:6

+ { $x*$ <<<< y }

Meg is kaptam a hibat, hiszen a fliggvényem nincs felkésziilve egy kételem{ tomb teri-
letének kiszdmitasara.

A paramétereknek nem csak mdsik valtozé adhat alapértéket, hanem tehetiink oda
egy konstanst is:

[18] PS C:\> function udvozlet (Snév = "Tibi")
>> { "Szia S$név!" }
>>

[19] PS C:\> idvozlet Zsodfi
Szia zso6fi!

[20] PS C:\> udvozlet

Szia Tibi!

1.8.2.2 Tipusos paraméterek

Hasonldan, ahogy a véltozéknal is definidlhatunk tipust, a fliggvények paramétereinél
is jelezhetem, hogy milyen tipusu adatot varok. Ez a figgvény hibas mikodésének lehets-
ségét csokkentheti.

Nézzik a korterilet-szamolé fliggvényemet, mit tesz, ha szévegként adok be neki su-
garat:

[33] PS C:\> kérteriilet "2"
222222

Elég érdekesen alakul ez a geometria a PowerShellben! De eddigi ismereteink alapjan
rajohetiink, hogy mi tortént. Ugye a fliggvénylink belsejében ez talalhato:

Ssugar*$sugar* [math]::Pi

Az els6 $sugéar a PowerShell szabalyai szerint lehet ,,2” (szovegként). A masodik mar
nem, viszont mikodik az automatikus tipuskonverzid, tehat csindl belSle 2-t (szam). Idaig
kapunk ,22”-t, azaz az elsG sztringemet (,,2”) kétszer egymas mellett. Majd jon a PI, ugyan
az nem egész, de itt is jon a tipuskonverzid, lesz bel6le 3, azaz immar a ,,22”-t rakja egy-
mas mellé hdromszor, igy lesz bel6le ,222222”.

Na, ezt nem szeretnénk, ezért tegyiik tipusossa a sugarat:
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[42] PS C:\> function kérteriilet ([double] $sugar)
>> |

>> Ssugar*$sugar* [math] : :Pi

>> )

>>

[43] PS C:\> kOrteriilet "2"

12,5663706143592

Itt mar helyes iranyba tereltiik a PowerShell tipuskonverziés automatizmusat, rogton
a paraméteratadasnal konvertalja a szoveges 2-t szdmma, innent8l mar nincs félreértés.

Megjegyzés

Az is helyes eredményt adott volna, ha felcseréltik volna a tényez6k sorrendjét:

[math]::Pi *$sugdr*S$sugar

De eleganssabb és , hibatlir6bb” ha inkabb tipusjelz6kkel latjuk el a paramétereket.

1.8.2.3 Hibajelzés

Py

Az el6z6 korterulet figgvényemnél, ha a paraméter nem konvertalhaté [double]
tipussa, akkor hibat kapunk, anélkil, hogy mi ezt leprogramoztuk volna:

[19] PS C:\>koérteriilet "nagy"

korteriilet : Cannot convert value "nagy" to type "System.Double". Error:
"Input string was not in a correct format."

At line:1 char:11

+ kérterilet <<<< "nagy"

Viszont elképzelhet6 olyan paraméterérték is, ami bar nem okoz problémat kozvetle-
nll se a tipusos paraméternek, se a fliggvény belsejének, de mi mégis szeretnénk hiba-
ként kezelni. A korterilet példamnal tekintsiik hibanak, ha valaki negativ szamot ad meg
sugdrnak. A fentihez hasonlé formatumu (piros betlk) hibalizenetet irattathatunk ki a
throw kulcsszé segitségével:

[22] PS C:\>function kortertilet ([double] $sugér)

>> |

>> if ($sugar -1t 0)

>> { throw "Pozitiv széamot kérek!" }
>> Ssugar*S$sugar* [math] ::Pi

>> )

>>

[23] PS C:\>kortertilet -2

Pozitiv szamot kérek!

At line:4 char:16

+ { throw <<<< "Pozitiv szamot kérek!" }

De nem csak ilyen esetben lehet szlikség hibakezelésre, hanem akkor is, ha valaki
nem ad meg paramétert. Egy paraméter kotelez6 vagy opcionalis voltat nem tudom a
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fuggvénydefinicidban jelezni, igy ennek vizsgdlatat nekem kell elvégeznem és a megfelel§
vdlaszrél gondoskodnom. De szerencsére ez sem tul bonyolult a throw segitségével:

[29] PS C:\>function korteriilet ([double] S$sugdr = $(throw "kotelezd paramét
cz") )

>>

>> if ($sugar -1t 0)

>> { throw "Pozitiv szamot kérek!" }
>> Ssugar*$sugar* [math] ::Pi

>> )

>>

[30] PS C:\>kdrteriilet

kotelezd paraméter

At line:1 char:47

+ function korteriilet ([double] $sugdr = $(throw <<<< "kotelezd paraméter"
))

[31] PS C:\>korteriilet 5

78,5398163397448

Latszik, hogy mar az értékadasnal hasznalhatjuk a hibajelzést, mint alapértéket. Ha
nem ad a felhasznald paraméterként értéket, akkor végrehajtddik a hibakezelés, viszont
ha ad értéket, akkor természetesen erre nem kertl sor.

1.8.2.4 Valtozo szamu paraméter

El6fordulhat olyan is, hogy nem tudjuk elére, hogy hany paraméteriink lesz egy fligg-
vényben. Példaul szeretnénk kiszamolni tetszGleges darabszamu sztring hosszanak az
atlagat. llyenkor dilemmaba keriilhetlink, hiszen hany paramétert soroljunk fel? Hogyan
inicializaljuk ezeket?

Szerencsére nem kell ezen toprengeniink, mert a PowerShell készit automatikusan
egy Sargs nevl valtozét, amely tartalmazza a fliggvénynek atadott valamennyi olyan
paramétert, amelyet Ggy adunk at, hogy nem névvel hivatkozunk rajuk:

[25] PS C:\> function &tlaghossz

>> |

>> Shossz = 0

>> if ($args)

>> {

>> foreach ($arg in $args)

>> {Shossz += $arg.length}
>> Shossz = $hossz/$args.count
>> }

>> Shossz

>> )

>>

[26] PS C:\> atlaghossz "Egy" "kettd" "harom" "négy"
4,25

Az 4tlaghossz fliggvényemnek ezek alapjan nincs explicit paramétere, azaz névvel
nem is lehet hivatkozni a paramétereire, viszont implicit médon az $Sargs tombon ke-
resztil természetesen megkapja mindazt a paramétert, amelyet atadunk neki. Ebben az
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esetben azonban nehezebben tudjuk kézben tartani a paraméterek tipusat, igy ezzel csak
a fuggvény belsd, definicids részében tudunk foglalkozni.

Mi van az Sargs valtozéval, ha vannak explicit paramétereink is? Nézziink erre egy
példat:

[46] PS C:\> function mondatgenerator (Seleje, S$vége)

>> |

>> write-host S$Seleje, S$Sargs, $vége

>> )

>>

[47] PS C:\> mondatgenerdtor "Egy" "kettd" "harom" "négy"
Egy harom négy kettd

Lathatjuk, hogy ugy mikodik a PowerShell, ahogy vartuk, a nevesitett paraméterek
nem keriilnek bele az $args tdmbbe, igy a fenti flggvényemben egyetlen argumentum
sem lett duplan kiirva.

1.8.2.5 Hivatkozds paraméterekre

Eddig az 6sszes flggvénypéldamban a flggvények meghivasakor a paraméteratadas
pozicid alapjan tortént. Ez egyszerlien azt jelenti, hogy az elsé paraméter atadddik a fligg-
vénydefinicio paraméterei kozott felsorolt elsé valtozonak, a masodik paraméter a maso-
dik vdltozénak és igy tovdbb. Ha tdbb paramétert adunk at, mint amennyit a figgvény
definicidjdban felsoroltunk, akkor ezek az extra paraméterek az Sargs valtozdba keril-
nek bele.

Mi van akkor, ha egy fliggvénynek opciondlis paramétere is van, és nem akarok neki
értéket adni? Ezt eggyel tobb sz6koz lelitésével jelezzem? Alakitsuk at ennek szemlélteté-
sére az el6z6 ,,mondatgenerator” fiiggvényemet:

[48] PS C:\> function mondatgenerator (Seleje, S$kdzepe, S$vége)
>> |

>> write-host "Eleje: S$eleje kozepe: $kbzepe vége: S$Svége"
>> 1}

>>

[49] PS C:\> mondatgenerdtor egy kettd harom

Eleje: egy kozepe: kettd vége: harom

[50] PS C:\> mondatgenerdtor egy harom

Eleje: egy kézepe: harom vége:

Itt harom explicit paramétert fogad a fliggvény. Ha tényleg harom paraméterrel hi-
vom meg, akkor minden paraméter a helye alapjan keril a megfelel6 helyre. Ha a maso-
dik paramétert ki szeretném hagyni, akkor ezt hiaba akarom jelezni eggyel tobb székozzel
([50]-es sor), ez természetesen a PowerShell parancsértelmezgjét nem hatja meg, igy mds
maodszerhez kell folyamodnom, ez pedig a név szerinti paraméteratadas:

[55] PS C:\> mondatgenerdtor -eleje egy -vége harom
Eleje: egy kbzepe: vége: harom
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igy mar tényleg minden a helyére keriilt. A név szerinti paraméteratadasnal is szamos
gépelést segitd lehetdséget biztosit szamunkra a PowerShell:

[56] PS C:\> mondatgenerdtor -e egy -v harom
Eleje: egy kbdzepe: vége: harom
[57] PS C:\> mondatgenerdtor -e:egy -v:harom
Eleje: egy kOzepe: vége: harom

Az [56]-0s sorban lathatd, hogy a nevekre olyan roviden elég hivatkozni, ami még
egyértelm(ivé teszi, hogy melyik paraméterre is gondolunk. Az [57]-es sorban meg az
lathato, hogy a PowerShell elfogadja a sok egyéb parancssori kérnyezetben megszokott
paraméteratadasi szintaxist is, azaz hogy kettdspontot tesziink a paraméternév utan.

A hely szerinti és pozicié szerinti paraméterhivatkozast vegyithetjlik is:

[58] PS C:\> mondatgenerdtor -v: hdrom egy -k: kettd
Eleje: egy k&zepe: kettd vége: harom

Itt a szabaly az, hogy a PowerShell el6szor kiveszi a fliggvényhivdsbdl a nevesitett pa-
ramétereket, majd hely szerint feltdlti a tébbi explicit paramétert, és ha még mindig ma-
rad paraméter, azt berakja az Sargs valtozéba.

1.8.2.6 Kapcsolo paraméter ([switch])

Sok fliggvénynél el6fordul olyan paraméter, amelynek csak két allapota van: szerepel-
tetjuk a paramétert vagy sem. Ez nagyon hasonlit a [bool] adattipushoz, de feleslege-
sen sokat kellene gépelni, ha tényleg [bool]-t hasznalnank:

fliggvény -bekapcsolva Strue

Sokkal egyszer(ibb lenne csak ennyit irni:

fiiggvény -bekapcsolva

Erre taldltak ki a [switch] adattipust, amelyet elsédlegesen pont ilyen paraméte-
rek esetében haszndalunk.

[60] PS C:\> function lampa ([switch] S$bekapcsolva)

>> |

>> if ($bekapcsolva) {"Vilédgos van!"}
>> else {"Sotét van!"}

>> )

>>

[61] PS C:\> lampa
Sotét van!

[62] PS C:\> léampa -b
Vilédgos van!
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A fenti ,ldampa” fliggvényemet, ha kapcsold nélkil haszndlom, akkor ,sététet” jelez
(az IF ELSE aga), ha van kapcsolo, akkor ,vildgos”. Azaz, ha szerepel a paraméterek kozott
a kapcsold, akkor valtozdjanak értéke Strue lesz, ha nem szerepel a kapcsold, akkor
valtozdjanak értéke Sfalse lesz.

Megjegyzés

Kordbban volt arrdl szé, hogy a paraméterek név szerinti hivatkozasa mellett akar lehet
szokozzel, akdr kett8sponttal értéket adni. Ez a [switch] paramétertipusnal nem
mindegy:

[63] PS C:\old> lémpa -b S$false
Viladgos van!

[64] PS C:\old> lémpa -b:S$false
Sotét van!

A [63]-as sorban székozzel valasztottam el a paramétertdl az értéket, ezt a fliggvényem
figyelmen kivll hagyta és a kapcsolonak Strue értéket adott. A [64]-es sorban kett6s-
ponttal adtam a paraméternek értéket, itt mar az elvart médon $false értéket vett
fel a kapcsolom.

1.8.2.7 Paraméter-definicio a fiiggvénytiorzsben (param)

Ha valaki olyan programozdi hattérrel rendelkezik, ahol megszokta, hogy a fliggvény-
definiciokndl van egy kiilon deklaracids rész, akkor haszndlhatjdk a param kulcsszét a
flggvény paramétereinek deklaraldsahoz:

[2] PS I:\>function get-random

>> |

>> param ([double] $max = 1)
>> $rnd = new-object random
>> Srnd.NextDouble () *S$max
>> )

>>

[3] PS I:\>get-random 1000
315,589330306085

Itt a get-random fliggvényem neve utdn nem szerepel semmilyen paraméter, ha-
nem bekoltoztettem a fliggvénytorzsbe, itt viszont kdtelez6en egy param kulcsszéval kell
jelezni a paramétereket. Ez akkor is hasznos lehet, ha bonyolultabb kifejezésekkel adok
kezdGértéket a paramétereimnek, mert ezzel a kulon deklaracids résszel sokkal olvasha-
tébb lesz a fliggvényem.

Ennek paraméterezési lehetGségnek egyébként nem is itt, hanem majd a szrkipteknél
lesz még inkabb jelentGsége.
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1.8.2.8 Parameéterek, valtozok ellendrzése (validalas)

Természetesen a paraméterek ellenérzése akkor a legegyszer(ibb, ha eleve csak a ki-
vanalmainknak megfelel6 értékeket lehetne atadni. A tipus megfelel§ségének vizsgalata-
hoz mar lathattuk, egyszer(ien csak egy tipusjel6l6t kell a paraméter neve el6tt szerepel-
tetni. De vajon milyen lehetdséglink van, ha még tovabbi megszoritasokat szeretnénk
tenni?

Ennek egyik lehet6sége, hogy a fliggvénylink torzsében sajat programkdddal ellen-
Grizziik az érték helyességét. Példaul nézziink a korabban mar latott korterilet kiszamitd
fliggvényt:

[22] PS C:\>function korteriilet ([double] $sugéar)

>> |

>> if ($sugar -1t 0)

>> { throw "Pozitiv szamot kérek!" }
>> $sugdr*S$sugdr* [math]::Pi

>> )

>>

Itt én ellenérzom, hogy csak pozitiv szamot lehessen megadni sugarnak. A .NET keret-
rendszerben azonban vannak kifejezetten ilyen jellegl, paraméterellenérzésre szolgdld
osztalyok is. llyen szabdlyokat hozzd is rendelhetlink valtozokhoz, erre szolgdl a valtozok
tulajdonsdagai kozott az Attributes tulajdonsag:

[1] PS C:\> $a =1
[2] PS C:\> Get-Variable a | f1l

Name :a
Description

Value : 1
Options : None
Attributes : {}

Alaphelyzetben ez a tulajdonsag Ures, vajon hogyan és mivel lehet feltolteni? Nézzik
meg, hogy milyen metddusai vannak ennek az attribitumnak:

[8] PS C:\> , (Get-Variable a) .Attributes | gm

TypeName: System.Management.Automation.PSVariableAttributeCollection

Name MemberType Definition

Add Method System.Void Add (Attribute item)

Clear Method System.Void Clear ()

Contains Method System.Boolean Contains (Attribute item)
CopyTo Method System.Void CopyTo (Attribute[] array..
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetEnumerator Method System.Collections.Generic.IEnumerat...
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()
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GetType Method System.Type GetType ()

get Count Method System.Int32 get Count ()

get Item Method System.Attribute get Item(Int32 index)
IndexOf Method System.Int32 IndexOf (Attribute item)
Insert Method System.Void Insert (Int32 index, Attr...
Remove Method System.Boolean Remove (Attribute item)
RemoveAt Method System.Void RemoveAt (Int32 index)

set Item Method System.Void set Item(Int32 index, At...
ToString Method System.String ToString ()

Item ParameterizedProperty System.Attribute Item(Int32 index) {...
Count Property System.Int32 Count {get;}

Tehat van neki Add metddusa, ezzel lehet ellen6rzési objektumokat hozzaadni ehhez
az attribitumhoz. A PowerShell MSDN weboldalan® és a Reflector programmal a
System.Management.Automation névtérbe bedsva ezeket az ellen6rzési osztdlyo-
kat lehet megtalalni:

Osztaly neve Felhasznalasi teriilet
System.Management.Automation.ValidateArgumentsAttribute SzUl6 osztaly
System.Management.Automation.ValidateCountAttribute Attribatumok szama-

nak ellendrzése

System.Management.Automation.ValidateEnumeratedArgumentsAttribute ~ Sz(il6 osztaly

System.Management.Automation.ValidateLengthAttribute Hossz ellen6rzése
(pl.: sztring, témb)
System.Management.Automation.ValidatePatternAttribute Regex minta ellenér-
zése (sztring)
System.Management.Automation.ValidateRangeAttribute Ertéktartomany ellen-
6rzése (pl.: int,
double)
System.Management.Automation.ValidateSetAttribute Ertéklista ellenérzése
(sztring)
System.Management.Automation.ValidateNotNullAttribute Nem null érték ellen-
brzése
System.Management.Automation.ValidateNotNullOrEmptyAttribute Nem null és nem

Uresség ellenérzése

Nézziink ezek haszndlatara néhany példat. Az els6ben szeretnék olyan valtozét hasz-
nalni, amely csak 1 és 5 darab karakter koz6tti hosszUsagu szoveget fogad el:

[87] PS C:\old>$vl = New-Object System.Management.Automation.ValidateLengthA
ttribute 1,5

[88] PS C:\old>$szd = "rovid"

[89] PS C:\old>(get-variable szo) .attributes.add ($vl)

[90] PS C:\old>$szdbd="nagyonhosszu"

Cannot validate because of invalid value (nagyonhosszu) for variable szo.

At line:1 char:5

+ S$szo= <<<< "nagyonhosszu"

'® http://msdn.microsoft.com/
en-us/library/system.management.automation.validateargumentsattribute(VS.85).aspx
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A [87]-es sorban definidlom a VaildateLengthAttribute osztdly egy objektu-
mat. Majd létrehozok egy $sz6 nevl valtozét ,révid” tartalommal. Ennek a valtozénak
az Attributes tulajdonsagdhoz hozzdadom az el6bb létrehozott ellenérzési objektu-
mot. A [90]-es sorban a valtozémnak egy 5 karakternél hosszabb értéket szeretnék adni,
de erre hibat kaptam.

Nézziink egy hasonld példat az Uresség vizsgalatara:

[94] PS C:\old>$s2="valami"

[95] PS C:\old>$vnne = New-Object System.Management.Automation.ValidateNotNu
110rEmptyAttribute

[96] PS C:\old>(get-variable s2) .Attributes.add ($Svnne)

[97] PS C:\old>$s2=""

Cannot validate because of invalid value () for variable s2.

At line:1 char:4

+ Sels <«kkg VW

Ha egy ilyen ellendrzési attributummal latunk el egy valtozét, akkor az megmutatko-
zik a valtozé tulajdonsagai kozott is:

[98] PS C:\old>Get-Variable s2 | f1 *

Name : s2

Description

Value : valami

Options : None

Attributes : {System.Management.Automation.ValidateNotNullOrEmptyAttribute

}

Ezekbdl az ellenbrzési objektumokbdl egyszerre tébbet is lehet egy valtozohoz ren-
delni.

Sajnos ezen ellen6rzési objektumok felhasznaldsanak egyik f6 nehézsége az, hogy ah-
hoz, hogy ilyen szabalyt egy valtozohoz rendelhessiik, ahhoz addigra mar a valtozénak
olyan értékkel kell rendelkeznie, amelyre teljesiil az ellenGrzési feltétel. Azaz, ha példaul
egy NotNull tipusu ellen6rzést szeretnénk hozzarendelni egy valtozéhoz, addigra mar
valamilyen értékkel kell rendelkeznie a valtozénak, kiilonben nem engedi a szabalyt hoz-
zarendelni. igy a fiiggvények paramétereinél torténd felhasznalasuk kicsit korilményes:

[9] PS C:\> function nemnull ($p)

>> |

>> Spteszt = 1

>> Svnn = New-Object System.Management.Automation.ValidateNotNullAttribu
te

>> (Get-Variable pteszt) .Attributes.Add ($vnn)

>>

>> Spteszt = $p

>> )

>>

[10] PS C:\> nemnull 100

[11] PS C:\> nemnull

Cannot validate because of invalid value () for variable pteszt.
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At line:6 char:12
+ Spteszt <<<< = $p

Azaz a fliggvény torzsében létrehozok egy tesztelési célokat szolgdld Spteszt valto-
z6t, ami kielégiti azt a feltételt, hogy nem ires az értéke, és ez a valtozé hordozza az el-
len6rzési objektumot is. A fliggvény paraméterének ellenérzésére a Sp valtozd értékét
atadom ennek a tesztelési célra létrehozott valtozonak. Amikor a fiiggvényemet paramé-
ter nélkil hivtam meg, akkor hibat kaptam. Itt igazabdl csak annyit spdéroltam, hogy nem
nekem kell lekezelni és kiirni a hibat, ezt a PowerShell helyettem elvégezte.

1.8.3 Valtozok lathatosaga (scope)

A PowerShellben a valtozéknak van szabalyozhaté lathatdsaguk (scope). Az alapsza-
baly, hogy egy adott kdrnyezetben Iétrehozott valtozdk az alkdrnyezetekben is lathatok.
Koérnyezet maga a PowerShell konzol, egy fliggvény, egy script. Ahogy ezeket egymasbdl
meghivjuk generalédnak az al-, al-, ... kérnyezetek. A PowerShell konzol az u.n. ,global”
kornyezet, az 6sszes tébbi, innen hivott fliggvény vagy szkript ennek alkdrnyezete.

Nézzik az egyszerl lathatdsag alapesetét:

] PS I:\>%a = "valami"
] PS I:\>function fv{Sa}
] PS I:\>fv
1

[1]-ben létrehoztam egy $a valtozdt, [2]-ben egy nagyon egyszer( fliggvényt, ami
csak annyit csindl, hogy visszaadja $Sa-t, majd [3]-ban meghivtam ezt az £v nev( flgg-
vényt. Az eredmény lathatd: a figgvény ,latta” $a-t, ki tudta irni a tartalmat.

Nézziink egy kicsit bonyolultabb esetet, mi van akkor, ha a fliggvényemnek is van egy
$a valtozdja:

[6] PS I:\>$Sa = "valami"

[7] PS I:\>function fvl{$a="masvalami"; Sa}
[8] PS I:\>fvl

masvalami

[9] PS I:\>$Sa

valami

[7]-ben az £v1 fliggvényem definidl egy $Sa-t, majd ki is irja. [8]-ban meg is kaptam a
,belsé” Sa eredményét, de ettdl fuggetleniil [9]-ben a ,global” kérnyezetbdl nézve az $a
tovabbra is az, ami volt. Azaz a gyerek kérnyezet nem hat vissza a szil6re.

Ha sziikséglink van kiilon a szUl6 valtozdjara is a figgvényen beliil, akkor ezt meg tud-
juk tenni a get-variable cmdlet —scope paraméterének bedllitasaval. A ,,-scope
0” jelenti a sajat kornyezetet, ,,—scope 1” jelenti a szll6kornyezetet, ,,-scope 2”
jelentené a nagyszul6t és igy tovabb:

175

——
| —



Fiiggvények

[11] PS I:\>function fv2{$a="mésvalami";S$a; get-variable a -scope 0}
[12] PS I:\>fv2

masvalami
Name Value
a mésvalami

[11]-ben a sajat $Sa-tirja ki a get-variable, a kdvetkez6 példaban pedig a sziilé
$a valtozdjat:

[14] PS I:\>function fv2{$a="masvalami";$a; get-variable a -scope 1}
[15] PS I:\>fv2

masvalami
Name Value
a valami

A gyerek kornyezet fliiggvénye meg is tudja valtoztatni a sziil6 kdrnyezet valtozéjat,
ha a set-variable cmdlet ugyanilyen —scope paraméterét megadjuk:

[17] PS I:\>function fv3{$a="masvalami";$a; (get-variable a -scope 1).value;
set-variable a -scope 1 -value "valtozéas"}

[18] PS I:\>fv3

masvalami

valami

[19] PS I:\>Sa

valtozéas

Itt a £v3 fliggvényben vége felé megvaltoztatom a szUl6 $a valtozdjat ,valtozds”-ra.
A0 és a legfels6 kornyezetre némiképp egyszeriibb szintaxissal is hivatkozhatunk:

[25] PS I:\>Sc=1

[26] PS I:\>function kie{$c=2; "En c-m:$local:c";"Te c-d:S$global:c"}

[27] PS I:\>kie

En c-m:2

Te c-d:1

[28] PS I:\>function ront{$c=2; S$local:c=3;$global:c=4;"En c-m:$local:c";"Te
c-d:S$global:c"}

[29] PS I:\>ront

En c-m:3

Te c-d:4

Egyébként vigyazni kell nagyon a fliggvényekkel! Az alabbi kis példaban, ha a progra-
mozd abbdl a feltételezéshdl indul ki, hogy a $b az ugyis 0 kezdetben, igy a $b=5b+5
értéke 5 lesz, akkor nagyot fog csalddni:

211 PS I:\>$b=10

22] PS I:\>function elront{$b=Sb+5; S$b}
23

5

[
[
[23] PS I:\>elront
1
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[24] PS I:\>$b
10

Mi tortént itt? A [athatdsdg miatt az elront flggvényben az értékadas jobb oldalan
szerepl6 $b az a szUld $b-je, a bal oldali Sb mar a fliggvény belsé Sb-je. Tehat — bar a
nevik ugyanaz — tarhely szempontjabdl kiilonb6z6ek.

Tipp
A fuggvények bels6 valtozdit mindig értékadds utan kezdjik el hasznalni, nehogy téve-

désbdl a sziilé kornyezet altal definialt ugyanolyan nevd valtozo értékével kezdjink el
dolgozni.

Ha nem szeretnénk, hogy egy valtozénkhoz valamelyik gyerek kérnyezet hozzaférhes-
sen, akkor nyilvanitsuk privatnak ezt a valtozot:

2] PS I:\>$private:priv=1
3] PS I:\>function latom{"Privat: S$priv"}
4] PS I:\>latom

35] PS I:\>$priv

Ha egy fuggvénynek mégis ennek értékével kell dolgoznia, akkor természetesen pa-
raméteratadassal ez megteheté minden tovabbi nélkiil, Iényeg az, hogy a privat valtozo-
kat a gyerek kérnyezet nem fogja tudni a szil6 tudta nélkil megvaltoztatni.

Azonban azért igy sem lehetiink teljes biztonsagban, hiszen a get-variable és
set-variable cmdletekkel még a privat valtozokat is elérhetjiik:

[36] PS C:\> S$private:priv=1l

[37] PS C:\> function latom{"Privat: $((get-variable priv -scope 1) .value)"}
[38] PS C:\> latom

Privat: 1

[39] PS C:\> function ront{set-variable priv -scope 1 -value 99}

[40] PS C:\> ront

[41] PS C:\> $priv

99

A fenti példaban lathatjuk, hogy annak ellenére, hogy privatnak definidltam a Spriv
valtozomat, ennek ellenére a latom flggvényem is el tudta érni a get-variable
segitségével, s6t, a ront fliggvényem még meg is tudta valtoztatni az értékét.

1.8.4 Fiiggvények lathatdsaga, ,dotsourcing”

Hasonldan a valtozékhoz, a fuggvényeknek is van lathatdsaguk, ,scope”-juk. Nézziink
erre is egy példat:
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[12] PS I:\>function kiilsdé ($p)

>> |

>> function belsd ($b)

>> {

>> Write-Host "Belsd paramétere: S$b"
>> }

>> write-host "Kils§ paramétere: Sp"

>> belsé 2

>> Sk = "kiilsé valtozdja"

>> )

>>

[13] PS I:\>kiilsé 1

Kils6 paramétere: 1

Belsd paramétere: 2

[14] PS I:\>belsé 3

The term 'belsé' is not recognized as a cmdlet, function, operable program,
or script file. Verify the term and try again.

At line:1 char:6

+ belsd <<<< 3

[15] PS I:\>. kiilsd 4

Kilsdé paramétere: 4

Belsd paramétere: 2

[16] PS I:\>belsé 5

Belsd paramétere: 5

A [12]-es sorban definidlt kiilsé fliggvényemben definidlok egy belsd& fliggvényt.
Amugy a kilsé csak annyit csinal, hogy kiirja a paraméterét, meghivja a belsét és még
definidl maganak egy $k valtozot. A belsd csak annyit csinal, hogy kiirja a paraméterét.

Amikor a kiils6t meghivom a [13]-as sorban, az szépen le is fut: a kllsé és a belsé pa-
ramétere is kiirodik. Amikor a [14]-es sorban kdzvetleniil a bels6t hivom meg, akkor a
PowerShell csodalkozik, hiszen a global scope szdmara a belsé fliggvény nem lathaté.

Viszont van lehet8ség arra, hogy a kiilsé fliggvényemet ,felemelem” globalis szintre
és igy hivom meg, ezt tettem meg a [15]-06s sorban. Ennek formatuma nagyon egyszer(i:
egy darab pont, egy sz6koz (fontos!) és a fliggvény neve. Ezt hivjuk dotsourcing-nak, azaz
a meghivas szintjére emelem a fliggvény (vagy szkript, Id. késGbb) futtatdsat.

Ez természetesen nem csak a belsé fliggvénydefiniciot emelte fel a globalis scope-ba,
hanem a kiilsé sajat valtozojat is:

[17] PS I:\>$k
kiilsé valtozdja

Ha nem akarunk dotsourcing-gal bibel6dni, akkor mi magunk is definialhatjuk eleve
globalisnak a fliggvényben definialt fliggvénylnket:

[23] PS I:\>function fliggvénytar

>>

>> function global:elsd

>> { "elsd" }

>> function global:mésodik
>> { "masodik" }

>> )
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>>

[24] PS I:\>fliggvénytar
[25] PS I:\>elsd

elsé

[26] PS I:\>masodik
masodik

Ha ezek utan meghivom a ,fluggvénytar” fuggvényemet, definidlddik benne az ,els6”
és a ,masodik” figgvény is, de a globalis scope-ban, igy kdzvetlenll meghivhatok.

Megjegyzés:

Ez a ,dotsourcing” nagyon er8s, azaz ha igy hivok meg egy fliggvényt, akkor a benne
térolt minden ,titok” meghivhaté lesz kdzvetlenil. Még akkor is, ha private-nak de-
finidlom a belsé fuggvényemet:

[28] PS I:\>function titkos

>> |

>> function private:egymegegy
>> { "1+1=2" }

>> }

>>

[29] PS I:\>. titkos
[30] PS I:\>egymegegy
1+1=2

1.8.5 Referencialis hivatkozas paraméterekre ([ref])

Eléfordulhat olyan igény, hogy a figgvényemmel nem U] értékeket akarok létrehozni,
hanem jdl bevalt, meglevd valtozom értékét akarom megviltoztattatni. Erre is lehetdsé-
get ad a PowerShell, hiszen létezik referencia szerinti hivatkozas is:

[10] PS I:\>function bant ([ref] S$v)
>> |

>> Sv.value ++

>> )

[11] PS I:\>%a =1
12] PS I:\>bant (
13] PS I:\>$a

[ref] Sa)

14] PS I:\>bant ([ref] $a)
15] PS I:\>S$a

A bant fuggvényem kozvetlenil bantja a paraméterként atadott valtozom értékét.
Ezt Ugy tudja megtenni, hogy neki nem érték alapjan, hanem referencia (azaz memoria-
cim) alapjan adjuk at a valtozét, amin aztan 6 tud dolgozni. Mivel ez a memdriacim egy
referenciat tartalmazo valtozdba toltédik at (Sv), ezért értelem szerlien nem ennek a
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valtozonak az értékét kell manipulalni, hanem ezen referencia mogotti értéket kell médo-
sitani (Sv.value).

A fluggvény meghivdsanal is oda kell figyelni, hiszen ha csak siman ennyit irnank, az
nem vezetne eredményre:

bant $a

Ilyenkor a PowerShell nem végez automatikus tipuskonverziét, azaz nem automatiku-
san az $a valtozd referenciajat adja at, segiteni kell nekia [ref] tipusjelzével. Es mivel
a székozzel elvélasztott két részt ([ref] és $a) alaphelyzetben két paraméterként ér-
telmezné, ezért kell zardjelezni, és akkor mar jé lesz, mint ahogy ez a [14]-es sorban latha-
té volt:

[14] PS I:\>bant ([ref] $a)

1.8.6 Kilépés a fiiggvénybol (return)

Elképzelhetd, hogy egy fliggvénybdl nem a legvégén akarunk kilépni, mert id6kdzben
egy eldagazas alapjan mar nem kell tovabbi m(iveletet végezni. Ennek egyik oka lehet va-
lamilyen hiba, amit a 1.8.2.3 Hibajelzés fejezetben latott throw kulcsszéval jelezni tu-
dunk, és itt a fliggvény végrehajtasa meg is szakad.

Ha nem hiba miatt, hanem ,normalis” mddon akarunk egy figgvénybdl kilépni, akkor
erre hasznalhatjuk a return kulcsszét.

[11] PS C:\>function tipus ($1)

>> |

>> switch ($1i)

>> {

>> {$1 -is [int32]} {"Egész" ; return}
>> {$1 -is [double]} {return "Akar tort"}
>> {$i -is [string]} {return "Szdoveg"}
>> }

>> "Nem igazan tudom, hogy mi az, hogy $i"
>> )

>>

[12] PS C:\>tipus 32

Egész

[13] PS C:\>tipus "bla"

Szoveg

[14] PS C:\>tipus (get-date)
Nem igazan tudom, hogy mi az, hogy 04/15/2008 09:47:04

A példafiiggvényemben tipust vizsgdlok a switch kulcsszo segitségével. EIGszor vizs-
galom, hogy az $i paraméter egész-e? Ha igen, akkor kiirom, hogy ,Egész” és kilépek a
flggvénybdl. Haszndlhattam volna a break kulcsszét is, de az csak a switch-bél Iépett
volna ki és végrehajtotta volna a fliggvény utolsé utasitasat is.
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A return madsik szintaxisat hasznaltam az ,Akar toért” és a ,Szoveg” agon, azaz a
flggvény outputja lesz a return paramétere.

Latszik, hogy csak nagyon ritkan elkertilhetetlen a return alkalmazasa, hiszen az én
példamban is tehettik volna azt is, hogy a ,Nem igazan tudom...” kiirast berakjuk a
switch default agdba is, illetve a return-ok helyett alkalmazhattam volna break-
et is. Mindenesetre bizonyos helyzetekben jol johet a return, tudjunk réla!

1.8.7 Pipe kezelése, filter

Készitslink olyan flggvényt, ami kiszamolja a neki atadott fajlok hosszainak 6sszegét!

[19] PS C:\old>function fajlhossz ([System.IO.FileInfo] $f)
>> |

>> Shossz = 0

>> Shossz += $f.length

>> Shossz

>> }

>>

[20] PS C:\old>fadjlhossz C:\old\alice.txt
709

Ez tokéletes, de ehhez nem nagyon kellett volna fliggvény, hiszen a fajlok Length
tulajdonsaga pont ezt az értéket adja vissza. En azt szeretném, hogy egy fajlgy(ijteményt
is atadhassak a fliggvénynek, igy tobb fajlnak az egylittes hosszat is megkaphassam. Eh-
hez alakitsuk at a fliggvényt:

[33] PS C:\old>function fajlhossz ([System.IO.FileInfo[]] $f)
>> |

>> Shossz = 0

>> foreach ($file in $f)

>> {

>> Shossz += $file.length
>> }

>> Shossz

>> )

>>

[34] PS C:\old>fajlhossz (dir)
395962

A fuggvény paraméterdefinicids részében felkésziilok fajltomb fogadasara, majd a
flggvény torzsében egy foreach ciklussal végigszaladok az elemeken és 6sszeadogatom
a hosszokat. Ez mar jo, csak nagyon nem PowerShell-szer( a fliggvény meghivasa. Sokkal
elegdnsabb lenne, ha a dir kimenetét lehetne becsdvezni a fliggvényembe. Nézziik meg,
hogy alkalmas-e erre a fliggvényem atalakitas nélkil?

[35] PS C:\old>dir | f&jlhossz
0
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Nem igazan... Merthogy ilyen csOvezGs esetben a PowerShell nem ad at értéket a
»normal” paramétereknek, hanem egy automatikusan generalédé $input valtozénak
adja ezt at:

[36] PS C:\old>function f&jlhossz

>> |

>> Shossz = 0

>> foreach ($file in $input)
>> {

>> Shossz += $file.length
>> }

>> Shossz

>> )

>>

[37] PS C:\old>dir | f&jlhossz
395962

igy mar majdnem tokéletes a fuggvényem, de lehet ezt még szebbé tenni! Mi ezzel a
gond? Az, hogy ha egy nagyon mély, sok fajlt tartalmazd konyvtarstrukturara alkalmazom,
akkor azt fogjuk tapasztalni, hogy a PowerShell.exe memaria-felhasznalasa jo alaposan
felmegy, mire 0sszedll az $input valtozéban a teljes fajlobjektum lista, és csak utdna tud
lefutni a foreach ciklus. Sokkal optimalisabb lenne, ha mar az elsé fajl dtadasaval elkez-
dédhetne a szamolds, a memadriaban igy mindig csak egy fajllal kellene foglalkozni. Erre is
van lehetGség, bar - érdekes mddon — a help err6l nem ir! Merthogy egy fliggvénynek
valéjaban lehet harom elkiloniilé végrehajtasi fazisu része:

function <név> ( <paraméter lista> )
{
begin {
<parancsok>
}
process {
<parancsok>
}
end {
<parancsok>

}

Lehet tehat egy fliggvénynek egy ,begin” része, ami egyszer fut le, a fliggvény meg-
hivdsakor. Lehet egy ,process” része, ami minden egyes cs6elem megérkezésekor
lefut, és lehet egy ,,end” része, ami az utolsé csGelem érkezése utan fut le.

Alakitsuk at ugy a fajlhossz fliggvényemet, hogy a process szekcidba keriiljon a fel-
dolgozas:

[44] PS C:\old>function f&jlhossz

>> |

>> begin {$hossz = 0}

>> process {Shossz += $ .length}
>> end {$hossz}

>> )
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>>
[45] PS C:\old>dir | f&jlhossz
395962

Mik a f6bb valtozasok? Egyrészt nem kell nekiink ciklust szervezni, mert a cséelemek
amugy is egyesével érkeznek. Viszont a process szekciéban nem a $input valtozéval
kell foglalkoznunk, hanem a $_ valtozéval, az tartalmazza az aktualis cs6elemet. Olyany-
nyira, hogy ha igy begin/process/end szekcidkra bontjuk a fliggvényt, és a $_ valto-
z6t hasznaljuk, akkor nem is generalédik $input!

Ez olyan fontos, és annyira nincs benne a helpben, hogy kiemelem ujra:

Fontos!

Ha a fuggvényemben kiilon begin/process/end szekcidt hasznalok, akkor nem kép-
z6dik Sinput valtozd, de a process szekcidban a $_ véltozon keresztiil érhetem el a
bejovs cséelemeket!

Ha egy fliggvénynek csak process szekcidja lenne, akkor az ilyen fliggvényt egy k-
16n kulcsszoval, a £ilter -rel is definialhatjuk, és akkor egyszer(ibb a szintaxis is. Példaul
ha egy fliggvényem csak annyit csindlna, hogy a csében beléérkez6 szamokat megduplaz-
za, akkor az igy nézne ki:

[46] PS C:\ filter dupléaz
>> |

>> S *2

>> )

>>

[47] PS C:\ 1,2,5,9 | dupléaz
2

4

10

18

Latszik, hogy nincs sziikség process kulcsszdra, nincs felesleges bajuszpar. Viszont
nem lehetséges sem begin, sem end szekcid definialasa, igy ha ilyenre van sziikséglink
(valamilyen fuggvényvaltozét kellene inicializalni, vagy az egész folyamat végén kellene
még valamit kitenni az outputra), akkor azt nem Usszuk meg a function hasznalata
nélkal.

1.8.8 Szkriptblokkok

A paraméterek egyik nagyon érdekes fajtaja a szkriptblokk. Enélkil csak nagyon ne-
hézkesen, bonyolult programozassal lehetne bizonyos feladatokat fliggvényekkel megol-
dani, szkripblokkokkal viszont nagyon egyszer(ien. Nézziink erre egy példat! Szeretnék egy
altalanosabb fliggvényt csindlni, az el6z6 duplaz helyett, amellyel tetsz6leges matema-
tikai mdveletet el tudok végezni a cs6vezetéken beérkez6 szamokon. Ezt a ml(iveletet
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paraméterként szeretném atadni a fuggvényemnek. Elsére elég bonyolultnak tlinhet
ilyesmit csinalni, de a szkriptblokkokkal pofonegyszer:

[49] PS C:\>filter mlvelet ([scriptblock] $s)

>> |

>> &($s)

>> )

>>

[50] PS C:\>1,2,3 | miivelet {$ *3}
3

6

9

[51] PS C:\>10,5,2 | mvelet {$ /2}
5

2,5

1

A fluggvényem definicidja lathatdé a [49]-es sorban. Egy ,igazi” paramétere van, ami
[scriptblock] tipusd, a masik paramétere majd a cs6bél jon, és majd a $_ valtozon
keresztll tudjuk megfogni. Maga a fliggvény torzse néhany karakter: ,& ($s)”, azaz csak
annyi torténik, hogy a paraméterként atadott szkriptet meghivjuk az ,&” operatorral. Es
ezzel el is készilt a nagy tudasu, univerzalis matematikai fliggvényiink! Persze a hasznala-
tahoz tudni kell, hogy olyan kifejezést kell neki atadni paraméterként, amia $_ véltozéval
jatszadozik, de amugy tényleg egyszer( a dolog: az [50]-es sorban haromszoroz a fliggvé-
nyem, az [51]-es sorban pedig felez.

1.8.8.1 Anonim fiiggvények

Valdjaban egy szkriptblokk nem csak paraméterként szerepelhet, hanem név nélkili
fliggvényként is felfoghatjuk 6ket. Nézzik a legegyszer(ibb csGvezetékkel végezheté m-
veletet, adjuk vissza egyesével, valtoztatas nélkil a cs6be bemend elemeket. Ugye meg-
tanultuk, hogy a cs6elemekhez a process szekcidban fériink hozzd a $_ véltozon ke-
resztil. Elsé prébalkozas:

[85] PS C:\old> 1, "kettd", 3.04 | process {$ }

Get-Process : A parameter cannot be found that matches parameter name 'S '.
At line:1 char:27

+ 1, "kettdé", 3.04 | process <<<< {$ }

Ez nem jo, a csGjel (|) utan valami kifejezést var, valami végrehajthaté dolgot, marpe-
dig a process kulcsszd, nem végrehajthaté kifejezés, ezért a PowerShell itt ezt ugy
értelmezi, hogy az a Get-Process alneve, annak pedig nincs S paramétere. Segitsiink
neki, csinaljunk beléle szkriptet, pontosabban fogalmazva szkriptblokkot, amiben mar van
értelme a process kulcsszénak:

[86] PS C:\old> 1, "kettd", 3.04 | {process {$ }}
Expressions are only permitted as the first element of a pipeline.
At line:1 char:33

184

——
| —



Elmélet

+ 1, "kettd", 3.04 | {process {$ }} <<<<

Ez sem lett sokkal jobb, merthogy — érdekes mddon — a szkriptblokk sem végrehajtha-
té! Az majdnem ugyanolyan adatszer(iség, mint a valtozd, vagy akar egy szam. Segitsiink
tovabb neki, tegylink elé egy végrehatas-operatort:

[87] PS C:\old> 1, "kettd", 3.04 | &{process {$_ }}
1

kettd

3,04

Na, itt mar jol lefutott. Kis atalakitassal ugyanazt a funkcionalitast el tudjuk érni, mint
az el6z6 alfejezet duplaz filteré:

[88] PS C:\old> 1, "kettd", 3.04 | &{process {$_*2}}
2

kettdkettd

6,08

Azaz az ilyen szkriptblokkokat felfoghatjuk Ugy is, mint anonim fliggvények. llyeneket
akkor érdemes hasznalni, ha nem akarom tobbszor felhasznalni a fliggvényt, hiszen akkor
minek neki nevet adni?

1.8.9 Fiiggvények torlése, modositasa

Ha egy flggvényre nincs sziikségem, akkor tordlhetem is. Van ugye egy specidlis
PSDrive-om, a function:, ez tartalmazza az 6sszes fliggvényt és ennek kilénb6z6
elemeit ugyanugy térélhetem, mint a fajlokat:

[33] PS I:\>Get-ChildItem function:

CommandType Name Definition

Function belséd param($b) Write-Host "Bels...
Function kiilsé param($p) function belsd (...
Function fliggvénytar function global:elsé...
Function elsé "elss"

Function masodik "masodik"

Function titkos function private:egymegegy...
Function egymegegy "1+1=2"

A lista végén vannak az altalam definialt fuggvények, el6tte ,gyari” fuggvények van-
nak, amelyeket mindjart atnéziink.

Ha meg szeretnék szabadulni példaul az egymegeqgy fliggvényemtdl, akkor hasznal-
hatom a remove-item cmdletet:

[34] PS I:\>Remove-Item function:egymegegy
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Ha mdr itt tartunk, akkor vajon PSDrive-kezel§ cmdletekkel is létrehozhatok-e fligg-
vényt? Természetesen igen, nézziik hogyan miikédik a new—item:

[35] PS C:\> new-item -path function: -name fvl -value {"Fa&jlként new-item-m
el"}

CommandType Name Definition

Function fvl "Fajlként new-item-mel"

[36] PS C:\> fvl
Fajlként new-item-mel

Mdédositani a fliggvényeimet vagy megismételt fliggvénydefinicioval tudom, vagy a
szintén a PSDrive-kezel6 set-item cmdlettel:

[37] PS C:\> Set-Item -path function:fvl -Value {"Mdédositéds set-item-mel"}
[38] PS C:\> fvl
Médositas set-item-mel

Hat ez sikeriilt! Akkor nézzlk is meg, hogy amugy mire képes a set-item, és az ho-
gyan alkalmazhaté a flggvényekre! Erdekes médon a helpben a szintaxisdban nincsen
-options paraméter:

[53] PS C:\old> (get-help set-item).syntax

Set-Item [-path] <string[]> [[-value] <Object>] [-force] [-include <string[
1>] [-exclude <string[]>] [-filter <string>] [-passThru] [-credential <PSCr
edential>] [-whatIf] [-confirm] [<CommonParameters>]

Set-Item [-literalPath] <string[]> [[-value] <Object>] [-force] [-include <
string[]>] [-exclude <string[]>] [-filter <string>] [-passThru] [-credentia
1 <PSCredential>] [-whatIf] [-confirm] [<CommonParameters>]

Azonban a példakban mar lathatd, hogy van:

[54] PS C:\old> (get-help set-item).examples

—————————————————————————— EXAMPLE 4 —=———=—=———=——————

C:\PS>set-item -path function:prompt -options "AllScope,ReadOnly"

This command sets the AllScope and ReadOnly options for the "prompt" functi
on. This command uses the Options dynamic parameter of the Set-Item cmdlet.
The Options parameter is available in Set-Item only when you use it with t
he Alias or Function provider.

A magyarazat is ott van legalul, hogy ez egy dinamikus paraméter, és csak az Alias
és a Function PSDrive hasznalatakor |étezik. Ezzel lehet beallitani a figgvényem latha-
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tosagat (scope) és — hasonldan a véltozdékhoz — azt is, hogy a fiiggvényem csak olvashaté
(azaz nem lehet felllirni), vagy konstans (még a —force kapcsoldval sem lehet felllirni).

Megjegyzés

Sajnos elég esetleges ezen dinamikus paraméterek fellelése a helpben, a cmdletek mel-
lett. Talan eredményesebb, ha a providerek irdnyabdl keressik meg ezeket. Példaul
nézzik, hogy az Alias: providernek milyen dinamikus paraméterei vannak:

[63] PS C:\> get-help -Category provider -name alias

DYNAMIC PARAMETERS
-Options <System.Management.Automation.ScopedItemOptions>
Determines the value of the Options property of an alias.

None
No options. "None" is the default.

Constant
The alias cannot be deleted and its properties cannot be ch
anged. Constant is available only when you are creating an
alias. You cannot change the option of an existing alias to
Constant.

Private
The alias is visible only in the current scope (not in chil
d scopes) .

ReadOnly
The properties of the alias cannot be changed, except by us
ing the Force parameter. You can use Remove-Item to delete
the alias.

AllScope
The alias is copied to any new scopes that are created.

Cmdlets Supported: New-Item, Set-Item

Azaz tobb lehet&séglink is van arra, hogy milyen mddon kezeljik a fliggvényeinket,
alneveinket.

Megjegyzés

Kézenfekvének tlinhetne, hogy a fliggvényobjektum definition tulajdonsagat irjuk
at a fuggvény maddositasdhoz. Ez azonban nem megy, mert az Read Only attribatum,
azaz nem irhatd at:

[41] PS C:\> (get-item function:fvl).definition = {"Mbédositéds a definition t
ulajdonsagon keresztiil"}

"Definition" is a ReadOnly property.

At line:1 char:25

+ (get-item function:fvl).d <<<< efinition = {"Mdédositads a definition tulaj
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donségon keresztiil"}

A fenti példaban latszik, hogy hibat a definition attributum kozvetlen médositasa-
kor kaptam.

1.8.10 Gyari fiiggvények

A fuggvényeken belil akkor most nézzik meg azokat, amelyek mar az alap
PowerShell kérnyezetben is benne vannak. Ehhez nem kell a helpet hosszasan bujnunk,
mivel — mint ahogy korabban mar lathattuk — egy kilon meghajté van létrehozva a fligg-
vények elérésére és listazasahoz, a ,,function:” PSDrive:

PS C:\> dir function:

CommandType Name Definition

Function prompt 'PS ' + $(Get-Location) + ...
Function TabExpansion oo

Function Clear-Host $spaceType = [System.Manag...
Function more param([string[]]$paths) ;
Function help param([string] $Name, [strin...
Function man param([string] $Name, [strin...
Function mkdir param([string[]]$paths); N...
Function md param([string[]]$paths); N...
Function A: Set-Location A:

Function B: Set-Location B:

Function C: Set-Location C:

Function Z: Set-Location Z:

Ezek kozil a ,,bett:” formatumuak nagyon egyszerlek, ezek csak annyit csinalnak,
hogy az aktualis meghajtdnak beallitjak az adott betdjellel jelzett meghajtot.

A prompt flggvény automatikusan lefut, ha a konzolon Uj sort nyitunk. Ezt a fugg-
vényt is tetsz6legesen atszerkeszthetjiik, példaul én is itt a kdnyvben, hogy jobban lehes-
sen hivatkozni a begépelt kddsorokra, beraktam egy sorszamot is szogletes zardjelek
kozé, amit raadasul mindig névelek eggyel.

Szintén egy fliggvénynek, a TabExpansion-nek kdszonhetjik a TAB-ra torténé pa-
rancs-kiegészitést, ami akkor fut le automatikusan, amikor megnyomjuk a TAB billentydit.
Ezt is testre szabhatjuk, ha nem taldljuk elég okosnak.

A tobbi fuggvénynek is meg lehet nézni a definicids részét, vagy akar Gjra lehet defini-
alni 6ket az el6z6 fejezetben megismert modon.

Megjegyzés

A ,gyari” fuggvények atdefinidlasa nem tartds, azaz ha becsukjuk a PowerShell ablakot,
majd Ujra megnyitjuk, akkor visszadll az eredeti fliggvénydefinicid. Tartdssa valtoztata-
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sainkat ugy tehetjik, ha profil fajlban definialjuk Gjra ezeket a fuggvényeket. Profilokrol
a 2.1.1 Profilok fejezetben lesz szo.
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1.9 Szkriptek

A fliggvények utan nézzik a szkripteket. Amint korabban mar emlitettiik a PowerShell
el6re elkészitett (fajlba mentett) parancssorozatait hivjuk szkriptnek, amelyeket kozvetle-
nil is futtathatjuk, hasonléan a figgvényekhez. Ebben a fejezetben azokkal a szerkeze-
tekkel fogunk megismerkedni, amelyek bar a fliggvényeknél is el6fordultak, de hasznala-
tuk els6sorban szkriptekben szokasos, bar természetesen minden begépelhetd kozvetle-
niil a parancssorba is.

1.9.1 Szkriptek engedélyezése és inditasa

Készitslk is el mindjart elsé szkriptiinket! Olyan fajlt kell késziteniink, amelynek kiter-
jesztése ps1, ez a PowerShell szkriptek alapértelmezett kiterjesztése. Egyszer(ibb eset-
ben még a notepadra sincs szlikség, |étrehozhatjuk a fajl kozvetlenil a PowerShellbél is:

PS C:\> " '"Hurrd! Fut az elsd szkriptink. "" | Out-File elso.psl

Hat ennyi. Lathatd, hogy nincs szlikség tul sok cicomara, amit a parancssorba beirhat-
nank, az minden tovabbi nélkil j6 szkriptnek is™. Inditsuk is el gyorsan a szkriptet:

PS C:\> c:\elso.psl

File C:\elso.psl cannot be loaded because the execution of scripts is disa
bled on this system. Please see "get-help about signing" for more details.
At line:1 char:11

+ c:\elso.psl <<<<

Hoppd! A PowerShell olyan szkriptkdrnyezet, amelyben nem engedélyezett a
szkriptek futtatdsa?! Természetesen ez csak a ,secure-by-default” jegyében beallitott
alapértelmezés, a  szkriptekkel szemben tanusitott viselkedést a Set-
ExecutionPolicy cmdlet segitségével szabalyozhatjuk az alabbi négy allapot koziil a
megfeleld kivalasztdsaval:

PS C:\> Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy Restricted
PS C:\> Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy AllSigned
PS C:\> Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy RemoteSigned
PS C:\> Set-ExecutionPolicy -ExecutionPolicy Unrestricted

Az egyes paraméterek jelentése a kovetkezd:

» Restricted — A PowerShell semmiféle szkriptet nem futtathat (alapértelmezett
allapot).

" A karakterek azért kellenek, hogy a nyit6 és zaré idézéjel is bekeriiljén a fajlba. Az escape karakterek teljes
listajat az about_escape_characters sigdtéma tartalmazza. (A ~ karaktert magyar billenty(zeten az AltGr+7
kombinacidval tudjuk beirni.)
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» AllSigned — csak digitdlis alairdssal elldtott, megbizhatonak minésitett szkriptek
futtathatok.

» RemoteSigned — ha a szkript mashonnan szarmazik (nem a lokalis gépen késziilt,
halézati meghajtérdl lett elinditva vagy az internetrdl lett letoltve), akkor aldirtnak
kell lennie, de a helyben késziilt szkriptek korlatozas nélkil futtathatok.

» Unrestricted—minden szkript korlatozas nélkil futtathaté.

A fenti biztonsagi beallitast a registry-n keresztil is bedllithatjuk:

% Registry Editor
File Edit View Favorites Help

(2 shelids ||| Name Type Data
Microsoft.PowerShell Ehj (Default) REG_SZ {value not set)
instal ) [aB) ExecutionPalicy REG_SZ RemoteSigned
itected Storage System Provide o Ehjpaih REG_SZ C:\WINDOWS \system 32\WindowsPowerShell\y 1.0'powershell exe

<
My Computer\HKEY _LOCAL_MACHINE\SOFTWARE MicrosoftiPowershell\1\shellds \Microsoft. PowerShell

37. abra Execution Policy helye a registry-ben

Vagy bedllithatjuk ezt az értéket kozpontilag is Group Policy segitségével is. Ehhez le-
tolthet6 a Microsoft downloads oldalardl az , Administrative templates for Windows
PowerShell” adm fajl.

Allitsuk be a megfelel biztonsagi szintet a PowerShell cmdlet segitségével (legalabb
RemoteSigned) és prébaljuk meg ismét az inditast! (Természetesen csak rendszergaz-
da jogosultsagok birtokaban tudjuk ezt megtenni.) Az el6bb talan tul sokat is gépeltiink a
fajl a c: gyokerében van, elég lesz csak ennyi:

PS C:\> elso.psl
The term 'elso.psl' is not recognized as a cmdlet, function, operable prog
ram, or script file. Verify the term and try again.
At line:1 char:8
+ elso.psl <<<X<

Hat ez nem elég! Régi j6 UNIX / Linux szokas szerint a PowerShell nem probdlja az ak-
tualis mappdaban megtaladlni a megadott futtathatd allomanyt, igy teljes Utvonalat (relativ
vagy abszolut) kell megadnunk. Tehat példaul az aldbbi mddon indithatjuk el végre a ko-
rabban létrehozott szkriptet:

PS C:\> ./elso.psl
Hurra! Fut az elsdé szkriptink.

Ha az aktualis mappdban nem is, de a PATH kornyezeti valtozéban felsorolt mappak-
ban természetesen probalkozik a PowerShell, ilyen esetben nem sziikséges uUtvonalat
megadnunk.

Sajnos még mindig nem vagyunk teljesen készen, mivel ha szkriptiink Utvonala sz6koz
karaktert is tartalmaz, Ujabb problémaba Utkoziink. Hozzunk létre egy Gjabb szkriptet a
,C:\Documents and Settings” mappdban!
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PS C:\> " ""Hurra! Fut a mésodik szkriptink. ™" | Out-File "c:\documents and
settings\masodik.psl"

Rutinosabb versenyz8 persze nem is prébalkozik az idéz6jelek nélkili inditassal, ez
azonban ebben az esetben kevés, mivel a parancs igy nem parancs és nem is Utvonal, csak
egy kdzonséges karakterlanc:

PS C:\> "c:\documents and settings\masodik.psl"
c:\documents and settings\masodik.psl

Be kell vetnlink a kordbban mar hasznalt ,futtaté” karaktert (&) az aldbbi médon:

PS C:\> &"C:\Documents and Settings\masodik.psl"
Hurréa! Fut a mésodik szkriptiink.

Végll foglaljuk 6ssze roviden mi is szlikséges ahhoz, hogy PowerShell szkripteket fut-
tassunk:

» Be kell allitanunk a megfelel§ végrehajtasi rendet (execution policy). Alapértelmezés
szerint a PowerShell nem futtat le semmiféle szkriptet, akdrhogy is adjuk meg az Gt-
vonalat.

» A szkript inditdsdhoz adjuk meg annak teljes Utvonalat, illetve ha a fajl az aktuélis
mappaban van, hasznéljuk a . \ jelslést. Utvonal nélkiil is elindithatjuk a szkriptet, ha
olyan mappaban van, amely szerepel a Windows keresési Utvonaldn (PATH kérnyeze-
ti valtozo).

» Ha az utvonal szokozoket tartalmaz, tegyik idézéjelek kozé és irjuk elé a futtatd ka-
raktert (&).

A korabbi szokasokkal (cmd, vbs, stb.) ellentétben (természetesen szintén biztonsagi
okokbdl) maga a szkriptfajl kozvetlenil nem indithatd el a shellen kivil, mivel a ps1 kiter-
jesztés( fajlokat alapértelmezés szerint a notepad.exe nyitja meglz. Hogy lefuttathassuk
szkriptiinket, a powershell.exe-t kell elinditanunk (keresési utvonalon van), amelynek
paraméterként adhatjuk at futtatandd szkriptfdjl nevét. A cmd.exe-bél példaul az aldbbi
moddon indithatjuk el a fenti szkriptet (a —noexit kapcsold hatdsara a powershell.exe
nem all le a szkript lefuttatasa utan, megfigyelhet6, hogy a PowerShellre jellemzé promp-
tot kapunk vissza):

C:\>powershell -noexit c:\elso.psl
Hurra! Fut az elsé szkriptink.
PS C:\>

Prébaljuk meg hasonlé mdédon elinditani a masodik.ps1 szkriptet is! Nyilvan itt is
kell a futtaté karakter:

12 < . . . . . e
Persze ez mddosithatd az 6sszerendelés megvaltoztatdsaval.
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C:\>powershell -noexit &"c:\Documents and Settings\masodik.psl"
Windows PowerShell
Copyright (C) 2006 Microsoft Corporation. All rights reserved.

PS C:\>

Ugyan lathaté a promptbdl, hogy a cmd shell atalakult PowerShellé, de sajnos a
szkriptlink igy sem futott le. Még egy triikkre van sziikség, a cmd.exe eldl el kell rejteni a
PowerShellnek sz616 & jelet egy Ujabb, kiilsé idézbjelparral:

C:\>powershell -noexit "& 'c:\Documents and Settings\masodik.psl'"
Hurrd! Fut a masodik szkriptink.
PS C:\>

1.9.2 Valtozok Kkiszippantasa a szkriptekbol (dot
sourcing)

A fuggvényeknél mar latott, de a scripteknél még gyakrabban alkalmazott
dotsourcing lehet6séget elevenitsik fel ismét. Ehhez hasonld szolgdltatdssal korabban
(cmd, VBScript, stb.) egyaltalan nem taldlkozhattunk. Készitsiik el a kovetkezd szkriptet,
akar a notepad segitségével:

Sa = "egyik-"
Sb = "masik"
$c = $a + $b
"Sc = S$c"

Mentsiik el a fajlt, mondjuk a c: \scripts mappaba source.psl néven! Ezutan
futtassuk le az elkészilt szkriptet, ami kiirja a $c valtozo tartalmat, majd a szkript lefutdsa
utdn nézzilk meg, milyen érték van a $c valtozéban! A helyes tipp az, hogy semmilyen. Ez
igy természetes, a szkript és a konzol kiilon munkamenetnek tekintendd, a szkript a kon-
zol ,gyerekkornyezete”, a konzol ezért nem éri el a gyereke adatait.

PS C:\> c:\scripts\source.psl
$c = egyik-masik

PS C:\> Sc

PS C:\>

Eddig tehat tulajdonképpen semmi meglept nem tapasztaltunk, inkdbb az lett volna
furcsa, ha nem igy van. Ha azonban egy specialis mddon inditjuk el szkriptiinket, akkor
varatlan jelenség szemtanui lehetiink. Inditsuk el most a szkriptet ugy, hogy a parancsot
egy pont és egy sz0koz karakterrel kezdjik.

193

——
| —



Szkriptek

PS C:\> . c:\scripts\source.psl
Sc = egyik-masik

PS C:\> $c

egyik-masik

Hoppa! A konzol munkamenet ,tudja”, hogy mi volt a valtozo értéke a szkriptben,
ami mar réges-rég véget ért. Ez a jelenség a fliggvényeknél mar megismert ,dotsourcing”
(1.8.4 Fiiggvények lathatosdga, , dotsourcing” fejezet), amelynek hatdsara a szkript va-
lamennyi valtozdja az 6t meghivé kdrnyezet valtozéjava alakul. Jelen esetben globdlissa
valt, vagyis minden munkamenet (igy a konzol és mds szkriptek is) elérhetik, felhasznal-
hatjak és megvaltoztathatjdk a bennik tarolt értékeket még akkor is, amikor az 6ket Iét-
rehozé munkamenet (vagyis a szkript) mar bezarult.

Talan ez mar nyilvanvald, hogy milyen hasznos ez a lehetGség, hiszen igy a szkript al-
tal lekérdezett, létrehozott adatszerkezetek (példaul egy adatbazisbdl, vagy az Active
Directorybdl szarmazé adathalmaz) a szkript lefuttatasa utan interaktiv izemmaddban is
listdzhatdk, feldolgozhatok. Vagyis egyszerre élvezhetjlik a szkript- és az interaktiv Gzem-
maod elbnyeit. Ha egy feladat egyik részét inkdbb szkriptként érdemes elkésziteni, de mas
részeknél egyszer(ibb az interaktiv izemmad haszndlata, akkor batran hasznalhatjuk ezt a
lehet&séget, mindent olyan mdédon végezhetiink el, ahogy az a legkedvezdbb..

1.9.3 Paraméterek atvétele és a szKript altal visszaadott
érték
Szkriptjeinknek is lehetnek paraméterei, melyeket — hasonldan a fiiggvényekhez - az
Sargs valtozdban érhetjik el. A Sargs egy tdmb, amelybe tetszés szerinti tipusu érté-
kek kerilhetnek, a megjelend tipus a beirt értéktdl fugg, ezért kényesebb esetekben cél-

szer( lehet a paraméterek szaman kivil azok tipusat is ellenérizni a tovabbi ténykedés
el6tt. Az alabbi szkriptben csak a megfeleld szamu paraméter meglétét ellendrizziik:

if ($args.Length -ne 3)
{
Write-Error "A szkript csak 3 paraméterrel indithatdo!"
return "Hib&s futés!"
}
Write-Host $args.GetType ()
foreach ($arg in $args)
{
Write-Host S$Sarg
Write-Host $arg.GetType ()

}

return "J6 futés!"

Ha a paramétereket taroldé témb nem harom elembdl all, akkor hibalizenetet irunk ki,
és a return kulcsszé utan megadjuk a szkript altal visszaadott értéket (a return utani
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rész mar nem fut le). Paraméter nélkuli inditasi kisérlet esetén a kovetkezd hibalzenet
jelenik meg:

PS C:\> ./parameter.psl

C:\parameter.psl : A szkript csak 3 paraméterrel indithatd!
At line:1 char:15

+ ./parameter.psl <<<<

Hibas futés!

Ha megvan mindharom paraméter, akkor visszairjuk azok tipusdat és értékét a képer-
nydre, a szkript pedig egy masik értéket fog visszaadni.

PS C:\> ./parameter.psl egy kettd harom
System.Object[]

egy

System.String

kettd

System.String

h&rom

System.String

J6 futas!

A visszaadott érték a fenti esetekben egyszerlien a képernydre keriilt, de ez nem iga-
zan erre vald. Az érték segitségével a hivo szkript kaphat informaciét az elinditott szkript
belsejében torténtekrél. Természetesen semmi akadalya nincsen tdbb érték visszaaddsa-
nak sem (bar csak egyetlen return futhat le), szkriptiink egy tomb elemeinek képében
tetsz6leges szamu és tipusu értéket is visszaadhat.

PS C:\> $vissza = ./parameter.psl egy kettd harom
System.Object[]

egy

System.String

kettd

System.String

harom

System.String
PS C:\> Svissza
Jo futas!

Természetesen nem csak az Sargs valtozé all rendelkezésilinkre, hanem haszndlha-
tunk explicit paraméterdefiniciot is. Miutan a szkriptnek nincs sajat, ,bels” neve, hanem
csak a fajlnak, amibe rakjuk, ezért a paramétereit se tudjuk a nem létezé neve mellett
felsorolni, csak kilon param kulcsszé megadasaval:

param ($a, $b)
$a / $b

Elmentetem a fenti, nagyon bonyolult szkriptet , 0sztas.ps1” néven, és meg is hivha-
tom, hasonldan egy fliggvényhez:
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6] PS C:\old>.\osztés.psl 20 4

[
5
[7] PS C:\old>.\osztés.psl -b 3 -a 27
9

Akar a hely szerinti, akdr a név szerinti paraméteratadas is mikodik. Természetesen a
szkript altal visszaadott eredményt felhasznalhatjuk értékadas soran is, megint csak
ugyanugy, mintha fliggvény lenne:

[8] PS C:\old>$eredmény = .\osztas 50 11
[9] PS C:\old>$eredmény
4,54545454545455

1.9.4 Szkriptek irasa a gyakorlatban

Szkripteket a gyakorlatban ritkan irunk magaval a PowerShell konzolablakon, még
csak nem is a Notepad az idedlis eszkéz, hanem valamilyen szkriptszerkeszt6. A 1.3 Se-
gédprogramok fejezetben mar emlitett PowerGUI Script Editora talan a legegyszeriibb
ilyen jelleg(i eszk6z, ami rdadasul pont eleget tud ahhoz, hogy hatékonyan hasznalhassuk.
Raadasul ingyenes!

1.9.4.1 PowerGUI Script Editor

A kordbbi ,osztas” szkriptpéldat kicsit még kiegészitettem, mindez igy néz ki a
PowerGUI Script Editorban:

# * osztas.ps1 - PowerGUI Script Editor
file Edit View Debug Tools Help

Zc = "Szdveg"

NG HE S Q% EE2083 Q) 5F ] r]s= a8 57 @ |
_ param (%a, £b) —
2 #%a / %b
3 Write-Host "Eredmény: " (%a/%b)

H sa 15 Eredmény: 2,14285714285714
] 7
B sc Szoveg
Length 3
Script execution completed. Ln 4 | Col 14 | Ch 14 www.powergui.org

38. abra Szkriptem a PowerGUI Script Editoraban

Sajnos a kdnyv nem szines, igy nem lathato a fenti abra szineinek kavalkadja, de kiilén
szinnel jelzi a program a kulcsszavakat, cmdleteket, valtozdkat, megjegyzéseket, operato-
rokat.

Az eszkozsorban lathatd ,Start Debugging (F5)” gombbal lehet futtatni ott helyben a
szkriptet. Az eszkGzsorban, a beviteli mezében lehet paramétereket is dtadni (a képen ez
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most ,, 15 7”). A futds soran generalddo output kikeril a jobb alsé ablakrészbe és a belsé
valtozok tartalma is azonnal megtekinthet6 a baloldali részben. A jobb szemléltethet&ség
kedvéért még egy felesleges $c valtozoét is felvettem, hogy lathaté legyen az, ahogyan a
,Locals” részben a vdltozokban tarolt objektumok tulajdonsagai is azonnal elérhet6k és
kiolvashatdk, nem kell dllandéan get-member-t futtatni.

1.9.4.2 Megjegyzések, kommentezés (#)

A fajlba mentett parancssorozatainkat érdemes kommentekkel ellatni, hogy ha par
honap utan nyitjuk meg 6ket, akkor is értsiik, hogy mit csindl a szkript, a paraméterek,
valtozok hogyan haszndlhatok.

A komment jele a # jel.

[10] PS C:\old>$a = 5 #értékadas
[11] PS C:\old>S$a
5

A fejlesztés soran a megjegyzéseket, kommenteket arra is felhasznalhatjuk, hogy ki-
16nb6z6 kodvaltozatok tesztelésekor az egyik valtozatot ,kikommentezzik”, mig a masi-
kat teszteljiuk, aztan meg cseréliink, és megnézhetjik, hogy a masik valtozat hogyan md-
kodik. Vagy az is gyakori, hogy a szkriptlnk kifejlesztése soran joval tébb atmeneti valtozé
és allapot értékét iratjuk ki, mig a végleges verzidnal ezt mar nem szeretnénk. llyenkor
szintén jol jon a ,kikommentezési” lehetGség. Kitorolni nem akarjuk ezeket a kiiratasi
lehet&ségeket, mert hatha jol jonnek majd a szkript tovabbfejlesztésekor.

Ezt a gyors ki-be kommentezést j6l tdmogatja a PowerGUI Script Editora, az eszkdz-
sorban talalhaté gombokkal egy kattintdssal tudjuk ezt ki-be kapcsolni, raadasul tébb sor
kijelolésével is mukodik.

Sajnos a # jel hatasa csak az adott sorra érvényes a sor végéig. Ha tobbsoros kom-
menteket szeretnénk beszurni, akkor vagy minden sort kalon ellatunk ilyen jellel, vagy
esetleg hasznalhatjuk a , here string” formatumot, méghozza semmivé konvertalva:

[void] "@ nagyon hosszu komment

igazabdél string

de nem hajtddik végre, mert a nihilbe kiildém
@ll

1.9.5 Adatbekérés (Read-Host)

A szkriptek esetében gyakori, hogy egy kis interakciot varunk el téliik, azaz ne kelljen
mindig parancssorban felparaméterezni 6ket, hanem kérdezzék meg t6liink, hogy mit
szeretnének. Az els6 példdban egy kis interaktiv vezérlést mutatok be egy kis menustruk-
tura segitségével:

197

——
| —



Szkriptek

do
{
Write-Host
Write-Host "0 - Folyamatok listézésa"
Write-Host "1 - Szolgdltatasok listazéasa"
Write-Host "2 - Folyamat inditésa"
Write-Host "3 - Folyamat ledllitéasa"
Write-Host "9 - Kilépés"
Sv = Read-Host
Write-Host
switch ($v)
{
"0" {Get-Process}
"1l" {Get-Service}
"2" {&(Read-Host "Folyamat neve")}
"3" {Stop-Process -name (&Read-Host "Folyamat neve")}
"9" {break}
default {Write-Host "Ervénytelen billentyi!";break }
}
} while ($v -ne "9")

A szkript egy j6 kis hatul tesztel6 do-while ciklus, ami egészen addig fut, amig a k6-
zéptajon talalhatd Read—-Host cmdletnek nem adunk at egy 9-est.

Ha 0, 1, 2, 3 értékek valamelyikét adjuk be neki, akkor egy switch kifejezés a megfe-
lel6 PowerShell cmdletet futtatja le. Rdaddsul bizonyos parancsok még tovabbi paramé-
tert igényelnek, igy azokat egy Ujabb Read-Host kéri be.

A Read-Host az nem billenty( lelitésére var, hanem komplett sort kér be Enter le-
itéséig, és addig vdr, amig ezt meg nem kapja. A fenti példdban lathatd, hogy nem mu-
szaj a Read-Host kimenetét valtozdba télteni, azt azon melegében is felhaszndlhatjuk.

Példaul a ,,2”-es valasztasaval rogton meghivjuk azt, amit begépeltiink:

& (Read-Host "Folyamat neve")

Ugye itt megint hasznaljuk a , végrehajtatas” operatorat, az & jelet.
A Read-Host-nak van egy szOveg paramétere, ezt teszi fel kérdésként a sor beada-
sdra valé varakozds el6tt.

1.9.6 Szkriptek digitalis alairasa

Lattuk a fejezet elején, hogy a szkriptek futtatasat engedélyezni kell. Ha a legbizton-
sagosabb futtatasi hazirenddel dolgozunk, akkor csak olyan szkript futhat, amelyik digita-
lisan ald van irva, és az aldirast igazold tanusitvanyt az adott gép elismeri biztonsagos
tanusitvanynak. Na de honnan lesz nekiink ilyen tanusitvanyunk?

Az elsG lehetGség, hogy van mar kiépitett PKI infrastruktirank, amelyben van ,,code
signing” tipusu tanusitvanyt kiosztani képes CA kiszolgald. Innen igényelni kell ilyen tanu-
sitvanyt, és ezzel fogunk tudni dolgozni a kés6bb leirt médon.
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A problematikusabb helyzet az, amikor nincs ilyen PKI infrastrukturank. Példaul én
otthon szeretnék aldirt szkripteket Iétrehozni, hogy tesztelhessem a mikodésiiket. Ebben
az esetben létrehozhatok u.n. 6naldirt tandsitvanyt, amelyet csak azok a gépek fognak
elismerni hitelesnek, ahova manualisan telepitem azokat.

Nézziink ennek lépéseit! Honnan szedek én 6nalairt tanusitvanyt? Direkt ilyen teszte-
Iési célokra van a .NET Framework Software Development Kit-ben (letolthet6:
http://msdn2.microsoft.com/en-us/netframework/aa731542.aspx) egy makecert .exe

segédprogram, amely erre képes.
Ez egy parancssori eszkdz, nézzik meg a meghivasdnak paramétereit:

C:\Program Files\Microsoft Visual Studio 8\SDK\v2.0>"C:\Program Files\Micros
oft Visual Studio 8\SDK\v2.0\Bin\makecert.exe" -!

Usage:

MakeCert

Extended Options

[ basiclextended options]

[outputCertificateFile]

-sc <file> Subject's certificate file
-sv <pvkFile> Subject's PVK file; To be created if not present
-ic <file> Issuer's certificate file
-ik <keyName> Issuer's key container name
-iv <pvkFile> Issuer's PVK file
-is <store> Issuer's certificate store name.
-ir <location> Issuer's certificate store location
<CurrentUser|LocalMachine>. Default to 'CurrentUser
-in <name> Issuer's certificate common name. (eg: Fred Dews)
-a <algorithm> The signature algorithm
<md5|shal>. Default to 'md5’'
-ip <provider> Issuer's CryptoAPI provider's name
-iy <type> Issuer's CryptoAPI provider's type
-sp <provider> Subject's CryptoAPI provider's name
-sy <type> Subject's CryptoAPI provider's type
-iky <keytype> Issuer key type
<signature|exchange|<integer>>.
-sky <keytype> Subject key type
<signature|exchange|<integer>>.
-1 <link> Link to the policy information (such as a URL)
-cy <certType> Certificate types
<end|authority>
b <mm/dd/yyyy> Start of the validity period; default to now.
-m <number> The number of months for the cert validity period
-e <mm/dd/yyyy> End of validity period; defaults to 2039
-h <number> Max height of the tree below this cert
-len <number> Generated Key Length (Bits)
-r Create a self signed certificate
-nscp Include netscape client auth extension

-eku <oid[<,o0id>]>

-2
-1

Comma separated enhanced key usage OIDs
Return a list of basic options
Return a list of extended options

Nem egyszer(i, de kezdjiink neki. Els6 lépésként a makecert-et ra kell birni, hogy
tanusitvanykiosztd hatésag szerepét vegye fel:

'
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Szkriptek

makecert -n "CN=PowerShell Sajat Root CA" -a shal -eku 1.3.6.1.5.5.7.3.3 -r
-sv c:\cert\root.pvk c:\cert\root.cer -ss Root -sr localMachine

Nézziik az egyes paraméterek jelentését:

Paraméter Jelentés

-n "CN=PowerShell Sajat Root CA" A tanusitvanykiosztom neve

-a shal A digitalis aldirds algoritmusa

-eku 1.3.6.1.5.5.7.3.3 A kiosztandd tanusitvanyok fajtdja, ez a
szam jelenti a ,,Code signing” lehet8séget

-r Onalairt legyen a tanusitvanykioszté tanu-
sitvany

-sv c:\cert\root.pvk c:\cert\root.cer A tanusitvanykioszté  tanusitvanyainak
tarolasi helye fajl szinten

-ss Root A tanusitvanykioszté  tanusitvanyainak
tarolasi helye a tanusitvanytarban

-sr localMachine Méghozz3 a helyi gépen

Amikor ezt a parancsot futtatom, akkor kétszer is megjelenik egy jelszébekéré ablak,
ami a privat kulcsok kezelésének védelmét szolgalja. Az els6 esetben adjuk meg a privat-
kulcshoz vald hozzaférés jelszavat:

= -[c]

—h <numher> Max height of the tree helow this cert
—len <{numher> Generated Key Length (Bits)

-r Create a self sianed certificate

-nsc

— kup(u id[<,0id; Create Private Key Password E‘

IC:\Program Files*[LCH —n "CHN=PouerShe
11 Sajat Root CA" ertsroot.puvk roo
it .cer —ss Root —x Password:

Confirm Password:  |ssssssss|

39. abra Makecert.exe futtatiasa tandsitvanykioszté szerep céljara

A mdsodik esetben pedig mar haszndlja is a hattérben a makecert ezt a privat kul-
csot, ezért kéri be az el6bb megadott jelszot:
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Enter Private Key Password rX\

Key: Subject Key

Paszword:

40. abra Jelszobeadas a privat kulcshoz valé hozzaféréskor

Tehat idaig azt csindltuk, hogy létrehoztunk egy tanusitvanykiosztd 6naldirt tanusit-
vanyt, amellyel alad lesznek irva az ezutan legeneralhatd, immar ténylegesen kddalairasra
szant tanusitvanyaink. Hozzunk is mindjart létre egy ilyet:

makecert -pe -n "CN=Soos Tibi PS Guru" -ss PSCS -a shal -eku
1.3.6.1.5.5.7.3.3 -iv c:\cert\root.pvk -ic c:\cert\root.cer

Nézzik ezeknek a jelentését:

Paraméter Jelentés

-pe Exportalhatd privat kulcsot hoz létre (ex-
portalassal biztonsagba tudjuk helyezni)

-n "CN=Soos Tibi PS Guru" A kddalaird tanusitvanyon szereplé név

-ss PSCS A tanusitvany tdroldsanak a helye, én itt

egy Uj taroldt hoztam létre, ha személyes
taroldba szeretném berakni, akkor arra a
»My” névvel lehet hivatkozni

-a shal Digitalis alairas algoritmusa

-eku 1.3.6.1.5.5.7.3.3 Tanusitvany célja (code signing)

-iv c:\cert\root.pvk A kiosztd hatdsag privat kulcsa

-ic c:\cert\root.cer Az én tanusitvanyomat viszonthitelesit8

tanusitvany

Miutan ezen parancs futtatdsa soran is hasznaljuk az els6 1épésben létrehozott privat
kulcsot, igy Ujra meg kell adni az ott megadott jelszot:

Enter, Private Key Password rX |

Keyw: |ssuer Signature

Passwaord LLITTIT ]

41. abra A kodalairé tanusitvany generalasa soran megjelené jelszobekéro
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Ha ezt is sikeresen lefuttattam, akkor megnézhetem, hogy a tanusitvanytdramban
tényleg ott van-e a kddalaird tandsitvany:

onsolel - [Console Root\Certificates - Current User\PSCS\Certificates]

+ e

ile  Action  View Favorites  Window  Help — |z x|
effa) B 2
(3 Console Roat Issued To Issued By Expiration Date | Intended Purposes | Friendy Name  Status | Certificate Tem..
(=[] Certiicates - Current User [El500s ThiPS Gury - Powershell Sajat Root CA  2040.01.01 Code Signing <hone

(2 Personal
(L Trusted Root: Certification 4
(21 Enterpriss Trust
(20 Intermediate Certification /
(2 Active Directory User Obieq
(] Trusted Publishers
(13 untrusted Certificates
(3 Third-Party Root Certificath
(13 Trusted People
= [ pscs

23 Certificates

< b

[PSCS store contains 1 certificate.

42. abra Kédalairo6 tanusitvinyom a tanusitvanytarban

Akkor most mar van alkalmas kddalairé tanusitvanyom. Itt csatlakoznak be azok az
olvasdk, akiknek van ,igazi” PKI infrastrukturdjuk, és egy normal tanusitvanykiosztétol
szereztek kodaldird tandsitvanyt.

Most lehet aldirni a szkriptemet. Els6ként ragadjuk meg az aldirdsra szant tanusitva-
nyunkat (itt nagyon nagy segitség a TAB-kiegészités, azaz nem kell azt a hosszu szamsort
begépelni, ha a ,kényvtarra” ralelink, akkor elég a TAB-bal Iéptetni):

[9] PS C:\old> $signcert = (get-item cert:\CurrentUser\PSCS\8ED2798A04D5F794
DA6C8C3C167EBO33CB8BEGC2)
[10] PS C:\old> $signcert

Directory: Microsoft.PowerShell.Security\Certificate::CurrentUser\PSCS

Thumbprint Subject

8ED2798A04D5F794DA6C8C3C167EBO33CB8BE6C2 CN=Soos Tibi PS Guru

Es akkor kdvetkezzen a lényeg, irjuk ala a szkriptet az el§bb betoltétt tandsitvannyal:

[11] PS C:\old> Set-AuthenticodeSignature safe.psl $signcert

Directory: C:\old

SignerCertificate Status Path

8ED2798A04D5F794DA6C8C3C167EBO33CB8BE6C2 Valid safe.psl

Allitsuk &t a végrehajtasi hazirendet Ugy, hogy mindenképpen megkdvetelje az ala-
irast, és futtatom a safe.ps1 szkriptemet:
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[12] PS C:\old> Set-ExecutionPolicy allsigned
[13] PS C:\old> .\safe.psl

Do you want to run software from this untrusted publisher?

File C:\old\safe.psl is published by CN=Soos Tibi PS Guru and is not
trusted on your system. Only run scripts from trusted publishers.

[V] Never run [D] Do not run [R] Run once [A] Always run [?] Help
(default is "D"):a

Titkos script!

Miutan ez egy Onalairt tanusitvanyon alapulé tanusitvany, igy a rendszer rakérdez,
hogy elfogadom-e hitelesnek? En azt vélaszoltam, hogy igen, s6t, minden alkalommal
fogadja el ezt hitelesnek (Always) innentél kezdve.

Nézziik meg, hogy hogyan is néz ki egy ilyen alairt szkript:

afe.ps1 - PowerGUI Script Editor
Ble Edt View Debug Jooks  Help

DG HZ S Q% RBI=2 083G Tk %= |8 >

Ready Ln27 | Col 1| Ch1 www.poweraui.org

43. abra Az elektronikusan alairt szkript

Az eredeti szkriptem nagyon egyszer(i volt, csak annyit csindlt, hogy kiirta ,Titkos
script!”. Ez olvashaté is az elsd sorban. Ami utana all az az elektronikus alairas.

Ha barmit mddositok ebben a szkriptben, akar egy karaktert is, és futtatni akarom,
akkor a kovetkez6 hibajelzést fogom kapni:

[14] PS C:\old> .\safe.psl
File C:\old\safe.psl cannot be loaded. The contents of file C:\old\safe.psl

may have been tampered because the hash of the file does not match the has
h stored in the digital signature. The script will not execute on the syste
m. Please see "get-help about signing" for more details..

At line:1 char:10

+ .\safe.psl <<<<




Szkriptek

Ha sértetlen a szkriptem, akkor ellenérizhetem, hogy ki is irta ald, azaz értelmeztethe-
tem azt a sok z(irds karaktert a szkriptem végén:

[17] PS C:\old> Get-AuthenticodeSignature C:\old\safe.psl | fl
SignerCertificate : [Subject]
CN=Soos Tibi PS Guru

[Issuer]
CN=PowerShell Sajat Root CA

[Serial Number]
123B087E7CO0B44934585DF9A4B374842

[Not Before]
2008.04.17. 21:57:56

[Not After]
2040.01.01. 0:59:59

[Thumbprint]
8ED2798A04D5F794DA6C8C3C167EBO33CB8BE6GC2

TimeStamperCertificate

Status ¢ Valid
StatusMessage : Signature verified.
Path : C:\old\safe.psl

1.9.7 Végrehajtasi preferencia

Beszéltiink az alnevekrdl, cmdletekrdl, fliggvényekrél, szkriptekrdl. Lattuk azt is, hogy
a PowerShell ugyanugy végrehajtja az elérési uton taldlhaté futtathaté allomanyokat,
mint ahogy a hagyomanyos parancssor.

Azt is lattuk, hogy elnevezések tekintetében elég szabad a PowerShell, nagyon kevés
megszoritas van a neveket illetéen, igy példaul lehet egyforma neve egy altalunk Iétreho-
zott flggvénynek és aliasnak, mint egy meglevé cmdletnek. Példaul elnevezhetek egy

flggvény igy is:

[14] PS C:\old> function script.psl {"Ez most figgvény"}
[15] PS C:\old> script.psl
Ez most fliggvény

Annak ellenére is, hogy ugyanilyen névvel van nekem egy szkriptem is, raadasul ép-
pen az aktualis konyvtarban:

[16] PS C:\old> Get-Content script.psl
"Ez most a szkript"
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Ennek ellenére a [15]-6s sorban a ,script.psl” beirdasara nem a szkriptem, hanem a
fliggvényem futott le.
Es ez még nem elég, ugyanilyen névvel |étrehozhatok egy alnevet is:

[17] PS C:\old> New-Alias script.psl get-command

Ha most futtatom a ,,script.ps1”-et, akkor az alias fut le:

[18] PS C:\old> script.psl

CommandType Name Definition

Cmdlet Add-Content Add-Content [-Path] <Strin...
Cmdlet Add-History Add-History [[-InputObject...
Cmdlet Add-Member Add-Member [-MemberType] <...
Cmdlet Add-PSSnapin Add-PSSnapin [-Name] <Stri...
Cmdlet Clear-Content Clear-Content [-Path] <Str...

Hogyan lehet mégis a szkriptet lefuttatni? Hat példaul igy:

[19] PS C:\old> &(get-item script.psl)
Ez most a szkript

Hogyan tudom a fliggvényt futtatni? Hasonld logikaval, mint a szkriptet, csak mds a
taroldsanak helye:

[20] PS C:\old> &(get-item function:script.psl)
Ez most filiggvény

Nézzik 6sszefoglalva a végrehaijtasi preferenciat:
1. Alias
Fluggvény
Cmdlet
Futtathato fajlok (exe, com, stb.)
Szkriptek
Kiterjesztés alapjan a hozza tartozo alkalmazas futtatdsa

ounepwN

Azaz nagyon vigyazni kell, hogy milyen néven hozunk létre alneveket és fliggvényeket,
mert ezek a végrehajtasi preferencidban megel6zik a cmdleteket is. Példaul egy gonosz
szkript atdefinidlhatja a gyari cmdleteket ugyanolyan nev( alnevekkel vagy fuggvényekkel
és a PowerShell teljesen masként kezd el viselkedni, mint ahogy varjuk.
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1.10 Fontosabb cimdletek

A PowerShell f6bb nyelvi elemeit attekintettiik az el6z6 fejezetekben, most szemel-
gesslink a legfontosabb cmdletek kézott. Ezek a cmdletek annyira altaldanosan hasznalha-
toék, hogy szinte nyelvi elemként lehet 6ket tekinteni, ezért mindenképpen itt, az elméleti
részben kell Gket targyalni.

1.10.1 Csovezeték feldolgozasa (Foreach-Object) - Gjra

Ugyan mar volt sz6 a ForEach-Object cmdletrél a 1.7.5 ForEach-Object cmdlet
fejezetben, de most mar ismerjik a fliggvényeket és filtereket, igy tisztaban vagyunk
azzal, hogy hogyan torténik a cs6vezetéken érkez6 objektumok feldolgozdsa paraméter-
ként atadott szkriptblokkok segitségével.

Tulajdonképpen mar mi magunk is meg tudndnk irni egy ForEach-Object
cmdlethez hasonlé mikodés fuggvényt, de mivel ezt olyan gyakran hasznalnank, hogy
érdemesebb volt ez gyorsabban lefutd, nativ PowerShell parancsként implementalni.

Ennek ellenére elég tanulsagos lenne egy ilyen fliggvényt irni. Ehhez elGszor nézzik
meg a ForEach-0Object szintaxisat:

[1] PS C:\> (get-help foreach-object) .syntax

ForEach-Object [-process] <ScriptBlock[]> [-inputObject <psobject>] [-begin
<scriptblock>] [-end <scriptblock>] [<CommonParameters>]

Most a CommonParameters részt kihagyom, de a tobbit én is definidlom a fliggvé-
nyemben:

[2] PS C:\> function sajat-foreachobject ([scriptblock] $process = $(throw "
Kotelezd&!"), [PSObject] $inputObject, [scriptblock] $begin, [scriptblock] Se
nd)

>> |

>> begin

>> {

>> if ($inputObject)

>> {

>> SinputObject | sajat-foreachobject -p $process -b $begin -e $end
>> return

>> }

>> if (Sbegin) {&S$Sbegin}

>> }

>> process {&S$process}

>> end

>> {

>> if (Send) {&Send}

>> }

>> )

>>
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Itt a Sprocess paraméter kotelez6en kitdltendd, hibat ad a fliggvényem, ha ez hi-
anyzik:

[3] PS C:\> 222 | sajat-foreachobject

Kotelezd!

At line:1 char:63

+ function sajdt-foreachobject ([scriptblock] S$process = $(throw <<<< "Kot
elezd!"), [PSObject] $inputObject, [scriptblock] $begin, [scriptblock] $end
)

Ha ez helyesen van kitoltve, akkor akar csévezetékkel is jol mikodik:

[4] PS C:\> 1,3,44, "g" | sajdt-foreachobject {$ *3}
3

9

132

999

De miikédik ugy is, ha nem ,belecsovezziik” a feldolgozandd objektumot, hanem
-inputobject paraméterként atadjuk:

[5] PS C:\> sajat-foreachobject {$ *2} -1 654
1308

Ehhez a fliggvénydefinicidban egy kicsit trikkdztem, ha ez utébbi mddszerrel akarnék
objektumot dtadni, akkor nem lenne $_ valtozd, ezért a begin szekciéban meghivom
rekurziv médon a flggvénybdl sajat magdt, immar csdvez6s modszerrel. Azért, hogy a
rekurziv hivasbol visszatérve ne fusson le még egyszer a fliggvényem, ezért ott egy
return-nel kilépek.

1.10.2 A csOvezeték elagaztatasa (Tee-Object)

A Tee-Object cmdlet a csévezeték megcsapoldsara szolgal. Tetszés szerinti pontra
beillesztve az arra jaré objektumkupacot egy valtozéba vagy egy megadott fajlba irja, de
ekodzben valtozatlan formdaban tovabbkildi a csévon is, a kovetkez6 parancs pontosan ugy
kapja meg az objektumokat, mintha a Tee-Object ott sem lett volna. Az alabbi parancs
példaul a c: meghajté mappalistdjat kérdezi le, a Tee-Object ennek szoveges megfele-
I6jét beleirja a c:\dir.txt fajlba, a lekérdezett eredeti objektumokat pedig tovabbadja a
Where-Object cmdletnek:

PS C:\> Get-ChildItem | Tee-Object -FilePath c:\dir.txt | Where-Object
{$_.Name -eq "Windows"}

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\
Mode LastWriteTime Length Name

d---- 2007.07.16. 22:42 WINDOWS
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Leggyakrabban a fentihez hasonld esetekben haszndljuk ezt a cmdletet, azaz amikor a
kimenetet kétfelé szeretnénk agaztatni: egyrészt példaul napldzasi céllal beiranyitjuk a
csGvezeték tartalmat egy fajlba, masrészt valami egyéb tevékenységet is végziink ezekkel
az objektumokkal.

1.10.3 Csoportositas (Group-Object)

A Group-Object cmdlet segitségével egy (vagy tobb) megadott tulajdonsag értéke
szerint csoportosithatunk objektumokat. A csoportokba az azonos tulajdonsagértékkel
rendelkezd objektumok keriilnek.

?

A szolgaltatasokat lekérdez6 Get-Service kimenetét a Group-Object-nek kell
megkapnia, paraméterként pedig meg kell adnunk, hogy melyik tulajdonsag értékei sze-
rint akarjuk elvégezni a csoportositast. Az alapértelmezett listdban is szerepel a Status
tulajdonsag, a feladat szerint ezt kell majd megadnunk, de természetesen barmelyik, a
listdban szerepl6 egyéb tulajdonsag szerint csoportosithatnank:

Feladat: Készitslink listat, amely a futé és a leallitott szolgaltatasok
szamat tartalmazza!

PS C:\> get-service | group-object -property status

Count Name Group
42 Stopped {Alerter, AppMgmt, aspnet state, CiSvc...}
59 Running {ALG, AudioSrv, BITS, Browser...}

?

Feladat: Készitsink listat, amely a PowerShell sugétémaval
rendelkezd, kilonféle tipusu elemeinek darabszamat tartalmazza!

A fenti feladatban tulajdonképpen semmi Ujdonsag nincsen a megel6z6hoz képest,
csak azért kerilt ide, mert igen szép példat ad a PowerShell objektumkezelésének szinte
tokéletesen egységes voltdra. Mindegy, hogy rendszerszolgaltatasokrdl, vagy a
PowerShell sigdotémainak listajardl van szd, a szilkséges parancsok gyakorlatilag azono-
sak, a tokéletesen kilénb6z4 tipusu adatoktdl fuggetlenil. A megoldas:

PS C:\> get-help * | group-object -property category

Count Name Group
102 Alias {ac, asnp, clc, cli...}
129 Cmdlet {Get-Command, Get-Help, Get-History, In...
7 Provider {Alias, Environment, FileSystem, Functi...
56 HelpFile {about_alias, about arithmetic operator...

Ha valakinek ez sem elég, akkor még olyat is lehet csindlni a Group-Object segit-
ségével, hogy egyszerre tobb szempont szerinti csoportot is Iétrehozhatunk:
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[18] PS C:\> get-process | Group-Object -Property processname, company
Count Name Group
1 alg, Microsoft Corpora... {alg}
1 ATKOSD, {ATKOSD}
1 csrss {csrss}
1 daemon, DT Soft Ltd {daemon}
1 explorer, Microsoft Co... {explorer}
2 GoogleDesktop, Google {GoogleDesktop, GoogleDesktop}
1 gStart, GARMIN Corp. {gStart}
1 HControl, {HControl}
1 hh, Microsoft Corporation {hh}
1 Idle {Idle}
1 inetinfo, Microsoft Co... {inetinfo}
1 install, Microsoft Cor... {install}
1 lsass, Microsoft Corpo... {lsass}
1 msiexec, Microsoft Cor... {msiexec}
1 msmsgs, Microsoft Corp... {msmsgs}
1 NetSDK64setup, Microso... {NetSDKé64setup}
1 NMSAccessU {NMSAccessU}
1 nvsvc64, NVIDIA Corpor... {nvsvc64d}
1 powershell, Microsoft ... {powershell}
1 Quest.PowerGUI.ScriptE... {Quest.PowerGUI.ScriptEditor}
1 RTHDCPL, Realtek Semic... {RTHDCPL}
2 rundll32, Microsoft Co... {rundll1l32, rundll32}
1 scardsvr, Microsoft Co... {scardsvr}
1 services, Microsoft Co... {services}
1 sm56hlpr, Motorola Inc. {sm56hlpr}
1 smss, Microsoft Corpor... {smss}
1 splwow64, Microsoft Co... {splwow64}
1 spoolsv, Microsoft Cor... {spoolsv}
1 StkCSrv, Syntek Americ... {StkCSrv}
8 svchost, Microsoft Cor... {svchost, svchost, svchost, svchost...}
1 System {System}
1 vmh, Microsoft Corpora... {vmh}
1 vssrvc, Microsoft Corp... {vssrvc}
1 winlogon {winlogon}
1 WINWORD, Microsoft Cor... {WINWORD}
1 wmiprvse, Microsoft Co... {wmiprvse}
1 wscntfy, Microsoft Cor... {wscntfy}

A fenti paranccsal a processzek neve és gyartéjuk alapjan egylttesen csoportositot-
tam a futd folyamatokat. Ez nem igazi kétszint(i csoportositas, hanem képez egy ,1atsz6-
lagos” tulajdonsagot, amely a processz nevébdl és gyartdjabal all, és ezen Gsszetett tulaj-

donsag alapjan csoportosit.

Ha nincs szlikségiink az egyes elemekre, csak a csoportokra, akkor hasznalhatjuk a

-NoElement kapcsolot:

[21] PS C:\> get-process |

Count Name

30 Microsoft Corporation

Group-Object -Property company -noelement
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DT Soft Ltd

Google

GARMIN Corp.

NVIDIA Corporation

Quest Software

Realtek Semiconductor ...
Motorola Inc.

Syntek America Inc.

PR R R R, NR 0N

A fenti példaban csak a gydrtdkra voltam kivancsi és a darabszamokra.

Ezekbdl a példakbdl még az is kideriilhetett szdmunkra, hogy a Group-Object
hasznalata el6tt nem kell kiilon sorba rendezni a cs6vezetéken érkezé objektumokat,
hogy a csoportok jél kialakuljanak. Emlékezhetlink a format-table cmdlet -groupby
paraméterére az 1.4.17 Egyszer(i formdzds fejezetbdl, ott azt lathattuk, hogy a format-
table szdmara el6bb sorba kellett rendezni az objektumokat, hogy jé legyen a csoporto-
sitas. Itt ilyesmire nincs sziikség, hiszen a Group-Object halmazokat készit, nem csak
megjeleniti a csoportokat.

1.10.4 Objektumok atalakitasa (Select-Object)

A Select-Object cmdlet a kapott objektumok megcsonkitdsat képes elvégezni, a
kimenetként kapott objektumokban mar csak a paraméterlistdban megadott tulajdonsa-
gok fognak szerepelni, a tobbi tulajdonsagot (és a bemenetként kapott objektumreferen-
ciat is) a cmdlet egyszer(ien eldobja. Viszont az eredeti objektum tulajdonsagait atalakit-
hatjuk, ujabb tulajdonsagokat szamolhatunk ki, hozhatunk létre, amelyekkel esetleg ko ny-
nyebben tudunk dolgozni.

(?

Feladat: Alakitsuk at a Get-Process-t6l érkezd objektumokat ugy,
hogy csak a folyamat nevét, gyartdjat és leirasat tartalmazzak!

A Select-Object cmdletnek egyszerlien azt kell megadnunk, hogy melyik tulaj-
donsagokat szeretnénk megtartani:

PS C:\> get-process | select-object name, company, description

Name Company Description

ctfmon Microsoft Corporation CTF Loader

CTHELPER Creative Technology Ltd CtHelper MFC Application
CTSVCCDA Creative Technology Ltd Creative Service for ...
csrss

explorer Microsoft Corporation Windows Intézd

Mi is torténik ebben az esetben? A Get-Process Process objektumokat dobal a
csébe, ezeket kapja meg a Select-Object, amely a paraméterlista altal meghataro-
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zott tulajdonsagokat egy Ujonnan létrehozott egyedi objektum azonos nev( tulajdonsaga-
iba masolja. Ezek az objektumok fognak aztdn tovabbvandorolni a csévon.

Természetesen nemcsak azt mondhatjuk meg, hogy mely tulajdonsagokra van sziik-
ségink, hanem azt is, hogy melyekre nincs: az —excludeproperty paraméter utan
felsorolt tulajdonsdagok nem fognak szerepelni a kimené objektumokban (de az Gsszes
tobbi igen).

A kimend objektumok szerkezetét egy Get —Member hivas mutatja meg:

PS C:\> get-process | select-object -property name, description, company |
get-member

TypeName: System.Management.Automation.PSCustomObject

Name MemberType Definition

Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)

GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

ToString Method System.String ToString ()

Company NoteProperty System.Management.Automation.PSObject Company=...
Description NoteProperty System.Management.Automation.PSObject Descript...
Name NoteProperty System.String Name=alg

Latszik, hogy ez mar nem az eredeti objektum, hanem egy PSCustomObject.

A fentieken kivill a Select-0bject néhany mds funkcidval is rendelkezik: nemcsak
elemi objektumokat képes atalakitani, hanem gy(jteményeket is atalakit. Példaul képes a
bemenetként kapott tomb elejérdl vagy végérdl meghatdrozott szamu elemet levalasztani
(-first és -last paraméter), illetve képes egy gyljtemény elemei kozil csak a kilon-
bozGeket (vagyis az egyforma elemek kozil csak egyet) tovabbadni a —unique kapcsold
segitségével:

PS C:\> PS C:\> 1,1,3,56,3,1,1,1,3 | Select-Object -unique
1
3
56

llyenkor a gy(ijtemény, tomb egyes elemei természetesen megdrzik tipusukat.
Nézziink végll arra is példat, hogy a Select-Object-tel Gjabb, szamolt tulajdon-
sagokat is |étrehozhatunk. Itt most a jobb értelmezhetGség kedvéért attordeltem a kdédot:
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dir c:\old | Select-Object name,
Q{ n = "Méret";
e = {switch ($m = $ .Length)
{ {$Sm -1t 1kb} {"Pici"; break}
{$Sm -1t 3kb} {"Kbzepes"; break}
{$m -1t 100kb} {"Nagy"; break}
default {"Oriasi"}

A fenti példdban nem vagyok megelégedve a dir, azaz a get-childitem altal a
fajlokndl megmutatott tulajdonsagokkal, nekem kellene egy pici/kdzepes/nagy/oriasi
besoroldsa a fajloknak. Ehhez a Select-0Object-nek a fajlok ,igazi” name tulajdonsaga
mellett egy , képzett” tulajdonsagot is megadok. Ennek formaja:

@{ name = "Tulajdonsagnév”; expression = Tulajdonsagérték}

A ,name” és ,expression” paramétereket lehet réviditeni. Nalam az ,,expression” rész
egy switch kifejezés, mellyel besorolom a fajlokat a méretiik alapjan.
Es nézziik a kimenetet:

Name Méret
alice.txt Pici
coffee.txt Pici
lettercase.txt Pici
numbers.txt Pici
presidents.txt Pici
readme. txt Kozepes
skaters.txt Nagy
symbols.txt Pici
vertical.txt Pici
votes.txt Nagy
wordlist.txt Oriasi

Még egy gyakori felhasznalasi terlilete van a select-object-nek. Ennek felveze-
tésére nézzink egy egyszer( példat:

[1] PS C:\>get-service a* | Group-Object -Property status

Count Name Group
3 Stopped {Alerter, AppMgmt, aspnet state}
2 Running {ALG, AudioSrv}

Az [1]-es sorban lekérdezem az ,,a” betlvel kezd6d6 szolgaltatasokat, majd csoporto-
sitottam Gket a status paraméteriik alapjan. A kimeneten az egyes csoportokat alkotd
szolgaltatasok tombbe rendezve (kapcsos zardjelek kézott) [athatok.
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Ez most a kevés szolgaltatasnal akar jo is lehet, de ha az 6sszes szolgaltatasra futtat-
tam volna, akkor nem nagyon fért volna ki az egyes csoportok listdja. A kibontasban se-
githeta select-object az expandproperty paraméterrel:

[2] PS C:\>get-service a* | Group-Object -Property status | Select-Object -E
xpandProperty group

Status Name DisplayName

Stopped Alerter Alerter

Stopped AppMgmt Application Management

Stopped aspnet state ASP.NET State Service

Running ALG Application Layer Gateway Service
Running AudioSrv Windows Audio

A [2]-es sor utolsé tagjdban a select-object kifejti a group tulajdonsagot,
eredményeképpen visszakapjuk a szolgaltatasok listajat, immar csoportositas utani sor-
rendben. Gyakorlatilag ugyanahhoz az eredményhez jutottunk, mint az 1.4.17 Egyszer(
formdzds fejezet végén a get | sort | format-table —-groupby kifejezéssor-
ral. Mivel itt is gyljteményen végeztem a select-object-tel a miveletet, az egyes
elemek eredeti objektumtipusa meg6rz6dott:

[3] PS C:\> get-service a* | Group-Object -Property status | Select-Object -
ExpandProperty group | Get-Member

TypeName: System.ServiceProcess.ServiceController

Name MemberType Definition

Name AliasProperty Name = ServiceName

add Disposed Method System.Void add Disposed(EventHa...
Close Method System.Void Close ()

Continue Method System.Void Continue ()

Lathatjuk, hogy a mivelet végén ServiceController tipusu objektumokat kap-
tunk.

1.10.5 Rendezés (Sort-Object)

9 Feladat: Listazzuk ki a tiz legtébb memdriat foglalé folyamatot a
. | memdriafoglalas sorrendjében!

A folyamatok listajat természetesen ismét a Get-Process adja. A folyamat altal
igénybe vett fizikai memdria mennyiségét a ,Workingset” tulajdonsag adja meg, ami
az alapértelmezett tablazatban is szerepel. A Sort-Object tetszéleges tulajdonsag
értékei szerint tudja sorba rendezni a kimenetet. A listdzas alapértelmezés szerint a legki-
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sebb értéktdl indul, de ha megadjuk a —desc paramétert, akkor a legnagyobb értékek
keriilnek a lista tetejére.

PS C:\> get-process | sort-object -property workingset -desc

A lista tehat mar rendezett, de nekiink csak az elején szerepl§ tiz sorra lenne sziiksé-
gink. A korabban mar hasznalt Select-0Object cmdlet egyik alfunkcidjanak segitségé-
vel ez is konnyen megoldhatd, egyszerlien paraméterként kell megadnunk, hogy hany
sorra van szikséglink. A megoldas tehat:

PS C:\> get-process | sort-object -property workingset -desc | select-object
-first 10

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName

27179 45 197548 45732 439 407,91 460 iexplore
420 9 41488 34552 159 6,13 612 powershell
463 18 34580 23060 343 114,03 3952 WINWORD
693 20 22396 20312 123 39,34 960 explorer
317 19 45132 20048 125 121,17 624 Mcshield
1729 82 25332 16368 215 96,22 1436 svchost
557 16 46872 7720 180 42,11 2896 OUTLOOK
779 20 67944 7200 198 19,30 2496 iexplore
340 11 17876 6716 122 143,34 1540 svchostl
456 13 48196 6452 139 4,84 3604 iexplore

Nem mindegy, hogy milyen kultirkér, nyelv abécéje szerint rendezziik az objektumo-
kat. Alaphelyzetben az adott gép terileti bedllitasait veszi figyelembe a PowerShell, de ezt
a —culture paraméterrel megvaltoztathatjuk:

[24] PS C:\> "zug", "zsuga", "csak", "cuki" | Sort-Object -Culture "hu-hu"
cuki

csak

zug

zsuga

[25] PS C:\> "zug", "zsuga", "csak", "cuki" | Sort-Object -Culture "en-us"
csak

cuki

zsuga

zZUug

A [24]-es sorban magyar nyelv szabalyai szerint rendeztem sorba a szavakat, mig a
[25]-6s sorban ugyanezeket a szavakat az angol abécé szerint. Latjuk, hogy jelentGs elté-
rés van a két sorrend kozott, hiszen a magyar nyelvben a kettds betlk kilon sorolédnak
be a az dbécébe.

A kilénb6z6 nyelvekhez tartozoé nyelvi kodok jelolését a
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms970637.aspx oldalon meg lehet nézni.
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1.10.6 Még egyszer format-table

Az el6z6ekben lathattuk, hogy a select-object segitségével kiszdmoltathatunk
Uj tulajdonsagértékeket is. Azonban ilyesmire a format-table is alkalmas:

[9] PS C:\old>Get-ChildItem | Format-Table name,@{Expression={if ($_.psiscont
ainer) {"Konyvtar"}else{"Fajl"}};Label="Tipus";width=10}

Name Tipus
alfolder Konyvtar
alice.txt Fajl
coffee.txt Fajl
dir.xml Fajl

Azaz itt is megadhatd egy hashtabla kifejezés, amit a format-table kiszamol, il-
letve beépit a tablazatba:

Mezd Jelentése

Expression A kiszamolandoé kifejezés
Label A tablazat oszlopanak cimkéje
Width Az oszlop szélessége

Ez annyiban kiilénbozik a select-object-es atalakitastdl, hogy itt az eredeti ob-
jektumhoz nem nyulunk, az minden eredeti tulajdonsagat és a tipusat megérzi, csak a
megjelenitést valtoztatjuk meg.

1.10.7 Gyiljtemények 6sszehasonlitasa (Compare-
Object)

A Compare-Object cmdlet segitségével két tetsz6leges gylijteményt hasonlitha-
tunk Ossze, kimenetil a gyljtemények kozotti kiilonbséget leiré objektumokat kapunk. Az
alabbi példaban egy valtozoba mentjik a gépen futd folyamatok listajat. Ezutdn leallitunk,
illetve elinditunk néhany folyamatot, majd ezt az Uj dllapotot egy masik valtozéba irjuk. A
Compare-Object-nek odaadjuk a két valtozét, 6 pedig kilistazza kiilonbségeket:

PS C:\> $a = Get-Process
PS C:\> $b = Get-Process
PS C:\> Compare-Object $a S$Sb

InputObject SideIndicator
System.Diagnostics.Process (cmd) =
System.Diagnostics.Process (iexplore) =>
System.Diagnostics.Process (notepad) =>

(

System.Diagnostics.Process (OUTLOOK) <=
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Mire hasznalhaté ez? Szeretnénk példaul megtudni, hogy az internetrdl gy(ijtott cso-
daprogram telepit6je pontosan mit garazdalkodik a gépliinkdn? Semmi gond, készitslink
pillanatfelvételt az érzékeny teriiletekrél (futd folyamatok, fajlrendszer, registry) a telepi-
tés el6tt, majd hasonlitsuk 6ssze a telepitéprogram lefutasa utdni allapottal. Lesz nagy
meglepetés! Nem kell elaprdzni, batran lekérhetjik példaul a teljes c: meghajtoé allapotat,
a gép majd beleizzad kicsit az 6sszehasonlitasba, de igy mindenre fény derdil:

PS C:\> $a = Get-ChildItem c: -recurse
PS C:\> $b = Get-ChildItem c: -recurse
PS C:\> Compare-Object $a $b

Vigyazzunk azonban a compare-object-tel! Ha tul sok a kiilénbség a két gylijte-
mény kozott, akkor nem biztos, hogy minden kilonbséget felfedez. Nézziink erre egy
példat:

[29] PS C:\> Compare-Object 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 11,12,13,14,15,16,1

InputObject SideIndicator

O © ® o
AN
Il

A fenti példaban az egyik gyljteményem 1-t6l 10-ig a szamok, a masik gyljteményem
11-t6l 16-ig, plusz az 1-es. Azaz az 1 az nem kiilonbség a két gylijtemény kozott, mégis az
eredményben, ami ugye az eltéréseket adja meg, az 1-es is szerepel, rdadasul kétszer is.
Ennek az az oka, hogy a compare-object nem minden elemhez néz meg minden ele-
met, hanem alaphelyzetben csak 6t elem tavolsagra. Azaz az elsé halmaz 1-esét 6sszeha-
sonlitja a masodik tombbeli 11-el, 12-vel stb., 16-tal, de az 1-gyel mar nem. Rabirhatjuk a
compare-object-et, hogy messzebbre tekintsen a —syncwindow paraméterrel:

[31] PS C:\> Compare-Object 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 11,12,13,14,15,16,1 -SyncWi
ndow 6

InputObject SidelIndicator
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11 =>
12 =>
13 =>
14 =>
15 =>
16 =>

O v W o
A
I

Ebben a példdban az alaphelyzet szerinti 5 tavolsagot megtoldottam még eggyel, igy
mar ralelt az 6sszehasonlitas a két 1-esre.

1.10.8 Kiilonb6z6 objektumok (Get-Unique)

Sokszor el6fordulhat, hogy egyedi objektumokat keresiink, azaz a duplikacidkra nem
vagyunk kivancsiak. Példaul a futd processzek esetében ugyanazokat nem akarom tobb-
szOr |atni. Alaphelyzetben ezt a listat kapom:

[45] PS C:\>Get-Process | sort

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName
0 0 0 28 0 0 Idle
758 20 28864 24160 162 29,53 2504 iexplore
807 24 54592 28636 207 93,50 1296 iexplore
97 3 740 2864 23 0,09 2788 igfxpers
80 3 1216 3572 34 0,16 2532 igfxtray
473 10 4284 1444 43 7,66 1016 lsass

Nézziik csak az egyedieket a get-unique segitségével:

[47] PS C:\>Get-Process | get-unique | sort

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM(M) CPU (s) Id ProcessName
0 0 0 28 0 0 Idle
807 24 54592 28636 207 93,50 1296 iexplore
97 3 740 2864 23 0,09 2788 igfxpers
80 3 1216 3572 34 0,16 2532 igfxtray
481 11 4316 1880 43 7,66 1016 lsass

Latszik, hogy az iexplorer csak egyszer szerepel a masodik listamban.
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Vajon mit lehet tenni akkor, ha pont a duplikdltakra vagyok kivancsi? Sajnos nincs
,get-duplicate” cmdlet, de ilyen jellegld mikodést mi magunk is el6 tudunk idézni a
get-unique és az el6bb latott compare-object Otvozetével:

[55] PS C:\>$elemek = lla",llb","c",lld","e",lla","b","a"
[56] PS C:\>Compare-Object (S$Selemek) ($elemek| sort | Get-Unique)

InputObject SideIndicator
a <=
b <=
a <=

Nézziik meg ugyanezt a processzekre:

[57] PS C:\>Compare-Object (Get-Process ) (Get-Process| Get-Unique)

InputObject SideIndicator
System.Diagnostics.Process (System) =>
System.Diagnostics.Process (iexplore) <=
System.Diagnostics.Process (UdaterUI) =>
System.Diagnostics.Process (svchost) <=

System.Diagnostics.Process
System.Diagnostics.Process

VsTskMgr) <=
vVX3000) <=

System.Diagnostics.Process (usnsvc) =>
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (VsTskMgr) =>
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (vVX3000) =>
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (System) <=
System.Diagnostics.Process (UdaterUI) <=
System.Diagnostics.Process (usnsvc) <=

(

(

Hoppa! Ez nem tul baratsagos. Az még érthetd, hogy az iexplore az benne van a
listdban, hiszen az két példanyban fut a gépemen. De vajon a System processz miért
nincs benne a ,unique” listdban? Ez valéjdban a compare-object el6bb mar latott
sara, mivel — ahogy lattuk — nem minden elemet minden elemmel hasonlit 6ssze, hanem
az egymas mellé tett listdkban csak +/- 5 elem kornyezetben vizsgalja az egyezGséget
(hogy ne legyen tul lassu az egész cmdlet). De persze alaposabba tehetjik a keresését
megint csak a —syncWindow paraméter megnovelésével (miutan a gépemen 100-nal
kevesebb processz futott, ezért a 100-as érték béven elég):

[59] PS C:\>Compare-Object (Get-Process ) (Get-Process| Get-Unique) -syncwin
dow 100
InputObject SideIndicator

System.Diagnostics.Process (iexplore) <=
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
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System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (svchost) <=
System.Diagnostics.Process (svchost) <=

igy mar jol mikodik a ,get-duplicate” kifejezésem!

1.10.9 Szamlalas (Measure-Object)

Tetsz6leges objektumcsoport elemeivel kapcsolatos 0sszegzést atlagolast, stb. végez-
hetlink el a Measure-0Object cmdlet segitségével. A cmdlet két kiilonb6z6 lzemmad-
ban hasznalhatd, és ennek megfelel§en két kilonb6z6 tipusu objektumot adhat kimene-
til. Szoveges lizemméddot a -1ine, —word, —character paraméterek valamelyikével
kérhetilink, ekkor a bemenetként érkez6 objektumok széveges reprezentaciojabol szar-
mazo értékek kertilnek a kimenetbe, vagyis a cmdlet megszamolja a szOvegben taldlhaté
sorokat, szavakat és karaktereket.

Feladat: Szamoljuk meg a korabban készitett dir.txt sorait, szavait és
? karaktereit!

A megoldas egyszerlen a kévetkezd (az -~ignorewhitespace paraméter haszna-
lata esetén a sz6kozok és tabuldtorok nem szamitanak bele a karakterek szamaba):

PS C:\> get-content c:\dir.txt | measure-object -ignorewhitespace -line -
word -char | format-table -autosize

Lines Words Characters Property

Ha a -property paraméter utdn megadjuk a bemené objektumok valamelyik tulaj-
donsagdnak nevét, akkor a kimeneten a megadott tulajdonsag 6sszege, atlaga, maximalis
és minimalis értéke fog megjelenni.

9 H Feladat: Osszegezziik a rendszerfolyamatok fizikai
« | memoédriafoglalasat!

A megoldas egyszerlien a kdvetkez§:

PS C:\> get-process | measure-object -property workingset -sum -average -m
ax -min

Count : 42

Average : 4400664,38095238
Sum : 184827904
Maximum : 80818176
Minimum : 16384
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Property : WorkingSet

A count sorban |év6 szam ebben az esetben azt jelenti, hogy 42 darab ,workingset”
tulajdonsagot atlagolt, illetve 0sszegzett a cmdlet, vagyis ennyi Process objektumot ka-
pott bemenetként.

Ha csak a fenti statisztika egyik szamadataval szeretnénk dolgozni, akkor a szokdasos
tulajdonsaghivatkozassal ezt is megtehetjiik. Példaul szeretném a fenti memdriafoglalast
megabajtokban kijelezni:

[7] PS I:\>(get-process | measure-object -property workingset -sum).sum / Im
b
968,5390625

1.10.10 Nyomtatas (Out-Printer)

Az Out-Printer cmdlet a bemenetként kapott adatokat az alapértelmezett, vagy a
paraméterként megadott nyomtatdra irja.

PS C:\> Get-Process | Out-Printer \\server\HPLJ5si

1.10.11 Kiiras fajlba (Out-File, Export-)

Alapértelmezés szerint a PowerShell parancsok kimenete (vagyis a kimenetként ka-
pott objektumok szoveges reprezentacidja) a konzolablakban jelenik meg. A szoveges
kimenet fajlba iranyitasat az Out-File és a Set-Content cmdlet segitségével végez-
hetjik el, amelyek paramétereként a létrehozandd fajl nevét kell megadnunk. Az
Export-Csv és az Export-C1liXML cmdletek neviikhdz méltdan csv, illetve xml for-
matumban irjak fajlba a bemenetil kapott objektumok adatait.

9 H Feladat: Készitsink szovedfajlt, csv és xml fijlt a c: meghajté
¢ | mappalistajabdl!

A megoldas mindhdrom esetben nagyon egyszer(, viszont az eredmény a formatu-
mon tul, a tovabbi felhasznalhatdsag szempontjabadl is Iényegesen kilonbozik egymastol.

PS C:\> Get-ChildItem | Out-File c:\dir.txt

Ebben az esetben a fajlba csak az keril, amit az eredeti parancs a képernyére irt vol-
na. Ha a fajlt visszaolvassuk (Get-Content), az eredeti kimenet sorainak megfelelé
karakterlancokat kapunk.

A kimeneti fajlban alaphelyzetben 80 karakter szélességlire tordelt sorokat kapunk,
ha ennél szélesebb sorokat szeretnénk, akkor hasznaljuk a —width paramétert.

220

——
| —



Elmélet

[27] PS C:\>Get-ChildItem c:\old | ft -property * -auto | Out-File c:\old\di
r2.txt -Width 800

A fenti példaban a fajllistdmat tablazatos formaban akarom kirakni egy szoveges al-
lomanyba, de az 6sszes tulajdonsaggal. Ez jo széles tablazatot eredményez, igy az out—
file-nal egy brutalisan széles sorméretet adok meg lehetséges értéknek. De hogy feles-
legesen ne terpeszkedjen szét a tablazatom, ezért haszndltam a format-table
cmdletnél az —auto kapcsoldt, mert ez olyan s(ir(in teszi az oszlopokat, amilyen strin
adatvesztés nélkiil lehet. igy tehat kaptam egy optimalis szélességii széveget, amely tény-
legesen csak 399 karakter széles lett, azaz nem kellett kihasznalni a 800 karakteres maxi-
mumot.

Nézzik meg, hogy még milyen formatumokba tudjuk kitenni fajlba az outputot. A k6-
vetkezd a csv formatum, ami tablazatos forma:

PS C:\> Get-ChildItem | Export-Csv c:\dir.csv

Ha belenéziink az eredményil kapott csv fajlba (notepad, vagy excel is jo), akkor
orommel lathatjuk, hogy ebben az esetben az objektumok minden tulajdonsaga beleke-
rilt a kimenetbe, s6t a fejlécben még a tipus megnevezése is megtaldlhatd. Van egy
Import-Csv cmdletlink is, ami a fajlt visszaolvasva Ujra létrehozza az eredeti objektu-
mot, jobban mondva egy ahhoz hasonlé objektumot. Prébaljuk is ki:

PS C:\> Import-Csv c:\dir.csv

PSPath : Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\Config.Msi
PSParentPath : Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\
PSChildName : Config.Msi

PSDrive : C

PSProvider : Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem

PSIsContainer : True

Mode H

Az eredmény érdekesen néz ki, viszont sajnos nem hasonlit tilsagosan az eredeti
mappalistara. Egy Get-Member hivas segitségével megtudhatjuk, hogy mi is tortént az
adatainkkal:

PS C:\> Import-Csv c:\dir.csv | get-member

TypeName: CSV:System.IO.DirectoryInfo

Name MemberType Definition

Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

ToString Method System.String ToString()
Attributes NoteProperty System.String Attributes=Directory
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CreationTime NoteProperty System.String CreationTime=2006.11.15. 8...
CreationTimeUtc NoteProperty System.String CreationTimeUtc=2006.11.15...
Exists NoteProperty System.String Exists=True
Extension NoteProperty System.String Extension=
FullName NoteProperty System.String FullName=C:\752e9949d08195...
LastAccessTime NoteProperty System.String LastAccessTime=2007.07.06....

Lathatd, hogy nem az igazi DirectoryInfo tipust kaptuk vissza (rdadasul a
FileInfo tipus teljesen eltlint), hanem csak valamiféle pétiékot, az eredeti objektum
leegyszer(sitett valtozatat, amelynek nincsenek metddusai (csak amelyek az Object
osztalybdl 6roklédnek, ezekkel minden objektum rendelkezik), tulajdonsagai pedig elvesz-
tették eredeti tipusukat. Minden tulajdonsagérték megvan ugyan, de csak karakterlanc-
ként, az eredeti tipusinformacio taroldsara a csv formatum nem képes.

Ha kevesebb informacidvesztéssel szeretnénk tarolni és visszaolvasni objektumainkat,

akkor az xml formatumot kell valasztanunk.

PS C:\> Get-ChildItem | Export-CliXML c:\dir.xml

Az xml fajl mérete kozel tizszerese a csv-nek, de ebbdl pontosan az eredeti adathal-
maz tulajdonsagai olvashatdk vissza, mindenféle veszteség, vagy torzulds nélkil. llyen
modon tehat tetszéleges .NET objektum, gyljtemény, akarmi teljes tartalmat lemezre

menthetjik, és kés6bb, a fajlt egyetlen paranccsal visszaolvasva helyreallithatjuk az ere-
deti objektumotlg. Nem rossz!

PS C:\> Import-CliXML c:\dir.xml

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Mode LastWriteTime Length Name
2007.06.10. 12:41 Config.Msi
2007.06.13. 21:30 Documents and Settings
2003.10.25. 18:59 Inetpub
2007.06.04. 20:36 Program Files

Azért egy kis csalds itt is van. Ha megnézzik get-member-rel, hogy mit is kaptunk,
akkor kidertl, hogy itt sem ugyanolyan objektumtipust kaptunk vissza, példaul a metdédu-
sokat ez is elveszitette:

[13] PS C:\old>import-clixml C:\dir.xml | gm

TypeName: Deserialized.System.IO.DirectoryInfo

B A Mode oszlop azért hianyzik, mert az eredeti .NET objektumnak sincs ilyen tulajdonsaga, ezt csak a
PowerShell hazudja oda.
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Name MemberType Definition
PSChildName NoteProperty System.String PSChildName=alfolder
PSDrive NoteProperty System.Management.Automation.PSObject PSD...
PSIsContainer NoteProperty System.Boolean PSIsContainer=True
PSParentPath NoteProperty System.String PSParentPath=Microsoft.Powe...
PSPath NoteProperty System.String PSPath=Microsoft.PowerShell...
PSProvider NoteProperty System.Management.Automation.PSObject PSP...
Attributes Property System.String {get;set;}
CreationTime Property System.DateTime {get;set;}
CreationTimeUtc Property System.DateTime {get;set;}
Exists Property System.Boolean {get;set;}
Extension Property System.String {get;set;}
FullName Property System.String {get;set;}
LastAccessTime Property System.DateTime {get;set;}
LastAccessTimeUtc Property System.DateTime {get;set;}
LastWriteTime Property System.DateTime {get;set;}
LastWriteTimeUtc Property System.DateTime {get;set;}
Name Property System.String {get;set;}
Parent Property System.String {get;set;}
Root Property System.String {get;set;}
TypeName: Deserialized.System.IO.FileInfo
Name MemberType Definition
PSChildName NoteProperty System.String PSChildName=alice.txt
PSDrive NoteProperty System.Management.Automation.PSObject PSD...
PSIsContainer NoteProperty System.Boolean PSIsContainer=False
PSParentPath NoteProperty System.String PSParentPath=Microsoft.Powe...
PSPath NoteProperty System.String PSPath=Microsoft.PowerShell...
PSProvider NoteProperty System.Management.Automation.PSObject PSP...
Attributes Property System.String {get;set;}
CreationTime Property System.DateTime {get;set;}
CreationTimeUtc Property System.DateTime {get;set;}
Directory Property System.String {get;set;}
DirectoryName Property System.String {get;set;}
Exists Property System.Boolean {get;set;}
Extension Property System.String {get;set;}
FullName Property System.String {get;set;}
IsReadOnly Property System.Boolean {get;set;}
LastAccessTime Property System.DateTime {get;set;}
LastAccessTimeUtc Property System.DateTime {get;set;}
LastWriteTime Property System.DateTime {get;set;}
LastWriteTimeUtc Property System.DateTime {get;set;}
Length Property System.Int64 {get;set;}
Name Property System.String {get;set;}

Azaz az Export—-Cl1iXML és Import—-CliXML parossal az objektumot tulajdonsa-
gai meg6rzddnek, ugyanugy felhasznalhatjuk ezeket miveletek végzésére, mint az eredeti
objektumok tulajdonsagait, viszont a metddusok elvesztek, ha azokra is sziikséglink lenne,
akkor sajnos azon melegében, még exportalds el6tt meg kell hivnunk ezeket.
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1.10.12 Atalakitas széveggé (Out-String)

Lathattuk, hogy j6 dolog az objektumorientdlt megkdozelités, az esetek dont6 tobbsé-
gében jelentdsen egyszerlibbé valt t6le az élet a hagyomanyos shellekkel 6sszehasonlitva.
Bizonyos esetekben mégis sziikség lehet arra, hogy az objektumokbdl all6 kimenetet
szovegként dolgozzuk fel, és példaul egy szbveges keresés alapjan valogassuk ki bel6le
azokat a sorokat, amelyekre sziikséglink van. Nem szerencsés példaul az objektumos
kimenet, ha az, amit keresiink, tobb tulajdonsag értékében is el6fordulhat, és nekilink
azok a sorok kellenek, amelyekben akarhol is, de el6fordul (vagy éppen hianyzik) a kere-
sett érték.

Feladat: Listazzuk ki egy Get-Process alapértelmezett
kimenetébdl azokat a sorokat, amelyekben (barmelyik oszlopban!)
eléfordul a ,,44” karakterlanc!

Az objektumok széveges valtozatdnak elGallitdsara az Out-String cmdlet képes.
Bemenetére tetszGleges objektumokat kildhetiink (példaul formazott tablazatot, listat,
stb. is), a kimenetén egy hosszu karakterlanc fog megjelenni, amely mindazt tartalmazza,
amit a bemenet a képernyére irt volna. Prébaljuk ki a kovetkezét:

PS C:\> get-process | out-string

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName
66 3 864 2808 30 0,08 416 ctfmon
173 5 3564 5340 33 0,19 1100 CTHELPER
29 1 380 756 15 0,02 1436 CTSVCCDA
473 6 2144 2420 28 11,45 612 csrss
689 18 25440 18048 107 50,84 3804 explorer

Latszolag semmi kiildnbség nincs az 6ndllé Get-Process-hez képest, de ha a kime-
netre kérlink egy Get-Member-t, akkor I[dthaté, hogy az mar nem
System.Diagnostics.Process objektumokbdl all, hanem egyszer( karakterlancca
alakult.

Mar csak a szoveges keresés van hatra, amelyet a Select-String cmdlet segitsé-
gével fogunk elvégezni (ezzel részletesen a 2.3.3 Szévegfdjlok feldolgozdsa (Get-Content,
Select-String) fejezetben lesz szd):

PS C:\> get-process | out-string | select-string -pattern "44"

Valami még nem egészen kerek, mivel ismét csak a teljes listat kaptuk vissza. Mi lehet
a baj? Az Out-String cmdlet alapértelmezés szerint egyetlen karakterlancot ad vissza,
ami a teljes listat tartalmazza a sortorésektdl fliggetlendl. A teljes listaban persze ott van
a keresett minta, igy az egyetlen karakterlanc kozil azt az egyet kiirtuk a képernyére.
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Soronként tordelt kimenetet (karakterldancokbdl allé6 témbot) a —stream paraméter
haszndlatdval kérhetiink, a helyes megoldas tehat:

PS C:\> get-process | out-string -stream | select-string -pattern "44"

37 2 2016 40 30 0,09 3144 cmd

63 3 1068 372 30 0,09 844 daemon
779 20 67944 7200 198 19,30 2496 iexplore
21 1 168 144 4 0,08 920 smss

162 7 4960 2652 60 0,44 1968 spoolsv
142 4 2396 372 44 0,50 640 VsTskMgr

Az out-string-nek van még egy praktikus paramétere, ez pedig a —-width. Ez ak-
kor johet jol, ha nagyon széles tablazatot akarunk megjeleniteni, és az alaphelyzet szerinti
80 karakteres szélesség tul kevésnek tlinik. Mi van akkor, ha a get-process-szel a
folyamatok Osszes tulajdonsagat meg akarom jeleniteni. Ez 80 karakterben gyakorlatilag
reménytelen, nézziik meg, hogy 600 karakterbe hogyan fér el:

[19] PS C:\>get-process | ft -Property * | out-string -Width 600 -Stream > c
:\old\proc.txt

Ezek utan nézziik notepad-del a fajlt:

B proc.txt - Notepad EBX

Fle Edit Fomat Vien Help

~
__NounNam Name Handles W ws PM NPM Path Company cpu Fileversi productve Deseripti Product
e sion
Process a'\g 104 34263040 3678208 1224704 5248 C:\WIN... Micros... 0,09375 5.1.26... 5.1.26... Applic... Micros...
process  ctfmon 153 39583744 4739072 1069056 6320 C:\WIN... Micros... _1,28125 5.1.26... 5.1.26... CTF Lo... Micros...
Process  csrss 901 67084288 7581696 2433024 . 26, 515625
Process  daemon 62 33034240 3371008 1458176 DAEMON... 0,109375 3.41.0.0 32.41.0.0 virtua... DAEMON...
Process  eBayTB... 262 62390272 12083200 3624960 . eBay Inc. 0,671875 2.5000... eBay T... eBay T... eBay T...
Process  exmgmt 121 334974976 6348800 6995968 ... Micros... 0,171875 6.5.76... 6.5 Micros... Micros...
Process Exp?urer‘ 887 169922560 110592000 32739328 .. Micros... 228,5625 6.00.2... 6.00.2... window... mMicros...
Process  Framew... 373 81883136 10625024 8089600 .. McAfee...  9,00625 3.6.0.453 Framew. .. McAfee...
Process  Groove... 122 47108096 6156288 1835008 C:\Pro... Micros... 0,46875 12.0.6... 4.2.1.... Groove... Groove...
process  hh 201 131772416 18821120 10825728 8200 C:\WIN... Micros... 6,421875 5.2.37... 5.2 . Micros... HTML_Help
process  hkemd 86 22953984 3092480 1007616 2640 C:\WIN... Intel ... 0,140625 3.0.0.... 7.0 . hkemd ... Intel(...
Process Idle [ 0 28672 0 0

v
< >

44, abra 600 karakter széles szoveg Notepadben

A sortorést kikapcsoltam, és latszik, hogy viszonylag jol elfériink mar. Az alsé
gordit6sav méretébdl lathatd, hogy elég jécskan lehet vizszintesen gorgetni ezt a tablaza-
tot. Ezzel gyakorlatilag ugyanazt az eredményt értem el, mint az out-file cmdlet hasz-
nalataval, megfelel6 —width paraméterrel.

1.10.13 Kimenet torlése (Out-Null)

Bizonyos feldolgozasok soran (elsGsorban automatikusan futtatott szkriptekben) za-
varé lehet a konzolon megjelend kimenet. Ebben az esetben tehet j6 szolgalatot az Out-
Null cmdlet, amelyet a sor végére biggyesztve mindenféle esetleg megjelend lizenettdl
szovegtdl (kivéve a hibalizeneteket) megszabadulhatunk.
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1.11 Osszefoglald: PowerShell programozasi sti-

lus

Ez elméleti rész lezdrasaként Osszefoglalnam azokat a f6bb jellemz6ket, amelyek a

PowerShellben tértén6 programozas jellegzetességeinek érzek:

>

Csbévezés minden mennyiségben!

Egy-egy mivelet eredményét legtobb esetben felesleges valtozokba rakni, érdemes
azonnal tovabbkildeni tovabbi feldolgozasra a csGvezetéken keresztil egy Ujabb pa-
rancs szamara. Ezzel nem csak egyszer(ibb, témorebb lesz a programunk, hanem egy
csomoé atmeneti adattarolds memdaria-felhasznalasat spéroljuk meg.

GyUjtemény vagy objektum?

Mint ahogy a lattuk példaul a get-member cmdlet m(ikodésénél, a PowerShell né-
ha tul ,,okosan” prébal gyljteményeket kezelni, azaz nem mint objektumokat hasz-
nalja, hanem kifejti az egyes elemeit. Mig ha egy elemet adunk neki, akkor meg azt az
adott objektumként kezeli. Ez gyakran félrevezetd, fleg amikor egy objektum tulaj-
donsagait prébaljuk feltérképezni, és azt hisszlik, hogy mar egy indexelhetd tombnél
tartunk, és akkor deril ki szamunkra, hogy nem, még mélyebbre kell asnunk, mert
amit latunk az még mindig egy egyetlen elemet tartalmazd tombobjektum.

Hagyomanyos ,,programolds” ciklus helyett barmi mas!

Akinek valamilyen klasszikus programnyelvben van gyakorlata, az PowerShellben is
hajlamos eleinte minden tdbbelem( adat feldolgozasakor FOR ciklust irni. De ha
nincs szikséglink az elemek ilyen jellegli indexelésére, nyugodtan hasznaljunk
FOREACH ciklust. Ha cs6vezetéken érkeznek az adatok, akkor meg hasznaljunk
ForEach-Object cmdletet. S6t, mint ahogy az ,Exchange 12 Rocks” példamban
szerepelt (1.5.7 Tipuskonverzio fejezet), a tipuskonverzio is kivalthat sok esetben cik-
lust, illetve még a SWITCH kifejezés is hasznalhatd ciklusként.

irjunk fiiggvényeket, szkripteket, de ha nem akarjuk Gjra felhasznalni ezeket, akkor
készitsiink anonim fliggvényt, azaz olyan szkriptblokkot, mint amit a 1.8.8.1 Anonim
fliggvények fejezetben mutattam. Ez azért j6, mert itt rogton hasznalhatjuk a kifeje-
zésiinkben a $_ véltozét, azaz kezelhetjik a cs6elemeket.

Minden objektum!

Soha ne feledkezziink meg arrél, hogy a PowerShellben minden kimenet objektum.
Ugyan a konzolon szovegeket, karaktereket latunk, de ezek az esetek tulnyomo tébb-
ségében nem egyszer(i szovegek, hanem mindig 6sszetett objektumok, melyeknek
csak néhany tulajdonsagat latjuk a képerny6n szovegként. Raaddsul ezek a tulajdon-
sagok is altalaban szintén objektumok. Ne legylink restek ezeknek a mélyére asni.
Ebben segit bennilinket a get-member cmdlet, a kiilonb6z6 szkript szerkeszték
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(mint példaul a PowerGUI Script Editora) és a Reflector segédprogram, valamint az
MSDN weboldal. Nézziink utdna a tulajdonsiagoknak, metddusoknak, konstruktorok-
nak, statikus metédusoknak, nehogy leprogramozzunk valami olyasmit, ami mar ké-
szen megtaldlhato az objektum jellemzGi k6zott vagy a .NET keretrendszer valamelyik
osztalyaban.

Szabjuk testre a PowerShellt, de ez ne menjen a kompatibilitas karara

nyossaga, de nagyon egyszeriien lehet béviteni a kérnyezetet. Ujabb fiiggvényekkel
Uj funkcidkat valésithatunk meg. Uj alnevekkel kevesebbet kell gépelniink. A tipusok
kiegészitésével Ujabb tulajdonsagokat és metddusokat készithetiink objektumaink-
hoz. Vigyazzunk azonban, hogy ha valamilyen bgvitést készitlink, akkor az vajon ho-
gyan mUikodik egy masik gépen? Ott is megvannak-e azok a kiegészitések, amik lehe-
tévé teszik a bévitményeink futtatasat? Ezeket se felejtsiik el magunkkal vinni, készit-
sunk fuggvénytarakat a gyakran hasznalt fliggvényeinkbdl. Ezzel folytatom majd a
kdnyv masodik részét.

Viszont a beépitett cmdleteket, alneveket lehet6leg ne definidljuk Gjra, mert ez a
programjaink, parancssoraink értelmezhetGségének karara megy.

——
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2. Gyakorlat

Az elméleti részben attekintettilk a PowerShell telepitését, nyelvi elemeit. A kényv
ezen részében gyakorlatiasabb példakkal folytatjuk. Természetesen itt sem fogunk tébb
oldalas példaprogramokat irni, hiszen ez a kényv nem fejleszt6knek, hanem gyakorlé
rendszergazddknak szdl, akik gyorsan, kevés programozassal szeretnének eredményre
jutni.

2.1 PowerShell kornyezet

A gyakorlati rész elsé fejezete a PowerShell kérnyezet komfortosabba tételérdl szdl,
milyen lehetGségek allnak rendelkezésre, hogy a PowerShell ablak ne ugyanolyan tudassal
induljon, mint korabban, hanem épitse be az altalunk korabban elkészitett fliggvényeket,
szkripteket, illetve toltse be azokat a kiilsé b&vitményeket, amelyekkel szintén kiterjeszt-
hetjlk a képességeit.

2.1.1 Szkriptkonyvtarak, futtatasi informaciok
($myinvocation)

Munkank soran valdszin( jé néhany hasznos fliggvényt készitlink, amelyeket rendsze-
resen hasznalni szeretnénk. Ezekhez ugy fériink hozza legegyszer(ibben, ha ezeket a flgg-
vényeket szkriptfdjlokban elmentjiik egy konyvtarba, majd a sok kis szkriptfajlunkat egy
,beemeld”, ,include” jellegl kdzponti szkripttel lefuttatjuk.

Ennek modellezésére készitettem egy ,scripts” konyvtarat, amelyben harom
szkriptem harom fuggvényt definidl. Ezen kiviil van egy include.psl szkriptem, ami
csak annyit csindl, hogy a sajat konyvtaraban levé masik harom szkriptet meghivja
»dotsourcing” jelleggel, azaz ugy, hogy a szkriptek altal definidlt fliggvények barhonnan
elérhet6k, meghivhatok legyenek.

[17] PS C:\powershell2\egyik> Get-ChildItem C:\powershell2\scripts

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\powershell2\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

=gl=== 2008.04.19. 12:31 42 fvl.psl
=gl=== 2008.04.19. 12:31 45 fv2.psl
=gl=== 2008.04.19. 12:31 45 fv3.psl
=gl=== 2008.04.19. 12:32 40 include.psl
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[18] PS C:\powershell2\egyik> get-content C:\powershell2\scripts\fvl.psl
function fvl
{
"ElsS fuggvény"
}
[19] PS C:\powershell2\egyik> get-content C:\powershell2\scripts\include.psl

A\fvl.psl
A\fv2.psl
Afv3.psl

Ez egyes flggvények nagyon egyszerlek, csak annyit irnak ki, hogy hanyadik fligg-
vényr6l van szd. Ez igy kilon-kilon nagyon szépnek és logikusnak tinik, prébaljuk meg
futtatni az include.ps1 szkriptlinket az ,egyik” nev(i kényvtarbdl:

[22] PS C:\powershell2\egyik> C:\powershell2\scripts\include.psl

The term '.\fvl.psl' is not recognized as a cmdlet, function, operable prog
ram, or script file. Verify the term and try again.

At C:\powershell2\scripts\include.psl:1 char:2

+ . <<<< \fvl.psl

The term '.\fv2.psl' is not recognized as a cmdlet, function, operable prog
ram, or script file. Verify the term and try again.

At C:\powershell2\scripts\include.psl:2 char:2

+ . <<<< \fv2.psl

The term '.\fv3.psl' is not recognized as a cmdlet, function, operable prog
ram, or script file. Verify the term and try again.

At C:\powershell2\scripts\include.psl:3 char:2

+ . <<<< .\fv3.psl

Valami nem jé! Nyomozzunk utdna, cseréljiik le az include.ps1 belsejét egy olyan
vizsgdlatra, amely megmutatja, hogy mit érez a szkript aktudlis konyvtarnak. Amig nem
taldlom meg a hibat, a fliggvényeket definiald szkriptek hivasat kikommenteztem:

. \fvl.psl
. \fv2.psl
. .\fv3.psl

#
#
#
Get-Location

Futtatva ezt kapjuk:

[23] PS C:\powershell2\egyik> C:\powershell2\scripts\include.psl

Path

C:\powershell2\egyik

Kiderilt a hiba oka, annak ellenére, hogy az include.psl a scripts konyvtar-
ban fut, szdmara is az aktualis konyvtar az ,egyik”. Hogyan lehetne azt megoldani, hogy
az include.ps1 szdmara a sajat konyvtara legyen az aktualis?
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Szerencsére van egy SMyInvocation nevl automatikus valtozo, amely a szkriptek
szamara a futtatasukkal kapcsolatos informacidkat arulja el. Nézziik is ezt meg, mddosi-
tottak az include.psl szkriptemet:

#. .\fvl.psl
#. .\fv2.psl
#. .\fv3.psl
SMyInvocation

Ezt futtatva kapjuk a kévetkez8ket:

[30] PS C:\powershell2\egyik> C:\powershell2\scripts\include.psl

MyCommand : include.psl

ScriptLineNumber : 1

OffsetInLine : —-2147483648

ScriptName :

Line : C:\powershell2\scripts\include.psl
PositionMessage

At line:1 char:34
+ C:\powershell2\scripts\include.psl <<<<

InvocationName : C:\powershell2\scripts\include.psl
PipelinelLength 1
PipelinePosition : 1

Ha atlépink a sziil6kdnyvtarba, és onnan hivjuk meg a szkriptet a kévetkez6képpen
alakul a $MyInvocation értéke:

[31] PS C:\powershell2\egyik> cd
C:\powershell?2
[32] PS C:\powershell2> .\scripts\include.psl

MyCommand : include.psl
ScriptLineNumber : 1

OffsetInline : —2147483648
ScriptName :

Line : .\scripts\include.psl
PositionMessage

At line:1 char:21
+ .\scripts\include.psl <<<<

InvocationName : .\scripts\include.psl
PipelineLength 1
PipelinePosition : 1

Ebbdl az latszik, hogy se a Line, se az InvocationName tulajdonsag nem a szkript
tényleges elérési Gtjat tartalmazza, hanem azt, ahonnan meghivtuk. igy ezekkel a tulaj-
donsdagokkal nem tudunk dolgozni, mert ezek sem adnak irdnymutatast arra vonatkozo-
lag, hogy hol van ténylegesen az include.ps1, és vele egyiitt a fliggvényeimet tartal-
mazo szkriptek.

Nézzik, hogy vajon a MyCommand-nak vannak-e tulajdonsagai:
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#. N\fvl.psl
#. \fv2.psl
#. \fv3.psl
SMyInvocation.MyCommand

A futtatas eredménye:

[34] PS C:\powershell2> .\scripts\include.psl | f1l

Path : C:\powershell2\scripts\include.psl
Definition : C:\powershell2\scripts\include.psl
Name : include.psl

CommandType : ExternalScript

Itt mar van egy sokat sejtetd§ Path tulajdonsag, ami egy teljes elérési Ut, igy remény
van ra, hogy ebbdl kiindulva mar jol el fogjuk tudni érni a fliggvényeket tartalmazé
szkripteket.

Létezik egy split-path cmdlet, amellyel le tudjuk vélasztani egy elérési utrdl a
konyvtar-hierarchia részt, ennek segitségével mar el tudjuk késziteni az univerzalis, bar-
honnan m(kdd6é include.ps1 szkriptlinket:

Push-Location

Set-Location (split-path $MyInvocation.MyCommand.Path)
A\fvl.psl
AN\fv2.psl
A\fv3.psl

Pop-Location

Es a futtatdsdnak eredménye:

[41] PS C:\powershell2> .\scripts\include.psl

[42] PS C:\powershell2> fvl

The term 'fvl' is not recognized as a cmdlet, function, operable program, o
r script file. Verify the term and try again.

At line:1 char:3

+ fvl <<<<

Na, most mi a hiba? Hat az, hogy bar jél lefutott az include.ps1, de a betdltott
flggvényszkriptek csak az & szintjére lettek ,dotsource”-olva. Ahhoz, hogy a globalis
scope-bdl is elérhessiik ezeket a fliggvényeket, magat az include.psl-etis dotsource-

szal kell meghivni ([43]-as sorban a plusz pont és sz6kdz a prompt utan):

[43] PS C:\powershell2> . .\scripts\include.psl
[44] PS C:\powershell2> fvl

Elsé figgvény

[45] PS C:\powershell2> fv2

Masodik fliggvény

igy mar tokéletesen mikodik a szkriptkényvtarunk.
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2.1.1.1 A $MylInvocation felhaszndldsa parancssor-
elemzésre

Nézziik kicsit alaposabban meg ezt a Smyinvocation valtozét. Ha interaktivan sze-
retnénk megnézni, akkor ezt kapjuk:

[1] PS C:\> "kakukk"; Smyinvocation
kakukk

MyCommand : "kakukk"; Smyinvocation
ScriptLineNumber : 0

OffsetInLine : 0

ScriptName :

Line

PositionMessage

InvocationName

PipelinelLength 8 2

PipelinePosition : 1

Latszik, hogy a MyCommand property tartalmazza, hogy mi is az éppen futtatott pa-
rancs. Mivel ezt ritkan hasznaljuk interaktivan, nézzik meg, hogy egy szkriptbdl futtatva
mit ad. Maga a szkript nagyon egyszer(:

Smyinvocation | £1

Es a kimenet:

[7] PS C:\> C:\powershell2\scripts\get-mycommand.psl

MyCommand : get-mycommand.psl

ScriptLineNumber : 1

OffsetInline : —2147483648

ScriptName :

Line : C:\powershell2\scripts\get-mycommand.psl
PositionMessage

At line:1 char:40

+ C:\powershell2\scripts\get-mycommand.psl <<<<
InvocationName : C:\powershell2\scripts\get-mycommand.psl
Pipelinelength 1
PipelinePosition : 1

Nézzik meg, hogy egy fliggvényben hogyan alakul ez a valtozo:

[8] PS C:\> function get-myinvocation {S$myinvocation | fl *}

[9] PS C:\> "kakukk" | get-myinvocation
MyCommand : get-myinvocation
ScriptLineNumber : 1

OffsetInLine : -2147483648
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ScriptName
Line : "kakukk" | get-myinvocation
PositionMessage

At line:1 char:27

+ "kakukk" | get-myinvocation <<<<
InvocationName : get-myinvocation
PipelinelLength HE
PipelinePosition : 1

A fenti példakbadl latszik, hogy els6sorban a MyCommand és a Line tulajdonsag
hasznos. Ha csak a szliken vett futtatasi koérnyezetre vagyunk kivancsi, akkor a
MyCommand kell nekiink, ha a teljes parancssor, akkor Line.

Ezt felhasznalva készitslink egy olyan fliggvényt, ami megismétli valahanyszor az el6t-
te formailag cs6vezetékként megadott kifejezést ilyen formaban:

kifejezés | repeat-commandline 5

Az ezt megvaldsito fuggvény:

[1] PS C:\> function repeat-commandline ([int] $x = 2)

>> |

>> $s = $myinvocation.line

>> $last = $s.LastIndexOf ("|")

>> if ($last -1t 0) {throw "Nincs mit ismételni!"}
>> Scropped = $s.substring (0, $last)

>> for (Sr 0; Sr -1t $x; Sr++)

>> {

>> invoke-expression $cropped

>> }

>> )

>>

[2] PS C:\> "tObbszdr" | repeat-commandline 5
tobbszor

tobbszor

tobbszor

tobbszor

tobbszor

A fuggvény lényegi része a Smyinvocation automatikus valtozé Line tulajdon-
saganak felhaszndldsa. Nekilnk itt a teljes parancssor kell, igy a Line tulajdonsagot hasz-
nalom. Megkeresem az utolsd csGjelet, (ha nincs ilyen benne, akkor hibat jelzek) és cson-
kolom odaig a kifejezést, majd egy ciklussal végrehajtom ezt annyiszor, amennyi a flgg-
vénynek atadott paraméter.

2.1.2 Kornyezeti valtozok (env:)

A DOS/Windows kornyezeti valtozokat is elérjik PowerShellbdl az env: PSDrive-on
keresztil:
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[3] PS C:\> cd env:
[4] PS Env:\> dir

Name

COMPUTERNAME
HOMEPATH

USERNAME

PROCESSOR _ARCHITECTURE
Path
CommonProgramFiles (x86)
ProgramFiles (x86)
PROCESSOR LEVEL
LOGONSERVER
HOMEDRIVE
USERPROFILE
SystemRoot

TEMP

SESSTIONNAME
ALLUSERSPROFILE
FP_NO HOST CHECK
APPDATA

ProgramFiles

PATHEXT

CLIENTNAME

0s
CommonProgramFiles
PROCESSOR_IDENTIFIER
ComSpec

SystemDrive
PROCESSOR REVISION
NUMBER_OF_PROCESSORS
TMP

USERDOMAIN

windir

ASUS

\Documents and Settings\Administrator
Administrator

AMD64
C:\WINDOWS\system32;C: \WINDOWS; C: \WINDOWS. . .
C:\Program Files (x86)\Common Files
C:\Program Files (x86)

6

\\ASUS

Cs

C:\Documents and Settings\Administrator
C:\WINDOWS
C:\DOCUME~1\ADMINI~1\LOCALS~1\Temp

Console

C:\Documents and Settings\All Users

NO

C:\Documents and Settings\Administrator\A...
C:\Program Files

.COM; .EXE; .BAT; .CMD; .VBS; .VBE; .JS; .JSE; .W...
Console

Windows NT

C:\Program Files\Common Files

EM64T Family 6 Model 15 Stepping 10, Genu...
C:\WINDOWS\system32\cmd.exe

€3

0f0a

2

C:\DOCUME~1\ADMINI~1\LOCALS~1\Temp

ASUS

C:\WINDOWS

Ezeket a valtozékat felhasznalhatjuk szkriptjeinkben. Példaul keressiik az Osszes
PATH-ban taldlhaté txt kiterjesztésu fajlt:

[41] PS C:\> Senv:path.split(";") | ForEach-Object {$_ + "\*"} | Get-ChildIt

em -Include *.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\WINDOWS\system32

Mode LastWriteTime
-—a-—-— 2006.03.29.
-a-—- 2008.01.18.

Length Name
41661 eula.txt
0 h323log.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\WINDOWS
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Mode LastWriteTime Length Name
=== 2008.01.28. 12:38 1672 OEWABLog.txt
=gl=== 2008.01.18. 13:57 749897 setuplog.txt

Vagy példaul ki szeretném t6rélni az 6sszes tmp kiterjesztésl atmeneti allomanyt:

[47] PS C:\> dir ($(Senv:temp)+"\*") -Include *.tmp | Remove-Item

Itt el6fordulhat, hogy ha vannak zarolt allomanyaink, akkor torlésik nem sikerdil, hi-
bat kapunk, de a tobbi allomanyt toérli a kifejezés.

2.1.3 Lépjiink kapcsolatba a konzolablakkal ($host)

J6 lenne a PowerShell ablakot is minél komfortosabba tenni. Ennek néhany lehet6sé-
ge (QuickEdit mode, ablakszélesség, stb.) mar a 1.2.5 Gyorsbillenty(ik, bedllitdsok fejezet-
ben szerepelt. Az ott leirtaknal kicsit tobb is rendelkezésiinkre all, ehhez tudni kell, hogy

létezik egy Shost automatikus valtozd, ami a PowerShell ablak sok jellemzgjét tartal-
mazza.

[1] PS I:\>Shost

Name : ConsoleHost

Version : 1.0.0.0

InstanceId : 197fla6f-6cdc-4e47-a81f-0fa93e8276e8

UI : System.Management.Automation.Internal.Host.InternalHostU
serInterface

CurrentCulture : hu-HU

CurrentUICulture : en-US

PrivateData : Microsoft.PowerShell.ConsoleHost+ConsoleColorProxy

Kozvetlenil a Shost még nem igazan a mi baratunk, de nézziik ennek tagjellemzdgit:

[3] PS I:\>Shost.ui | gm

TypeName: System.Management.Automation.Internal.Host.InternalHostUserInt
erface

Name MemberType Definition

Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

get RawUI Method System.Management.Automation.Host.PSHo...
Prompt Method System.Collections.Generic.Dictionary ...
PromptForChoice Method System.Int32 PromptForChoice (String ca...
PromptForCredential Method System.Management.Automation.PSCredent...
ReadLine Method System.String ReadLine ()
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ReadLineAsSecureString Method
ToString Method
Write Method
WriteDebugLine Method
WriteErrorLine Method
WriteLine Method
WriteProgress Method
WriteVerboseline Method
WriteWarningLine Method
RawUI Property

System.
System.
.Void

System

System.
.Void

System

System.
.Void

System

System.
System.
System.

Security.SecureString ReadLineA...
String ToString/()

Write(String value), Syste...
WriteDebugLine (String mess...
WriteErrorLine (String value)
WriteLine (), System.Void W...
WriteProgress (Int64 source...
Void WriteVerboseline (String me...
Void WriteWarningLine (String me...
Management .Automation.Host.PSHo. ..

Void

Void

Még itt sem biztos, hogy felcsillan a szemiink, de nézziik a sokat sejtet6 RawUI-t:

[4] PS I:\>$host.ui.rawui | gm
TypeName:
Interface
Name
Equals Method
FlushInputBuffer Method
GetBufferContents Method
GetHashCode Method
GetType Method
get_BackgroundColor Method
get BufferSize Method
get CursorPosition Method
get CursorSize Method
get_ForegroundColor Method
get KeyAvailable Method

get MaxPhysicalWindowSize Method
get MaxWindowSize Method
get _WindowPosition Method
get WindowSize Method
get WindowTitle Method
LengthInBufferCells Method
NewBufferCellArray Method
ReadKey Method
ScrollBufferContents Method
SetBufferContents Method
set BackgroundColor Method
set BufferSize Method
set CursorPosition Method
set CursorSize Method
set ForegroundColor Method
set WindowPosition Method
set WindowSize Method
set WindowTitle Method
ToString Method
BackgroundColor Property
BufferSize Property
CursorPosition Property
CursorSize Property
ForegroundColor Property

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System
System.
System.
System.
System
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

System.Management .Automation.Internal.Host.InternalHostRawUser

MemberType Definition

Boolean Equals (Object obj)

Void FlushInputBuffer ()
Management.Automation.Host.B...
Int32 GetHashCode ()

Type GetType ()

ConsoleColor get BackgroundC...
.Management.Automation.Host.S...
Management.Automation.Host.C...
Int32 get CursorSize()
ConsoleColor get ForegroundC...
.Boolean get KeyAvailable()
Management.Automation.Host.S...
Management.Automation.Host.S...
Management.Automation.Host.C...
Management.Automation.Host.S...
String get WindowTitle ()

Int32 LengthInBufferCells (St...
Management.Automation.Host.B...
Management.Automation.Host.K...
Void ScrollBufferContents (Re...
Void SetBufferContents (Coord...
Void set BackgroundColor (Con...
Void set BufferSize(Size value)
Void set CursorPosition (Coor...
Void set CursorSize (Int32 va...
Void set ForegroundColor (Con...
Void set WindowPosition (Coor...
Void set WindowSize (Size value)
Void set WindowTitle (String
String ToString ()

ConsoleColor BackgroundColor...
Management.Automation.Host.S...
Management.Automation.Host.C...
Int32 CursorSize {get;set;}
ConsoleColor ForegroundColor...

——
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KeyAvailable Property System.Boolean KeyAvailable {get;}
MaxPhysicalWindowSize Property System.Management.Automation.Host.S..
MaxWindowSize Property System.Management.Automation.Host.S..
WindowPosition Property System.Management.Automation.Host.C..
WindowSize Property System.Management.Automation.Host.S...
WindowTitle Property System.String WindowTitle {get;set;}

Itt mar minden van, ami hasznos lehet. Gyakorlatilag az ablak legtdbb tulajdonsdga
ezen objektumon keresztiil lekérdezhet6 és beallithatd. Példaul cseréljik le az ablak fej-
lécének szbvegét:

[71 PS8 I:~>%host.ui.ravui.WindowTitle = "Sods Tibor PowerShell—je" ]
[81 PS I:v> _J

Billenty(ileltésre vard programok készithet6k a ReadKey () metddus segitségével:

[13] PS I:\>S$host.ui.rawui.ReadKey ()
a
VirtualKeyCode Character ControlKeyState KeyDown

65 a NumLockOn True

Kimeneteként lathatjuk a karakterkédot és a letitott karaktert magat is. Ha nem akar-
juk latni a leutott karaktert, akkor hasznalhatjuk a ReadKey () kiilénb6z8 opcidi kozil a
NoEcho-t, amelyet vagy az IncludeKeyDown, vagy az IncludeKeyDown opciéval
egyutt kell haszndlini:

[14] PS C:\>$host.UI.RawUI.ReadKey ("NoEcho, IncludeKeyDown")

VirtualKeyCode Character ControlKeyState KeyDown

74 Jj NumLockOn True

Az IncludeKeyUp haszndlatdval csak a billentyl felengedésekor ad kimenetet a ki-
fejezés. Ez akkor hasznos, ha a Shift vagy egyéb kiegészit6 billentydit is akarjuk hasznalni,
hiszen ha a lenyomasra élesedne, akkor mar a Shifthez valé hozzaéréskor lefutna a meto-
dus és nem lenne id§ az ,igazi” billenty(i lenyomasara. Példaul egy Shift+Ctrl+Alt+w meg-
nyomasa esetén a metddus futdsanak eredménye igy néz ki:

[15] PS C:\>$host.UI.RawUI.ReadKey ("NoEcho,IncludeKeyUp") | f1 *
VirtualKeyCode : 87
Character B

ControlKeyState : LeftAltPressed, LeftCtrlPressed, ShiftPressed, NumLockOn
KeyDown : False

237

——
| —



PowerShell kdrnyezet

Ezzel, és még egy opcid, az , AllowCtrlC” megadasaval akar a Ctrl+C is megfigyeltethe-
t6:

[16] PS C:\>Shost.UI.RawUI.ReadKey ("NoEcho,AllowCtrlC, IncludeKeyUp")

VirtualKeyCode Character ControlKeyState KeyDown

67 v LeftCtrlPressed False

2.1.4 Prompt beallitasa

A PowerShellben a prompt testre szabhatd. Mint ahogy a 1.8.10 Gyadri fiiggvények fe-
jezetben lattuk, a promptot egy automatikusan, minden beviteli sor megnyilasakor meg-
hivddé prompt nevi flggvény generalja. Ez a fuggvény atdefinidlhatd, testre szabhatd.
En ebben a kényvben a normal , [PS] C:\>" jellegli prompt elé biggyesztettem egy
folytonosan névekvd sorszamot, hogy jobban lehessen hivatkozni a bemasolt parancsso-
rokra. De természetesen a prompt fliggvénnyel nem csak olyan tevékenységeket végez-
tethetlink, ami kizarélag a megjelen6 promptot szabja testre, hanem példaul a
PowerShell ablakunk fejlécét is folyamatosan aktualizalhatjuk az aktudlis idére.

Nézzink erre egy példat:

X 04/21/2008 16:54:48 - O x

8 I:x>»Function prompt _:J
»>> £ pr
> "PS S{get—-location>>"
>3 Shost.ui.rawui.windowtitle = ([stringl (get-date)>
>> >
>

S I:n> =

45. abra A prompt testre szabasa és annak eredménye

Latjuk, hogy amint a figgvény definicidja megtortént, mar életbe is Iép az Uj prompt.
Azonban vigydzzunk, ha becsukjuk az ablakot és Ujra megnyitjuk, akkor visszakapjuk az
eredeti promptot, a mi testre szabasunkat elfelejti. Ezen majd a nemsokdra bemutatasra
keril6 profilok segitenek majd.

2.1.5 Snapin-ek

A PowerShell modularis felépités(, az egyes cmdletek és providerek kilonb6z6 mo-
duloknak, u.n. snapin-eknek készonhet6k. A snapinek altaldban dll fajlok, és a registry-ben
kell Gket regisztralni a PowerShell szamdara. Egy ilyen snapin regisztracidja valahogy igy
néz ki (csak akkor jon ez a registry ag létre, ha legalabb egy, nem ,,gyéri” snapiniink van):
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Registry Editor

File Edit Wiew Favorites Help
=21 Powershel A Mame Type Data
=@ (DeFauIt) REG_SZ (value nok set)
(3 os3 ApplicatinnBase REG_57 C:iPragram Files (x86)1PawerShell Community Extensions
(&0 PowershelEngine Assamh\yNamE REG_SZ Pscy, Wersion=1.1.1.0, Culture=neutral, PublickeyToken=null
=@ Pow:rSheHSnaDIns E"]Descr\ptlon REG_SZ Powershell Community Extensions (PSCX) base snapin which impl...
=@ She\l]f:lcsx Formats REG_MULTI_52 FormatDataiDirectoryServices, ps1xml FormatDatalPingHost.psl...
(21 Micrasoft. PowerShel MU\:IuIeName REG_S52 Ci\Program Files {x86)\Power Shell Community ExtensionsiPscx,dil
(2 Ras PUWErShE”\"EI’S\UI‘I REG_52 1.0
(10 Rras autaDial Types REG_MULTI_SZ TypelatalDateTime. ps1xml TypeDataiDirectoryServices.ps1xml ...
23 remate Deskkop v Vendnr REG_57 Powershell Community Developers
¢ 5 || [E]version REG_SZ 11,10
Iy ComputeriHEEY _LOCAL_MACHINE,SOFTWARE\MicrosoftiPower Shell 1Y PowerShellSnapInsiPscx

46. abra Snapin regisztracidja

Ezt természetesen nem nekiink, manualisan kell bejegyezni, hanem a snapin gyartdja
altalaban biztosit valamilyen telepitét, ami ezt megteszi. Ha van ilyen szépen el6készitett
snapiniink, akkor — ha a telepit6je valamilyen egyéb mddon nem integralja be a
PowerShell konzolba —a Add-PSSnapin cmdlettel be tudjuk épiteni a PowerShell kon-
zolba.

Snapinekbd&l mar eleve tébb van a PowerShell 1.0-ban, és ezeket a ,,gyari” snapineket
nem kell kiilon regisztralni. A snapinek lekérdezhet6k a get-pssnapin cmdlettel:

[1] PS I:\>Get-PSSnapin

Name Microsoft.PowerShell.Core

PSVersion 1.0

Description This Windows PowerShell snap-in contains Windows PowerShell m
anagement cmdlets used to manage components of Windows PowerS
hell.

Name Microsoft.PowerShell.Host

PSVersion 1.0

Description This Windows PowerShell snap-in contains cmdlets used by the
Windows PowerShell host.

Name Microsoft.PowerShell.Management

PSVersion 1.0

Description This Windows PowerShell snap-in contains management cmdlets u
sed to manage Windows components.

Name Microsoft.PowerShell.Security

PSVersion 1.0

Description This Windows PowerShell snap-in contains cmdlets to manage Wi
ndows PowerShell security.

Name Microsoft.PowerShell.Utility

PSVersion 1.0

Description This Windows PowerShell snap-in contains utility Cmdlets used

to manipulate data.

Snap-inekkel kapcsolatos egyéb cmdletek:
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[3] PS I:\>Get-Command -noun pssnapin

CommandType Name Definition

Cmdlet Add-PSSnapin Add-PSSnapin [-Name] <Stri...
Cmdlet Get-PSSnapin Get-PSSnapin [[-Name] <Str...
Cmdlet Remove-PSSnapin Remove-PSSnapin [-Name] <S...

Azaz hozzd lehet adni (Add-PSSnapin) ezeket, le lehet kérdezni (Get-
PSSnapin), és el lehet tavolitani (Remove-PSSnapin).
Még azt is megnézhetjlik, hogy az egyes cmdletek melyik snapinben tanyaznak:

[17] PS I:\>get-command | Select-Object name, pssnapin | Group-Object pssnap
in | ft -wrap

Count Name Group

47 Microsoft.PowerShell.Mana {Add-Content, Clear-Content, Clear-Item, Cl
gement ear-ItemProperty...}

12 Microsoft.PowerShell.Core {Add-History, Add-PSSnapin, Export-Console,
ForEach-Object...}

58 Microsoft.PowerShell.Util {Add-Member, Clear-Variable, Compare-Object

ity , ConvertTo-Html...}
10 Microsoft.PowerShell.Secu {ConvertFrom-SecureString, ConvertTo-Secure
rity String, Get-Acl, Get-AuthenticodeSignature.

)
2 Microsoft.PowerShell.Host {Start-Transcript, Stop-Transcript}

Mikor lehet erre szlikség? Igazabdl az alap snap-inekkel én nem nagyon jatszadoznék,
de majd a 3. Bévitmények fejezetben latunk olyan bévitményeket, amelyeket esetleg ki
lehet kapcsolni, vagy éppen az alap PowerShell ablakhoz hozzd lehet adni.

Snap-inekkel kapcsolatos vdltoztatasok sem id6t allok, azaz ha becsukjuk a
PowerShell ablakot és Ujra megnyitjuk, akkor megint az alaphelyzet szerinti snap-inek
kdszonnek vissza.

Sajnos a get-pssnapin nem listdzza ki azokat a beépiil6 modulokat, amelyek még
nincsenek hozzdadva a rendszerhez, igy nem is tudjuk, hogy mikkel bévithetnénk azt.
Készitslink egy ilyen , hozzaadhatd” snap-in listat:

[54] PS C:\> function get-customsnapins

>> |

>> Get-ChildItem hklm:\SOFTWARE\Microsoft\PowerShell\1l\PowerShellSnapIns
\

>> Select-Object @{n="PSSnapIns" ; e={$ .pschildname}}

>> )

>>

[55] PS C:\> get-customsnapins

PSSnapIns
PowerGadgets
Pscx
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A fenti get-customsnapins fliggvény alaposabb megértéséhez kell majd a 2.5
Registry kezelése fejezet elolvasasa is, de azért nagyjabdl érthetd igy is a miikodése. Azaz
kilistdizom egy Get-ChildItem cmdlettel a snapineket tartalmazd registry-ag tartal-
mat, majd atalakitom az igy kijové objektumgydljteményt, hogy csak a szamomra fontos
adat, a PSChildName keruljon a kimenetre, méghozzd PSSnapIns néven.

2.1.6 Konzolfajl

Mind a szkriptkonyvtaraknal, mind a promptnal, mind pedig a snapineknél megje-
gyeztem, hogy a sajat bévitményeinket, testre szabasainkat a PowerShell ablak elfelejti,
ha becsukjuk. Ezért vannak olyan megoldasok, amelyek a bévitményeink definialasat,
beemelését végzb szkriptjeinket automatikusan minden PowerShell ablak nyitaskor lefut-
tatjak.

Az egyik ilyen lehet6séggel magat a konzolt tudjuk testre szabni a snapinek tekinteté-
ben fliggetlenil attdl, hogy ki inditja el a PowerShell kdrnyezetet. Ezt konzolfdjl segitségé-
vel tudjuk elérni, ilyen fajlt az Export-Console cmdlet segitségével lehet legegysze-
rlbben Iétrehozni. Nézziik, hogy most milyen snapinek vannak a gépemen a Start menu-
bdl elinditott PowerShell ikon utan megjelené konzolban:

[3] PS C:\> Get-PSSnapin | ft -Property Name

Name

Microsoft.PowerShell.Core
Microsoft.PowerShell.Host
Microsoft.PowerShell.Management
Microsoft.PowerShell.Security
Microsoft.PowerShell.Utility
Pscx

Latszik, hogy én mar telepitettem egy bdvitményt, amir6l majd a 3.2 PCX -
PowerShell Community Extensions fejezetben lesz szd.
Nézzik ezek utdn, mit eredményez az export-console cmdlet:

[3] PS C:\> Export-Console C:\powershell2\scripts\console
[4] PS C:\> Get-Content C:\powershell2\scripts\console.pscl
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<PSConsoleFile ConsoleSchemaVersion="1.0">

<PSVersion>1.0</PSVersion>

<PSSnapIns>

<PSSnapIn Name="Pscx" />

</PSSnapIns>

</PSConsoleFile>

Ez a cmdlet egy pscl kiterjesztés(i XML fajlt general, aminek a mélyén ott taldlhaté
azon snapineknek a listaja, amelyek nem ,gydriak”. Ha egy ilyen pscl fajlra duplan kattin-
tunk, vagy a powershell.exe paramétereként szerepeltetjik, akkor az itt felsorolt
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snapineket automatikusan bet6lti a konzol. Nézzik, hogy hogyan nézne ki ezzel a
powershell.exe felparaméterezése:

powershell.exe -PSConsoleFile C:\powershell2\scripts\console.pscl

2.1.7 Profilok

Lattuk, hogy konzolfajlokkal a snapineket tudjuk automatikusan testre szabni. Ennél
sokkal tobb lehet&séget biztositanak a profilok.

A profilok egyszer( fajlban tarolt szkriptek, amelyek a PowerShell inditasakor auto-
matikusan lefutnak. Kicsit hasonlatosak a Windows StartUp mappaihoz. A PowerShellben
Osszesen négy kilénb6z6 hely van, ahova létrehozhatjuk a profilunkat:

Elérési ut Magyarazat
%windir%\system32\WindowsPowerShell\v1.0\ Az adott gép 6sszes felhasznaldjanak,
profile.ps1 mindenfajta PowerShelles gykédé-

sére hatassal van.

%windir%\system32\WindowsPowerShell\v1.0\ Az adott gép 6sszes felhasznaldjanak,

Microsoft.PowerShell_profile.ps1 de csak az alaphelyzet szerinti Micro-
soft PowerShell konzol lgykodésére
van hatassal.

%UserProfile%\My Documents\ Az adott gép adott felhasznaléjanak,

WindowsPowerShell\profile.ps1 mindenfajta PowerShelles lgykodé-
sére hatassal van.

%UserProfile%\\My Documents\ Az adott gép adott felhasznaldjanak

WindowsPowerShell\ Micro- csak az alaphelyzet szerinti Microsoft

soft.PowerShell_profile.ps1 PowerShell ligykodésére van hatds-
sal.

Mit jelent az, hogy "Microsoft PowerShell Ggykodés"? Azt, hogy nem feltétlenil csak
a hagyomanyos "DOS" ablakos kinézetet veheti fel a PowerShell, egyéb gyarték mas, akar
grafikus feliileteket is csinalhatnak. Na, ilyen esetekben nekik lehet kiilén profil fajljuk is a
Microsoftoshoz képest.

Ilyen profilban meghivhatok ,include” jelleg, fliggvénykonyvtarak betoltését végz6
szkripteket, testre szabhatjuk a promptot, globalis valtozékat definidlhatok, de akar még
snapineket is betolthetek. En a sorszamozott promptomhoz egy globalis $promptno
valtozot és a prompt testre szabott figgvénydefinicidjat tettem bele egy ilyen profilba.

——
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2.1.8 Orékitsiik meg munkankat (start-transcript)

A PowerShell magndként is tud mikédni, azaz az 6sszes parancssort, amit mi begépe-
link, és az 6sszes kimenetet, amit kapunk a konzolra képes elmenteni automatikusan egy
fajlba. Ezt az zemmoddot a start-transcript cmdlettel tudjuk elinditani, és a
stop-transcript-tel megallitani:

[6] PS C:\> Start-Transcript

Transcript started, output file is C:\Documents and Settings\Administrator\
My Documents\PowerShell transcript.20080421212835.txt

[7] PS C:\> $a = "Valaki figyel!"

[8] PS C:\> $a.Split()

Valaki

figyel!

[9] PS C:\> Stop-Transcript

Transcript stopped, output file is C:\Documents and Settings\Administrator\
My Documents\PowerShell transcript.20080421212835.txt

Ha nem adjuk meg, hogy milyen fajlba rogzitsen, akkor az aktualis felhasznalé doku-
mentumkonyvtaraba ment, ddtummal, id6vel ellatott nevi szoveges fajlba. Nézzik, hogy
hogyan néz ki egy ilyen fajl:

[11] PS C:\> Get-Content 'C:\Documents and Settings\Administrator\My Documen
ts\PowerShell transcript.20080421212835.txt"

RR R R R R R R R R R R

Windows PowerShell Transcript Start

Start time: 20080421212835

Username : ASUS\Administrator

Machine : ASUS (Microsoft Windows NT 5.2.3790 Service Pack 2)

R R R R R R R R R R R R

Transcript started, output file is C:\Documents and Settings\Administrator\
My Documents\PowerShell transcript.20080421212835.txt

[7] PS C:\> $a = "Valaki figyel!"

[8] PS C:\> $a.Split()

Valaki

figyel!

[9] PS C:\> Stop-Transcript

R R R R R R R R R R R R

Windows PowerShell Transcript End

End time: 20080421212912

R o R

Latszik, hogy mindent, még a promptokat is szordl-széra rogzitette fejléc és labléc in-
formacidk kozott. Ennek a fajlnak egyfajta feldolgozasara latunk példat a 2.3.4 Sortérés
kezelése szévegfdjlokban fejezetben.
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2.1.9 Stopperoljuk a futasi idot és varakozzunk
(measure-command, start-sleep)

Bizonyos esetekben fontos lehet a szkriptlink futasanak hatékonysaga, melynek egyik
ismérve, hogy milyen gyorsan fut le a szkript. Szerencsére nem kell stopperdraval a ke-
ziinkben figyelni a konzolt, mert a PowerShell rendelkezik beépitett stopperrel, melyet a
measure-command cmdlettel tudunk Gizembe helyezni.

Példaul stopperoljuk le, hogy mennyi ideig tart végiglistazni a c:\ meghajté 6sszes al-
konyvtarat és fajljat:

[5] PS C:\> Measure-Command {get-childitem c:\ -recurse}

Days g ©

Hours : 0

Minutes : 0

Seconds : 33

Milliseconds : 306

Ticks : 333067130

TotalDays : 0,000385494363425926
TotalHours : 0,00925186472222222
TotalMinutes : 0,555111883333333
TotalSeconds : 33,306713

TotalMilliseconds : 33306,713

Lathatjuk, hogy a measure—command paramétere egy szkriptblokk, kimenete egy
timespan tipusu objektum, amelyben mindenféle mértékegységben lathatjuk az eltelt
id6t.

Ha egy szkriptlinknél pont az lenne a feladat, hogy ne legyen tul gyors, mert példaul
percenként kellene, hogy valamilyen paramétert kiolvassunk, akkor a start-sleep
cmdlettel tudunk vérakozni:

[12] PS C:\> get-date; start-sleep 10; get-date

2008. aprilis 24. 22:40:59
2008. aprilis 24. 22:41:09

A fenti példaban 10 masodpercet varakoztam, ha révidebb varakozasi id6re van szik-
ség, akkor —-mi11iseconds paraméterrel lehet ezt megadni.

A measure-command és a start-sleep kombinalasaval lehet olyan ciklust irni,
ami példaul pontosan minden egész percben fut le. Azaz mérhetjik, hogy mennyi ideig
tart a futdsa egy ciklusnak, majd kiegészitésként annyit varunk, hogy a kovetkezd perc
elején induljon ujra a ciklusunk.
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2.1.10 Elorehaladas jelzése (write-progress)

Ha mar id6mérés és varakozas, akkor érdemes megemliteni, hogy szép ,progress
bar”-t, azaz el6rehaladas-jelz6t is megjelenithetliink PowerShellben a write-progress
cmdlet segitségével. Ez f6leg akkor hasznos, ha idGigényesebb valamelyik parancssorunk,
szkriptlink és nyomon szeretnénk kdvetni, hogy ténylegesen hol is tart a futds. Példaként
nézzlink egy ,,analdég” orat:

Ora
12
[00000000000000000000000000000000
Perc
53
[000000000000000000000000000000000000000000000000000000 ]
MP
53
[0000000000000000000000000000000000000000000000000000 ]

[91] PS C:\>while (S$true) {

>> $t = Get-Date

>> $éra = S$t.hour

>> $perc = $t.Minute

>> $mp = $t.Second

>> Write-Progress -Activity "Ora" -status "$6ra" -Id 1 -PercentComplete ($6
a/24*100)

>> Write-Progress -Activity "Perc" -status "$perc" -Id 2 -ParentId 1 -Perce
tComplete ($perc/60*100)

>> Write-Progress -Activity "MP" -status "$mp" -ParentId 2 -PercentComplete
($mp/60*100)

>> Start-Sleep -Seconds 1

>> }

>>

Sajnos nyomtatasban nem annyira ,szép” a kép, nem latszik az ablak tetején a tirki-
zes hattérszinen, de a kis karikakbdl allé el6rehaladds-jelz6t azért lathatd. Maga a szkript,
ami ezt produkalja a karikas sorok alatt taldlhaté. Egy while ciklusban folyamatosan
kiolvasom az aktualis rendszeridét, szétszedem kilon dra, perc, masodpercre. Ezutan jon
a lényegi rész. Az egyes ,csikoknak” adhatok cimkét (Activity paraméter), statusz
cimkét (Status), azonositd szamot (Id paraméter), az el6rehaladas értékét (0 és 100
kozotti szam, PercentComplete paraméter). Latszik, hogy a kijelz6k egymasba is
agyazhatdk, ha definidlom a Parent ID paraméterrel a ,,szll6” csikot. Ekkor a ,,gyerek” a
sz(il6 alatt fog megjelenni, kicsit beljebb.
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2.2 Hibakezelés

Az elméleti részben nem foglalkoztam hibdakkal, hiszen elméletileg minden tokéle-
tes ©, na de a gyakorlat! Nézziilk meg, hogy a PowerShell milyen lehetéségeket nydjt a
hibdk detektalasara, elharitasara, illetve milyen lehet&ségek vannak arra, ha a felmerulé
hibdkat én a szkriptemben akarom lekezelni.

2.2.1 Megszakito és nem megszakito hibak

Els6ként nézziink par fogalmat. A PowerShellben két hibafajta van, a ,terminating
error”, azaz a futast mindenképpen megszakitd, és a ,nonterminating error”, azaz a futdst
nem feltétlenlil megszakitd hiba.

Megszakité hibdk példdul a szintaktikai hibdk, amikor elgépeliink valamit. Vagy pél-
daul amikor nullaval szeretnénk osztani. Mi magunk is generdlhatunk ilyen hibdkat a ko-
rabban mar latott throw kulcsszéval, amikor példaul egy fiiggvénylinknek nem ad at a
felhaszndlé minden fontos paramétert.

El6fordulhatnak olyan hibak, amelyek el6allasakor nem kivanjuk, hogy a szkript futdsa
megszakadjon, de azért szeretnénk értesiilni ezekrdl. Ez f6leg olyan cmdleteknél és fligg-
vényeknél johet jol, amelyek csGelemeket dolgoznak fel, és egy-két csGelem esetében
megengedjlk, hogy ne fusson le a szkript, de azért a tébbi elemre nyugodtan prébalkoz-
zon.

Nézzink példat a kétfajta hibara, elsGként a megszakitd hibara, rogton két példat is:

[7] PS C:\old> "Eleje"; 15/0; "Vége"
Attempted to divide by zero.

At line:1 char:13

+ "Eleje"; 15/0 <<<< ; "Vége"

A [7]-es sorban 0-val osztok. Ez olyannyira ,terminating”, hogy mar a parancssor el-
lendérzése soran kiszurja ezt a hibat, és mar az ,,Eleje” sem fut le.

[8] PS C:\old> "Eleje"; throw "kakukk"; "Vége"
Eleje

kakukk

At line:1 char:15

+ "Eleje"; throw <<<< "kakukk"; "Vége"

A [8]-as sorban én magam okoztam egy megszakitd hibat a throw kulcsszo segitsé-
gével.
Most nézziink nem megszakitd hibara példat:

[9] PS C:\old> "Eleje"; Remove-Item c:\old\nincs.txt; "Vége"
Eleje
Remove-Item : Cannot find path 'C:\old\nincs.txt' because it does not exist

At line:1 char:21
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+ "Eleje"; Remove-Item <<<< c:\old\nincs.txt; "Vége"
Vége

A fenti példdban nem megszakitd hiba tértént, amikor toréIni akartam egy nem léte-
z6 fajlt, ugyan hibat kaptam, de kiirasra keriilt a ,Vége” is.

Mi magunk is befolydsolhatjuk a hibak lefolyasat. Akar parancsonként vagy akar az
adott konzolra vonatkozéan is. EI&sz6r nézziik, hogy a cmdletek esetében mit tehetlink. A
parancsokhoz tartozé sugokban legtébbszor valami hasonldt latunk:

[18] PS C:\old> (get-help remove-item).syntax

Remove-Item [-path] <string[]> [-recurse] [-force] [-include <string[]>] [-
exclude <string[]>] [-filter <string>] [-credential <PSCredential>] [-whatI
f] [-confirm] [<CommonParameters>]

Remove-Item [-literalPath] <string[]> [-recurse] [-force] [-include <string
[1>] [-exclude <string[]>] [-filter <string>] [-credential <PSCredential>]
[-whatIf] [-confirm] [<CommonParameters>]

Nézziik meg, a ,CommonParameters” milehet?

Paraméter Magyarazat

Verbose BGbeszédes kimenetet ad a mivelet lefolyasarol.

Debug Hibakeresd informacidkat ad, és interaktiv mdadon lekezelheték a
hibak.

ErrorAction Az el6z6h6z hasonld, de nem csak interaktivan, hanem fixen bedl-

lithaté hibakezelési mod:

Continue [default] - folytat,

Stop - megall,

SilentlyContinue —figyelmeztetés nélkil tovabbmegy,
Inquire - rakérdez.

ErrorVariable Sajét hibavaltozonk neve (S jel nélkall). A Serror véltozd mellett
ide is betolt6dik a hibat leird objektum.

OutVariable Kimenetet ide tolti be.

OutBuffer Az objektum-puffer mérete, ennyi elemet ,,magdban” tart, miel6tt

tovabbitja az outputot a kdvetkezé csGszakasznak.

A -debug paraméter pont a mostani témankba vag, nézziik, milyen opcidkat kinal:

[23] PS C:\old> "Eleje"; get-content blabla.txt -debug; "Vége"
Eleje

Confirm

Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exist.

[Y] Yes [A] Yes to All [H] Halt Command [S] Suspend [?] Help

(default is "Y"):h

Get-Content : Command execution stopped because the user selected the Halt
option.

At line:1 char:21
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+ "Eleje"; get-content <<<< blabla.txt -debug; "Vége"

Lathatjuk, hogy ezzel a paraméterrel a nem megszakitd hibak lefolyasarol donthetiink
interaktiv médon. Ha a ,Halt” opciét valasztom, akkor kiirta a megallas okat, és a , Vé-
ge” nem futott le. Nézzlink, hogy hogyan viselkedik mas valasz esetén:

[24] PS C:\old> "Eleje"; get-content blabla.txt -debug; "Vége"
Eleje

Confirm

Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exist.

[Y] Yes [A] Yes to All [H] Halt Command [S] Suspend [?] Help

(default is "Y"):a

Get-Content : Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exis
€o

At line:1 char:21

+ "Eleje"; get-content <<<< blabla.txt -debug; "Vége"

Vége

Ha ,Yes” vagy ,Yes to All” opciot valasztom, akkor a cmdlet ugy fut le, ahogy
eddig lattuk a nem megszakitd hibaknal, azaz kiirta a hibat, de tovabb futott. Nézzik a
tovabbi valasztasi lehet&séglinket:

[25] PS C:\old> "Eleje"; get-content blabla.txt -debug; "Vége"
Eleje

Confirm

Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exist.
[Y] Yes [A] Yes to All [H] Halt Command [S] Suspend [?] Help
(default is "Y"):s

Ha a ,Suspend” opcidt valasztjuk, akkor a szkript futdsa megszakad, és nem is ir ki
semmilyen tovabbi hibajelzést. Azaz hasonlé az eredmény a Halt opcid valasztasakor
tapasztaltakhoz, csak itt nem iratunk ki részletesebb hibaleirast.

Nézzik a masik témankba vagd ,CommonParameter”-t,az -ErrorAction-t:

[44] PS C:\old> "Eleje"; get-content blabla.txt -ErrorAction Stop; "Vége"
Eleje

Get-Content : Command execution stopped because the shell variable "ErrorAc
tionPreference" is set to Stop: Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' becaus
e it does not exist.

At line:1 char:21

+ "Eleje"; get-content <<<< blabla.txt -ErrorAction Stop; "Vége"

Ha a Stop opcidt valasztjuk, akkor a szkript a nem megszakité hibaknal is megszaki-
todik.

[45] PS C:\old> "Eleje"; get-content blabla.txt -ErrorAction SilentlyContinu
e; "Vége"
Eleje
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Vége

A SilentlyContinue opcidval folytatja a szkriptet és nem is ad semmilyen hiba-
jelzést.

[46] PS C:\old> "Eleje"; get-content blabla.txt -ErrorAction Inquire; "Vége"
Eleje

Confirm

Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exist.

[Y] Yes [A] Yes to All [H] Halt Command [S] Suspend [?] Help

(default is "Y"):a

Get-Content : Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exis
o
At line:1 char:21

+ "Eleje"; get-content <<<< blabla.txt -ErrorAction Inquire; "Vége"
Vége

Ha az Inquire opcidt valasztjuk, akkor - hasonléan a ~debug paraméter hasznala-
takor latottakhoz - rdkérdez a folytatas mikéntjére.

2.2.2 Hibajelzés Kiolvasasa ($error)

Az el6z6ekben a hibajelzéseket a képernyén olvastuk el, de ezeket a PowerShell au-
tomatikusan egy Serror tombbe gyd(ijti. A [0]-3s index(i elem mindig a legfrissebb hiba-
jelzést tartalmazza, és igy tolja mindig el eggyel a hibakat. Ez azért j6, mert ha ki is kap-
csoljuk a hibajelzést (SilentlyContinue), az Serror valtozd ennek ellenére Grizni
fogja a fellépd hibat:

[54] PS C:\old> "54Eleje"; get-content blabla.txt -ErrorAction SilentlyConti
nue; "54Vége"

54Eleje

54Vége

[55] PS C:\old> Serror([0]

Get-Content : Cannot find path 'C:\old\blabla.txt' because it does not exis
©o
At line:1 char:23

+ "54Eleje"; get-content <<<< blabla.txt -ErrorAction SilentlyContinue; "5
4vége"

Raadasul — most mar nem is csodalkozunk —a Serror elemei is objektumok! Nézziik
meg a tagjellemzdit:

[59] PS C:\old> S$error[0] | gm

TypeName: System.Management.Automation.ErrorRecord

Name MemberType Definition
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Equals Method System.Boolean Equals (Object obj)
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()
GetObjectData Method System.Void GetObjectData (Serializa...
GetType Method System.Type GetType ()

get CategoryInfo Method System.Management.Automation.ErrorC...
get ErrorDetails Method System.Management.Automation.ErrorD...
get Exception Method System.Exception get Exception()

get FullyQualifiedErrorId Method System.String get FullyQualifiedErr...
get InvocationInfo Method System.Management.Automation.Invoca. ..
get TargetObject Method System.Object get TargetObject ()

set ErrorDetails Method System.Void set ErrorDetails (ErrorD...
ToString Method System.String ToString ()

CategoryInfo Property System.Management .Automation.ErrorC. ..
ErrorDetails Property System.Management.Automation.ErrorD. ..
Exception Property System.Exception Exception {get;}
FullyQualifiedErrorId Property System.String FullyQualifiedErrorId...
InvocationInfo Property System.Management.Automation.Invoca. ..
TargetObject Property System.Object TargetObject {get;}

Itt igazabdl a tulajdonsagok az érdekesek szamunkra:

[62] PS C:\old> Serror[0].categoryinfo

Category : ObjectNotFound
Activity : Get-Content
Reason : ItemNotFoundException

TargetName : C:\old\blabla.txt
TargetType : String

[63] PS C:\old> Serror[0].errordetails

[64] PS C:\old> S$error([0].fullyqualifiederrorid
PathNotFound,Microsoft.PowerShell.Commands.GetContentCommand
[65] PS C:\old> Serror[0].invocationinfo

MyCommand : Get-Content

ScriptLineNumber : 1

OffsetInline : —2147483648

ScriptName :

Line : "54Eleje"; get-content blabla.txt -ErrorAction SilentlyC
ontinue; "54Vége"

PositionMessage
At line:1 char:23
+ "54Eleje"; get-content <<<< blabla.txt -ErrorAction S
ilentlyContinue; "54Vége"

InvocationName : get-content

PipelineLength 1

PipelinePosition : 1

[66] PS C:\old> Serror[0].targetobject
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C:\old\blabla.txt

A CategoryInfo tulajdonsdg énmagdban nagyon sok mindent eldrul a hibardl,
amit az InvocationInfo még tovabbi részleteket lathatunk. Ezen informacidk birto-
kaban tényleg nem jelenthet gondot a hibak felderitése és elharitasa.

2.2.3 Hibakezelés globalis paraméterei

Az el6z6ekben latott hibakezelési moddszerek udgy miikodtek, hogy egy adott
cmdletnél allitottam be a ,,CommonParameter-ek” segitségével, hogy az hogyan reagal-
jon egy hibara. Azonban ez elég nehézkes egy hosszabb szkript esetében. Szerencsére ezt
a fajta mlkodést szerencsére globdlisan is beadllithatjuk. Nézziik meg, hogy milyen ,,error”-
ral kapcsolatos valtozéink vannak:

[69] PS C:\old> Get-ChildItem variable:\*error¥*

Name Value

Error {PathNotFound,Microsoft.PowerShell.Comman. ..
ReportErrorShowSource 1

ReportErrorShowStackTrace 0

ReportErrorShowExceptionClass 0

ErrorActionPreference Continue

MaximumErrorCount 256

ReportErrorShowInnerException 0

ErrorView NormalView

Nézzik ezek kozil azoknak a magyarazatat, amelyek a mindennapi hasznalatkor ér-
dekesek:

Valtozo Magyarazat

SError A korabban mar latott hibajelzések tombje.
SErrorActionPreference Globalis hibakezelési mdd:
Continue [default] - folytat,
Stop - megall,
SilentlyContinue - figyelmeztetés nélkil tovabb-
megy,
Inquire - rdkérdez.
$MaximumErrorCount Az Serror tdmb maximalis mérete. Az ennél régebbi (na-
gyobb sorszamu) hibajelzések kihullnak a tombbdl.
$ErrorView A hibajelzések nézete: Normal vagy CategoryView
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2.2.4 Hibakezelés sajat fiiggvényeinkben (trap)

Az eddigi sok okossagot a hibakezeléssel kapcsolatban mind a cmdletek fejlesztGinek
kdszonhetjik. Azaz hogy egy cmdlet rendelkezik az ~-ErrorAction paraméterrel, és
ennek kiilonbo6z6 értékeire hogyan reagal, az mind leprogramozandd. Ha mi készitlink egy
fuggvényt vagy szkriptet, és abban mi is figyelembe akarjuk venni a globdlis
SErrorActionPreference vdltozé értékét, vagy mi is implementdlni akarjuk az
-ErrorAction paramétert, akkor ezt a fliggvényink, szkriptiink belsejében nekiink le
kell programozni.

Ehhez a PowerShell nyelvi szinten a trap kulcsszot biztositja. Ennek szintaxisa igy
néz ki:

trap [ExceptionType] {code; keyword}

A trap-pel tehdt 4t lehet venni a vezérlést a hibak felmerilésekor. Nézziink erre par
példat:

trap
{

"Hibajelenség: $
}

Remove-Item c:\nemlétezdéfile.txt

A fenti példa egy szkript, nézziik mit ad ez kimenetként, ha lefuttatom:

[2] PS C:\powershell2\scripts> .\trapl.psl

Remove-Item : Cannot find path 'C:\nemlétezdéfile.txt' because it does not e
xist.

At C:\powershell2\scripts\trapl.psl:6 char:12

+ Remove-Item <<<< c:\nemlétezdéfile.txt

Nem sok mindent. Mivelhogy a trap csak megszakité hibakra éled fel, azaz a fenti
nem megszakito hibat at kell alakitani megszakito hibava. Nézzik a mddositott szkriptet:

trap
{

"Hibajelenség: $ "
}

Remove-Item c:\nemlétezdfile.txt -ErrorAction Stop

Itt mar mindenképpen megallittatom a cmdlet futasat barmilyen hibajelenségre. Es
ennek kimenete:

[4] PS C:\powershell2\scripts> .\trap2.psl

Hibajelenség: Command execution stopped because the shell variable "ErrorAc
tionPreference" is set to Stop: Cannot find path 'C:\nemlétezdéfile.txt' bec
ause it does not exist.
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Remove-Item : Command execution stopped because the shell variable "ErrorAc
tionPreference" is set to Stop: Cannot find path 'C:\nemlétezdéfile.txt' bec
ause it does not exist.

At C:\powershell2\scripts\trap2.psl:6 char:12

+ Remove-Item <<<< c:\nemlétez@file.txt -ErrorAction Stop

Itt mar megjelenik az én trap kddom. A trap megkapja a hibat jelz6 objektumot a
$_valtozéba, amit ki is irtam. Viszont nem rendelkeztem arrdl, hogy a sajat hibakezel6
rutinom lefutdsa utdn mi térténjen, igy utana visszakapja a vezérlést a PowerShell, ami
szintén kiirja a hibajelzést. Ez felesleges, igy mddositsuk a hibakezelést:

trap
{
"Hibajelenség: $ "
continue B
}
Remove-Item c:\nemlétezéfile.txt -ErrorAction Stop

Ebben a vdltozatban a trap szkriptblokkjdba elhelyeztem egy continue kulcsszét,
ami azt jelzi a PowerShellnek, hogy mar minden rendben, neki mar nem kell foglalkozni a
hibadval. Nézziik ekkor a kimenetet:

[5] PS C:\powershell2\scripts> .\trap3.psl

Hibajelenség: Command execution stopped because the shell variable "ErrorAc
tionPreference" is set to Stop: Cannot find path 'C:\nemlétezdéfile.txt' bec
ause it does not exist.

Fejlessziik tovabb a kdédot, jé lenne kicsit hasznosabb informacidkat is kiirni a hibarol:

trap

{
"Hibajelenség: $ "
Vososo=os Részletek —-——————-——-—-—- "
$ .Exception.GetType () .FullName
$_.InvocationInfo
Docoooess Regzletek vége ========= "
continue

}

Remove-Item c:\nemlétezéfile.txt -ErrorAction Stop

Nézziik ennek a kimenetét:

[37] PS C:\powershell2\scripts> .\trap4.psl

Hibajelenség: Command execution stopped because the shell variable "ErrorAc
tionPreference" is set to Stop: Cannot find path 'C:\nemlétezdéfile.txt' bec
ause it does not exist.

———————— Ragzletek =——=c=c=m=m===
System.Management.Automation.ActionPreferenceStopException
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MyCommand : Remove-Item

ScriptLineNumber : 11

OffsetInline 12

ScriptName : C:\powershell2\scripts\trap4.psl

Line : Remove-Item c:\nemlétezb6file.txt -ErrorAction Stop
PositionMessage

At C:\powershell2\scripts\trap4.psl:11 char:12
+ Remove-Item <<<< c:\nemlétezdé6file.txt -ErrorAction St

op
InvocationName : Remove-Item
PipelinelLength H.

PipelinePosition : 1

———————— Részletek vége ---------

A ,Részletek” elsé eleme a hibajelenség tipusa, azaz az ExceptionType. Jelen
esetben ez egy:

System.Management.Automation.ActionPreferenceStopException
tipusu hiba. Ha csak bizonyos tipusu hibakra szeretném, hogy a t rap-em reagdljon, akkor
ezt a tipuselnevezést kell a trap paramétereként beirni (lasd nemsokara).

Ezutan kiirattam a hibaobjektum InvocationInfo paraméterét, ami természete-
sen 6nmaga is egy objektum, igy annak is szdmos tulajdonsaga van. Ezen tulajdonsagok
kozott lathatjuk, hogy milyen parancs végrehajtdsa sordn lépett fel a hiba, milyen
szkriptben, mi volt a teljes parancssor, stb. Ezek az informacidk hasznos segitséget nyuj-
tanak a hiba felderitésében.

Nézziik, mit kapunk, ha egy masik hibajelenséget kap a trap-em, mondjuk egy nulla-
val vald osztast:

trap

{
"Hibajelenség: $ "
i REBELEEER ===——=m=c=m=== "
$_.Exception.GetType () .FullName
$ .InvocationInfo
Moo Részletek vége --------- "
continue

}

Snulla = 0

8/Snulla

Kicsit trikkozni kellett, hiszen korabban lattuk, hogy ha kézvetlendl ezt irnam. ,,8/0”,
akkor azt mar maga a parancsértelmezé kiszurna, és u.n. ,nontrappable”, azaz nem el-
kaphatd hibaként kezelné. Ezért elrejtem egy valtozdba a nullat, és igy osztok vele. Néz-
zik a kimenetet:

[38] PS C:\powershell2\scripts> .\trap5.psl
Hibajelenség: Attempted to divide by zero.
———————— Részletek —-—-————————-———-
System.DivideByZeroException
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MyCommand 3

ScriptLineNumber : 12

OffsetInLine : 3

ScriptName : C:\powershell2\scripts\trap5.psl

Line : 8/$nulla

PositionMessage :
At C:\powershell2\scripts\trap5.psl:12 char:3
+ 8/$ <<<< nulla

InvocationName 3/

PipelineLength : 0

PipelinePosition : 0

———————— Részletek vége ---------

Latjuk a részletek els6 sordban, hogy ez egy masfajta hiba, egy
System.DivideByZeroException tipusud. Ezek utdn, ha én csak az ilyen fajta hiba-
kat akarom lekezelni, akkor a t rap definicidjat kell moédositani:

trap [System.DivideByZeroException]
{

"Hibajelenség: $ "
Tosooooss Régrletek so——=sssssos=s "
$ .Exception.GetType () .FullName
$ .InvocationInfo
Docoooess Regzletek vége =========
continue

}

Snulla = 0
8/%$nulla

Remove-Item nemlétezdfile.txt

Ebben a szkriptben a trap mellett Idthaté annak a hibatipusnak a neve, amire sze-
retnénk, ha a trap-lnk reagalna. Az 6sszes tobbi hibafajtat a PowerShell fogja lekezelni.
A szkript végén kétfajta hibat okozo miveletet hajtok végre. Nézziik, hogyan reagdl ezek-
reatrap:

[39] PS C:\powershell2\scripts> .\trap6.psl
Hibajelenség: Attempted to divide by zero.
———————— Ragzletek =——=c=c=m=m===
System.DivideByZeroException

MyCommand :

ScriptLineNumber : 12

OffsetInLine : 3

ScriptName : C:\powershell2\scripts\trap6.psl
Line : 8/%nulla

PositionMessage

At C:\powershell2\scripts\trap6.psl:12 char:3
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8/$ <<<< nulla

+
InvocationName 8 /
PipelinelLength 0
PipelinePosition 0
———————— Részletek vége -———-——-—-

Remove-Item : Cannot find path 'C:\powershell2\scripts\nemlétezdfile.txt' b
ecause it does not exist.

At C:\powershell2\scripts\trap6.psl:14 char:12

+ Remove-Item <<<< nemlétezdéfile.txt

Lathatjuk, hogy csak egyszer fut le az én hibakezel6 kddom, a nullaval valé osztasra. A
nem létezd fajl torlésekor a PowerShell eredeti hibakezel6je futott le.

Az ilyen hibatipusokat legegyszerlbben ,megtapasztalas” altal lehet felderiteni vagy
egy altaldnos trapkezel6 rutinnal, vagy az Serror tomb elemeinek vizsgalatdval. Ha
valaki el6re fel akar készilni a lehetséges hibakra, akkor a .NET Framework
System.Exception leszarmaztatott objektumait kell nézni, példdul a mar emlitett
Reflector programmal:

# Lutz Roeder’s .NET| Reflector

: FEle View Toos Help

00|28 |% P i §

= “% Exception A~
] Base Typss
= M Detived Types
#% «CrtimplementationDetails = ModuleLoadE xeeption
“ig System.ApplicationException
&4 system ASSERT
“¢ System.Configuration, SettingsPropertylsReadOnlyException
*713 Syskem, Configuration, SettingsPrapertyMotFoundException
*)[3 System. Configuration. SettingsPropertywrongTypeException
“¢ System.DirectoryServices ActiveDirectory. ActiveDirectoryObijectExistsException
*"[3 Syskem, DireckoryServices, ActiveDireckory ActiveDirectoryCbjectNatFoundException
v‘ig System.DireckoryServices, AckiveDirectory, ActiveDirectoryOperationException
“¢ System.DirectoryServices ActiveDirectory. ActiveDirectoryServer DownException
“ System.I0 IsolatedStorage. IsolatedStorageExcaption
“ig Syskem.het.Mail, SmkpException
&% System.Reflection. MetadataException
*"[3 Swskem. Runtime . CompilerServices. Runtimewr appedException
[Ele

okion
“% Microsoft.SqlServer, Server. InvalidUdtException
vig System.AccessviolationException
“i% System.AppDomainUnloadedException
%% System.ArgumentException
4 system. ArithmeticException
“i¢ System.ArrayTypeMismatchException
ﬁg System,BadImageFormatException
vig System.CannotUnloadappDomainException
“i¢ System.Collections Generic.KeyMotFoundException
%% system.ComponentModel LicenseE xception
vig System. ComponentModel, WatningException
“i% System.Configuration. CanfigurationException
%% system.ContextMarshalException
“i% System.Data.DataException
“i% System.Data.DEConcurrencyException
%% system.Data,OperationabortedException
“i% System.Data.SolTypes. SalTypeException
%% system.DataMisslignedException
vig System.Drawing. Printing, InvalidPrinterException -

47. abra Exception tipusok a .NET Frameworkben a Reflector programmal szemlélve
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Nagyon sok ilyen hibatipus van, igy valdszinli a megtapasztalds altal kénnyebben
eredményre jutunk.

2.2.4.1 Tébbszintii csapda

Az el6bb latott t rap-eket (csapdakat) a szkriptlink barmelyik szintjén hasznalhatjuk:
a globalis scope-ban, szkriptek vagy fliggvények al-scope-jaiban is. Ha egy mélyebb szin-
ten trap dltal lekezelt hibaesemény Iép fel, akkor az — beallithaté mdédon — a magasabb
szinteken is jelezhet hibat.

Nézziik azt az esetet, amikor van egy szkriptem, benne egy ,f68” trap, egy fliggvény és
abban is egy trap, a végén meg a fliggvény segitségével nullaval osztok:

trap
{
Write-Error "Kilsé trap"
}
function belsé ($osztd)
{
trap
{
Write-Error "Belsd$ trap"
}
20/$osztd

Nézzik, hogy mi toérténik, ha futtatom ezt:

[1] PS C:\powershell2\scripts> .\nestedtrap.psl
belsé : Belsd trap

At C:\powershell2\scripts\nestedtrap.psl:16 char:6
+ belsé <<<< 0

Attempted to divide by zero.

At C:\powershell2\scripts\nestedtrap.psl:13 char:5
+ 20/$ <<<< osztd

Latszik, hogy a belsé trap éledt fel, és mivel nem mondtuk, hogy folytathatja, ezért ki
is szall a futtatasbodl a program, megkapjuk még a PowerShell sajat hibajelzését is.
Mddositsuk a belsé trap-et, mondjuk neki, hogy folytathatja:

trap
{

Write-Error "Kiilsé trap"

}

function belsé ($osztd)
{
trap

257

——
| —



Hibakezelés

Write-Error "Belsd trap"
continue

}

20/Sosztd

Nézziik ennek is a kimenetét:

[5] PS C:\powershell2\scripts> .\nestedtrap.psl
belsé : Belsd trap

At C:\powershell2\scripts\nestedtrap.psl:17 char:6
+ belsé <<<< 0

Itt ugye az toértént, hogy a belsé trap egy folytatassal (continue) zarult le, igy a kil-
s6 kornyezet mar errdl a hibardl nem is értesiilt, azt hiszi, minden rendben.
Zarjuk le akkor a belsé trap-et egy break-kel:

trap
{
Write-Error "Kiilsé trap"
}
function b (Sosztd)
{
trap
{
Write-Error "Belsd trap"
break
}
20/$osztd

Ennek kimenete:

[6] PS C:\powershell2\scripts> .\nestedtrap.psl
belsé : Belsd trap

At C:\powershell2\scripts\nestedtrap.psl:17 char:6
+ belsd <<<< 0
C:\powershell2\scripts\nestedtrap.psl : Kulsé trap
At line:1 char:16

+ .\nestedtrap.psl <<<<

Attempted to divide by zero.

At C:\powershell2\scripts\nestedtrap.psl:14 char:5
+ 20/$ <<<< osztd
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Itt mar mindkét szint trapje megjelenik, hiszen a belsé trap rendhagyé médon, egy
megtoréssel (break) ért véget, ami kivilrgl nézve is hibat jelez. Ezért a kilsé trap is fel-
élesedik és az is jelzi a hibat.

Mindezek figyelembevételével el lehet donteni, hogy hol érdemes, és a mikddés
szempontjabdl hol kell trapet elhelyezni.

2.2.4.2 Dobom és elkapom

Gyakori hibakezelési feladat, hogy a fuggvénylnk, szkriptliink hasznalata soran nem
ad meg valaki valamilyen kotelez paramétert. Ennek kezelésére mar lattuk a throw
kulcsszot a 1.8 Fiiggvények fejezet 1.8.2.3 Hibajelzés alfejezetébenl.8.2.3, de ennek hata-
sara megjelend hibajelzés nem annyira szép, mert nem csak az altalunk megadott széveg
kerdl kiirdsra, hanem egyéb szévegek is. Adddik az 6tlet, hogy akkor kapjuk el egy trap-
pel az altalunk throw-val dobott hibajelzést, és szabjuk testre a trap kddjaban a hiba-
jelzést.

Készitettem egy Ujabb szkriptet az el6z6ek alapjan:

trap

{
"Hibajelenség: $ "
Tosooooss Régrletek so——=sssssos=s "
$ .Exception.GetType () .FullName
$ .InvocationInfo
Moo Részletek vége —-----—----
continue

}

function dupla ($v = $(throw "Adj meg paramétert!"))
{

Sv*2
}

dupla

A trap része nem nagyon valtozott, és ott van mellette a korabban mar latott dupla-
z6 fuggvényem, hibajelzéssel a paraméterhidny esetére. A szkript legvégén meghivom
magat a dupla figgvényt mindenféle paraméter nélkil. Mindennek ez lesz az eredménye:

[49] PS C:\powershell2\scripts> .\trap7.psl
Hibajelenség: Adj meg paramétert!

———————— REZzlatelk ss=—m=c=c=m=as
System.Management.Automation.RuntimeException

MyCommand :

ScriptLineNumber : 11

OffsetInLine : 29

ScriptName : C:\powershell2\scripts\trap7.psl

Line : function dupla ($v = $(throw "AdJ] meg paramétert!"))
PositionMessage
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At C:\powershell2\scripts\trap7.psl:11 char:29
+ function dupla ($v = $(throw <<<< "Adj meg paramétert
1)

InvocationName : throw
PipelineLength : 0
PipelinePosition : 0

———————— Regzletek vEgR =========

Tényleg mikodik a throw elkapdsa, csak az én altalam megadott hibajelzés jelent
meg, viszont elég altaldnosnak tlinik a hiba tipusa:

System.Management.Automation.RuntimeException.

Ez nem tul specifikus, altalanos futdsi hiba. Viszont lehetiink specifikusabbak, adjunk
a throw-val egy értelmesebb hibaobjektumot a t rap szdmdra, azaz ne csak egy egysze-
rl szoveget adjunk neki, hanem egy megfelel6 Exception objektumot!

trap

{
"Hibajelenség: $ "
i REBELEEER ==———mm=c=m=m= "
$ .Exception.GetType () .FullName
$ .InvocationInfo
i Régzlatek vage s==s====== "
continue

}

function dupla ($v = $(throw
(New-Object System.ArgumentException
-arg "Adjél meg valamit, amit duplézni lehet!")))
{
Sv*2
}

dupla

En ugy  gondoltam, hogy az ilyen jellegl hiba leirdsdra a
System.ArgumentException tipus lesz a legjobb, igy ennek egy objektumat hozom
l[étre a throw paramétereként. Raadasul ennek az objektumnak a konstruktora argu-
mentumot is képes fogadni, az altalam megadott hibaleirdst széveggel. igy mar nagyon
elegans és hiba specifikus lesz a kimenete is:

[50] PS C:\powershell2\scripts> .\trap8.psl
Hibajelenség: Adjal meg valamit, amit duplazni lehet!
———————— Részletek —-————————————-
System.ArgumentException

MyCommand :

ScriptLineNumber : 11

OffsetInline 29

ScriptName : C:\powershell2\scripts\trap8.psl
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Line : function dupla ($v = $(throw °

PositionMessage
At C:\powershell2\scripts\trap8.psl:11 char:29
+ function dupla ($v = $(throw <<<< °

InvocationName : throw
PipelinelLength : 0
PipelinePosition : 0

———————— REgzlatek VEge s—=s=—===

igy mar specifikusabb t rap-et is lehet késziteni, ami csak erre a hibatipusra éled fel.

2.2.5 Nem megszakito hibak kezelése fiiggvényeinkben

A trap targyaldsanak elején mar lathattuk, hogy hibakezelést csak megszakitd hibak-
ra tudunk késziteni, legfeljebb a trap végére tett continue kulcsszéval atalakitjuk a
hibat nem megszakitéra. De vajon hogyan tudunk nem megszakitd hibakat kezelni? Erre
nincs kilon kulcsszd, a tobbi PowerShelles nyelvi eszkdzzel kell ezt megoldani.

Az egyik ilyen helyzet, hogy a nem megszakité hibat nem akarom csak azért megszaki-
téva alakitani, hogy aztan egy continue-val elnyomhassam a hibajelzést, hanem eleve
nem akarok latni semmilyen hibainformacioét a konzolon. Ehhez azt kell tudni, hogy kiilon
outputja van a hibajelzéseknek, igy lehet olyat is csindlni, hogy csak ezeket a hibajelzése-
ket kiildjuk at egy fajlba, vagy akar a semmibe. Nézziink erre példat:

[43] PS C:\> Remove-Item nemlétezdfajl.txt 2> S$null

Ez tehat a ,,2>" operdtor, ami a 2-es szamu outputot, a hibajelzések outputjat irdnyit-
ja a semmibe. (Amugy ,1>" nem létezik, csak a kettessel kezd6d6 valtozat.)

Ha pont ellentétes lenne a feladat, azaz valami egyedi, sajat hibajelzést szeretnénk
adni a ,gyari” jelzés helyett, arra kilon write-. .. kezdet(i cmdletek adlinak rendelkezé-
sinkre. Ezekkel szintén nem a ,normal” outputra, hanem erre a hibajelzések szamara
elkalonitett outputra kiildhetjik a jelzést.

[67] PS C:\powershell2\scripts> filter bulk-remove
>> |

>> if (-not (Test-Path $ ))

>> { Write-Warning "Nincs ilyen file: $ !" }
>> else

>> { Remove-Item $ }

>> 1}

>>

A fenti £ilter kifejezéssel definidlok egy olyan fajltorl6 figgvényt, amely el6szor el-
lenérzi, hagy van-e ott ténylegesen fajl, amit megadott a felhasznald, és ha nincs, akkor
nem csunya hibajelzést ad, hanem csak egy sarga szinl( figyelmeztetést a write-
warning cmdlet segitségével.
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[68] PS C:\powershell2\scripts> "nincs.txt", "file.txt" | bulk-remove
WARNING: Nincs ilyen file: nincs.txt!

Ez azért is j6, mert ez nem keriil be a Serror tdmbbe, igy nem ,terheli” azt. Termé-
szetesen lehetne piros feliratl write-error-t is hasznalni, ekkor olyan hibajelzést
kapunk, ami bekeril az Serror tdmbbe.

Nem csak ilyen koévetkezményei vannak a write-error és write-warning
hasznalatdnak. Ha atallitjuk a kovetkezé automatikus valtozdkat, akkor szabdlyozhatjuk
flggvényunk, szkriptlink futasat is:

[79] PS C:\powershell2\scripts> $WarningPreference
Continue

[80] PS C:\powershell2\scripts> $ErrorActionPreference
Continue

Természetesen a write—-error még profibbd teheté az Exception objektumok
haszndlatdval:

filter bulk-remove
{
if (-not (Test-Path S5 ))
{ Write-Error -Exceptiol
(New-Object System.IO.FileNotFoundException
-arg "Nincs ilyen file!"™,$ ) }
else

Remove-Item $

Es ennek kimenete hiba esetén:

[82] PS C:\powershell2\scripts> "semmi.txt" | bulk-remove
bulk-remove : Nincs ilyen file!

At line:1 char:25

+ "semmi.txt" | bulk-remove <<<<

[83] PS C:\powershell2\scripts> $error[0].exception.gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True FileNotFoundException System.IO.IOE...

A [83]-as sorban lathatjuk, hogy ez a hiba mar ,igazi” FileNotFoundException
lett.

2.2.6 Hibakeresés

Akdrmennyire sok lehetGségiink van a hibdk jelzésére (write-warning, write-
error és trap), kezelésére mégsem minden esetben elég ez. Féleg akkor, ha a

262

——
| —



Gyakorlat

szkriptiink a maga maddjan jol mikodik, csak éppen mi rossz programot irtunk. llyenkor
van szikség a ,dibaggoldsra”, azaz a hibakeresésre. Erre is lehet8séget biztosit a
PowerShell, bar valdszinl egy bizonyos bonyolultsag felett mar inkdbb hasznalunk erre a
célra valamilyen grafikus szkriptszerkeszt6t, mint példaul a PowerGUI Script Editora vagy
a PowerShell Plus.

2.2.6.1 Statusjelzés (write-verbose, write-debug)

Az egyik ,bogartalanitasi” maddszer, hogy jol teletlizdeljik a programunkat kiiratasi
parancsokkal, amelyek segitségével a valtozok aktudlis allapotat irhatjuk ki, illetve jelez-
hetjuk, hogy éppen milyen 3agon fut a programon. Erre haszndlhatjuk akdr a
write-host cmdletet, csak az a baj ezzel, hogy a végleges, kijavitott, telesztelt prog-
rambdl elég nehéz kiszedegetni ezeket. Ezért taldltak ki mdsfajta kiiratdsi lehet6ségeket
is;awrite-verbose ésawrite-debug cmdleteket.

Nézziink erre példat. Van egy faktoridlist szamold szkriptem, amit jél teletlizdelek
write-verbose helyzetjelentésekkel:

Write-Verbose "Eleje"
Sa = 10; Sresult =1
Write-Verbose "Kbzepe $a"
for ($i=1; $i -le S$Sa; S$i++)
{
Sresult = S$result * $i
Write-Verbose " '$i = $i, “S$Sresult = Sresult"
}
Write-Verbose "Vége"
Sresult

Nézziik, mi torténik, ha futtatom:

[7] PS C:\powershell2\scripts> .\verbose.psl
3628800

Nem sok mindent latunk ezen, mintha ott sem lennének a write-verbose paran-
csok. Merthogy a write-verbose hatdsat egy globdlis valtozéval, a
S$SVerbosePreference-szel lehet ki- és bekapcsolni:

[9] PS C:\powershell2\scripts> $verbosepreference = "continue"
[10] PS C:\powershell2\scripts> .\verbose.psl

VERBOSE: Eleje

VERBOSE: Kdzepe 10

VERBOSE: $i = 1, S$result = 1
VERBOSE: $i = 2, S$result = 2
VERBOSE: $i = 3, S$result = 6
VERBOSE: $i = 4, Sresult = 24
VERBOSE: $i = 5, S$result = 120
VERBOSE: $i = 6, S$result = 720
VERBOSE: $i = 7, S$result = 5040
VERBOSE: $i = 8, S$result = 40320
VERBOSE: $i = 9, S$result = 362880
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VERBOSE: $i = 10, S$result = 3628800
VERBOSE: Vége
3628800

Sajnos a kdnyvben nem latszik, de a VERBOSE : kimenetek szép sargdk, hasonldan a
~Warning” jelzésekhez. Ennek tovdbbi értékei lehetnek — hasonléan az
SErrorActionPreference valtozdhoz — SilentlyContinue (alapérték),
Inquire, Stop.

Ugyanigy mikodik a write-debug cmdlet is, csak az 6 hatasat a
$DebugPreference valtozd szabalyozza.

Azaz van két, egymastodl fliggetlentl haszndlhaté kiiraté cmdletiink, amelyekkel a
szkriptjeink futasanak statusat irathatjuk ki a fejlesztés soran, majd ha készen vagyunk és
meggy6z8dtiink, hogy minden jol mikodik, akkor anélkil, hogy a szkriptbdl ki kellene
szedegetni ezeket a statusjelzéseket, egy globdlis valtozd bedllitdsaval ezek hatasat ki
tudjuk kapcsolni.

2.2.6.2 Lépésenkénti végrehajtas és szigoru valtozokeze-
Iés (set-psdebug)

A masik hiba(iz6 mddszer, ha lépésenként hajtatjuk végre a szkriptiinket és igy jobban
mg tudjuk figyelni, hogy merre jar. Azaz nem kell minden sor utdn egy write—-debug
sort beiktatni. Erre is lehet&séget biztosit a PowerShell a Set-PSDebug cmdlettel. Néz-
zik meg a szintaxisat:

[22] PS C:\powershell2\scripts> (get-help set-psdebug) .syntax

Set-PSDebug [-trace <int>] [-step] [-strict] [<CommonParameters>]
Set-PSDebug [-off] [<CommonParameters>]

Az els6 valtozatban kapcsolhatjuk be a hibakeresési izemmoddot. A —trace paramé-
ter lehetséges értékei:

»  0: kikapcsoljuk a nyomkovetést
» 1:csak a végrehajtas soran az aktualis sor szamat jelzi
» 2:asorok szdma mellett a valtozdk értékadasat is jelzi

Az el6z6 szkriptet fogom hasznalni, kicsit atalakitva:

Sa = 3; $result =1
for ($i=1; $i -le Sa; Si++)
{
Sresult = S$result * $i
}
Sresult

Es akkor nézzilk a ~Trace 1 opcidval a futasat:
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[29] PS C:\powershell2\scripts> Set-PSDebug -Trace 1
[30] PS C:\powershell2\scripts> .\psdebug.psl
DEBUG: 1+ .\psdebug.psl

DEBUG: 1+ $a = 3; S$result =1

DEBUG: 1+ $a = 3; S$result =1

DEBUG: 2+ for($i=1l; $i -le Sa; S$i++)
DEBUG: 4+ Sresult = Sresult * $i

DEBUG: 4+ Sresult = S$result * $i

DEBUG: 4+ Sresult = S$result * $i

DEBUG: 6+ Sresult

6

Lathatjuk, hogy szépen kiirja az éppen végrehajtott sorok szamdt, meg az ottani pa-

rancssor tartalmat is. Nézziik a ~Trace 2 opcid hatdsat:

[32] PS C:\powershell2\scripts> Set-PSDebug -Trace 2
[33] PS C:\powershell2\scripts> .\psdebug.psl
DEBUG: 1+ .\psdebug.psl

DEBUG: ! CALL script 'psdebug.psl'
DEBUG: 1+ $a = 3; S$result =1

DEBUG: ! SET $a = '3"'.

DEBRUG: 1+ Sa = 3; S$result =1

DEBUG: ! SET $result = '1'.

DEBUG: 2+ for($i=1; $i -le S$a; S$i++)
DEBUG: ! SET $i = '1"'.

DEBRUG: 4+ Sresult = S$result * $i
DEBUG: ! SET $result = '1'.

DEBUG: ! SET $i = '2"'.

DEBRUG: 4+ Sresult = S$result * $i
DEBRUG: ! SET S$result = '2'.

DEBUG: ! SET $i = '3"'.

DEBUG: 4+ Sresult = S$result * $i
DEBUG: ! SET $result = '6'.

DEBUG: ! SET $i = '4"'.

DEBRUG: 6+ Sresult

6

Lathatjuk, hogy az el6z6ek mellett még a szkripthivast is

latjuk, és minden egyes val-

tozé értékadasat is az Uj értékekkel egyltt. Ha még a —step paramétert is haszndljuk,

akkor minden sor végrehajtasara kilon rakérdez:

[37]
[38]

Conti

1+
[Y] Y
(defa
DEBUG

Conti

1+
] ¥
(defa

PS C:\powershell2\scripts>
PS C:\powershell2\scripts>

nue with this operation?
.\psdebug.psl

es [A] Yes to All

ult is "Y"):y

1+ .\psdebug.psl

[N] No

nue with this operation?
Sa = 3; Sresult 1

es [A] Yes to All [N]

ult is "Y"):y

No

Set-PSDebug -Trace 1 -step
.\psdebug.psl

[L] No to All [S] Suspend [?] Help

[L] No to All [S] Suspend [?] Help
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DEBUG: 1+ $a = 3; S$result =1

Continue with this operation?

1+ $a = 3; S$result =1
[Y] Yes [A] Yes to All [N] No [L] No to All [S] Suspend [?] Help
(default is "Y"):s

Ekkor valaszthatunk, hogy tovabb lépiink egy sorral (Yes), folytatjuk a futtatast végig
(Yes to All), megszakitjuk a futtatast (No és No to All). A Suspend ,néman”
allitja meg a futtatast, nem lesz hibajelzés a rendkivili programmegszakitasrol.

A —strict kapcsold haszndlata utan csak olyan valtozékra hivatkozhatunk, amely-

P

nek korabban adtunk kezdGértéket:

41] PS C:\powershell2\scripts> Set-PSDebug -strict
42] PS C:\powershell2\scripts> $c=1
43] PS C:\powershell2\scripts> S$c

[44] PS C:\powershell2\scripts> $d

The variable $d cannot be retrieved because it has not been set yet.
At line:1 char:2

+ $d <<<<

A fenti példaban a $c értékadas utdn lekérdezhet6 volt, szemben a $d-vel, amire hi-
bajelzést kaptunk, hiszen nem adtam neki kezdGértéket.
Ha mar nincs szlikségiink a Set-PSDebug-gal bedllitott hibafelderité izemmaddok-

ra, akkor az —Of f kapcsoldval kapcsolhatjuk ki ezekez:

[45] PS C:\powershell2\scripts> Set-PSDebug -off
[46] PS C:\powershell2\scripts> $d
[47] PS C:\powershell2\scripts>

Itt Iathatd, hogy mar nem okozott hibajelzést az értékadas nélkili $d-re vald hivatko-
zas.

2.2.6.3 Assunk méqg mélyebbre (Trace-Command)

Ha még ez sem lenne elég, akkor még mélyebbre ashatunk a Trace-Command
cmdlet segitségével. Igazabdl ez nem biztos, hogy a rendszergazdak mindennapos eszkdze
lesz, inkabb azon fejleszt6k tudnak profitalni hasznalatabdl, akik cmdleteket fejlesztenek.

Nézziik a szintaxisat:

[5] PS I:\>(get-help trace-command) .syntax

Trace-Command [-name] <string[]> [-expression] <scriptblock> [[-option] {<N
one> | <Constructor> | <Dispose> | <Finalizer> | <Method> | <Property> | <D
elegates> | <Events> | <Exception> | <Lock> | <Error> | <Errors> | <Warning
> | <Verbose> | <WriteLine> | <Data> | <Scope> | <ExecutionFlow> | <Assert>

| <All>}] [-filePath <string>] [-debugger] [-pSHost] [-listenerOption {<No
ne> | <LogicalOperationStack> | <DateTime> | <Timestamp> | <ProcessId> | <T
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hreadId> | <Callstack>}] [-inputObject <psobject>] [-force] [<CommonParamet
ers>]
Trace-Command [-name] <string[]> [-command] <string> [[-option] {<None> | <

Constructor> | <Dispose> | <Finalizer> | <Method> | <Property> | <Delegates
> | <Events> | <Exception> | <Lock> | <Error> | <Errors> | <Warning> | <Ver
bose> | <WritelLine> | <Data> | <Scope> | <ExecutionFlow> | <Assert> | <All>

}1 [-filePath <string>] [-debugger] [-pSHost] [-listenerOption {<None> | <L
ogicalOperationStack> | <DateTime> | <Timestamp> | <ProcessId> | <ThreadId>
| <Callstack>}] [-inputObject <psobject>] [-argumentList <Object[]>] [-for

ce] [<CommonParameters>]

Huh, nem tul egyszer(i! Az lathato, hogy alapvet8en kétfajta dolgot lehet vele vizsgal-
ni: parancsokat és kifejezéseket. Alapvet&en mi (rendszergazddk) két esetben hasznalhat-
juk: az elsé eset, amikor a parancsok, kifejezések meghivasanak koriilményeit szeretnénk
tisztazni, a masik, amikor a paraméterek ataddsanak koriilményeit. Nézzlink példat az
elsére:

[9] PS I:\>Trace-Command commanddiscovery {dir i:\} -pshost

DEBUG: CommandDiscovery Information: 0 : Looking up command: dir

DEBUG: CommandDiscovery Information: 0 : Alias found: dir Get-ChildItem
DEBRUG: CommandDiscovery Information: 0 : Attempting to resolve function or
filter: Get-ChildItem

DEBUG: CommandDiscovery Information: 0 : Cmdlet found: Get-ChildItem

Microsoft.PowerShell.Commands.GetChildItemCommand,

Microsoft.PowerShell.Commands.Management, Version=1.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=31bf3856ad364e35

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::I:\

Mode LastWriteTime Length Name
Glo=ee 2006. 04. 24. 10:00 2272
Glo=ee 2007. 01. 18. 17:40 asi

Glo=ee 2005. 07. 07. 3:12 books

Itt a trace-command cmdletet a ,commanddiscovery” névvel hivtam meg.
Mogotte ott van az a kifejezés szkriptblokk formaban, amit elemeztetni szeretnék, majd
megadom, hogy az eredményt a konzolra irja ki.

Az elemzés felderiti, hogy a PowerShell a ,dir” dlnevet hogyan parositja a
Get-ChildItem cmdlettel, megnézi, hogy nem tréfiltuk-e meg, és nem készitettiink-e
ilyen névvel valamilyen fliggvényt vagy sz(rét (filter). Ha nem, akkor kiirja, hogy melyik
PSSnapln-ben van ez a cmdlet definidlva és utdna mar csak a futdsanak eredményét lat-
juk. A trace-command ezzel az izemmdadjaval tehat akkor jén jol neklink, ha minden-
féle aliast, fliggvényt, szkriptet és egyebeket definialunk, gyanitjuk, hogy esetleg tobbszor
is ugyanolyan névvel, és amikor futtatunk valamit, nem értjiik, hogy mi is fut le valdjaban.

Nézzik a paraméteratadas felderitését:
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[7] PS I:\>Trace-Command parameterbinding {get-process notepad} -pshost
DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : BIND NAMED cmd line args
[Get-Process]

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : BIND POSITIONAL cmd line args
[Get-Process]

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : BIND arg [notepad] to
parameter [Name]
DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : Binding collection

parameter Name: argument type [String], parameter type [System.Stringl[]],
collection type Array, element type [System.String], no coerceElementType

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : Creating array with
element type [System.String] and 1 elements

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : Argument type String is
not IList, treating this as scalar

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : Adding scalar element of
type String to array position O

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : Executing VALIDATION
metadata: [System.Management.Automation.ValidateNotNullOrEmptyAttribute]
DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : BIND arg [System.Stringl]

to param [Name] SUCCESSFUL

DEBUG: ParameterBinding Information: O : MANDATORY PARAMETER CHECK on
cmdlet [Get-Process]

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : CALLING BeginProcessing
DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : CALLING ProcessRecord

DEBUG: ParameterBinding Information: 0 : CALLING EndProcessing

Handles NPM (K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName

Itt a trace-command név paramétere ,parameterbinding”, mogotte megint a
vizsgalando kifejezés, majd az, hogy a konzolra kiildje az eredményt. Latjuk, hogy a
,nhotepad” karaktersorozatot a ,,Name” paraméterhez flizte. Ez nekiink természetesnek
tlinik, de azért ez nem ilyen trividlis. Nézziik, vajon mit is var a get-process ,Name”
paraméter gyanant:

[10] PS I:\>(get-help get-process).syntax

Get-Process [[-name] <string[]>] [<CommonParameters>]

Lathatjuk a sugdban, hogy egy sztringtombot var a get-process. Az elemzés to-
vabbi része annak |épéseit mutatja, hogy hogyan csinal a PowerShell a sima sztringbdl
sztringtombot, és hogy ezzel a paraméterrel sikeresen vette a cmdlet mindharom feldol-
gozasi fazisat is, a begin, a process és az end részt is.

A masik eset, hogy nem értjiik, hogy egy cmdletnek vagy szkriptnek atadott paramé-
ter miért nem jé, miért nem Ugy értelmezi a kifejezés, mint ahogy mi szeretnénk. Ez
utébbi demonstralasara nézzink egy példat, amelyben annak néziink utana, hogy ha egy
gyljteményt adunk at a get -membe r-nek, akkor az vajon miért a gy(ijtemény elemeinek
tagjellemzdgit adja vissza, miért nem a gyljteményét:

[15] PS I:\>Trace-Command parameterbinding {1, "kettdé"™ | gm} -pshost
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DEBUG: ParameterBinding Information:
[Get-Member]

DEBUG: ParameterBinding Information:
[Get-Member]

DEBUG: ParameterBinding Information:
cmdlet [Get-Member]

DEBUG: ParameterBinding Information:
DEBUG: ParameterBinding Information:

parameters: [Get-Member]

DEBUG: ParameterBinding Information:
[System.Int32]

DEBUG: ParameterBinding Information:
original values

DEBRUG: ParameterBinding Information:

PIPELINE INPUT ValueFromPipeline NO COERCION

DEBUG: ParameterBinding Information:
[InputObject]

DEBRUG: ParameterBinding Information:
[InputObject] SUCCESSFUL

DEBUG: ParameterBinding Information:
cmdlet [Get-Member]

DEBRUG: ParameterBinding Information:
DEBRUG: ParameterBinding Information:

parameters: [Get-Member]

DEBUG: ParameterBinding Information:
[System.String]

DEBRUG: ParameterBinding Information:
original values

DEBUG: ParameterBinding Information:

PIPELINE INPUT ValueFromPipeline NO COERCION

DEBUG: ParameterBinding Information:
[InputObject]

DEBUG: ParameterBinding Information:
[InputObject] SUCCESSFUL

DEBUG: ParameterBinding Information:
cmdlet [Get-Member]

DEBUG: ParameterBinding Information:
DEBUG: ParameterBinding Information:

0 BIND NAMED cmd line args

0 BIND POSITIONAL cmd line args

0 MANDATORY PARAMETER CHECK on

0 CALLING BeginProcessing

0 BIND PIPELINE object to

0 PIPELINE object TYPE =

0 RESTORING pipeline parameter's
0 Parameter [InputObject]

0 BIND arg [l1] to parameter

0 BIND arg [l] to param

0 MANDATORY PARAMETER CHECK on

0 CALLING ProcessRecord

0 BIND PIPELINE object to

0 PIPELINE object TYPE =

0 RESTORING pipeline parameter's
0 Parameter [InputObject]

0 BIND arg [kettd] to parameter
0 BIND arg [kettd] to param
0 MANDATORY PARAMETER CHECK on

0 CALLING ProcessRecord

0 CALLING EndProcessing

Lathatjuk, hogy a get-member hogyan dolgozza fel a cs6vezetéken érkezd kilonbo-
26 objektumokat, hogyan emel6dnek at az argumentumok InputObject-té. Elséként a
parancsértelmezd megnézi, hogy vannak-e név szerinti paraméterek a parancssorban,
majd ellendrzi a pozicié alapjan térténd paraméteratadast. Ezutan ellendrzi, hogy a kote-
lez6 paraméterek meg vannak-e adva, a get—-member-nek nincs ilyenje. Mindezek utan
veszi észre, hogy cs6vezetékben adom &t a paramétereket, igy annak kezelése térténik
meg, el6szor az ,1” lesz behelyettesitve ,InputObject” paraméterként, majd a

,kettd”

——
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2.2.7 A PowerShell eseménynaploéja

A PowerShell szamara kilon eseménynaplé nyilik telepitése utan. Ide nem az egyes
parancsok, szkriptek futdasanak eredménye keril be, hanem a konzol és a providerek be-
toltésének statusinformacioi:

o
=) Fle Acton Wiew Window Help
&
= Computer Management (Local) Type Date Time: Source Category Event | User = Computer  #
=) iy System Tools el Enginelifecyde 400 NA 3
E-{i] Event Viewer (DInformation 2008, 04, 21, PowerShel  Provider Lifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
Application (S information 2008, 04, 21. Powershell  Provider Lifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
il i:::;:i’;;"::glagm Dinformation 2008, 04, 21, Powershel  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
Microsoft Office Session|| @ Iformation 2008, 04, 21. Powershel  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
Seaty Dinformation 2008, 04, 21, Powershel  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
1] System @information 2008, 04, 21, Powershel  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
6l Windows Powershel || & nformation 2008, 04. 21. Powershel  ProviderLifecyde 600 N/ SOOSTIBOR
Shared Folders @ nformation 2008, 04, 18. Powershel  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
% Local Users and Groups || (& Information 2008, 04, 18, Powershel  ProviderLifecyde 600 N/ SOOSTIBOR
Bi| Performance Logs and Alert{| &) Information 2008, 04, 18. Powershel  ProviderLifecyde 600 N/ SOOSTIBOR
Device Manager @nformation 2008, 04, 18. Powershell  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
=& Storage @ nformation 2008, 04, 18. Powershell  Provider Lifecyde 600 N/A  500STIBOR
Removable Storage @nformation 2008, 04, 18. Powershell  ProviderLifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
Disk Defragmenter (@ nformation  2008. 04, 18. Powershell  Provider Lifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
Disk Management (@ Information 2008, 04, 18. Powershell  EngineLifecyde 400 M/A  S00STIBOR
2 services and Applications (DInformation 2008, 04, 18. PowerShell  Provider Lifecyde 600 N/A  SOOSTIBOR
@Informaﬁon 2008. 04. 18. PowerShell Provider Lifecyde 600 N/A SOOSTIBOR
< || Smformation 2008, 04, 1. PowerShel __Provider Lifecvde 600 N/A___ SOOSTIBOR ¥

48. abra A PowerShell eseménynapléja

Azaz itt akkor latunk figyelmeztet6 vagy hibabejegyzéseket, ha valami nagyon sulyos
hiba lép fel a PowerShell kérnyezetben.

270

——
| —



Gyakorlat

2.3 Fajlkezelés

Mar tobbszor foglalkoztunk fajlokkal, hasznaltuk a get-childitem, get-item,
stb. cmdleteket, egy kicsit dssunk ebben a témaban mélyebbre.

2.3.1 Fajl és konyvtar létrehozasa (new-item), ellenorzé-
se (test-path)

Uj fajlt létrehozni a new-1item cmdlettel lehet:

[8] PS C:\scripts> new-item -Path . -Name szdveg.txt -type file -Value "Ez e
gy szoveg"

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

-—a--- 2008.04.22. 21:31 14 szoéveg.txt

Természeten nem csak a fdjlt, hanem kényvtart is készithetlink, taldn ez gyakoribb:

[9] PS C:\scripts> New-Item -Path . -Name "Alkdnyvtar" -type Directory

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\scripts

Mode LastWriteTime Length Name

d---- 2008.04.22. 21:33 <DIR> AlkOnyvtar

Konyvtar létrehozasa el6tt érdemes megnézni, hogy létezik-e esetleg mar a konyvtar.
Erre a célraa Test-Path cmdlet all rendelkezésiinkre:

[12] PS C:\> Test-Path C:\scripts
True

Feladat lehet még a fajlok attribdtumainak beadllitasa. Ezeket egyszertien allithatjuk
be a fajlobjektumok tulajdonsagainak mddositasaval:

[13] PS C:\> (Get-Item C:\scripts\alice.txt).attributes = "Archive, hidden"

De vajon milyen lehet6ségek koziil valogathatok az attribdtumoknal? Ebben is a
Reflector segit, de elGtte meg kell nézni, hogy valdjaban milyen tipusu adat a fajlok attri-
bdtuma:
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[14] PS C:\> (Get-Item C:\scripts\alice.txt) .attributes.gettype () .fullname
System.IO.FileAttributes

Nem meglepd mdédon ez System.IO.FileAttributes tipusuy, rdkeresve erre a
Reflectorban ezt lathatjuk:

2" Lutz Roeder’s .NET Reflector - [New List 1] E”Elgl

: File Wiew Tools Help

7 ToString(String, IFormatProvider) : String { System.Er A
=

=] Directory

(& Encrypted

(=] Hidden

= Mormal

(= NotContentIndexed

(= Offline

(= ReadOnky

=] ReparsePoint

(= SparseFile

(=] System

(= Temporary

W wvalue__: Int32
¢ Filalnfa

System.I0.FileAttributes

49. abra A fajlok attributumai a Reflectorban

A PowerShellben a tipuskonverzié annyira okos, hogy a [13]-as sorban sztringként
megadott fajl-attribitumokat (vesszével elvalasztott két attribitum egy sztringben) is
képes volt System.IO.FileAttributes tipusiva konvertdlni.

2.3.2 Rejtett fajlok

Nézzik meg a C: gyokerének elemeit (fajlok, konyvtarak), amelyek ,p” betlvel kez-
dédnek:

[12] PS C:\> Get-ChildItem p*

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Mode LastWriteTime Length Name

d---- 2008.03.29. 20:47 <DIR> powershell2

d-r—- 2008.04.16. 23:03 <DIR> Program Files
Cl=e== 2008.04.17. 22:48 <DIR> Program Files (x86)

De hol van példaul a pagefile.sys? Alaphelyzetben a Get-ChildItem a rejtett faj-
lokrél nem vesz tudomast. Van neki egy —force kapcsoldja, amellyel a rejtett fajlokat is
l[attathatjuk:
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[30] PS C:\> Get-ChildItem p* -force

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Mode LastWriteTime Length Name

Gl==== 2008.03.29. 20:47 <DIR> powershell?2

@E== 2008.04.16. 23:03 <DIR> Program Files
Q=== 2008.04.17. 22:48 <DIR> Program Files (x86)
-a-hs 2008.04.18. 20:45 2145386496 pagefile.sys

Ugyanezt a kapcsolot kell hasznalni a get-item cmdlet esetében is.

2.3.3 Szovegfajlok feldolgozasa (Get-Content, Select-
String)

Szoveges fajlok olvasdsdra a Get-Content cmdlet szolgal, amint azt mar korabban
is lathattuk. Paraméterként egy, vagy tobb fajl nevét kell megadnunk, a kimenetbe pedig
a fajlok tartalma keril soronként egy-egy karakterlanc képében.

Feladat: Keressitk meg a Windows mappaban azokat a
9 naplofajlokat, amelyekben szerepel az ,error” kifejezés. A listdban
. | szerepeljen a fajl neve, a megtalalt sor szdvege, és hogy az hanyadik
sor az adott fjlon beltl!

A feladatot két kiilonb6z6 médon is meg fogjuk oldani, bar az els6é prébalkozas kozel
sem ad majd tokéletes eredményt. Ha megvizsgdljuk a cs6ben aramld adatok természe-
tét, akkor nyilvanvaldéva valik, hogy ezzel a mddszerrel nem is lehetséges a tokéletes meg-
oldds. Kezdjiuink hozza! Az els6 megolddsban tulajdonképpen semmi kilénleges nincsen, a
Get-Content sorban megnyitja valamennyi logfdjlt, az eredményt odaadjuk a
Select-Stringnek, aki kivdlogatja a megfelel§ sorokat. Kell még egy kis formazgatas
és készen is vagyunk.

PS C:\> Get-Content $env:windir\*.log | select-string -pattern "error" | £
ormat-list filename, line, linenumber

Filename : InputStream
Line : COM+[7:32:26]: Warning: error 0x800704cf in IsWin200lPrimary
DomainController

LineNumber : 260

Sajnos azonban ezzel a mddszerrel Utkozben olyan informaciét is eldobaltunk, amire
feltétlendl szikséglink lenne a helyes eredmény elGallitasahoz. Vizsgaljuk meg, milyen
kimenetet produkal a fenti esetben a Get-Content! A fajlok tartalma jelenik meg a
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kimeneten, soronként egy-egy karakterlanc képében, de mindenféle strukturaltsag nélkil.
A Select-String mar semmiféle informaciét nem kap arrdl, hogy melyik karakterlanc
melyik fajlhoz tartozott eredetileg, és még kevésbé tudhatja azt, hogy hanyadik sor volt az
a fajlban.

Mi kerilt akkor a Select-String kimenetébe? A fajlnév helyén mindenhol az
InputStream kifejezés taldlhatd, a LineNumber pedig azt mutatja, hogy az adott
karakterlanc hanyadik volt a teljes bemenetben, vagyis az egymdas mogé illesztett naplo-
fajlokban. Hat ez nem az igazi!

A Select-String azonban bemenetként nem csak karakterlancokat, hanem koz-
vetlenll szoveges fajlokat is fogadhat, a kovetkezé megoldasban ezt a tulajdonsagot fog-
juk felhaszndlni. Ebben az esetben a Get-ChildItem cmdlettél nem a fajlok tartalmat,
hanem csak egy FileInfo objektumokbdl allé gylijteményt kap a Select-String, a
fajlok tartalmat mdar 6 maga fogja kiolvasni.

PS C:\> Get-ChildItem $env:windir\*.log | select-string -pattern "error" -

list | format-list filename,line,linenumber

Filename : comsetup.log

Line : COM+[7:32:26]: Warning: error 0x800704cf in IsWin2001lPrimary
DomainController

LineNumber : 220

Ebben az esetben minden sziikséges informacié rendelkezésre all, és helyesen keril
be a Select-String kimenetébe, igy helyesen jelenhet meg a tdblazatban is. A
—-1list paraméter arra utasitja a cmdletet, hogy csak az elsé talalatig olvasson minden
egyes fajlt, igy a kapott lista mar nem lesz olyan hosszu, mint korabban.

Feladat: Készitslink statisztikat az about_signing.help.txt fajl
? | tartaimaroit

Kezdjik a legegyszerlibb, mar ismert mddszerrel, hasznaljuk a Measure-Object
cmdletet!

PS C:\> Get-Content $pshomel\about signing.help.txt | Measure-Object -line -
word -character

Lines Words Characters Property

Eddig rendben is van, de mit kell tenniink, ha arra is kivancsiak vagyunk, hogy egy
adott sz6 hanyszor szerepel a fajlban, vagy példaul arra, hogy melyik szé fordul el6 benne
a legtdbbszor. A Get-Content soronként tordelt kimenetet ad, el6szor is tordeljik ezt
tovabb szavakka:
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PS C:\> [string[]]$szavak = Get-Content $pshomel\about signing.help.txt |
foreach-object {$_ .Split (" 't", [stringsplitoptions]::RemoveEmptyEntries) }

Azt hiszem, a fenti parancs azért igényelhet némi magyarazatot. El6szor is készitlink
egy tombot, ami karakterlanc vdltozékat tud majd fogadni, ebbe kell majd beledobalni a
szoveg szavait. A Get-Content szadllitja a széveget soronként, a Foreach-Object
pedig minden egyes sort szavakka tordel a String osztdly Split () fluggvényének
haszndlatdval. A Split () minden sort a szavaibdl all6 karakterlanc-tomb képében ad
vissza, ezeket adjuk hozza egyesével a $szavak tdmbhoz. A Split () elsé paramétere-
ként azokat a karaktereket kell megadnunk, amelyek mentén térdelni szeretnénk a sz6-
veget, a szavakat egymastdl a megadott szokoz és tabulator karakterek valaszthatjak el. A
masodik paraméterrel arra utasitjuk a Split () fuggvényt, hogy a tordelés kdzben talalt
Ures karakterlancokat és hasonld haszontalansagokat eldobja (ezt is példaul a Reflector
program haszndlataval lehet felderiteni). Nézziik mi lett ebbdl!

PS C:\> $szavak.length
1571

Remek! A szavak szadma pontosan megegyezik azzal, amit a Measure-Object
adott vissza, valdszinlileg minden rendben van. A statisztika most mar nem gond, a
Group-Object csoportosit, a Sort-Object pedig az el6forduldsok szama szerint
sorba rendez:

PS C:\> $szavak | group-object | sort-object count -descending
Count Name Group
110 the {the, the, the, the...}
46 a {a, a, a, a...}
44 You {You, you, you, you...}
42 to {to, to, To, to...}
31 and {and, and, and, and...}
27 certificate {certificate, certificate, certificate,...
25 PowerShell {PowerShell, PowerShell, PowerShell, Po...

Nem probléma az sem, ha egy adott szé eléforduldsainak szdmara vagyunk kivancsi-
ak, a sorba rendezés helyett egyszerlien a csoportositott listdbdl ki kell valasztanunk a
megfelel§ sort. A ,scripts” sz6 el6forduldsainak szamat példaul a kévetkez6 parancs irja
ki:

PS C:\> $szavak | group-object | where-object {$ .Name -eq "scripts"}

Count Name Group

23 scripts {scripts, scripts, scripts, Scripts...}
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Az egyszer(iség®© kedvéért egyetlen sorba is beles(rithetjiik a feladat teljes megoldéa-
sat, ebben az esetben nincs sziikség a valtozdra csak a kdvetkez8 parancsot kell begépel-
ndnk:

PS C:\> (Get-Content S$pshomelabout signing.help.txt |
foreach-object {$ .Split(" "t", [stringsplitoptions]::RemoveEmptyEntries) })
| group-object | sort-object count -descending

2.3.4 Sortorés kezelése szovegfajlokban

Gyakran el6fordulnak olyan széveges fajlok, amelyekben az informaciéblokkok nem
korlatozddnak egy-egy sorra, hanem atnyulnak sorvégeken. Ez specidlis odafigyelést és
feldolgozasi médot igényel, hiszen — ahogy lattuk — példaul a get-content is soron-
ként dolgozza fel a sz6veges allomanyokat.

Példaként nézzlink egy olyan széveges allomanyt, amelyet maga a PowerShell hoz |ét-
rea start-transcript cmdlet segitségével:

[33] PS C:\> Start-Transcript C:\powershell2\scripts\transforregex.txt
Transcript started, output file is C:\powershell2\scripts\transforregex.txt
[34] PS C:\> "Ez egy révid sor"

Ez egy roévid sor

[35] PS C:\> "Ez egy hosszu sor igazi sortdrés nélkiil, viszont atnyualik két
sorba"

Ez egy hosszu sor igazi sortdrés nélkiil, viszont &tnyulik két sorba

[36] PS C:\> "Ez egy kétsoros

>> szoveg"

>>

Ez egy kétsoros

szoveg

[37] PS C:\> Stop-Transcript

Transcript stopped, output file is C:\powershell2\scripts\transforregex.txt

A fenti példaban inditott transcript tartalmaz mindenféle hosszlsagu sort, mestersé-
gesen nyitott U] sort alprompttal. Az elkészilt fajl a kovetkez6képpen néz ki notepaddal
nézve:

B transforregex.txt - Notepad - I@‘E‘
Fie Edt Formst View Help

AR U R R

windows Powershell Transcript sStart

start time: 20080423213826

Username : AsUshadministrator

Machine : AsUS (Microsoft windows NT 5.2.3790 service Pack 2)

ARt etk et et e R b Ve e

Transcript started, output File is Ciypowershell2hscriptshtransforregex, txt

[34] P35 C:> "Ez egy rivid sor”

Ez egy rivid sor

[35] Ps Ci»> "Ez egy hosszd sor dgazi sortorés nélkdl, viszont adtmyulik két sorba"
Ez egy hosszi sor igazi sortdrés nélkidl, wiszont atnyalik ket sorba

[36] Ps C:N> "Ez eqgy kétsoros

s> szbvey"”

>

EzZ egy kétsoros

szive

[37] PS C:i%> Stop-Transcript
Rt i, A

windows Powershell Transcript end
End time: 20080423214008

o R et

50. abra Transcript fajl
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Lathatjuk, hogy csak ott tett a fajlba sortdrést, ahol tényleg Entert Gitdttiink. Olvassuk
be ezt a fajlt:

[41] PS C:\> S$text = get-content C:\powershell2\scripts\transforregex.txt

Az igy kapott Stext valtozd egy sztringtombot eredményez, amelynek egyes elemei
a fajl sorai:

[42] PS C:\> S$text[8]
Ez egy rovid sor

Hogy lehetne ebbdl egy olyan sztringet késziteni, amely tartalmazza az Gsszes sort?
Szerencsére a .NET Framework itt is a segitséglinkre siet:

[43] PS C:\> S$text = [string]::join(" 'r'n",Stext)

A [string] osztdlynak tehat van egy join statikus metéddusa, amellyel ilyen 6sz-
szeflizéseket lehet végezni. Paraméterként at kell adni egy olyan karaktert (vagy karakter-
sorozatot), amelyet az Osszeflizések helyére beilleszt, meg az Osszeflizendd szoveget.
Hogy az eredeti informacidtartalmat meg®érizziik, én egy ,kocsivissza-Ujsor” kombinacio-
val fliztem Ossze a szovegem darabjait, merthogy a Windowsban ez a ,hivatalos” sort6-
rés.

Masik lehet6ség az, hogy eleve a beolvasast mas modszerrel végezziik, szintén a .NET
keretrendszer segitségével, a File objektumtipus ReadAl1Text statikus metddusdnak
segitségével:

[44] PS C:\> $text2 = [System.IO.File]::ReadAllText ("c:\powershell2\scripts\
transforregex.txt")

Akarmelyik modszert is valasztjuk, ugyanolyan eredményt kapunk, igy immar egysze-
riibben tudunk akar soron atnyulo regex kifejezéssel keresni.

2.3.5 Fajl hozzaférési listaja (get-acl, set-acl)

cmdlet segitségével:

[87] PS C:\> get-acl C:\powershell2\scripts\l.txt | f1

Path : Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\powershell2\scripts\1l.txt
Owner : ASUS\Administrator
Group : ASUS\None

Access : BUILTIN\Administrators Allow FullControl
NT AUTHORITY\SYSTEM Allow FullControl
ASUS\Administrator Allow FullControl
BUILTIN\Users Allow ReadAndExecute, Synchronize
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Audit
sddl 0:LAG:S-1-5-21-2919093906-1695458891-47906081-513D: (A;ID;FA;;;BA) (

A;ID;FA;;;SY) (A;ID;FA;;;LA) (A;ID;0x1200a9;;;BU)

Az igy visszakapott objektum egy FileSecurity tipusu objektum, melynek a fent
lathatd tulajdonsagai kozil az SAd1 elég rémisztének néz ki, de szerencsére nem muszaj
azzal foglalkozni, emberi fogyasztasra jobban alkalmas hozzaférési szabalyok segitségével
is lehet bedllitani a hozzaférést a fajlokhoz, konyvtarakhoz. A hozzaférési lehet8ségeket a

kovetkez6 tablazat tartalmazza:

ListDirectory

WriteAttributes

ReadData Write

WriteData Delete
CreateFiles ReadPermissions
CreateDirectories Read
AppendData ReadAndExecute
ReadExtendedAttributes Modify

WriteExtendedAttributes

Traverse
ExecuteFile

DeleteSubdirectoriesAndFilesReadAttributes

ChangePermissions
TakeOwnership
Synchronize
FullControl

Ezek kozil lehet 6sszerakni a kivant hozzaférési lehetGségeket a kévetkez6 mdodon:

[17]
[18]

PS C:\> S$Acl
PS C:\> Sentry

Get-Acl C:\scripts
New-Object System.

essRule ("Szkripteld&k", "Read"”, "Allow")

[19] PS C:\> $entry

FileSystemRights Read, Synchronize
AccessControlType Allow
IdentityReference Szkripteldk
IsInherited False
InheritanceFlags None
PropagationFlags None

[20] PS C:\> Sacl.AddAccessRule (Sentry)
[21] PS C:\> set-acl C:\scripts $Sacl
[22] PS C:\> (Get-Acl C:\scripts) .Access
FileSystemRights Read, Synchronize
AccessControlType Allow
IdentityReference ASUS\Szkripteldk
IsInherited False
InheritanceFlags None
PropagationFlags None

Security.AccessControl.FileSystemAcc
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A fenti példaban a c:\scripts konyvtarhoz szeretném adni a SzkriptelSk csoportot ol-
vasasi jogosultsaggal. Ehhez a [17]-es sorban kiolvasom a meglev8 hozzaférési listat, a
[18]-as sorban definidlom az Uj hozzaférési bejegyzést. Ezt ellenérzésképpen kiiratom a
ezt egyelGre csak a memdridban tarolt Sacl objektum tartalmazza, ezért ezt ki is kell irni
a konyvtarobjektumra, amit a [21]-es sorban teszek meg a set—-acl cmdlettel. Végeze-
til, a [22]-es sorban ellenérzésképpen kiolvasom az Uj hozzaférési listat, amelyben ott
szerepel az imént hozzdadott bejegyzés.

Megjegyzés:

A registry elemeinek hozzaférési jogosultsagait hasonld6 mddon, de a
RegistryAccessRule osztily objektumainak segitségével llithatjuk be.

2.3.5.1 Fdjlok tulajdonosai

Az el6z6ekben lattuk, hogy a get—acl kimentében a fjl vagy kdnyvtér tulajdonosa
is kiolvashatd. Nézziink ennek felhasznalasara egy kis szkriptet, mely segitségével a tulaj-
donosok szerint szortirozom szét a fajlokat:

Set-Location C:\fé&jlok

Get-ChildItem |
Where-Object {-not $ .PSIsContainer} |
ForEach-Object {
Sd = (Get-Acl $_).Owner.Split("\")[l}
if (-not (Test-Path ((get-location).path + '\' + $d)))
{
new-item -path (get-location).path -name $d °
-type directory | Out-Null
}
Move-Item -path $ .pspath °
-destination ((get-location).path + '\' + $d +'\")

Az elején beadllitom az aktualis konyvtarat, majd kilistaztatom az Osszes féjljat és al-
konyvtarat. Mivel nekem csak a fajlok kellenek, ezért a where-object-tel kiszlirém a
PSIsContainer tipusu objektumokat.

Az igy megmaradt objektumokon egy foreach-object ciklussal végigszaladok.
Képzem egy $d véltozdba a fajl tulajdonosanak a nevét. Itt egy kis trilkkdzésre van sziik-
ség, hiszen a felhasznadlé neve tartomdny\felhaszndlonév vagy gépnév\felhaszndlonév
formatumu. Nekem csak a felhasznalonév kell, igy split () -tel kettétérom és veszem a
2. elemet ([1]-es indexd), ami a felhasznaldi név.

Ezutan megvizsgdlom a Test-Path cmdlettel, hogy van-e mar a névnek megfelelé
alkényvtar. Ha nincs, akkor a new-item cmdlettel Iétrehozom. Mire a move-item
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cmdlethez ériink, addigra mar biztos van a felhasznalénévnek megfelel§ alkdnyvtar, igy at
tudom mozgatni oda a f3jlt.

2.3.6 Ideiglenes fajlok létrehozasa

Gyakran el6fordul nagyobb adatfeldolgozdssal jaré feladatoknal, hogy ki kell irni az
atmeneti adatokat ideiglenes fajlokba, hiszen a rendelkezésre all6 memoria nem biztos,
hogy elegendé.

A .NET egyik osztidlya, a System.IO.Path ebben is segitségiinkre van. A
GetTempFileName () statikus metddusa a temp kdrnyezeti valtozd altal meghataro-
zott konyvtarba létrehoz egy lres fijlt, mely neve ,tmp” karaktersorozattal kezdédik,
majd jon egy sorszam, és a kiterjesztése ,,tmp”:

[95] PS C:\> [System.IO.Path]::GetTempFileName ()
C:\Documents and Settings\Administrator\Local Settings\Temp\tmpl6.tmp

Erdekes, hogy ezzel a kifejezéssel nem csak megkapjuk a lehetséges kovetkezd ideig-
lenes fajl nevét (mint ahogy a metddus neve sugallnd), hanem létre is hozza az ideiglenes
fajlt:

[104] PS C:\Documents and Settings\Administrator\Local Settings\Temp> dir tm
p*.tmp

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem: :C:\Documents and Setti
ngs\Administrator\Local Settings\Temp

Mode LastWriteTime Length Name
=g=== 2008.04.20. 11:46 0 tmpl5.tmp
=g=== 2008.04.24. 23:36 0 tmpl6.tmp

Az igy létrehozott Ures fajlba atiranyithatjuk a PowerShell kifejezéseink kimenetét, és
felhaszndlhatjuk majd azt kés6bbi feldolgozdsra. Ha mar nincs sziikséglink mar az ideigle-
nes fajlunkra, akkor ne feledkezzlink meg torlésikrdl.

2.3.7 XML fajlok kezelése

Korabban lattuk, hogy a PowerShell képes XML formatumban exportélni objektumait.
Nézzik, hogy hogyan lehet egyéb forrasbdl szarmazé XML allomdanyokkal dolgozni. Pél-
damban egy nagyon egyszer(i Access adatbazist exportaltam XML formatumba. Vigyazni
kell, hogy megfelel6 kddoldsu legyen az XML f3jl, mert az ékezetes betliket UTF-8 kddo-
Iassal nem fogja tudni értelmezni a PowerShell.

Az XML f4jl tartalmat a kovetkezd kifejezéssel tudjuk valtozdba tolteni:
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[9] PS C:\> $xml = [xml] (get-content c:\powershell2\munka\emberek.xml)

Ha megnézziik ennek az $xm1 valtozénak a tartalmat, akkor mar nem a féjlban tarolt
karaktersorozatot kapjuk vissza, hanem az XML adatformatumnak megfelelé adattartal-
makat, és ebbél a 1.10.11 Kiirds fdjlba (Out-File, Export-) fejezetben latottaknak megfele-
I6en lehet az adatokat kiolvasni:

[22] PS C:\> S$xml

xml root

root
[23] PS C:\> S$xml.root

xsd od schema dataroot

http://www.w3.0... urn:schemas-mic... schema dataroot

[24] PS C:\> S$xml.root.dataroot
xsi generated Emberek Varosok

http://www.w3.0... 2008-08-10T08:3... {1, 2, 3} {1, 2}

[25] PS C:\> S$xml.root.dataroot.emberek

ID Név Mellék VarosID
1 Sobs Tibor 1234 1
2 F4djdalom Csilla 1230 1
3 Beléd Marton 1299 2

[26] PS C:\> S$xml.root.dataroot.varosok

ID Név
1 Budapest
2 Debrecen

Vajon hogyan lehetne a ,nyers” XML allomannya visszaalakitani az $xml valtozén-
kat? Ebben az [XML] adattipus Save metddusa segithet. Alapvet&en ez a mentés fajlba
irdnyulna, egy elérési utat var paraméterként. Ha a képernydre akarjuk kiiratni, akkor at
kell verni, a mentés helyének a konzolt kell megadni a kbvetkezé modon:

[26] PS C:\> S$xml.save ([console]::out)
<?xml version="1.0" encoding="ibm852"7?>
<root xmlns:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema" xmlns:od="urn:schemas-mic
rosoft-com:officedata">
<xsd:schema>
<xsd:element name="dataroot">
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<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element ref="Emberek" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded" />

2.3.8 Megosztasok és webmappak elérése

A megosztasok elérése nagyon egyszer(i a PowerShellbdl: egyszer(ien a UNC névvel
kell hivatkozni a megosztott konyvtdrakra és az ott talalhaté fajlokra:

[2] PS C:\> Get-ChildItem \\asus\powershell

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::\\asus\powershell

Mode LastWriteTime Length Name

Gl==== 2008.05.04. 12:55 <DIR> cd

=== 2008.07.15. 20:01 <DIR> Copy of scripts
Gl==== 2008.02.28. 21:14 <DIR> demo

S6t! A TAB-kiegészités is mikodik! Valamint az ebben a fejezetben leirt 6sszes cmdlet
is mikodik az UNC nevekkel is, példaul:

[4] PS C:\> get-acl \\asus\powershell\munka\témbok.txt

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::\\asus\powershell\munk
a

Path Owner Access

tombok. txt ASUS\Administrator BUILTIN\Administrator...

Megosztasok létrehozdsa mar nem ilyen egyszerU, de ehhez is van megoldas, melyet
a 2.6.8 WM objektumok metddusainak meghivdsa fejezetben mutatok egy WMI kifejezés
segitségével.

Mindezen kiviil a weben megosztott mappak is elérheték ezekkel a cmdletekkel:

[5] PS C:\> get-childitem \\live.sysinternals.com\Tools

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::\\live.sysinternals.co
m\Tools

Mode LastWriteTime Length Name

d---- 2008. 06. 02. 1:16 <DIR> WindowsInternals
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-a--- 2008. 05. 30. 17:55 668 About This Site.txt
-a--- 2008. 07. 15. 17:39 229928 accesschk.exe
-a--- 2006. 11. 01. 14:06 174968 AccessEnum.exe
-a--- 2006. 11. 0O1. 22:05 121712 accvio.EXE
-a--- 2007. 07. 12. 7:26 50379 AdExplorer.chm
-a--- 2007. 11. 26. 13:21 422952 ADExplorer.exe
-a--- 2007. 11. 07. 10:13 401616 ADInsight.chm
-a--- 2007. 11. 20. 13:25 1049640 ADInsight.exe
-a--- 2006. 11. 0O1. 14:05 150328 adrestore.exe
-a--- 2006. 11. 01. 14:06 154424 Autologon.exe
-a--- 2008. 08. 20. 15:18 48986 autoruns.chm
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2.4 Az Eseménynaplo feldolgozasa (Get-Eventlog)

Az Eseménynapld bejegyzéseinek kiolvasasara a Get-Eventlog cmdletet hasznal-
hatjuk, ami EventLogEntry (vagy EventLog) tipusu objektumokat ad vissza. El&szor
is tudjuk meg, hogy milyen naplék vannak a géplinkdn:

[3] PS C:\> Get-EventLog -list

Max (K) Retain OverflowAction Entries Name

8 192 0 OverwriteAsNeeded 2 595 Application

512 7 OverwriteOlder 0 Internet Explorer

16 384 0 OverwriteAsNeeded 8 Microsoft Office Diagnostics
16 384 0 OverwriteAsNeeded 858 Microsoft Office Sessions

8 192 0 OverwriteAsNeeded 4 486 Security

8 192 0 OverwriteAsNeeded 10 965 System

16 384 0 OverwriteAsNeeded 617 Virtual Server

15 360 0 OverwriteAsNeeded 5 504 Windows PowerShell

A fenti parancs EventLog objektumokat ad vissza, ezektdl lekérdezhet6k az adott
naplo kilonféle tulajdonsagai, maximalis mérete, bejegyzéseinek szama, stb.

[4] PS C:\> (get-eventlog -list) [0] | Format-List *
Entries : {MACHINENAME, MACHINENAME, MACHINENAME, ASUS...}
LogDisplayName : Application

Log : Application

MachineName 8 o

MaximumKilobytes : 8192

OverflowAction : OverwriteAsNeeded
MinimumRetentionDays : 0O

EnableRaisingEvents : False

SynchronizingObject

Source

Site

Container :

[5] PS C:\> (get-eventlog -list) [0].entries.count
2595

Ha egy konkrét naplé bejegyzéseire vagyunk kivancsiak, akkor a naplé nevét kell
megadnunk paraméterként, a —-newest paraméter utan allé szam pedig a listaba kerilé
bejegyzések szamat korlatozza. Az kovetkez8 parancs a rendszernapld legutdbbi tiz be-
jegyzését fogja kiolvasni:
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PS C:\> Get-EventLog system -newest 10

Index Time Type Source EventID Message
13237 aug. 02 08:14 Info Service Control M... 7036 A(z) Tavelérési
13236 aug. 02 08:14 Info Service Control M... 7035 A(z) Tavelérési

20 o1

Az el6z6 két parancs kombindlasdval valamennyi naplé legfrissebb bejegyzéseit is
kénnyen lekérdezhetjik egyetlen paranccsal. A bal oldali Get-Eventlog szdllitja a
naplok objektumait, az innen szdrmazd adatokat fogjuk odaadni paraméterként a
Foreach-Object belsejében elindulé Get-Eventlog-nak, igy szép sorban valam-
ennyi naplé bejegyzései el fognak kerilni. (Kézben még kiirjuk a naplé nevét is, hogy
tudjuk hol jarunk.)

PS C:\> Get-Eventlog -list | Foreach-Object {Write-Host $_ .LogDisplayName;
Get-Eventlog $ .Log -newest 10}

Alkalmazés

Index Time Type Source EventID Message

18387 aug. 02 15:22 Info MSSQLS$SSQLEXPRESS 17896 The time stamp c...
18386 aug. 02 14:18 Info MSSQL$SSQLEXPRESS 17896 The time stamp c...
Rendszer

13237 aug. 02 08:14 Info Service Control M... 7036 A(z) Tavelérési

13236 aug. 02 08:14 Info Service Control M... 7035 A(z) Tévelérési

Természetesen a megszokott eszkdzok segitségével tetszés szerint szlirhetjik és for-
mazhatjuk is a napldkbdl nyert objektumokat. Kivalogathatjuk példaul csak a hibdkat vagy
a figyelmeztetéseket, és vilogathatunk a kiirandd jellemz6k kozott.

H Feladat: Listazzuk ki a rendszernaplébdl az utolsé héten keletkezett
~Error” tipusu bejegyzéseket idérend szerint!

A Where-Object szlirGjén tehat azoknak a bejegyzéseknek kellene atjutniuk, ame-
lyekben az EntryType tulajdonsag értéke ,Error”, a TimeGenerated érték pedig
késGbbi az egy héttel ezelStti datumnal. A lenti parancs Where-Object részében éppen
ezt a logikai kifejezést lathatjuk. Ezutan mar csak a sorba rendezés valamint egy kis alakit-
gatas van hatra, és el is készilt a tablazat.

PS C:\> Get-Eventlog system | Where-Object {$ .EntryType -eq "Error" -and
$ .timegenerated -ge (Get-Date).AddDays(-7)} | Sort-Object -descending
timegenerated | Format-Table timegenerated, message -autosize

TimeGenerated Message
2007.07.11. 16:50:23 A szolgdltatéds (Conexant's BtPCI WDM Video Captur...
2007.07.07. 10:39:29 A(z) SQL Server Reporting Services (SQLEXPRESS) s...
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2007.07.07. 9:41:20 A(z) SQL Server Reporting Services (SQLEXPRESS)

S
2007.07.07. 9:35:17 A(z) SQL Server Reporting Services (SQLEXPRESS) s...

Py Py

Rakjuk Ossze ismét az el6z6 két utasitast! Listdzzuk ki valamennyi naplébdl az el6z6
heti ,Error” tipusu bejegyzéseket! Az aldbbi hosszu, de még mindig egysoros parancs a
megoldas:

PS C:\> Get-Eventlog -list | Foreach-Object {Write-Host $ .LogDisplayName;
Get-Eventlog $ .Log | Where-Object {$ .EntryType -eq "Error" -and

$ .timegenerated -ge (Get-Date).AddDays(-7)} | Sort-Object -descending
timegenerated | Format-Table timegenerated, message -autosize}

Alkalmazés

TimeGenerated Message

2007.08.01. 15:17:46 Nem valaszold alkalmazds: wmplayer.exe, verzid: 11...
2007.07.31. 14:05:58 Accepted Safe Mode action : Microsoft Outlook.
2007.07.31. 14:05:39 Rejected Safe Mode action : Microsoft Outlook.

Internet Explorer
Biztonséag
Rendszer

TimeGenerated Message

2007.07.06. 9:03:50 Az I/O alrendszertdl érkezett illesztdprogram-csom.. .
2007.07.06. 9:03:48 Az I/O alrendszertdl érkezett illesztd8program-csom. . .
2007.07.06. 9:03:48 Az I/O alrendszertdl érkezett illesztdprogram-csom. . .

Virtual Server
Windows PowerShell

Tavoli gépeken lév6 Eseménynaplok eléréséhez és napldbejegyzések készitéséhez
nincs cmdlet-tdmogatds, ezeket a feladatokat példaul a megfelel6 WMI komponensek
felhaszndldsaval lehet elvégezniink (lasd 2.6.9 Fontosabb WMI osztdlyok fejezet), vagy
kozvetlenil a megfelel6 .NET osztalyok megszdlitasaval:

[6] PS C:\> Seventlogs = [System.Diagnostics.EventLog]::GetEventLogs ("asus")
[7] PS C:\> $eventlogs

Max (K) Retain OverflowAction Entries Name

8 192 0 OverwriteAsNeeded 2 595 Application

512 7 OverwriteOlder 0 Internet Explorer

16 384 0 OverwriteAsNeeded 8 Microsoft Office Diagnostics
16 384 0 OverwriteAsNeeded 858 Microsoft Office Sessions

8 192 0 OverwriteAsNeeded 4 486 Security

8 192 0 OverwriteAsNeeded 10 965 System

16 384 0 OverwriteAsNeeded 617 Virtual Server

15 360 0 OverwriteAsNeeded 5 504 Windows PowerShell
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A [6]-0s sorban lathato, hogy a GetEventLogs statikus metddusnak paraméter-
ként atadhatdé a gépnéy, igy akar tavoli gép eseménynaploi is lekérdezhetbk ezzel a méd-
szerrel.
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2.5 Registry kezelése

Amikor a PowerShell egyszer(iségét demonstraljak kilénb6z6 szakmai rendezvénye-
ken, akkor gyakran a registry kezelését is bemutatjak, hiszen jél érzékeltethetd az, hogy a
fajlok kezelésével kapcsolatos cmdletek legtobbje a registryre is hasznalhatd, mivel a
fajlok és a registry is u.n. PSDrive-ként érhet6 el. A személyes tapasztalatom az, hogy
azért viszonylag ritkan kell a registryt szkriptb8l machinalni, de azért foglalkozzunk ezzel
is.

2.5.1 Olvasas a registrybdl

Els6ként nézzilk meg, hogy hogyan lehet olvasni a registrybél. Példaul listazzuk ki a
registry alapjan a szamitogépre telepitett alkalmazasok nevét!

Miutan a registryt is egy PSDrive-on keresztil érhetjik el, érdemes lehet akar Uj, a
minket érdekl6 informacidkat tartalmazé agra uj ,shortcut” PSDrive-ot definialni, hogy
késébb mar rovidebb elérési uttal is hivatkozhatdk legyenek az egyes elemek:

[1] PS I:\>New-PSDrive -Name Uninstall -PSProvider Registry -Root HKLM:\SOFT
WARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall
Name Provider Root CurrentLocatio

HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Micr...

Uninstall Registry

|II

A mostani feladatunkban példaul az Uninstall registry kulcsot egy Uj, ,Uninstal
nevli meghajton keresztiil lehet elérni. Erre mar nagyon egyszer(ien végezhetiink szoka-
sos fajlmdveleteket, példaul kilistazhatjuk az itt talalhatd kulcsokat a Get-ChildItem
cmdlet segitségével:

[2] PS I:\>Get-ChildItem uninstall:

Hive: Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Mi
crosoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall

16 123 DVD Converter isl

1 AddressBook

13 Adobe Flash Player ActiveX
12 Adobe SVG Viewer

2 Branding

2 Burné4Free

Property
{Inno Setup: Setup Version, Inno
{ (default)}

{DisplayName, DisplayVersion, Pub...
{DisplayName, DisplayVersion, Dis...
{QuietUninstallString, RequiresIE...

{DisplayName, UninstallString}

Nézzik meg ugyanezt a regedittel:
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Registry Editor

File Edit View Favorites Help
(1 {F132AF7F-TBCA-4EDE-BATC-95B106FETDBC; 4 || Name Type Data
(1 (F64308A5-4C30-41bb 5153539865274} 8] Defauit) REG_S2 (value notset)
g %ZDVD C“E"E’E’—'“ [ab]Displaylcon REG_SZ C:\WINDOWS \system32\Macromed
AddressBoa [2]Displayhiame REG 57 Adobe Flash Flayer ActivsX
ba ] Adobe Flash Player ActiveX
] ke o Vi [aB]Displayversion REG_SZ 9.0.115.0
- [aB]HelpLink REG_SZ http:/fwerw.adabe.com/go/flashpla
{21 Branding
NoMori REG_DWORD  Dx00000001 (1
(21 Burn4Free
[88]MoRepair REG_DWORD  OxD000D001 (1)
(12 ByteCount_is1
Publisher REG_SZ Adobe Systems Incorporated
(12 comparator
{2 Connection Manager [ab]RequiresIESysFile REG_SZ 4.70.0.1155
3 DirectAnimation [ab]uninstalistring REG_SZ CH\WINDOWS system32\Macromed
(] DirectDranEx || [@]urLInfoAbout REG 57 http:/fwaw.adobe.com/go/getflash
(1 DivX Content Uploader [a]uRLUpdatelnfo REG_SZ http: . adobe. com/go/fashpla
(21 DVD Decrypter [aB]versionMajor REG_5Z 9
{Z] DXM_Runtime [aB]versionMinar REG_SZ 0
(] EBBBB6218325D2AB47CFFBF 7170236B50A6 198FF
{Z1] ENTERPRISE
(] FoSDE19F-CF69-4003-8186-9ECOS0D20D38
(12 Fontcore
(21 iBang1.06
=t A4
< | > || | >
My Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE Wicrosoft\Windows \CurrentersionUninstall\Adobe Flash Player ActiveX

51. abra Uninstall registry-ag

Lathatd, hogy amit mi a Regeditben latunk ,fajlként”, azaz az Adobe Flash Playernél

mint DisplayName, az a PowerShell-ben nem ,,f3j

IM

, hanem az mar a fajlnak a tulajdon-

saga (property). Ez egy kicsit zavardnak tlinhet, hiszen a szemiink el6tt az Adobe Flash
Player mint mappa lebeg, holott a PowerShellben az maga a fajlszintli objektum a hierar-
chidban. De akkor hogyan jutunk hozzd az egyes tulajdonsagokhoz egyszerlien? Erre is
van cmdlet, a Get-ItemProperty:

[3] PS I:\>cd Uninstall:
HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall\
[4] PS Uninstall:\>Get-ItemProperty "Adobe Flash Player ActiveX"

PSPath Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY LOCAL MACHINE\
SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall\Ado
be Flash Player ActiveX

PSParentPath Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY LOCAL MACHINE\
SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall

PSChildName Adobe Flash Player ActiveX

PSDrive Uninstall

PSProvider Microsoft.PowerShell.Core\Registry

DisplayName Adobe Flash Player ActiveX

DisplayVersion 9.0.115.0

Publisher Adobe Systems Incorporated

URLInfoAbout http://www.adobe.com/go/getflashplayer

VersionMajor 9

VersionMinor 0

HelpLink http://www.adobe.com/go/flashplayer support/

URLUpdateInfo http://www.adobe.com/go/flashplayer/

DisplayIcon C:\WINDOWS\system32\Macromed\Flash\uninstall activeX.ex

@
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UninstallString : C:\WINDOWS\system32\Macromed\Flash\uninstall activeX.ex
e

RequiresIESysFile : 4.70.0.1155

NoModify 1

NoRepair H.

A [4]-es sorban lekérdezem az Adobe Flash Player elem tulajdonsagait. Egy kicsit tob-
bet is visszaad nekem a PowerShell, mint ami ténylegesen a registryben taldlhaté:
PSPath, PSPartentPath, sth. Ezek természetesen nincsenek benne a registryben,
ezeket a PowerShell tipusadaptdcids rétege teszi hozza. Sajnos ezeket a plusz adatokat
akkor is hozzabiggyeszti, ha csak mondjuk a DisplayName paramétert akarjuk kiolvasni:

[14] PS Uninstall:\>Get-ItemProperty "Adobe Flash Player ActiveX" -name Disp
layName

PSPath : Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY LOCAL MACHINE\SOFTW
ARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall\Adobe Flash P
layer ActiveX

PSParentPath : Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY LOCAL MACHINE\SOFTW
ARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Uninstall

PSChildName : Adobe Flash Player ActiveX

PSDrive : Uninstall

PSProvider : Microsoft.PowerShell.Core\Registry
DisplayName : Adobe Flash Player ActiveX

Szoval trikkodzni kell, ha tényleg csak az adott kulcs értékét akarom megtekinteni:

[24] PS Uninstall:\>(Get-ItemProperty "Adobe Flash Player ActiveX") .DisplayN
ame
Adobe Flash Player ActiveX

Azaz kalon hivatkozni kell az adott kulcs nevére, nem igazan jé a —name paraméter
haszndlata. Ez fliggvényért kidlt, de ennek megvaldsitasat az olvasdra bizom.

Még két lehetGségre hivnam fel a figyelmet a registry kulcsok olvasasdval kapcsolat-
ban. Az egyik GetValueNames () metddus, amellyel az adott kulcs tényleges értékei-
nek neveit lehet kiolvasni. A nevek birtokdban aztdn példaul valamelyik ciklussal lehet
mlveleteket végezni az értékekkel. Erre példaként nézziink egy szkriptet, amely Gssze-
szamolja, hogy gépilnkre hany font van telepitve, és abbdl mennyi a TrueType tipusu:

[15] PS C:\> $ttf=0; (get-item "hklm:\\Software\Microsoft\Windows NT\Current

Version\Fonts") .GetValueNames () | Where-Object {$ .contains("TrueType")} | F
orEach-Object {$ttf++}; Sttf
277

Ugyanezt a funkciot valdsitottam meg kovetkez6 szkriptben is, csak itt nem a
GetValueNames () metddust alkalmaztam, hanem a PowerShell Select-Object
cmdletjét, az ExtendProperty paraméterrel, mellyel egy adott objektum egy adott,
tombot tartalmazoé tulajdonsdgdnak értékeit lehet kifejteni:
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[22] PS C:\> $ttf=0; Get-Item "HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVe

rsion\Fonts" | Select-Object -ExpandProperty Property | where-object {$_.con
tains ("TrueType")} | ForEach-Object {$ttf++}; S$ttf
2717

2.5.2 Registry elemek létrehozasa, modositasa

Ezek utan nem meglepd, hogy a registry elemek Iétrehozasa is hasonlé médon torté-
nik, mint a fajlok létrehozdsa. Megint fontos tudatositani, hogy mi a ,,fajlszintli” objektum
a registryben, és mi a tulajdonsag.

Nézzik egy Uj tulajdonsag létrehozdsat, hozzunk létre az Outlook torolt elemek visz-
szadllithatosagat megkonnyité kulcsot:

[2] PS I:\>Set-Location HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Exchange\Client\Options
[3] PS HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Exchange\Client\Options>New-ItemProperty . -
Name DumpsterAlwaysOn -Value 1 -type DWORD

PSPath : Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY LOCAL MACHINE\S
OFTWARE\Microsoft\Exchange\Client\Options

PSParentPath : Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY LOCAL MACHINE\S
OFTWARE\Microsoft\Exchange\Client

PSChildName : Options

PSDrive : HKLM

PSProvider : Microsoft.PowerShell.Core\Registry

DumpsterAlwaysOn : 1

A [2]-es sorban az aktudlis helynek beallitom az a registry ,mappat”, ahol uj értéket
akarok felvenni, majd a new-itemproperty cmdlettel hozom létre az Uj értéket. En-
nek paraméterei a path (nincs kiirva, értéke egy darab pont, azaz az aktualis elérési ut), a
kulcs neve és tipusa. Tipusként az aldbbi tablazat lehetdségeit haszndlhatjuk fel a
registryben:

Property tipus Leirds

Binary binaris adat

DWord UInt32 egész

ExpandString Kornyezeti valtézokat kifejt6 szoveg
MultiString Tobbsoros szoveg

String Szoveg

QWord 8 bajtos binaris adat

Meglevd kulcsok moédositdsdra a set-itemproperty cmdlet all a rendelkezé-
suinkre:

[9] PS HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\Exchange\Client\Options>set-ItemProperty . -
Name DumpsterAlwaysOn -Value O
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Ha esetleg Uj kulcsot kellene létrehoznunk, arra a new-1item cmdletet hasznalhat-
juk:

[14] PS HKLM:\SOFTWARE>New-Item SoosTibor

Hive: Microsoft.PowerShell.Core\Registry::HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE

SKC VC Name Property

0 0 SoosTibor {}

Ezutdn ehhez a new-itemproperty cmdlettel lehet felvenni értékeket.

2.5.3 Registry elemek hozzaférési listajanak kiolvasasa

A registry kulcsok is rendelkeznek hozzaférési listaval, itt is tetten érheté a fajlokkal
vald analdgia, azaz a registry esetében is a get—-acl cmdlettel lehet a hozzaférési listat
kiolvasni, illetve a set-acl cmdlettel mddositani. Miutan ez tényleg a fajlokkal teljesen
azonos madon torténik, igy csak a kiolvasasra mutatok egy példat:

[84] PS HKCU:\Software> get-acl -path hklm:\system\currentcontrolset\ | fl

Path : Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY LOCAL MACHINE\system\curr
entcontrolset

Owner : BUILTIN\Administrators

Group : NT AUTHORITY\SYSTEM

Access : BUILTIN\Users Allow ReadKey
BUILTIN\Users Allow -2147483648
BUILTIN\Power Users Allow ReadKey
BUILTIN\Power Users Allow -2147483648
BUILTIN\Administrators Allow FullControl
BUILTIN\Administrators Allow 268435456
NT AUTHORITY\SYSTEM Allow FullControl
NT AUTHORITY\SYSTEM Allow 268435456
CREATOR OWNER Allow 268435456

Audit
Sddl : O:BAG:SYD:AI (A;ID;KR;;;BU) (A;CIIOID;GR;;;BU) (A;ID;KR;;;PU) (A;CIIOI
D;GR;;;PU) (A;ID;KA;;;BA) (A;CIIOID;GA;;;BA) (A;ID;KA;;;SY) (A;CIIOID;
GA;;;SY) (A;CIIOID;GA;;;CO)
Megjegyzés:

Itt johetlink ra, hogy vajon miért nem az értékek a ,fajlszintl” objektumok a registry
PSDrive-ban. Azért, mert ACL-t allitani csak a kulcsokon lehet, a tulajdonsagokon
(property) nem. igy a fajlrendszerrel valé analégia a ,kulcs ~ mappa, fajl” megfelelte-
téssel a legoptimalisabb.
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2.6 WMI

A WMI technoldgia biztositja a haldzatfelligyeleti szoftverek (igy példaul a Microsoft
Systems Management Server) szamara szlikséges infrastrukturat. Kifejlesztésének célja
elsGsorban az volt, hogy egységes keretet (és felliletet) biztositson a mar |étezs fellgyele-
ti technoldgidknak (SNMP, DM, stb.).

A WMI els6 verzidja a Windows NT SP4 CD-n jelent meg (Option Pack), de az SMS 2.0
verzidja mar teljes egészében erre épiil. Jelentds kilonbségek vannak azonban a Windows
2000-ben, az XP-ben és a Windows Server 2003-ban taldlhaté valtozatok kozott. A legfon-
tosabb kilénbség az, hogy a késGbbi WMI valtozatok egyre tébb irhatd tulajdonsdgot
tartalmaznak, vagyis lehet6séget adnak nem csak a rendszerjellemz&k lekérdezésére,
hanem beallitasara is.

A WMI tartozéka a WMI Tools nevii csomag, de ez nem része a Windows telepités-
nek, kilén kell letolteni és telepiteni a Microsoft ,,downloads” weboldalarél. A csomag
tartalmazza tobbek kozott a CIM Studio és az Object Browser nevi alkalmazasokat; ezek-
kel a késGbbiekben még fogunk taldlkozni.

WMI-re alapuld rendszerfelligyeleti megoldasokat természetesen nem csak a Micro-
soft, hanem szdmos mas szoftvercég palettdjan is talalhatunk.

2.6.1 A WMI attekintése

Miel6tt belemeriiinénk a WMI technoldgia részleteibe, érdemes tisztazni, hogy mire
is j6 ezek ismerete, hiszen a szoftvercégek jo pénzért megirjak nekiink a kivald felligyeleti
alkalmazasokat, mi kattintgathatunk a remek fellleten. A WMI technoldgia pedig legyen
csak a szoftvercégek fejlesztGinek problémaja, Gk azért kapjak a fizetésliket, hogy ilyesmit
megtanuljanak és hasznaljanak.

Nagyjabdl harom olyan ok van, ami miatt mégsem kerilhetjik el a WMI megismeré-
sét:

Egyedi igények: — Bar a rendszerfelligyeleti szoftverek meglehetsen sokféle feladat
megolddsdra képesek, specialis, egyedi funkciék mégis hidnyozhatnak belélik. Ilyenkor
két dolgot tehetlink: kivarjuk azt a néhany évet, amig a kovetkez6 verzié megjelenik (talan
abban benne lesz), vagy elGkapjuk a Notepadot, és néhany sorban megirjuk magunk a
hidanyzé funkciot, WMI-t hasznalé PowerShell script segitségével.

Koltségek: A szoftvercégek kivald termékei sajnos pénzbe keriilnek, méghozza rend-
szer-felligyeleti szoftver esetében (nagyon) sok pénzbe. Egy Microsoft Systems Center
Configuration Manager vagy IBM Tivoli megvasarlasa néhany tucat gép esetében szinte
reménytelen (és teljesen folosleges is), de még par szaz gép esetén sem biztos, hogy kifi-
zet6d6. A néhany valdban szikséges funkcid (példaul hardver és szoftverleltar, szamité-
gépek monitorozasa, riasztasok, sth.) WMI segitségével egészen konnyen megvaldsithatd.

WMI-szlir6k: A Windows Server 2003 Ujdonsaga, hogy a csoporthazirend (Group Poli-
cy) hatékorét WMI-szlir6k segitségével mddosithatjuk. Mit is jelent ez? Tegyuk fel, hogy
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csoporthazirend segitségével szoftvert teritlink a halézaton (300 kiilonféle szamitégép). A
telepitend6 szoftvernek viszont megvan az az eléggé el nem itélhet6 tulajdonsaga, hogy
csak olyan gépen mikddik megfeleléen, amelyben legalabb 128 MB RAM van. Ha ezek a
gépek nem egy kiilon OU-ban vannak (miért is lennének?), akkor vagy korbejarjuk a 300
gépet a manualis telepitéshez, vagy felkésziiliink ra, hogy az automatikus telepités valami-
lyen hibalizenettel megszakad. A harmadik megoldas a WMI-sz(ir6 haszndlata. Ekkor az
adott szamitdgép a szliré hatdsara nyilatkozik a benne 1év6 memdria mennyiségérdl, és a
telepités csak megfelel6 eredmény esetén indul el.

2.6.2 A WMI felépitése

A WMI a CIM (Common Information Model) segitségével jeleniti meg az operacids
rendszer felligyelt objektumait. Fellgyelt objektum lehet barmelyik szoftver, hardveresz-
koz, logikai vagy fizikai komponens, amelynek allapota a rendszergazdat érdekelheti.

A WMI harom elkiilonitheté rétegbdl all, a kovetkezékben ezekrdl lesz szé.

NET alkalmazas

C/C++ @ PowerShell
alkalmazas szkript

Consumers
(fogvasztc’)k)

= COM

Q

=1

3

=

=

% CIM :> Windows Mana-
= £ < Repository gement Service
=18 .
QO E <: WinMgmt.exe

g

g

g MOF

o

2
L= Win32 API SNMP WDM
g = <
o =
C 3

=2 Exchange Registry

52. abra A WMI rétegei
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Consumers (fogyasztok) — Fogyasztoknak nevezzik azokat az alkalmazasokat, ame-
lyek felhasznaljak a WMI dltal biztositott adatokat. Fogyasztok lehetnek példaul szkriptek,
Active X vezérl6k, .NET alapu programok, vagy vallalati rendszerfelligyeleti eszkdzok
(MOM, SMS, stb.). Valamennyi fogyasztd6 a Windows Management Service
(WinMgmt.exe) altal megvaldsitott COM csatolofeliileten keresztil fér hozza az adatok-
hoz. Az alkalmazdsoknak természetesen nem kell tudniuk, hogy az egyes rendszerkompo-
nensekre vonatkozé adatok valéjaban honnan és milyen médon szdrmaznak; nekik csak a
COM csatolofeliilet dltal nyujtott lehet8ségeket kell felhasznalniuk.

CIM — A CIM rétegben taldlhaték a WMI kézponti komponensei. A CIM Repository
tartalmazza azokat az osztdlydefinicidkat, amelyekre a rendszer felligyelt objektumainak
megjelenitéséhez sziikség van, a Windows Management Service pedig a CIM Repository
alapjan tovabbitja a providerektél kapott adatokat a fogyasztd alkalmazasok felé. A MOF
(Management Object Format) fajlok a CIM Repository bdvitését teszik lehetévé. llyen
fajlokat a WMI részeként kapott MOF compiler (mofcomp.exe) segitségével készithetiink.
Maga a CIM Repository is tobb ilyen médon leforditott .mof fajlbdl tevédik 6ssze.

Providers (szolgaltatok) — a szolgéltatok feladata a felligyelt objektumokkal valé koz-
vetlen kommunikacid, azok sajat APl-janak felhasznalasaval. A kilonféle rendszerkompo-
nens-csoportok adatainak lekérdezését 6nalld szolgaltatok végzik. A WMI csomag maga is
szamos szolgaltatot tartalmaz (a kés6bbi Windows verzidk egyre tobbet), de természete-
sen sok alkalmazas hozza a sajat szolgaltatojat, amelynek segitségével az alkalmazas ada-
tai elérhet6vé valnak WMI-n keresztiil

Az adatok tovdbbitdsa a kovetkez6 modon torténik: az alkalmazds a COM felilet
hasznalatdval barmely fellgyelt objektum tetszleges adatara rakérdezhet. A
WinMgmt.exe a CIM Repository adatainak felhasznaldsidval meghatdrozza, hogy az adott
informaciét melyik providertél, és milyen mdédon kell elkérnie. Ezutan megszdlitja a
providert, az pedig lekérdezi az objektum megfelelé adatat. Ezt azutan a WinMgmt.exe
tovabbitja a fogyaszto alkalmazas felé.

Vagyis mondhatjuk azt, hogy a CIM Repository tulajdonképpen egy egységes nyilvan-
tartds, amelynek segitségével a kiilénb6z6 providerek kezelése azonos mdodon torténhet.
Minden adatot, amelyet a WMI-n keresztiil el szeretnénk érni, tartalmaznia kell a CIM
Repository objektummodelljének, és regisztralnunk kell a haszndlni kivant providereket is.

2.6.3 A WMI objektummodellje

A WMI miikédésének megértéséhez mindenképpen sziikséges az objektummodell, és
az ezzel kapcsolatos fogalmak ismerete; a kovetkez6kben errél lesz sz6.

Osztalyok (Classes) — A WMI objektummodellje osztalyokon alapul. Az osztaly a rend-
szer valamely fellgyelt objektumanak tipusleirdsa, amely tartalmazza az adott objektum
tulajdonsagait és az altala tamogatott metddusokat. A Win32_NetworkAdapter osztaly
példaul a szamitogépben lévé haldzati adapterek tipusleirdsat tartalmazza. Az osztalyok
kozott természetesen 6rokl6dés is létezik. A szokasos felligyeleti szkriptek (programok)
altalaban az oroklési lanc legvégén Iévé (levél) objektumokkal foglalkoznak, de természe-
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tesen lehet8ség van arra is, hogy feljebb menjiink a hierarchidban, és egy adott kezdé-
pont alatt 1év6 osztalyok hasznos adatait nyerjuk ki, anélkil, hogy pontosan tudnank azok
nevét. Absztrakt osztalynak nevezziik azokat az osztalyokat, amelyekbdl nem lehet pél-
danyt létrehozni; kizardlag orokitési célokat szolgalnak.

Tulajdonsagok (Properties) — Az osztalyokhoz tulajdonsagok tartoznak, amelyek az
osztaly dltal meghatarozott objektumok leirdsara szolgdlnak. Természetesen minden
osztdlyban olyan tulajdonsdgok vannak definidlva, amelyek az adott tipusu objektum
leirasdhoz sziikségesek. Szamos osztdlyban taldlkozhatunk kulcs (key) tulajdonsaggal, ezek
(az adatbazisokhoz hasonl6an) az adott osztaly példanyainak egyedi azonositasara hasz-
nalhatok. A Win32_NetworkAdapter osztaly kulcstulajdonsaga példaul a ,,DevicelD”.

Példanyok (Instances) — Mig a Win32_NetworkAdapter osztaly barmilyen haldzati
adapter leirdsara képes, az osztaly példanya egy bizonyos, fizikailag is Iétez6 adapter rep-
rezentacidja. Az egyes példanyokat az adott osztaly kulcs tulajdonsaganak ismeretében
szolithatjuk meg. Az objektum példanyokat a WMI Object Browser segitségével jelenithet-
juk meg (az eszkéz a WMI Tools csomag része).

4} windows Management Instrumentation Tools : WMI Object Browser - Mic _|olx
Fdjl Szerkesztés Nézet Kedvencek Eszkbzdk SUgé ‘ f
Qe v )~ [¢] (@] ] Preresss Jckedvencek €[ LB~ Jid 3
Cim |E] C:\Program Fies\WMI Toois\browser.htm | B3 uarss \ Hivatkozasok >
WMI Object Browser @
Obiects in: [FEREINE =1 7| #4| || Win32_Processor.DevicelD="CPUD" BRI EEE
-l V/in32_ComputerSystem Name="SATURNUS Propeties | etnods | Assocations |
omputerSystemPro
Properties of an object are values that are used to characterize an instance of a class
ory. Antec.
[ Name ¢ [Tpe [Value
CacheMe De 1D="
cachetionoy Sevcane || B3 Boveell s cFo B
Devices GroupComponert [[] X emteard boolean <empty>
(= X ErorDescrpt sting <empty>
=] installedSoftware Elemert Seftware M BetClock wint32 £33
=] NTLogEventComputer Record O Xremy TS 2
@ mBIOS PartComponert = | o
@ mBoctCorfiguration Seting Ll X retalDate “’Te cemety>
@ mDesktop. Sefting [[| ™ L2CacheSize uint32 0
=] mDevices FatComponent [ ™ L2CacheSoeed uint32 <empty>
(& mLoadOrderGroups PartComponent K LastErorCode uint32 <empty> _|
@ mLogisalbemonCorfiguration Seting. || /[T g Level urts 5
(@ mhistworkCarrectons PatConganet | ||| % |oacPerooriegs e 3
=1 mOperatingSystem. FatComponent —
@ mPartitons PartComponert (] B uvanufacturer string Genuinelntel
@ mProcesses PartComponent [[] 3K vadockspeed uint32 2392
Gl mProgramGroups. Setting 3K Name string Intel{R) Pertium{R} 4 CI
] mResources PatCmponert [ 3 OhefemiyDescroton  stmg <empty>
= mServices PatComponent K PP DeveeD g pr—
@ SystemDiver PartComponert —
@ eZone Seiing X PowerlianagementCapab amay of Uint1s | <empty>
= mllsers PatCompanent [_] X PowerManagemen: Suppal boolean false
M| Processorld string
M| ProcessorType uint16 3
M Revision uit 16 519 =
< »
< L
@l kész [T T T [Sasadgp 4

53. abra WMI Object Browser

2.6.4 Sémak

A Common Information Model sémakbdl épiil fel, amelyek egymassal kapcsolatban
allo osztalyokat tartalmaznak. Jelenleg a CIM harom sémat tartalmaz, az aldbbi abranak
megfelelGen:
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Core
schema

CIM_ManagedSystemElement
A

CIM_LogicalElement
A

4

CIM_LogicalDevice

A
Common
schema
CIM_MediaAccessDevice

CIM_DiskDrive CIM_CDRomDrive

Extensible \ A A
schema /
Win32_DiskDrive Win32_CDRomDrive

54. abra A CIM sémak

A ,core” sémdhoz tartozé absztrakt osztalyok kevés konkrétumot tartalmaznak, cél-
juk az, hogy Ujabb osztalyokat 6rokithessiink bel6liik. Ezen a szinten tulajdonképpen még
az sem biztos, hogy az orokitett osztalyoknak barmi koze is lesz a szamitégépes rendsze-
rekhez; modellezhetnek akar épileteket, vagy berendezési targyakat is. A ,common”
séma viszont mar hatarozottan szamitogéprendszerek modellezésére szolgal.

Az emlitett két sémat a WBEM szabvany definidlja, igy azok gyartd- és
platformfiiggetlenek.

Az ,extensible” sémak viszont mar az egyes szoftvergyartok hatdskorébe tartoznak;
ide keriilhetnek az adott platformra vonatkozd specialis osztalyok. A WMI a Win32_ sé-
mat hasznalja a felligyelt objektumok modellezésére; az itt megtaldlhaté osztalyok a
,common” séma osztalyainak bdvitett (6rokitett) valtozatai, igy megjelenithetik a Win-
dows operacids rendszerekre jellemzd specialis tulajdonsagokat is.

2.6.5 Névterek

A WMI osztdlyai kiilonb6z6 névterekhez tartoznak annak megfelel6en, hogy melyik
rendszerteriletet jelenitik meg. A névterek szervezése hierarchikus, a fa gyokere a ,root”
névtér. Az egyes osztalyok utvonalanak megadasakor el&szér is meg kell hataroznunk azt
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a szamitégépet, amelyik a CIM Repositoryt tartalmazza, majd sorban meg kell adnunk a

hozza vezets névtér-hierarchia elemeit:

\\Gep\Root\Cimv2:Win32 LogicalDisk.DeviceID='C:’

Browse For Namespace

Machine Name: \SATURNUS Network Neighborhood |

x|

Starting Namespace: I"om

Connect |

- & [0 HomeNet

[ Use existing connection if possible QK

-

Hli

Cancel |

55. abra A névterek szervezése hierarchikus

Amint az abran is lathaté, minden szamitégépen szamos kilonb6z8 névteret taldlha-
tunk, de a szamitégép hardverelemeivel és az operacios rendszerrel kapcsolatos objek-
tumokat leird osztalyok szinte kivétel nélkiil a Cimv2 névtérben talalhatdk, igy természe-
tesen a rendszerfelligyeleti szkriptekben ez lesz a legtobbet hasznalt névtér.

A WMI CIM Studio (WMI Tools) segitségével a sémat és a névtereket jelenithetjuk
meg. Felhasznalhatjuk osztalyok, illetve ezek tulajdonsagainak és metédusainak megkere-
sésére (erre gyakran lesz sziikség), és az osztalyok kozotti kapcesolatok feltérképezésére is.

3 Windows Management Instrumentation Tooks : WMI CIM Studio - Microsoft =10 x|
F3jl Sgerkesztés MNeézet Kedencek Eszhoatk SGgd @

i v ) v (%] (2] G0 0 Keresds okedvencek €| (2 o F v | JE 3

Cim [8) C:\Program Fles\viI Toois\studio.htm ] 3 ugras | Hvatkozssok *
WMI CIM Studio H P @

Fropetes | Mashods | Assoctations |

oot ~] 2 [)|X] |2 cm_Seting 1 I e =] o A VR 3

j‘ Frapertes of an ipect s vabues that s smd 0 characlens a0 rance of
23T e

[ Thiame + |7

NN CEENEEN NS

F 0 N

o »

[ e

A [ [ Siswos 4

56. abra WMI CIM Studio
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2.6.6 A legfontosabb providerek

A WMI providerek két forrasbdl szarmazhatnak; vannak alkalmazas specifikus (ezeket
egyes alkalmazasok telepitik), és vannak beépitett (ezeket a Windows részeként kapjuk)
providerek. A kovetkez6kben attekintjiik az operacios rendszer részeként érkezé legfon-
tosabb providereket:

Win32 — a Win32 provider a szamitégép hardver elemeihez és az operdcios rendszer
legfontosabb komponenseihez tartozo osztalyok kiszolgalasat végzi. A provider az adatok
Osszegyljtéséhez a Win32 API-t és kiilonféle registry értékeket hasznal. A root/cimv2
névtér osztalyainak donté tobbségét ez a provider szolgalja ki.

SNMP — A provider a meglévé SNMP infrastruktira és a WMI lehetGségeinek egylit-
tes hasznalatat teszi lehetévé. A Windows Server 2003-bdl ez a provider mar hidnyzik.

Performance Counter — A WMI legujabb verziéjadban a Windows Management Servi-
ce a Performance Monitor altal is hasznalt adatfajlok alapjan felépiti a teljesitményobjek-
tumokat reprezentdlé osztalyokat a CIM Repositoryban. Az alkalmazasok a tobbi WMI
osztalyhoz hasonldan kérdezhetik le a teljesitményadatokat.

Registry — A registry providert felhasznald osztalyok lehet6vé teszik, hogy az alkalma-
zasok irhassak és olvashassdk a registryben szerepl6 értékeket. A RegistryEvent provider
(regevent.mof) segitségével pedig alkalmazdsunk értesitést kaphat a kivalasztott registry
értékek modosulasarol.

Windows Driver Model — A Windows Driver Model lehetévé teszi, hogy az eszkdzve-
zérlé programok adatokat szolgaltassanak az altaluk vezérelt eszkozzel kapcsolatban A
provider ezekhez az adatokhoz biztosit hozzaférést a root/wmi névtérben létrehozott
osztalyok segitségével.

Directory Services — a DS provider az Active Directory osztalyait és objektumait teszi
elérhetévé a WMI-t hasznald alkalmazdsok szamara. A provider az AD sémat képezi le a
WMI sémaba. A DS provider ADSI segitségével csatlakozik az Active Directoryhoz.

Event Log — a provider a Windows Eseménynaplé szolgéltatdshoz biztosit hozzaférést,
és lehetGvé teszi azt is, hogy programunk értesitést kapjon az Uj naplobejegyzések kelet-
kezésérdl.

Windows Installer — a provider a root/cimv2 névtérben létrehozott osztalyok segitsé-
gével biztositja a hozzaférést a Windows Installer szolgaltatas altal telepitett csomagokkal
kapcsolatos adatokhoz. A provider lehet6vé teszi az MSI csomagok telepitését, eltdvolita-
sdt és bedllitdsat is.

Security — A provider lehet6vé teszi a Windows rendszer biztonsagi bedllitasainak ki-
olvasasat és modositasat. Beallithatjuk a fajlok és mappak tulajdonosat, naplézasat, és a
hozzaférési jogokat is.

2.6.7 WMI objektumok elérése PowerShell-bol

A PowerShell 1.0-ban egyetlen egy cmdletbe slritették az alkotok a WMI-vel kapcso-
latos funkcidkat, ez a Get-WMIObject. Nézzik meg a lehetséges szintaxisokat:
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[5] PS I:\>(get-help Get-WmiObject) .syntax

Get-WmiObject [-class] <string> [[-property] <string[]>] [-namespace <strin
g>] [-computerName <string[]>] [-filter <string>] [-credential <PSCredentia
1>] [<CommonParameters>]

Get-WmiObject [-namespace <string>] [-computerName <string[]>] [-credential
<PSCredential>] [-list] [<CommonParameters>]

Get-WmiObject -query <string> [-namespace <string>] [-computerName <string]|
1>] [-credential <PSCredential>] [<CommonParameters>]

Els6ként prébaljuk meg kilistazni a kiilonb6z6 WMI osztalyokat. Ehhez a harom lehet-
séges szintaxis kozil a masodik hasznalata sziikséges, ahol meghatarozhatunk egy névte-
ret a listank szlkitése céljabdl:

[7] PS I:\>get-wmiobject -namespace "root/CIMV2" -list

__SecurityRelatedClass __ NTLMUser9X

_ PARAMETERS __ SystemSecurity

__NotifyStatus __ExtendedStatus

Win32 PrivilegesStatus Win32 TSNetworkAdapterSettingError
Win32 TSRemoteControlSettingError Win32 TSEnvironmentSettingError
Win32 TSSessionDirectoryError Win32 TSLogonSettingError

Win32 TerminalError Win32 JobObjectStatus

Win32 Product Win32 ComputerSystemProduct
Win32 ImplementedCategory CIM SoftwareElementActions
Win32 SoftwareElementAction CIM ToDirectorySpecification
CIM ReplacementSet CIM Configuration

CIM ActsAsSpare CIM FRUIncludesProduct

CIM PhysicalElementLocation

Ha nem haszndljuk a —11ist kapcsoldt, akkor az elsé szintaxis hasznalatara gondol és
bekéri az abban haszndlatos —class paramétert.

Ha mdr tudjuk, hogy milyen osztaly objektumait keressiik, akkor hasznélhatjuk az elsé
szintaxist. Példdaul keressiik az adott gépre telepitett kiilonb6z6 szoftvereket:

[11] PS I:\>get-wmiobject Win32 Product

IdentifyingNumber : {121634B0-2F4B-11D3-ADA3-00C04F52DD52}

Name : Windows Installer Clean Up
Vendor : Microsoft Corporation
Version : 3.00.00.0000

Caption : Windows Installer Clean Up

IdentifyingNumber : {EA1E2517-9281-4684-93B2-460530295ED3}

Name : PowerShellScriptOMatic v.1.0
Vendor : MrEdSoftware

Version : 1.0.0

Caption : PowerShellScriptOMatic v.1.0
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Gyakran nem az adott osztaly 6sszes objektumadra van sziikségilink, hanem valamilyen
szempont szerint kivalasztott példanyokra. Erre a célra a WMI-ben az SQL nyelvhez na-
gyon hasonlé WQL (WMI Query Language) nyelvet lehet hasznalni. llyen lekérdezéseket a
Get-WMIObject harmadik szintaxisa szerint lehet a parancssorunkba beagyazni:

[14] PS I:\>Get-WmiObject -Query 'select * from Win32 Product where Vendor="
Microsoft Corporation"'

IdentifyingNumber : {121634B0-2F4B-11D3-ADA3-00C04F52DD52}

Name : Windows Installer Clean Up
Vendor : Microsoft Corporation
Version : 3.00.00.0000

Caption : Windows Installer Clean Up

IdentifyingNumber : {90120000-0010-0409-0000-0000000FF1CE}

Name : Microsoft Software Update for Web Folders (English) 12

Vendor : Microsoft Corporation

Version : 12.0.6215.1000

Caption : Microsoft Software Update for Web Folders (English) 12
Megjegyzés

Vigyazni kell az idézGjelezésre, hiszen a WQL kifejezést idézGjelezni kell, amin belll szin-
tén idézGjel szerepel altalaban a where feltételnél. Ezt legegyszer(ibben a kétfajta idé-
zGjel hasznalataval oldhatjuk meg, mint ahogy a fenti példaban tettem, és akkor nem
kell az escape (" Alt Gr+7) karaktert hasznalni.

Ha nagyon egyszer( a kivalasztasi kritériumunk, akkor hasznalhatjuk az els6 szintaxis
-filter opcidjatis:

[20] PS I:\>Get-WmiObject Win32 Product -filter 'Vendor="Microsoft Corporati
on" L}

A —filter paraméterrel gyakorlatilag a lekérdezés where részét adhatjuk meg.

A WMI-ben az még a nagyszer(, hogy tavoli gépekre is kiadhatdk lekérdezések. Ma-
ganak a PowerShellnek ilyen jellegii ,tavfuttatasa” csak a 2.0 verzidban fog megjelenni,
azaz jelenleg a get-service cmdlet csak sajat gépre adhato ki, de az aldbbi paranccsal
hasonlé informacidkhoz juthatunk a WMI segitségével tavoli gépre vonatkozédlag is:

[21] PS I:\>get-wmiobject win32 service -credential IQJB\soostibor -computer
J-CRM

A —computer és —credential paraméterek meghatdrozasaval adhatjuk meg,
hogy melyik gépre és kinek a nevében akarunk csatlakozni. Természetesen a parancs
sikeres futtatasahoz biztositani kell a Windows t(izfalon a megfelel6 portok megnyitasat,
hogy a kommunikacid sikeres legyen.
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A WMI osztalyok bongészésében, és az osztalyok példanyainak kilistazasahoz sziksé-
ges PowerShell parancs Osszeallitasaban segit a PowerShellScriptOMatic ingyenesen le-
tolthet6 apro kis eszkoz:

Scriptomatic PowerShell Version A=)
Fle Options  Hel N
Pl - -
WMI Namespace ‘WMI Class
[rootcimMyvz ~| Win32_Product -

Dynamic Classes Found: 422

Scomputer = "LocalHost"
Snamespace = "root\CIMV2"

Get-WmiObject <lass Win32_Product computemame Scomputer namespace Snamespace Control Pad

Rur
Save
Clear Soript
Refresh Scrpt

Notepad

Open Temp File

Target Computers (comma separsted)

LocalHost | [[oad From Fie |

57. abra PowerShellScriptOMatic

2.6.8 WMI objektumok metédusainak meghivasa

A WMI objektumok is rendelkeznek metddusokkal. Ezek felderitésére hasznalhatjuk a
PowerShell get -member cmdletjét. Példaul nézzilk a Win32 Share WMI osztély ele-
meinél milyen metddusok alinak rendelkezésiinkre:

[23] PS I:\>Get-WmiObject Win32 Share

Name Path Description
IPCS Remote IPC
_download C:\_download

DVD E:\

DVD2 D:\

ADMINS C: \WINDOWS Remote Admin
cs €8\ Default share

[24] PS I:\>Get-WmiObject Win32 Share | Get-Member

TypeName: System.Management.ManagementObject#root\cimv2\Win32 Share

Name MemberType Definition

GetAccessMask Method System.Management.ManagementBaseObject
SetShareInfo Method System.Management .ManagementBaseObject
AccessMask Property System.UInt32 AccessMask {get;set;}
AllowMaximum Property System.Boolean AllowMaximum {get;set;}
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Caption
Description
InstallDate
MaximumAllowed

Name
Path

Status

Type

_ CLASS

__ DERIVATION
~ DYNASTY

~ GENUS

~ NAMESPACE
~_PATH

~ PROPERTY COUNT

~ RELPATH

__ SERVER

__ SUPERCLASS
PSStatus
ConvertFromDateTime
ConvertToDateTime
Delete

GetType

Put

Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
PropertySet
ScriptMethod
ScriptMethod
ScriptMethod
ScriptMethod
ScriptMethod

System.
System.
System.
System.
System.
System
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System
System.

String Caption {get;set;}

String Description {get;set;}
String InstallDate {get;set;}
UInt32 MaximumAllowed {get;set;}
String Name {get;set;}

.String Path {get;set;}

String Status {get;set;}

UInt32 Type {get;set;}

String _ CLASS {get;set;}
String[] _ DERIVATION {get;set;}
String  DYNASTY {get;set;}
Int32  GENUS {get;set;}

String = NAMESPACE {get;set;}
String _ PATH {get;set;}

Int32  PROPERTY COUNT {get;set;}
String  RELPATH {get;set;}
.String  SERVER {get;set;}
String _ SUPERCLASS {get;set;}

PSStatus {Status, Type, Name}

System.
System.
System.
System.
System.

Object
Object
Object
Object
Object

ConvertFromDateTime () ;
ConvertToDateTime () ;
Delete () ;

GetType () ;

Put () ;

Példaul rendelkezésiinkre all a Delete () metddus, amellyel az adott megosztast
tudjuk megsziintetni:

[25] PS I:\>$shares = Get-WmiObject Win32 Share
[26] PS I:\>Sshares

Name Path

IPCS

_download C:\_download

DVD E:\

DVD2 D:\

ADMINS C:\WINDOWS

c$ €3\

[27] PS I:\>$shares[3].Delete()

[28] PS I:\>Get-WmiObject Win32 Share

Name

IPCS

_download

DVD

ADMINS

cs$

Path

:\_download

2\

3\

C
E
C: \WINDOWS
C

Description

Remote IPC

Remote Admin
Default share

Description

Remote IPC

Remote Admin
Default share

A fenti példaban a [27]-es sorban toroltem a DVD2 nev(i megosztdsomat.
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De vajon hogyan lehet (j megosztdst |étrehozni? Nagyon egyszer(li, egy Uj
Win32 Share objektumot kell definidlni, és annak van Create () metddusa:

[31] PS I:\>Snewshare = [wmiclass] "Win32 Share"
[32] PS I:\>Snewshare | Get-Member

TypeName: System.Management.ManagementClass#ROOT\cimv2\Win32 Share

Name MemberType Definition

Name AliasProperty Name = Class

Create Method System.Management.ManagementBaseObj. . .
~ CLASS Property System.String  CLASS {get;set;}

Ennek paraméterezését a kdvetkezé mddon tudjuk megnézni, a tényleges paraméte-
rezés a Value mellett |athatd:

[33] PS I:\>Snewshare.create

MemberType : Method

OverloadDefinitions : {System.Management.ManagementBaseObject Create (System
.String Path, System.String Name, System.UInt32 Type,
System.UInt32 MaximumAllowed, System.String Descript
ion, System.String Password, System.Management.Manage
mentObject#Win32 SecurityDescriptor Access) }

TypeNameOfValue : System.Management.Automation.PSMethod

Value : System.Management.ManagementBaseObject Create (System.
String Path, System.String Name, System.UInt32 Type,
System.UInt32 MaximumAllowed, System.String Descripti
on, System.String Password, System.Management.Managem
entObject#Win32 SecurityDescriptor Access)

Name : Create

IsInstance : True

Szerencsére nem minden paramétert kotelez§ kitolteni, igy egy egyszerl megosztas a
kovetkezd kifejezéssel is 1étrehozhatd:

[34] PS I:\>Snewshare.create("c:\old","OldShare",0)

___GENUS g 2

_ CLASS : _ PARAMETERS
_ SUPERCLASS

__ DYNASTY : _ PARAMETERS
_ RELPATH :

__ PROPERTY_ COUNT : 1

~ DERIVATION : {1}

__ SERVER g

_ NAMESPACE

__PATH :

ReturnValue : 0
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Lathatjuk a O-s visszatérési értékbdl, hogy a mivelet sikeres volt, igy kilistazhatjuk az
aktualis megosztasokat, melynek végén ott az Uj megosztasunk:

[35] PS I:\>Get-WmiObject Win32 Share

Name Path Description
IPCS Remote IPC
_download C:\ download

DVD E:\

ADMINS C:\WINDOWS Remote Admin
cs C:\ Default share
OldShare c:\old

A metddusok bongészésére is alkalmas masik eszkdz a PowerShell WMI Browser, vagy
mas néven WMIExplorer.ps1:

\/\f PowerShell WMI Browser

Fle  tools
Computer Status
SOOSTIEOR Connect Server - SOOSTIBOR NameSpace: ROOT\CIMV2 Classes : 917
Path : \\SOOSTIBOR\ROOT\CIMV2-Win32 Share
NameSpaces
=-\\SOOSTIBOR\ROOT:_NAMESPACE ~ Class
ROOT\aspnet =
B spn Class - Win32_Share Create VmiFath
ROOT\CIMV2 N SetSharelnfo vl AccessMask
ROOT\CIMVZ2: Applications Properties : 10 GetAcessMask Ao mum
ROOT\CIMV2\ms_409 Methods : 4 Delete: 2 Coption
ROOTCi Instances : 6 w! Description
= ROOT\DEFAULT ) InstallDate
ROOT\DEFAULT\ms_409 v MaximumAliowed
ROOT\directory v Name
ROOT\HP v Path
ROOT\Microsoft Stat
Help  Instances | Methods | Instance = Win32_Share.Name="DVD"
Classes
Name | Descipt... | Pat & (TefTes
m:g—gz:::::&me ction %Z w : tg Caption Description AccessMask InstallDate AlowMadmum | MaimumAllc = |
Win32_SessionProcess TheWi.. WS » Remote IPC Remote IPC fempty] fempty] True fempty]
Win32_SessionResource TheWi.. WS
Win32_SettingCheck Thisass... WS —download [empty] lempty] T [empty]
Win32_Share The Wi.. WS VD femply] femety] True fempty]
Win32_ShareToDirectory The Wi.. WS
Wind2 ShorteutAction TheCre. S Remote Admin | Remote Admin | [empiy] fempty] True fempty]
Wind2_ShotcutFile Thewi.. W Default share Defaut share fempty] fempty] True empty]l |
b3 Ed OldShare lempty] fempty] True fempty]
| | »
Retrieved 6 Instances |

58. abra PowerShell WMI Browser

Ez az eszkoz azért is érdekes, mert szintisztan PowerShellben van megirva! Erdemes
belenézni a szkript forraskddjaba, lathatd benne, hogy hogyan szdlitja meg a .NET keret-
rendszer grafikus osztalyait, melyek segitségével felépiti a fenti képen lathatd ablakot a
sok vezérl6elemmel egyitt. Persze a PowerShellt nem grafikus alkalmazasok irdsara talal-
tak ki, igy ilyeneket nem tul egyszer( létrehozni. A PowerShell WMI Browser alkotéja, a
,The PowerShell Guy” sem Notepad el6tt llve potyogte be a programsorokat, hanem egy
C#-ban megirt programot a forraskdd alapjan egy szkript segitségével alakitott at szintisz-
ta PowerShell szkriptté.
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2.6.9 Fontosabb WMI osztalyok

A kovetkez6kben néhany egyszer(ibb példat valogattam 6ssze a WMI legkiilonbozébb
terileteirdl.
Alapvetd szamitégép-informacidk kijelzése:

[45] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 ComputerSystem" -namespace "root\CIM
V2 "

BIOS informacidk:

[46] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 BIOS" -namespace "root\CIMV2"

Alaplap informaciok:

[47] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 BaseBoard" -namespace "root\CIMV2"

Szamitogép hazanak informacioi (pl. sorozatszam):

[48] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 SystemEnclosure" -namespace "root\CI
Mv2"

Processzor informaciok:

[53] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 Processor" -namespace "root\CIMV2"

Részletes memdriainformaciok (blokkok szintjén is):

[55] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 PhysicalMemory" -namespace "root\CIM
V2 "

Plug’'n’Play eszkdzok:

[59] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 PnPEntity" -namespace "root\CIMV2"

Videokartya informacidk:

"

[61] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 DisplayConfiguration" -namespace "ro

ot\CIMV2"

Eventlog allomanyok:

[64] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 NTEventlogFile" -namespace "root\CIM
V2 "

Eventlog allomanyok tavoli géprdl (lasd 2.4 Az Eseménynaplo feldolgozdsa (Get-
Eventlog) fejezet):
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[64] PS I:\>get-wmiobject -class

"Win32 NTEventlogFile" -namespace "root\CIM

V2" -credential IQJB\soostibor -computer J-CRM

Haldzati adapterek konfiguracidja:

[66] PS I:\>get-wmiobject -class
ace "root\CIMV2"

"Win32 NetworkAdapterConfiguration" -namesp

Login informaciok:

[68] PS I:\>get-wmiobject -class
t\CIMV2"

"Win32_ NetworkLoginProfile" -namespace "roo

A Windows verzdinformacioi:

[69] PS I:\>get-wmiobject -class
MV2 ”

"Win32 OperatingSystem" -namespace "root\CI

Page-file informaciodk:

[70] PS I:\>get-wmiobject -class

"Win32 PageFile" -namespace "root\CIMV2"

Gép helyi ideje:

[73] PS I:\>get-wmiobject -class

"Win32 LocalTime" -namespace "root\CIMV2"

Id6zdna:

[74] PS I:\>get-wmiobject -class

"Win32 TimeZone" -namespace "root\CIMV2"

Printer-informacidk:

[76] PS I:\>get-wmiobject -class

"Win32 Printer" -namespace "root\CIMV2"

Telepitett javitdcsomagok:

[77] PS I:\>get-wmiobject -class
t\CIMV2"

"Win32 QuickFixEngineering" -namespace "roo

Particiok:

[78] PS I:\>get-wmiobject -class
on

"Win32 DiskPartition" -namespace "root\CIMV

Logikai meghajtok:

[79] PS I:\>get-wmiobject -class

"Win32 LogicalDisk" -namespace "root\CIMV2"
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Meghajtok:

[80] PS I:\>get-wmiobject -class "Win32 DiskDrive" -namespace "root\CIMV2"
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2.7 Rendszerfolyamatok és szolgaltatasok

Korabban mar taldlkozhattunk a Get-Process és a Get-Service cmdlettel,
amelyek segitségével a rendszerfolyamatok és a szolgaltatasok listajat kérhetjiik le. A
folyamatokkal és szolgaltatasokkal kapcsolatban azonban nem csak listdzast, hanem bar-
milyen mas feladatot is elvégezhetiink a PowerShell cmdletjeivel, illetve ha minden kotél
szakad, kozvetleniil a megfelel6 .NET komponensek segitségével.

9 | Feladat: Inditsuk el, majd allitsuk le a notepad.exe-t!

ElGszor is nézziik meg, hogy milyen cmdleteket hasznalhatunk a folyamatok kezelésé-
re:

PS C:\> get-help process

Name Category Synopsis
Get-Process Cmdlet Gets the processes th...
Stop-Process Cmdlet Stops one or more run...

Minddssze két cmdlet kerilt a listdaba, a mar ismert Get-Process és a Stop-
Process. Nincsen Start—-Process!? Mindegy, szerencsére mar minden eszkozlink
megvan a helyes megoldashoz, csak annyit kell tudnunk, hogy a .NET
System.Diagnostics.Process osztdlydban van egy statikus Start () metddus.
Tehat:

PS C:\> [System.Diagnostics.Process]::Start ("notepad")

Handles NPM(K) PM (K) WS (K) VM (M) CPU (s) Id ProcessName

A megjelend tablazat egy kicsit furcsa lehet, még visszatériink ra, hogy mi is ez. Persze
lehetne egy kissé egyszer(ibben is, hiszen barmilyen végrehajthatd fajlt kdzvetlenil is
elindithatunk a PowerShellbdl:

PS C:\> notepad

Ez a megoldas valdban egyszerl, azonban kordntsem egyenértékl az el6z6vel. A
notepad persze igy is elindul, majd csak a ledllitasnal lesznek kisebb problémak. Nézziik
meg jobban a kordbban hasznalt Start () metddust:

PS C:\> [System.Diagnostics.Process] | get-member -static | format-table
-wrap

TypeName: System.Diagnostics.Process
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Name MemberType Definition

Start Method static System.Diagnostics.Process Start (Strin
g fileName, String userName, SecureString pas
sword, String domain), static System.Diagnost

ics.Process Start(String fileName, String arg
uments, String userName, SecureString passwor
d, String domain), static System.Diagnostics.
Process Start(String fileName), static System
.Diagnostics.Process Start(String fileName, S
tring arguments), static System.Diagnostics.P
rocess Start (ProcessStartInfo startInfo)

Lathatjuk, hogy ez fuggvény; méghozza egy Process objektumot ad vissza (ennek
szOveges reprezentacioja jelent meg a konzolon a korabbi parancs hatdsaral), amelynek
segitségével késGbb is kapcsolatban maradhatunk az elinditott folyamattal. Lekérdezhet-
juk példaul, hogy mennyi processzorid6t, vagy memoriat hasznal, mikor indult el, stb. Es,
természetesen, le is dllithatjuk, méghozza nem csak ugy taldlomra, hanem pontosan azt a
notepadot, amelyet korabban elinditottunk.

Adjuk ki a kdvetkezd utasitast:

PS C:\> stop-process -name "notepad"

Mi fog torténni? Ledllitjuk a notepad nevi folyamatot, de kissé nagyvonali médszer-
rel nem csak azt az egyet, amit elinditottunk, hanem az Gsszest. Persze nem csak néy,
hanem Process ID (PID) is megadhaté a pontos célzashoz, csak sajnos az egyszer(ibb indi-
tds esetén semmit nem tudunk a folyamatrdl, tehat a PID-jét sem. A feladat teljesen kor-
rekt megolddasa tehat a kdvetkezd:

Inditds (a visszaadott Process objektum referencidja belekeriil a $notepad vilto-
z0ba):

PS C:\> $notepad = [System.Diagnostics.Process]::Start ("notepad")

Leallitas:

PS C:\> stop-process -inputobject $notepad

? | Feladat: Allitsuk le gépiinkén az dsszes ledllithatd szolgaltatast!

ElGszor is kérnlink kell egy listat a szolgaltatasokrdl, és ki kell valogatnunk koziliik
azokat, amelyek leallithatok, vagyis a CanStop tulajdonsaguk ,igaz” értéket ad vissza:

PS C:\> get-service | where-object {$ .CanStop}

Status Name DisplayName
Running ALG Alkalmazéasi réteg atjardszolgadltatéasa
Running AudioSrv Windows audid

310

——
| —



Gyakorlat

Running BITS Hattérben futd intelligens atviteli...
Running Browser Szamitdgép-talldzd

A kiirt tablazatban nem szerepel a CanStop érték, igy ha nem vagyunk biztosak a
dolgunkban, érdemes lehet egy olyan listat kérni, amelyben sajat szemiinkkel is meggy6-
z6dhetiink a helyes eredményrél:

PS C:\> get-service | where-object {$ .CanStop} | format-table name, canstop
-autosize

Name CanStop

ALG True

AudioSrv True

BITS True

Browser True

Ezutan mar csak végig kell |épkedniink a gyljtemény valamennyi elemén, és mind-
egyikre meghivnia Stop () metddust:

PS C:\> get-service | where-object {$ .CanStop} | foreach-object {$ .Stop()}

Vigyazat! A szolgdltatasok ledllitasa utan valdszinlileg Gjra kell inditanunk a szamito-
gépet.

Amint a bevezet6ben mar emlitettiik a PowerShell jelenlegi verzidja kdzvetlenil nem
tdmogatja tavoli gépek elérését. Elérhet6ek azonban ezek a gépek is, ha kiils6 segitséget
vesziink igénybe: WMI haszndlataval lekérdezhet6k és feligyelhet6k a tavoli gépeken futd
folyamatok és szolgdltatasok is. Példaként nézziink egy szkriptet, amellyel akdr tavoli
gépeken is meghivhatunk WMI metddusokat, jelenleg a szolgaltatasok StopService meto-
dusat hivja. Ez a szkript a 2.6.8 WM objektumok metddusainak meghivdsa fejezet végén
mar latott WMI Explorer segitségével késziilt eredetileg, egy kicsit javitottam és optimali-
zaltam rajta:

# Win32 Service. StartService-Method Template Script"
# Created by PowerShell WmiExplorer
# /\/\o\/\/ 2006

# www.ThePowerShellGuy.com

#

$Computer = "."

$Class = "Win32 Service"
SMethod = "StopService"

# Win32 Service. Key Properties
SName = [string] "Browser"

$filter="Name = 'S$Name'"

311

——
| —



Rendszerfolyamatok és szolgaltatasok

get-WMIObject $class -computer $Computer -I
er $filter

e "ROOT\CIMV2" -

"Calling $Class:$Name : S$Method "

SR = Smc.PSBase.InvokeMethod ($Method, SNull)
"Result :"
SR | Format-list

A SComputer valtozéba a cél gép nevét kell beirni, a SName valtozdba a leallitani
kivant szolgaltatas nevét.

2.7.1.1 Szolgaltatdsok Startup tulajdonsdga

Ha mar get-service, akkor nézziik meg, hogy az el6bb latott hasznos CanStop
tulajdonsag mellett, vajon van-e StartupType, vagy valami hasonlé tulajdonsdga a
szolgaltatas-objektumoknak? Nézzilk meg a tulajdonsag jellegl tagjellemzdket:

[13] PS C:\> get-service alerter | get-member -MemberType properties

TypeName: System.ServiceProcess.ServiceController

Name MemberType Definition

Name AliasProperty Name = ServiceName

CanPauseAndContinue Property System.Boolean CanPauseAndContinue {get;}
CanShutdown Property System.Boolean CanShutdown {get;}

CanStop Property System.Boolean CanStop {get;}

Container Property System.ComponentModel.IContainer Conta...
DependentServices Property System.ServiceProcess.ServiceControlle...
DisplayName Property System.String DisplayName {get;set;}
MachineName Property System.String MachineName {get;set;}
ServiceHandle Property System.Runtime.InteropServices.SafeHan...
ServiceName Property System.String ServiceName {get;set;}
ServicesDependedOn Property System.ServiceProcess.ServiceControlle...
ServiceType Property System.ServiceProcess.ServiceType Serv...
Site Property System.ComponentModel.ISite Site {get;...
Status Property System.ServiceProcess.ServiceControlle...

Engem igazabdl az indulasi allapot érdekelne (Automatic, Manual, Disabled). Nézziik
meg, hogy pl. a sokat sejtet§ ServiceType vajon ezt rejti-e?

[14] PS C:\> get-service alerter | Format-Table -Property Name, Status, Serv
iceType -auto

Name Status ServiceType

Alerter Stopped Win32ShareProcess

Sajnos nem. Hat ez bosszantd! Annal is inkdbb, mert a set-service cmdlet vida-
man tartalmaz erre a tulajdonsagra vonatkozo beallitasi lehetdséget:
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[15] PS C:\> get-help Set-Service

NAME
Set-Service

SYNOPSIS
Changes the display name, description, or starting mode of a service.

SYNTAX
Set-Service [-name] <string> [-displayName <string>] [-description <str
ing>] [-startupType {<Automatic> | <Manual> | <Disabled>}] [-whatIf] [-

confirm] [<CommonParameters>]

Na de WMI-b6l a StartupType adathoz is hozzaférhetiink, ugyan ott
StartMode-nak hivjak:

PS I:\> $service=[WMI] "Win32 Service.Name=""Alerter"""
PS I:\> $service.StartMode
Disabled

Hogyan lehetne azt elérni, hogy ne kelljen két menetben kiszedni egy szolgaltatas
adatait (egy get-service PowerShell cmdlet és egy WMI lekérdezés), hanem valahogy
ezeket egyben |atni? Szerencsére a PowerShell annyira rugalmas, hogy még ezt is meg
lehet tenni az 1.5.10 Objektumok testre szabdsa, kiegészitése fejezetben latott mddon,

types.ps1xml fajl 1étrehozasaval.
Létrehoztam egy soost.service.pslxml fajlt ugyanazon elérési Uton, mint

ahol az eredeti types.pslxml is van.

<Types>
<Type>
<Name>System.ServiceProcess.ServiceController</Name>
<Members>
<ScriptProperty>
<Name>StartupType</Name>
<GetScriptBlock>
([Wmi] "Win32 Service.Name=""$ (S$this.Name)""").StartMode
</GetScriptBlock>
</ScriptProperty>
</Members>
</Type>
</Types>

A szerkezet majdnem magaért beszél. Egyrészt a "GetScriptBlock" szorul ma-
yarazatra. Altaldban egy tulajdonsédgot kiolvashatunk, esetleg értéket is adhatunk neki.
En itt ebben a fajlban csak kiolvasasi viselkedését definidltam, az értékadasit nem. (Az
egyébként a SetScriptBlock lenne.)
Masrészt itt nem $ _ valtozdval hivatkozunk magunkra, hanem a Sthis valtozdval.
Most mar csak be kell etetni a rendszerbe az én tipusmddositdsomat és mar nézhet-
juk is az eredményt:

'
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PS C:\> Update-TypeData soost.service.pslxml
PS C:\> (Get-Service alerter).StartupType
Disabled

——
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2.8 Teljesitmény-monitorozas

Onmagdaban a PowerShell teljesitményt sem tud monitorozni, jelenleg nincsenek spe-
cifikusan ilyen jellegli cmdletek, viszont a .NET keretrendszer erre a célra is nyujt oszta-
lyokat szamunkra. A legpraktikusabb osztaly a
System.Diagnostics.PerformanceCounter. Ennek egy altalunk felépitett
objektuma fogja a teljesitményszamlaldkat generalni szamunkra a kvetkezé modon:

32] PS C:\>$perfobj="Processor"

33] PS C:\>$perfcounter="% Processor Time"

34] PS C:\>$perfinstance="_ Total"

35] C:\>$perftarget="soostibor"

36] PS C:\>$perfdata = New-Object System.Diagnostics.PerformanceCounter ( $p
erfobj, $perfcounter, $perfinstance, $perftarget)

[37] PS C:\>$perfdata.NextValue ()

[38] PS C:\>$perfdata.NextValue ()
1,367338

Gyakorlatilag a fenti példaban a grafikus Performace Monitor alkalmazas aldbbi dialo-
gusablakanak adatait rakom be kiilonb6z6 valtozdkba:

Add Counters EWE

[\s005TIBOR v

Performance ohject:
) All counters ) Allinstances
(®) Select counters from list (%) Select instances from list

% C2 Time

% C3 Time

% DPC Time

% Idle Time

% Intemupt Time

59. abra Performance Monitor adatai

Majd a [36]-os sorban hozom létre a teljesitményszamlalét. A mintavétel a
NextValue () metddus meghivasara torténik, els6 esetben ez még nem ad igazi ered-
ményt, csak inditja a mérést, a tovabbi hivasokkal mar az aktualis értékeket kapjuk meg.

A New-Object meghivasandl nem kotelez6 az 6sszes argumentumot megadni, elég
a teljesitmény-objektum és -szamlald definidlasa, és a tobbpéldanyos szamlaldknal a
példany (instance) megaddsa. Ha a célszamitégépet nem definialjuk, akkor az az aktualis
gép megfelel paraméterét fogja mérni.
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2.9 Felhasznalo-menedzsment, Active Directory

2.9.1 Miis az ADSI?

Az ADSI segitségével a kulonféle cimtarakat egységes formaban kezelhetjiik, mivel az
altala biztositott csatoldfeliiletek felhasznaldasaval alkalmazasunk a kiilonféle szerkezet(
cimtdrakat is azonos modon érheti el. Az ADSI hasonld szerepet tolt be a cimtarak eléré-
sében, mint az ODBC a kiilonféle adatbazis-kiszolgalok esetében. Segitségével a cimtarak-
kal kapcsolatos gyakori feladatok — felhasznaldk kezelése, kiilonféle erGforrasok keresése
— az elosztott, tobb cimtarmegoldast hasznald kérnyezetekben is konnyen elvégezhetGek.

Az ADSI objektumai valdjaban COM objektumok, amelyek a kezelni kivant cimtar ob-
jektumait jelenitik meg, és COM csatolofeliileteken keresztiil érhetGek el. Az objektumok
két csoportba sorolhatdk; a konténer tipusu objektumok mas konténereket, és levél tipu-
su objektumokat tartalmazhatnak.

2.9.2 ADSI providerek

Az ADSI providerek valdsitjak meg a konkrét cimtartipus eléréséhez sziikséges funkci-
Okat. Amint az aldbbi abran is lathatd, az ADSI-t hasznalé ligyfeleknek (igy szkriptjeinknek,
vagy a .NET Framework komponenseinek is) csak az ADSI provider &ltal biztositott csatolo-
feliilet megfelel6 hasznalataval kell torédnilk, a hattérben |évé cimtar egyedi adottsagai-
nak megfelelé miiveletek kezdeményezése mar a provider feladata.

ADSI provider Cimtar
Konténer

komponens
— objektum

N com
1

objektum

Levél komponens
objektum

NET komponensek

N coM
’\/ objektum |

Active Directory A cimtarszolgaltatas
Services Interfaces  sajat protokollja
(példaul LDAP)

60. abra Cimtar elérése ADSI provideren keresztiil

Az ADSI altal biztositott legfontosabb providerek a kévetkezék:
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WinNT:// — a provider segitségével a Windows NT 4.0 tartomdanyokhoz férhetlink
hozza, és ez teszi lehet6vé az 6ndllé (Windows NT, 2000, XP) szamitégépeken levd helyi
cimtdr-adatbazisokhoz (SAM) vald hozzaférést is. Meg kell jegyezniink, hogy a WinNT
provider kompatibilitasi okokbdl hasznalhaté Active Directory esetében is, de ez szamos
korlatozassal jar (a keresés nem tdmogatott, szervezeti egységek megadasa nem lehetsé-
ges, stb.) ezért haszndlata nem célszerd.

LDAP:// — ez a provider az LDAP protokoll segitségével elérhetd cimtarak (példaul az
Active Directory) kezelésére szolgal.

NDS:// — segitségével a Novell Directory Services szolgaltatashoz férhetlink hozza.

2.9.3 Az ADSI gyorsitotar

Minden ADSI objektum Ugyféloldali attributum-gyorsitétarral rendelkezik, amelyben
ideiglenesen tarolddnak az objektumhoz tartozd tulajdonsagok nevei és értékei. A
gyorsitotar jelentésen noveli az attribitumokkal végzett kilonféle mdveletek teljesitmé-
nyét, mivel nélkile programunknak minden egyes attribatum értékének beallitasa utan a
cimtarhoz kéne fordulnia.

2.9.4 Active Directory informaciok lekérdezése

Az elméleti attekintés utan nézziik élesben a cimtarak elérését PowerShell segitségé-
vel, mellyel az Active Directory-val kapcsolatos felligyeleti tevékenységek is hatékonyan
automatizalhatok. De még miel6tt ebbe beledsnank magunkat, nézziink par el6készité
tevékenységet. Miutan a PowerShell alatt a .NET keretrendszer talalhatd, igy fontos is-
merni a cimtarak elérésének problémait diagnosztizalni képes fontosabb osztalyokat.

Miutédn az Active Directory hibdk 110%-a (©) valamilyen DNS hibara vezethet§ vissza,
igy els6ként ellendrizzik a névfeloldast. Az ezzel kapcsolatos .NET osztily a
System.Net.Dns, melynek GetHostEntry statikus metddusaval tudjuk ellenérizni
példaul a tartomanyvezérlénk nevének felolddsat:

PS C:\Users\Administrator> [System.Net.Dns]::GetHostEntry("adds.igjb.w08")

HostName Aliases AddressList

adds.igjb.w08 {} {192.168.1.2}

Ha ez helyes eredményt ad, akkor folytathatjuk az AD felderitését, ellenérzését az er-
dé legfontosabb objektumaival. Erre a célra a
System.DirectoryServices.ActiveDirectory.Forest osztaly alkalmas,
annakis a GetCurrentForest statikus metddusa:

PS C:\Users\Administrator> [System.DirectoryServices.ActiveDirectory.Forest]
::getcurrentforest ()
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Name : 1gjb.w08

Sites : {Default-First-Site-Name}
Domains : {igjb.w08}

GlobalCatalogs : {adds.igjb.w08}

ApplicationPartitions : {DC=ForestDnsZones,DC=igjb,DC=w08, DC=DomainDnsZone
s, DC=igjb, DC=w08}

ForestMode : Windows2008Forest

RootDomain : igjb.w08

Schema : CN=Schema, CN=Configuration,DC=igjb, DC=w08
SchemaRoleOwner : adds.igjb.w08

NamingRoleOwner : adds.igjb.w08

Lathatjuk, hogy ez a metddus a legfontosabb adatokat megadja az erdérél: a root tar-
tomany és a tobbi tartomany nevét, a globalis kataldgusok listajat, az erdé mikodési
szintjét és az erdGszintli egyedi szerepeket hordozé tartomanyvezérlék neveit.

Hasonlé6 mddon megvizsgdlhatjuk az aktudlis tartomany adatait is a
System.DirectoryServices.ActiveDirectory.Domain osztaly
getcurrentdomain statikus metédusa segitségével:

PS C:\Users\Administrator> [System.DirectoryServices.ActiveDirectory.Domain]
::getcurrentdomain ()

Forest : igjb.w08
DomainControllers : {adds.igjb.w08}
Children s {1}

DomainMode : Windows2008Domain
Parent 8

PdcRoleOwner : adds.igjb.w08
RidRoleOwner : adds.igjb.w08
InfrastructureRoleOwner : adds.igjb.w08
Name : 1gjb.w08

Itt a legfontosabb plusz informacid a tartomanyi szintl egyedi szerepeket hordozd
tartomanyvezérlék nevei.

Nem mellékes, hogy milyen AD site (telephely) beallitdsokkal dolgozunk, hiszen ez be-
folyasolja az Ugyfél gépek tartomanyvezérl§ valasztasat és a cimtar replikaciét. A telep-
hely informaciok kiolvasasara a
System.DirectoryServices.ActiveDirectory.ActiveDirectorySite
osztaly GetComputerSite statikus metdédusa hasznalhaté:

PS C:\> [System.DirectoryServices.ActiveDirectory.ActiveDirectorySite]::GetC
omputerSite ()

Name : Default-First-Site-Name

Domains : {igjb.w08}

Subnets : {192.168.112.0/24}

Servers : {w2k8.1igjb.w08}

AdjacentSites : {1}
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SiteLinks : {DEFAULTIPSITELINK}
InterSiteTopologyGenerator : w2k8.1igjb.w08

Options : None

Location : Budapest

BridgeheadServers {1}

PreferredSmtpBridgeheadServers : {}

PreferredRpcBridgeheadServers : {}

IntraSiteReplicationSchedule : System.DirectoryServices.ActiveDirectory.A

ctiveDirectorySchedule

Ezzel a néhany kifejezéssel tehat elég jol at lehet tekinteni, hogy milyen az AD infra-
strukturank, fajlba térténd atiranyitassal akar az AD rendszeriink dokumentalasahoz is
segitséget kapunk.

2.9.5 Csatlakozas az Active Directory-hoz

Az el6z6ekben a .NET keretrendszer osztalyainak statikus metédusaival dolgoztam,
melyek segitségével altalanos informacidkat lehetett kinyerni az Active Directory kérnye-
zetr6l. Ha konkrét, adott tartomanyra vagy cimtarelemre vonatkozé informacidkhoz aka-
runk hozzajutni, akkor csatlakozni kell az adott cimtar objektumhoz. Az el6z6ekben leir-
tuk, hogy a cimtar kezelésében fontos szerepe van a gyorsitétarnak, azaz egy ilyen csatla-
koztatas el6késziti a memadridban az adott cimtar objektum egy reprezentaciojat. Ha ezek
utan valtoztatunk az objektum valamely tulajdonsagan, akkor ez csak a meméridban haj-
todik végre, kilon metddussal kell ezt a valtozast a cimtarba visszairni, mint ahogy ezt
latni fogjuk.

Els6ként azonban nézziik meg a legegyszer(ibb csatlakoztatast:

PS C:\> S$domain = [ADSI] ""

Az [ADST] tipusjel6lével hivatkozunk a cimtdras elérésre, és ha egy ires sztiringet
adunk meg a ,konstruktor” paramétereként, akkor az aktudlis tartomanyi objektumhoz
csatlakozunk. Ez a tipusjel6l6 a System.DirectoryServices.DirectoryEntry
.NET osztdly roviditett neve. Ezt akar ki is irhatjuk, és ekkor tovabbi paramétereket is
megadhatunk, ha szlikséges:

PS C:\> S$domain = new-object DirectoryServices.DirectoryEntry ("","igjb\Admin
istrator", "Passwordl")

Olvassuk ki, hogy mi keriilt a $domain valtozénkba:

PS C:\> $domain

distinguishedName

{DC=igjb, DC=w08}

Ez még nem tul sok, nézziik meg a tagjellemzéit:
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PS C:\> S$domain | Get-Member

TypeName: System.DirectoryServices.DirectoryEntry

Name MemberType Definition

auditingPolicy Property System.DirectoryServices.Pro...
creationTime Property System.DirectoryServices.Pro...
dc Property System.DirectoryServices.Pro...
distinguishedName Property System.DirectoryServices.Pro...
dSCorePropagationData Property System.DirectoryServices.Pro...
forceLogoff Property System.DirectoryServices.Pro...
fSMORoleOwner Property System.DirectoryServices.Pro...
gPLink Property System.DirectoryServices.Pro...
instanceType Property System.DirectoryServices.Pro...
isCriticalSystemObject Property System.DirectoryServices.Pro...
lockoutDuration Property System.DirectoryServices.Pro...
lockOutObservationWindow Property System.DirectoryServices.Pro...
uSNChanged Property System.DirectoryServices.Pro...
uSNCreated Property System.DirectoryServices.Pro...
wellKnownObjects Property System.DirectoryServices.Pro...
whenChanged Property System.DirectoryServices.Pro...
whenCreated Property System.DirectoryServices.Pro...

Kicsit megvagtam, de ebbdl is latszik, hogy jo néhany tulajdonsaga van egy ilyen ob-
jektumnak. Nézzik, hogy hogyan tudunk egy nevesitett objektumhoz, mondjuk egy fel-
haszndldi fidkhoz csatlakozni:

PS C:\> Suser = [ADSI] "LDAP://cn=Janos Vegetari,ou=Demd,dc=igib,dc=w08"
PS C:\> Suser

distinguishedName

{CN=Janos Vegetari, OU=Demd,DC=igjb, DC=w08}

Fontos!

Az [ADSTI] utani sztringben csupa nagybetlis az LDAP, és normal perjelek vannak uta-
na. Ha nem csupa nagybetls az LDAP, vagy forditott perjelet hasznalunk, akkor nem
rogton kapunk hibajelzést, hanem akkor, amikor el6sz6r hasznaljuk az objektumot.

A késGbbiekben majd azt is megnézziik, hogy egy ilyen felhasznaléi fioknak milyen tu-
lajdonsagai vannak és hogyan lehet azokat mddositani.

2.9.6 AD objektumok létrehozasa

AD objektumokat létrehozni a VBScriptben megszokott (mar aki programozott
VBScriptben) ADSI szintaxishoz nagyon hasonlé mdédon lehet. El&szér egy AD konténerre
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kell csatlakozni, ahova létre szeretnénk hozni az Uj objektumot. Ez a csatlakozas az el6z6
fejezetben latott médon megy, ezzel ugye , atemeljiik” a PowerShellbe az adott konté-
nert, mint objektumot.

Az igy ,atemelt” AD objektum Create metddusaval lehet létrehozni az 4j AD ele-
met. A Create paramétereként meg kell adni a |étrehozandd objektum tipusat és az u.n.
Jrelative distinguished name” nevét, azaz az adott konténeren beliili megkiilonboztetd
nevét.

Az aldbbi példdban magdn a tartomanyvezérlén (1localhost), kdzvetlenil a tarto-
many objektum ald hozok létre egy szervezeti egységet (organizational unit):

PS C:\> $konténer = [adsi] "LDAP://localhost:389/dc=igjb,dc=w08"

PS C:\> $adObj = S$konténer.Create ("OrganizationalUnit", "OU=Emberek")
PS C:\> $adObj.Put ("Description", "Normadl felhasznaldék"™)

PS C:\> $adObj.SetInfo ()

Ebben ugye az az Ujdonsag, hogy az LDAP kifejezésbe beillesztettem a tartomanyve-
z€rl6 nevét és a portszamot, ahol a cimtarszolgaltatas elérhetd. A szemléltetés kedvéért
még a ,Description” attribdtumat is kitoltottem. Vigyazat, amit iddig tettem azt mind
a memdriaban tarolédd gyorsitétarban végeztem el, ahhoz, hogy mindez ténylegesen
bekeriljon a cimtar adatbazisba meg kell hivni a Set Info metddust!

2.9.7 AD objektumok tulajdonsagainak kiolvasasa, mo-
dositasa

Ha PowerShell, akkor objektumok. Az el6z6ekhez hasonldan csatlakozzunk a most 1ét-
rehozott szervezeti egység objektumhoz, és nézziik meg a tagjellemzGit a get-member
cmdlet segitségével:

PS C:\> $adou = [ADSI] "LDAP://OU=Emberek,DC=igjb, DC=w08"
PS C:\> Sadou

distinguishedName

{OU=Emberek, DC=igjb, DC=w08}

PS C:\> $adou | get-member

TypeName: System.DirectoryServices.DirectoryEntry

Name MemberType Definition

description Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
distinguishedName Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
dSCorePropagationData Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
instanceType Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
name Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
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nTSecurityDescriptor Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...

objectCategory Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
objectClass Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
objectGUID Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
ou Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
uSNChanged Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
uSNCreated Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
whenChanged Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...
whenCreated Property System.DirectoryServices.PropertyValueC...

Hat elég furcsa, amit kaptunk. Latjuk a szervezeti egységiink tulajdonsagait, de hol
vannak a metddusok? Hol a Create? Sajnos a PowerShell 1.0-ba még nincsen 100%-ban
adaptdlva a System.DirectoryServices osztdly. Ennek tébb oka van. Az egyik,
hogy valdjaban itt nem szintiszta .NET osztalyrdl van sz6, hanem COM objektum is meg-
hazadik a felszin alatt, és annak metddusait nem olyan egyszerl atemelni. Gondoljunk
csak arra, hogy egy ilyen DirectoryEntry tipusi objektum lehet felhasznaldi fiok,
szamitogép fiok, telephely, csoport, stb., ezeknek mind mas és mas metddusuk van, ezek-
nek az adaptalasa a PowerShell kdrnyezetbe nem olyan egyszer(. Ebbdl szarmazik a ma-
sodik ok, ami miatt ez nincs adaptalva, az pedig az, hogy a fejleszt6k az 1.0 megjelenését
nem akartdk ezzel késleltetni, varhatéan a 2.0 verzid6 mar precizebb AD tamogatast fog
nyujtani.

Szerencsére van egy kis menekvési 0svényiink, azaz kikapcsolhatjuk a PowerShell
adaptdcios rétegét, és megnézhetjik a ,szintiszta” .NET objektumot is, ha a psbase
nézeten keresztiil nézziik az objektumunkat:

PS C:\> $adou.psbase | get-member

TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition

MoveTo Method System.Void MoveTo (DirectoryEntry n...
RefreshCache Method System.Void RefreshCache (), System....
remove Disposed Method System.Void remove Disposed(EventHa...
Rename Method System.Void Rename (String newName)
ToString Method System.String ToString ()
AuthenticationType Property System.DirectoryServices.Authentica...
Children Property System.DirectoryServices.DirectoryE. ..
Container Property System.ComponentModel.IContainer Co...
Guid Property System.Guid Guid {get;}

Name Property System.String Name {get;}

NativeGuid Property System.String NativeGuid {get;}
NativeObject Property System.Object NativeObject {get;}
ObjectSecurity Property System.DirectoryServices.ActiveDire...
Options Property System.DirectoryServices.DirectoryE...
Parent Property System.DirectoryServices.DirectoryE...
Password Property System.String Password {set;}

Path Property System.String Path {get;set;}
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Properties Property System.DirectoryServices.PropertyCo.. .
SchemaClassName Property System.String SchemaClassName {get;}
SchemaEntry Property System.DirectoryServices.DirectoryE...
Site Property System.ComponentModel.ISite Site {g...
UsePropertyCache Property System.Boolean UsePropertyCache {ge...
Username Property System.String Username {get;set;}

A fenti, kicsit megvagott, de még igy is hosszu listabdl latszik, hogy az objektumot va-
I6jaban lehet példaul mozgatni, dtnevezni, és néhdny Ujabb tulajdonsag is feltarul a sze-
mink el6tt. De példaul még mindig nem latjuk a SetInfo ésa Create metddust, mert
ezek az ADSI COM interfészbdl jonnek, és a .NET nem kérdezi ezeket le, igy nem is mutatja
meg, viszont meghivni, haszndlni lehet &ket.

Vagy nézzik a kovetkezSket:

PS C:\> $d = [ADSI] ""
PS C:\> $d

distinguishedName

{DC=igjb, DC=w08}

A fenti médon példaul nagyon egyszerlen lehet az aktudlis tartomanyunkhoz csatla-
kozni. Prébaljuk meg ennek megnézni a ,rejtett” children tulajdonsagat:

PS C:\> $adou = [ADSI] "LDAP://OU=Demd, DC=igjb,DC=w08"
PS C:\> $adou.psbase.Children

distinguishedName

{CN=Csilla F&jdalom,OU=Demd, DC=igjb,DC=w08}
{CN=Csoport,OU=Demd, DC=igjb, DC=w08}
{CN=groupl, OU=Demd, DC=igjb, DC=w08}
{CN=Janos Vegetari, OU=Demdé,DC=igjb, DC=w08}
{CN=Marton Beléd,OU=Demd, DC=igjb,DC=w08}

Hiszen ez megadta az adott konténer objektumban taldlhaté al-objektumokat!

Megjegyzés

A lokdlis gép esetében a PSBase egészen extrém informaciokat rejt el:

[40] PS C:\> S$Scomputer = [ADSI]"WinNT://."

[41] PS C:\> $v = Scomputer.psbase.children | ForEach-Object {$ }
[42] PS C:\> $v[0].name; $v[0].psbase.schemaclassname
Administrator

User

[43] PS C:\> $v[30].name; $v[30].psbase.schemaclassname

BITS

Service
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A [40]-es sorban hozzakapcsolddom a helyi géphez egy Scomputer valtozdn keresz-
til. Majd betdltém egy $v valtozdoba ennek a psbase dltal feltart children tulaj-
donsaganak elemeit egy ciklussal. Ennek 0. elemének name tulajdonsagat nézve kide-
ril, hogy ez egy helyi felhaszndald, az Administrator. Ennek tipusat is ki lehet olvasni egy
Ujabb psbase feltaras utdn a schemaclassname tulajdonsaggal.

A meglepetés akkor jon, ha egy joval késébbi elemet néziink meg, mondjuk a 90.-et.
Nalam ez meg egy szolgaltatas volt, a BITS (a kedves olvasonal lehet, hogy ez valami
mas). Azaz a lokalis gép esetében a children a gépnek nagyon sok jellemzgjét meg-
adja. Az eligazodast segiti a Find metddus:

[47] PS C:\> $service = Scomputer.psbase.Children.Find("Alerter")
[48] PS C:\> S$service.serviceaccountname
NT AUTHORITY\LocalService

Miutan itt vegyes elemekkel dolgozunk, itt kiildndsen jél jon a get-member cmdlet.

Mindebbdl az kovetkezik, hogy nem érdemes még kidobni korabbi ADSI ismeretein-
ket, illetve ismerniink kell az AD objektumok tulajdonsagainak neveit, hogy ezeket a tulaj-
donsagokat mddosithassuk. Nézziink ez utdbbira példat egy felhasznaldi fidkkal kapcso-
latban. Van egy mar létez6 felhasznalom, annak szeretném kiolvasni és beallitani a tele-
fonszdm tulajdonsagat. Ehhez kell nekiink az, hogy tudjuk, hogy az AD-ben a telefonszam
tulajdonsagnak mi is a bels6 elnevezése. Ennek felderitésére tobb mddszer van, nézziink
egy PowerShell-est:

PS C:\> Suser = [ADSI] "LDAP://cn=Janos Vegetari,OU=Demd,DC=igjb,DC=w08"
PS C:\> Suser.psbase.properties

PropertyName Value Capacity Count
objectClass {top, person, o... 4 4
cn Janos Vegetéari 4 1
sn Vegetari 4 1
telephoneNumber 2008 4 1
givenName Janos 4 1
distinguishedName CN=Janos Vegeta... 4 1

A fenti listdban latjuk, hogy a telefonszam attribitum neve - meglepé mdodon —
telephoneNumber.

Vagy a Windows Server 2008 esetében az Active Directory Users and Computers esz-
koz szerencsére mar tartalmaz egy Attribute Editor filet, a korabbi Windows valtozatok-
nal az ADSIEdit eszkdzzel érhetjlik el ugyanezt:
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Published Cerificates | Member Of | Password Replication | Dialin | Object
Secuity |  Envionment | Sessons | Remote conirol
General | Address | Account | Profile | Telephones | Organization
Temingl Services Profie | COM+ Atibute Editor

Attributes:
Attribite [ value -
objectCategory CN=Person.CN=Schema CN=Corfiguration.[
objectClass top; person; organizational Person; user
objectGUID 1b07a21-29¢6-415¢-aabd 732 Ica2db3e7
objectSid 5-1-5-21-3693465958-582203632-13800840
primaryGrouplD 513 = (GROUP_RID_USERS )
pwdLastSet 2008.05.22. 14:09:45 Certral Europe Dayiigh
replPropertyMetaData  AfID Ver Loc.USN Org.DSA

sAMAscourtName v
sAMAccount Type 805306362 =  NORMAL_USER_ACCOUNT,
sn Vegetdri

userAccountControl 0¢10200 = ( NORMAL_ACCOUNT | DONT_E

userPincipalName  vj@igib.w0E
uUSNChanged 32942 _'j
4 - T »

Edit Filter

ok | cancel | sy || Hep |

61. abra A Windows Server 2008 ADUC 1j Attribute Editor-a

Nézzik meg, hogyan lehet ezt a telefonszamot kiolvasni, majd atirni. Az els6 megol-
das a ,,PowerShell-es”:

PS C:\> Suser.telephoneNumber

1234

PS C:\> Suser.telephoneNumber=2008
PS C:\> Suser.setinfo ()

PS C:\> S$Suser.telephoneNumber

2008

Ebben az a furcsa, hogy a Get-Member-rel nem lehetett kiolvasni, hogy a Suser-
nek van telephoneNumber tulajdonsaga, mégis lehet hasznalni.
A masodik megoldds a hagyomanyos, ADSI-stilus:

PS C:\> $u.Get ("telephoneNumber")

1234

PS C:\> $Su.Put ("telephoneNumber", 9876)
PS C:\> Su.SetInfo()

PS C:\> Su.Get ("telephoneNumber")

9876

A Get metddussal tudjuk az adott tulajdonsagot kiolvasni, a Put-tal atirni. Egyik
esetben sem szabad megfeledkezni a Set Info-rdél, ami az objektum memoriabeli repre-
zentaciojat irja be ténylegesen az AD-ba.

A Get és a Put is ,rejtett” metddus, a paraméterezésiik a példaban lathaté. Az SD
attributumok LDAP nevére kell hivatkozni mindketténél.

325

——
| —



Felhasznal6-menedzsment, Active Directory

Megjegyzés

Sajnos nem minden attribdtum kezelhet§ a PowerShell-es mddszerrel. llyen példaul a
Company attribdtum:

PS C:\> $u.company
PS C:\> S$u.get ("company")
Cég

Az els6 esetben nem kaptam semmilyen valaszt az attributum kiolvasasara, de get-tel
mégis mlikodott.

Mi van akkor, ha kiolvastuk egy felhasznalé adatait egy valtozdba, majd ezutan valaki
egy masik géprdl vagy egy masik alkalmazassal modositja a felhasznalénk valamely attri-
butumat. llyenkor a getinfo metddussal lehet frissittetni az adatokat a memoridban:

PS C:\> $Su.get ("company")
Egyik

PS C:\> $u.getinfo()

PS C:\> $u.get ("company")
Masik

A fenti példadban az els§ kiolvasas utan az ADUC eszkdzzel az els6é get utdn dtirtam a
felhaszndlé Company attribdtumat, és a get info-val ezt frissitettem a memdaridban, igy
az Uj érték mar a PowerShell-bél is latszik.

2.9.7.1 Munka tébbértékii (multivalued) attributumokkal

Az Active Directory egyik jellegzetes attribUutuma az u.n. ,multivalued property”. Ez
olyan tulajdonsag, ahova az értékek listajat, tombjét tehetjik. Legtipikusabb ilyen attribu-
tum az Exchange Server bevezetése utan a felhaszndlék e-mail cimeit tartalmazé
ProxyAddresses, vagy a csoportok Member attribdtuma, de errél majd kiilon érteke-
zek. Marad mondjuk az other... kezdet( kiilénb6z6 telefonszdmok tarolasdra szolgdld
attributumok, mint példdul az otherMobile vagy az otherTelephone.

Ezeket ki lehet olvasni az eddig megismert mddszerekkel is, de nézzlk, hogy milyen
problémakkal szembesilhetiink. Ha a get metddust haszndlom, és csak egy értéket tarol
a ,multivalued propery”, akkor nem egy elemii témbot kapok, hanem sima skalaris érté-
ket:

PS C:\> $Suser.get ("otherMobile")
othermobill234
PS C:\> S$Suser.get ("otherMobile") .gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True String System.Object

Ezzel szemben, ha tébb értéket tarolunk, akkor mar témbot kapunk:

326

——
| —



Gyakorlat

PS C:\> Suser.getinfo()

PS C:\> Suser.get ("otherMobile")
othermobil2345

othermobill234

PS C:\> Suser.get ("otherMobile") .gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object[] System.Array

Ez nem biztos, hogy j6 neklink, mert igy a szkriptiinket kétfajta esetre kell felkészite-
nink: kiilon arra az esetre, ha csak egy értéket tarolunk és kiilon arra az esetre is, ha téb-
bet. Ez bonyolitja a programjainkat.

Ha konzisztensen, mindig tombként akarjuk kezelni az ilyen ,multivalued property”-
ket, akkor vagy hasznaljuk a PowerShell-es stilust:

PS C:\> Suser.otherMobile
othermobil1234

PS C:\> S$Suser.otherMobile[0]
othermobill234

PS C:\> $user.otherMobile.gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True False PropertyValueCollection System.Collec...

Vagy haszndljuk a GetEx metddust:

PS C:\> Suser.getex ("otherMobile")
othermobill234
PS C:\> Suser.getex ("otherMobile") .gettype ()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object[] System.Array

Az ilyen multivalued property-k irasa sem egyértelm(, hiszen tobb lehetGségem is
van:

» ameglevd értékekhez akarok egy Ujabbat hozzaflizni,
» ameglevd értékek helyett akarok egy Ujat betolteni.

Ezeket a lehetGségeket én magam is le tudom programozni a szkriptemben. Ha az el-
s@ valtozatra van sziikségem, akkor el6bb kiolvasom az attribatum aktualis tartalmat egy
valtozéba, hozzarakom az Uj értéket és igy rakom vissza a put-tal, vagy egyszer(i érték-
adassal. Ha pedig a masodik valtozatra van sziikségem, akkor egyszerlien felllirom az
attribatumot az uj értékkel.

Sokkal elegansabb, ha ezt mar maga az objektum tudna egy , okosabb” metddussal.
llyen létezik, ez pedig a PutEx:
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PS C:\> Suser.getex ("otherMobile")

othermobill234

PS C:\> Suser.putex(3,"otherMobile", @ ("othermobilPutEx2")) ;Suser.setinfo ()
PS C:\> Suser.getex ("otherMobile")

othermobilPutEx2

othermobill234

PS C:\> Suser.putex(2,"otherMobile", @ ("othermobilPutEx3")) ;Suser.setinfo ()
PS C:\> Suser.getex ("otherMobile")

othermobilPutEx3

A fenti példaban a kiinduld allapotban egy mobilszamunk van. Ezutan hozzaflizok egy
Ujabbat a putex hasznalataval, a hozzaflizést az elsé paraméterként szerepld 3-as jelzi.
Fontos, hogy a hozzaflizend6 értéket tombként kell kezelni, ezért van ott a kukac-
zardjelpar! Ezutan egy Ujabb putex-et hivok meg, immar 2-es paraméterrel, ez a feliiliras
mlvelete, ennek hatasara mar csak ez a legijabb mobilszam lesz az attribdtumban.

Hasznalhatom még az 1-es paramétert is, ez ekvivalens az attribdtum értékeinek tor-
Iésével, vagy hasznalhatom a 4-es paramétert, ez a paraméterként megadott elemet
toroli az értékek koziil:

PS C:\> S$Suser.putex(3,"otherMobile", @ ("Append")) ;Suser.setinfo ()
PS C:\> Suser.getex ("otherMobile")

Append

othermobilPutEx3

PS C:\> S$Suser.putex(4,"otherMobile", @ ("Append")) ;Suser.setinfo ()
PS C:\> Suser.getex ("otherMobile")

othermobilPutEx3

A fenti példaban els6ként hozzaf(izok egy értéket, majd ugyanezt eltdvolitom.

2.9.7.2 Specidlis tulajdonsdgok kezelése

Van néhany attributum, amelyek az eddig megismert modszerek egyikével sem ke-
zelhet6k:

PS C:\> Suser.AccountDisabled

PS C:\> $user.get ("AccountDisabled")

Exception calling "get" with "1" argument (s): "The directory property canno
t be found in the cache.

At line:1 char:10

+ Suser.get ( <<<< "AccountDisabled")

A PowerShelles szintaxis meg se nyikkan, a get meg még hibat is jelez. llyen esetek-
ben haszndlhatjuk a psbase nézeten keresztil az InvokeGet és InvokeSet meto-
dusokat:

PS C:\> Suser.psbase.invokeget ("AccountDisabled")

False

PS C:\> Suser.psbase.invokeset ("AccountDisabled","TRUE")
PS C:\> Suser.SetInfo()
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PS C:\> Suser.psbase.invokeget ("AccountDisabled")
True

2.9.8 Jelsz0 megvaltoztatasa

Specidlis attributum a jelszd, hiszen tudjuk, hogy valdjaban nem (feltétlendil) tarolja a
cimtar a jelszavakat, hanem csak a belGliik képzett hasht. igy a jelszé kezelésekor nem
egyszerlien egy attributumot kell bedllitani, hanem ezt a hasht kell képezni. Szerencsére
erre a célra rendelkezésiinkre 4ll két metddus, a SetPassword, illetve a
ChangePassword:

PS C:\> S$user.SetPassword ("UjPass2")
PS C:\> $user.ChangePassword ("UjPass2", "MégujabbPass3")

A SetPassword felel meg a Reset Password miiveletnek. Ezt ugye csak megfelel6
rendszergazda jogosultsagok birtokdban tudjuk megtenni. A ChangePassword a meg-
levé jelszd birtokdban mddositja a jelszot, ehhez mar nem kell kiilén rendszergazda jogo-
sultsag.

2.9.9 Csoportok kezelése

Az Active Directory-ban csoportokat leginkabb a rendszer Gizemeltetésének megkdny-
nyitésére vesziink fel. Segitségiikkel osztunk ki hozzaférési jogokat, felhasznaldi jogokat,
de még a csoportos hazirendek érvényre jutdsat is szabalyozhatjuk csoportokkal. Miutan
ilyen széleskori a felhasznaldsuk, igy fontos lehet a csoportok kezelésének automatizala-
sa. Erre is kivaldan alkalmas a PowerShell, nézziik meg a leggyakoribb mveleteket.

Csoportot |étrehozni a mar latott modszerrel lehet:

PS C:\> S$target = [ADSI] "LDAP://ou=Demd,DC=igjb, DC=w08"
PS C:\> $group = S$target.create ("group", "CN=Csoport")
PS C:\> $group.setinfo ()

Ez alaphelyzetben globalis biztonsagi csoportot hoz létre. A kés6bbi, 6sszetett példa-
ban majd bemutatom, hogy hogyan lehet mdsfajta csoportokat Iétrehozni.

Ezutdn kétféleképpen lehet tagokat adni a csoportokhoz. Az els6 mddszer a hagyo-
manyos ,,ADSI”-s médszer, ahol a csoport Add metddusat hivom meg, paramétereként a
berakni kivant felhasznaléd LDAP-os szintaxisu elérési utjat kell megadni. Vagy, ha mar
megragadtam a felhasznaldi fidkot, akkor vissza kell alakitani az LDAP-os elérési utta, mint
ahogy ebben a példaban tettem:

PS C:\> Suser = [ADSI] "LDAP://CN=Janos Vegetari,OU=Demd,DC=iqgjb,DC=w08"
PS C:\> S$group.add ("LDAP://$ (Suser.distinguishedname)")
PS C:\> S$group.setinfo ()
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Hasonldan lehet tagot eltavolitani, csak az Add helyett a Remove metdédust kell
meghivni.

A mdsodik mddszer kicsit PowerShell-szer(ibb, itt nem kell ide-oda alakitgatni, elég a
felhaszndlé distinguishedname tulajdonsagat haszndlni:

PS C:\> Suser = [ADSI] "LDAP://CN=Csilla Fé&jdalom, OU=Deméd, DC=igjb, DC=w08"
PS C:\> S$group.member += Suser.distinguishedname
PS C:\> $group.setinfo ()

Természetesen a két megoldds egyenértékd, csak stilusbeli kiilonbség van kozottik. A
masodik mddszer hatranya taldn, hogy egyszerlien nem lehet csoporttagot eltavolitani,
kilon képezni kellene a nemkivanatos tag nélkiili tombot, és azt betdlteni a csoport
member tulajdonsagaba.

2.9.10 Keresés az AD-ben

A kovetkez6 gyakori feladat a keresés az AD-ben. Az els§ mddszer a Find metddus
hasznalata, ami szintén a PSBase nézetben érhetd el:

PS C:\> $Sou = [ADSI] "LDAP://ou=Demd,dc=iqgjb,dc=w08"
PS C:\> $ou.psbase.children.find("cn=Csilla F&jdalom")

distinguishedName

{CN=Csilla F&jdalom,OU=Demd, DC=igib,DC=w08}

Ez a keresés azonban csak az adott konténerobjektum gyerekei k6zott keres, igy nem
biztos, hogy igazan jo segitség ez nekiink

Az igazan profi keres6h6éz a .NET keretrendszer egyik osztalyat, a
System.DirectoryServices.DirectorySearcher-t hivjuk segitségiil, ennek
egy objektuma lesz a keresdnk, és ennek kiilonb6z6 tulajdonsagait beallitva adjuk meg a
keresésiink mindenféle feltételét. Els6ként nézzliink egy nagyon egyszer( feladatot, egy
konkrét felhasznaldi fidkra keressiink ra:

[6] PS I:\>$objRoot = [ADSI] "LDAP://0OU=IQJB,DC=dom"

[7] PS I:\>$objSearcher = New-Object System.DirectoryServices.DirectorySearc
her

[8] PS I:\>$objSearcher.SearchRoot = $objRoot

[9] PS I:\>$objSearcher.Filter = " (& (objectCategory=user) (displayName=Sods
Tibor) )"
[10] PS I:\>SobjSearcher.SearchScope = "Subtree"

[11] PS I:\>S$colResults = $objSearcher.FindAll ()
[12] PS I:\>Scolresults

Path Properties

LDAP://CN=Sobs Tibor,OU=Normal,OU=... {homemdb, distinguishedname, count...
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Els6ként definidlom, hogy az AD adatbazis-elemek fastrukturajaban, hol is keresek
majd (SobjRoot). Majd elkészitem a keresét (SobjSearcher), aminek SearchRoot
tulajdonsagaként az el6bb Iétrehozott keresési helyet adom meg. Majd definidlom az
LDAP formatumu sz(ir6t, amely ebben az esetben a ,Sods Tibor” nevil felhasznaldkat
jelenti, és ezt bet6ltdm a keres6 Filter tulajdonsagaként. LDAP szlrében a kdvetkezd
Osszehasonlitoé operatorokat hasznalhatok:

Operator Jelentés

= Egyenl§

~= Kozel egyenl6

<= Kisebb egyenl6
>= Nagyobb egyenl§
& Es

I Vagy

! Nem

Végil meghatdrozom a keresés mélységét, ami itt Subtree, azaz mélységi, mert
nem pont kozvetlenil a kiindulépontként megadott helyen van a keresett objektum.
Nincs mds hatra, ezek alapjan ki kell listazni a feltételeknek megfelel6 objektumokat a
FindAll metddussal.

A ScolResult vdltozéban tarolt eredmény nem koézvetlenll DirectoryEntry
tipust elemek tombje! Hanem tulajdonképpen egy hashtabla-szer(iség, ahol a Path
meg a kiolvashatd tulajdonsagait. Azaz ahhoz, hogy kiolvassuk példdul az én nevemet és
beosztasomat egy kicsit trikkozni kell:

[25] PS I:\>"$(ScolResults[0].properties.displayname) az én nevem, beoszt
asom $(ScolResults[0].properties.title)"
Sobs Tibor az én nevem, beosztasom miszaki igazgatd

Megjegyzés

A PowerShell ténykedésem sordn ez a masodik eset, amikor kis-nagybet(i érzékenysé-
get tapasztaltam! (Az els6 az LDAP:: kifejezésnél volt, de ez félig-meddig betudhato az
ADSI orokségnek.) A masodik ez: ha
ScolResults[0] .properties.displayName-et irok (nagy ,N” az utolsd tag-
ban), akkor nem kapok semmit. Ez azért is furcsa, mert eredetileg a cimtarban nagy az
SN”.

A kovetkezd példaban kikeresem a sémabdl az 6sszes olyan tulajdonsag sémaelemet,
amely a globdlis katalégusba replikalddik:

SstrFilter =
" (& (objectCategory=attributeSchema) (isMemberOfPartialAttributeSet=TRUE) )"
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SobjRoot [ADSI] "LDAP://CN=Schema,CN=Configuration, DC=igjb,DC=w08"
SobjSearcher = New-Object System.DirectoryServices.DirectorySearcher
SobjSearcher.SearchRoot = $objRoot

SobjSearcher.PageSize = 1000

SobjSearcher.Filter = $strFilter

SobjSearcher.SearchScope = "Subtree"

ScolProplist = "name"
foreach ($i in $colProplist) {SobjSearcher.PropertiesToLoad.Add ($1) }

ScolResults = $objSearcher.FindAll ()

foreach ($objResult in S$colResults)
{
SobjItem = $objResult.Properties
"$ ($SobjItem.item('name') )"

}

SobjSearcher.Dispose ()
ScolResults.Dispose ()

Itt annyival gazdagitottam a keresém tulajdonsagait, hogy meghataroztam a maxima-
lis taldlatok szamdt (PageSize) és a taldlati listdba betdltott elemek tulajdonsagainak
listdjat (PropertiesToLoad), ami itt most csak az elem neve. A szkriptemben az elsé
foreach ciklust tulajdonképpen feleslegesen hasznaltam, hiszen csak egy tulajdonsagot
(name) toltottem a keres6 ,,PropertiesToLoad” képességébe, de én ezt a szkriptet
sokszor olyankor is fel akarom haszndlni kevés valtoztatdssal, amikor tobb tulajdonsagot
is meg akarok kapni a keresés eredményében.

A kiiratasndl most a hashtdblas stilussal hivatkoztam a ,,name” tulajdonsagra, és a fo-
lyamat végén, memoriatakarékossagi okokbdl, eldobom a keresd és a taldlati lista objek-
tumokat.

A kovetkezd példa fliggvényével felhasznaldi fidkok tetszéleges attributumat lehet
témegesen lecserélni valami masra. A kod megfejtését az el6z6ek ismeretében az olvaso-
ra bizom. Csak egy kis segitséget adok: a kozéprészen taldlhaté If vizsgdlat E1se dgaban
azt érem el, hogy ha a kicserélendé attributum érték lres, azaz azt szeretnénk, hogy a ki
nem toltott attributumokat toltsik ki, akkor ez az LDAP filterben a ! SAttr=* kifejezést
kell szerepeltetni, ennek az a jelentése, hogy ,az SAttr vdltozé dltal jelzett attributum
nem egyenld akdrmi, azaz van értéke”.

function ModifyUserAttrib
{
param (
Sdomain =
[System.DirectoryServices.ActiveDirectory.Domain] ::getcurrentdomain (
) .Name,
SAttr = $(throw "Melyik attribdatumot?"),
$sValue = S$null,
ScValue = $(throw "Mire valtoztassam?")

)
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Sroot= [ADSI] "LDAP://$domain"
$Searcher = New-Object DirectoryServices.DirectorySearcher
$Searcher.SearchRoot = $root
if ($svalue)
{
SbuildFilter = " (& (objectClass=user) (SAttr=$svValue))"

SbuildFilter = " (& (objectClass=user) (!$Attr=*))"
}
$Searcher.Filter = $buildFilter
Susers = S$searcher.findall ()
Foreach ($i in S$Susers)
{
$dn=$%i.path
Suser = [ADSI] $dn
write-host $dn
Suser.Put (SAttr, ScvValue)
Suser.SetInfo ()

2.9.10.1 Keresés ido tipusu adatokra

A cimtdrban nem csak szoveges adatok vannak, hanem példaul datum tipusuak is.
Ezekre nem trividlis a keresés. Példaul keresem az utébbi 2 napban mddositott AD fel-
hasznaldi objektumokat:

PS C:\> $tdl=get-date ((get-date) .AddDays (-2)) -Format yyyyMMddHHMMss.O0Z

PS C:\> $tol

20080530110514.0Z

PS C:\> $searcher = New-Object directoryservices.directorysearcher

PS C:\> Ssearcher.searchroot = [ADSI] ""

PS C:\> $searcher.filter = " (& (objectCategory=person) (objectClass=User) (when
Changed>=$to6l) )"

PS C:\> Sresult = S$Ssearcher.findall()

PS C:\> S$result

Path Properties

LDAP://CN=J&nos Vegetdri,OU=Demd,D... {samaccounttype, lastlogon, dscore...

Az egészben a lényeg a $td1 valtozd generdldsa. Latjuk, hogy egy specidlis forma-
tumra kell hozni a datumot: EEEEHHNNOOPPMM.0Z. llyen formazast szerencsére a
get-date format paraméterével konnyen elvégezhetiink.

Sajnos nem mindig ilyen egyszer( a helyzetiink, hiszen néhany datumot jelzg attribu-
tum nem ilyen formatumban tarolja az id6t, hanem u.n. ,tick”-ekben, ketyegésekben. Ez
1600. januar 1. 0:00 id6ponttdl eltelt 100 nanoszekundumokat jelenti, mindez long-
integer formatumban. llyen attribdtum példdul a lastLogon, lastLogonTimestamp,
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lastLogoff, pwdLastSet. Ha ilyen attributumok valamely értékére akarunk rakeresni, akkor
el6 kell tudnunk dllitani ezt az értéket. Szerencsére a .NET keretrendszer ebben is segit.
Els6ként nézziik, hogy datumbdl hogyan tudunk ilyen long-integer-t elGallitani:

[5] PS C:\> Smost = get-date
[6] PS C:\> Smost

2008. junius 1. 20:49:41
[7] PS C:\> Smost.ticks
633479501812656250

Latjuk, hogy elég a ticks tulajdonsagat meghivni a datumnak. Nézzik visszafele, az-
az long-integer-b&l hogyan kapunk datumot? Ez sem nagyon bonyolult:

[8] PS C:\> $MyLongDate = 633479501812656250
[9] PS C:\> Smydate = New-Object datetime $MyLongDate
[10] PS C:\> S$mydate

2008. junius 1. 20:49:41

Egyszerlen kell kredlni egy ddtum tipusu objektumot, az objektum konstruktoranak
kell atadni ezt a szdmot és ebbdl a .NET létrehozza a datumot.

2.9.10.2 Keresés bitekre

A masik nem trivialis eset, hogy bizonyos attributumokban tarolt szam egyes bitjei je-
lentenek valamit. Példaul a felhasznaldi fidk userAccountControl attributumanak kiilonbo-
z8 bitjei a kovetkezGket jelentik:

Jellemzé userAccountControl bit 2%
ACCOUNT DISABLED 2 1
PASSWORD NOT REQUIRED 32
PASSWORD NEVER EXPIRES 65536 16
SMARTCARD REQUIRED 262144 18
ACCOUNT TRUSTED FOR DELEGATION 524288 19
ACCOUNT CANNOT BE DELEGATED 1048576 20

Itt a feladat az, hogy olyan vizsgalatot végezziink a sz(ir6ben, amellyel csak egy adott
bit értékére keresiink ra. Szerencsére van erre a célra két u.n. vezérl6 (control) az AD-ben,
ami ezt a célt szolgélja:

© 1.2.840.113556.1.4.803 — bit szint(i AND szabdly

© 1.2.840.113556.1.4.804 — bit szint(i OR szabaly

Hogyan kell ezeket hasznalni? Nézziik példaul a hatastalanitott felhasznaloi fiokokat:

(& (objectCategory=person) (objectClass=user) (userAccountControl:1.2.840.11355
6.1.4.803:=2))

——
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Ebben a példaban az utolsé feltétel azt jelenti, hogy a userAccountControl 2-es
bitje helyén 1 van. Azaz ,,6sszeéselem” 2-vel az attributum értékét, a tobbi bit nem érde-
kel engem, igy az adott feltétel akkor értékel8dik ki igazzd, ha ott 1-es szerepel.

Nézziink egy olyan példat, hogy keresem a Global és Domain Local biztonsagi csopor-
tokat:

(& (groupType:1.2.840.113556.1.4.804:=6) (groupType:1.2.840.113556.1.4.803:=21
47483648))

Itt az elsé feltételelem akkor értékel6dik igazza, ha vagy a 2-es, vagy a 4-es bit helyén
szerepel 1-es, ez a két bit jelzi a Globalis és Domain Local csoporttipust.

A masodik feltétel az mar egy AND szabdly, az azt vizsgalja, hogy a csoport biztonsagi
tipusu.

2.9.11 Objektumok torlése

Az objektumok torlésének menete nagyon hasonlatos a létrehozasukhoz. Egy fel-
hasznald torlése példaul igy néz ki, ha mar megragadtuk a felhasznaldi fiokot a Suser
véltozéba:

PS C:\> Suser.psbase.parent.delete ("user", "cn=$ ($Suser.cn)")

A Suser.psbase.parent megadja a sziil6 konténert, ezen belll most a Create
helyett a Delete metddust kell meghivni. Miutan mar van Suser, ezért legegyszer(bb,
ha rogton ebbdl olvassuk ki a relative distinguished nevét.

Ha nincs megragadva a felhasznald, akkor rd is kereshetiink, és utana torolhetjik:

PS C:\> $t = "tt"

PS C:\> $searcher = New-Object directoryservices.directorysearcher

PS C:\> Ssearcher.searchroot = [ADSI] ""

PS C:\> $searcher.filter = " (& (objectclass=user) (sAMAccountName=$t))"
PS C:\> Stuser = S$searcher.findone ()

PS C:\> Suser=S$tuser.getdirectoryentry ()

PS C:\> Suser.psbase.parent.delete ("user", "cn=$ ($Suser.cn)")

Itt most a pre-Windows 2000 név, azaz a samaccountname (,,tt”) alapjan kerestem ra
a felhaszndléra. Megint oda kell figyelni, hogy a keresés eredménye még nem kozvetlenil
DirectoryEntry tipusi objektum, ezért kell az utolsé el6tti sorban a taldlatbdl igazi
felhaszndléi fidkot konvertalni. A torlés maga mar a megismert médon megy.

2.9.12 AD objektumok hozzaférési listajanak kezelése

Miutan jelenleg az AD adatbazisa PSDrive-ként nem elérheté a PowerShell 1.0-ban,
igy kicsit korilményesebb a hozzaférési lista kezelése. Raadasul az ADSI objektumoknal
lattuk, hogy a PowerShell adaptacios rétege sok tulajdonsagot és metddust elrejt, példaul
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épp a hozzaférési listdval kapcsolatos adatokat, igy itt is sziikségiink van a PSBase nézet
haszndlatdra.

Els6ként nézziik, hogy egy konkrét AD objektum, jelen esetben egy felhaszndalé hozza-
férési listdjat hogyan lehet kiolvasni:

[PS] C:\>$u= [ADSI] "LDAP://cn=J&nos Vegetari,OU=Demd, DC=adatum, DC=com"

[PS] C:\>$acl = Su.psbase.objectsecurity

[PS] C:\>S$Sacl.GetAccessRules ($true, $true, [System.Security.Principal.Security
Identifier])

ActiveDirectoryRights : GenericRead

InheritanceType : None

ObjectType : 00000000-0000-0000-0000-000000000000
InheritedObjectType : 00000000-0000-0000-0000-000000000000
ObjectFlags : None

AccessControlType : Allow

IdentityReference : S-1-5-10

IsInherited : False

InheritanceFlags : None

PropagationFlags : None

A Sacl véltozd tartalmazna a hozzaférési listat, de valdjaban ezt nem tudjuk kdzvet-
lenil  kiolvasni egy propertyb6l, hanem egy metddust kell ~meghivni
(GetAccessRules), hogy emberi fogyasztdsra alkalmas informacidkhoz jussunk. Ezen
metddusnak paramétereket kell atadni a kévetkezGk szerint:

PS C:\> Sacl.GetAccessRules.Value

MemberType : Method

OverloadDefinitions : {System.Security.AccessControl.AuthorizationRuleColle
ction GetAccessRules (Boolean includeExplicit, Boolean

includelInherited, Type targetType) }

TypeNameOfValue : System.Management.Automation.PSMethod

Value : System.Security.AccessControl.AuthorizationRuleCollec
tion GetAccessRules (Boolean includeExplicit, Boolean
includelInherited, Type targetType)

Name : GetAccessRules

IsInstance : True

Az els6 bool paraméterrel lehet szabalyozni, hogy kivancsi vagyok-e az explicit hozza-
férési bejegyzésekre, a masodik bool paraméter szabalyozza, hogy kivancsi vagyok-e az
o6rokolt hozzaférési bejegyzésekre. A harmadik paraméter a z(rdsebb, azzal lehet szaba-
lyozni, hogy a metddus kimenete milyen formatumu legyen. En a fenti példaban SID-ekre
kértem, hogy forditsa le a bejegyzéseket. Ez nem biztos, hogy jél értelmezhetd, igy hasz-
nalhatunk egy masik paraméterezési format is, amellyel a felhasznaldi fiokok neveit kap-
juk vissza a hozzaférési bejegyzésekben:
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[PS] C:\>Sacl.GetAccessRules (Strue, Strue, [System.Security.Principal.NTAccoun
tl)

ActiveDirectoryRights : GenericRead

InheritanceType : None

ObjectType : 00000000-0000-0000-0000-000000000000
InheritedObjectType : 00000000-0000-0000-0000-000000000000
ObjectFlags : None

AccessControlType : Allow

IdentityReference : NT AUTHORITY\SELF

IsInherited : False

InheritanceFlags : None

PropagationFlags : None

A tulajdonosra is sziikségiink lehet, ahhoz a GetOwner metddussal juthatunk hozz3,
szintén haszndlhatnank akar a SID-es formdatumot is, de talan itt is gyakoribb az olvasma-
nyosabb nevek hasznalata:

[PS] C:\>$acl.GetOwner ([System.Security.Principal.NTAccount])

ADATUM\ Judy

Azért dlljon itt emlékeztet6il a SID-es formatum listazasa is:

[PS] C:\>$acl.GetOwner ([System.Security.Principal.SecurityIdentifier])

BinaryLength AccountDomainSid Value

28 8=l=5=21=150787130=-28: ., $=1=5-21=1507871L30=28: o o

A hozzaférési listak modositasahoz szintén szamos metddust tudunk segitségil hivni:

ModifyAccessRule Method System.Boolean ModifyAcce...
ModifyAuditRule Method System.Boolean ModifyAudi...
PurgeAccessRules Method System.Void PurgeAccessRu...
PurgeAuditRules Method System.Void PurgeAuditRul...
RemoveAccess Method System.Void RemoveAccess (...
RemoveAccessRule Method System.Boolean RemoveAcce...
RemoveAccessRuleSpecific Method System.Void RemoveAccessR...
RemoveAudit Method System.Void RemoveAudit (I...
RemoveAuditRule Method System.Boolean RemoveAudi...
RemoveAuditRuleSpecific Method System.Void RemoveAuditRu...
ResetAccessRule Method System.Void ResetAccessRu...
SetAccessRule Method System.Void SetAccessRule...
SetAccessRuleProtection Method System.Void SetAccessRule...
SetAuditRule Method System.Void SetAuditRule(...
SetAuditRuleProtection Method System.Void SetAuditRuleP...
SetGroup Method System.Void SetGroup (Iden...
SetOwner Method System.Void SetOwner (Iden...
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A konyv keretein tulmutat, hogy mindegyiket kiilon bemutassam, de ezen informaci-
Ok alapjan azt hiszem, el lehet indulni.

2.9.13 Osszetett feladat ADSI miiveletekkel

Végezetil nézziink egy Osszetettebb feladatot a Windows Server 2008 tartomanyi
kornyezetben felmerilé problémara. Egy Uj lehet6ség itt az u.n. ,Fine grained password
policy”, azaz a tartomanyi szintnél alacsonyabb szinten bedllithaté jelszd hazirendek lét-
rehozasanak lehetGsége. Ezzel csak egy probléma van: nem szervezeti egységekre, hanem
biztonsagi csoportokra tudjuk ezeket kiosztani. Ha konzisztensek szeretnénk maradni a
hazirendek tekintetében, akkor érdemes ,,arnyékcsoportokat” Iétrehozni, azaz olyan cso-
portokat, amelyek egy adott szervezeti egység Osszes felhasznaldjat tartalmazzak. Erre
készitettem ezt a fliggvényt, amely automatikusan létrehozza ,,shadow” névelGtaggal és
az OU nevével mint utétaggal a csoportot az adott OU-ban, ha még nincs ilyen. Belerakja
az Osszes olyan felhasznalot ebbe a csoportba, akik még nem tagjai. Paraméterként egy
OU distinguished name adatat kell megadni. Ha egy felhasznalot kitorlink az adott OU-
bol, akkor azt az AD automatikusan kiszedi a shadowgroup-bdél, viszont ha csak atmozgat-
juk a felhasznaldt egy masik taroldba, akkor annak a csoport tagjaibdl vald eltavolitasarol
nekiink kell gondoskodni. Ezt hajtja végre a szkript vége.

Rendszeresen futtatva szinkronban tarthatjuk az arnyékcsoportok tagsagat az OU fel-
hasznaldi objektumaival.

function update-shadowgroup ([string] $ou = "OU=Demdé 2,DC=igjb,DC=w08")
{
$adou = [ADSI] "LDAP://$ou"

Squery = new-object system.directoryservices.directorysearcher

Squery.SearchScope = "OnelLevel"
Squery.SearchRoot = $adou
Squery.filter = " (& (objectCategory=group) (name=shadow-

S ($adou.name) ) )"

$sg = Squery.FindOne ()

if (-not $s9)

{
$ADS GROUP TYPE GLOBAL GROUP = 0x00000002
$ADS GROUP TYPE DOMAIN LOCAL GROUP = 0x00000004
$ADS GROUP TYPE LOCAL GROUP = 0x00000004
$ADS_GROUP_TYPE_UNIVERSAL_GROUP = 0x00000008
$ADS GROUP TYPE SECURITY ENABLED = 0x80000000

$groupType = $ADS GROUP TYPE SECURITY ENABLED -bor
$ADS_GROUP_TYPE_GLOBAL_GROUP

$sg = S$adou.Create ("Group", "CN=shadow-$ ($adou.name)")

Write-Host "Creating group: shadow-$($Sadou.name)..."

$sg.Put ("groupType", S$groupType)

$sg.SetInfo ()

else

338

——
| —



Gyakorlat

$sg = [ADSI] $sg.Path
}

Squery.SearchScope = "OnelLevel"
Squery.SearchRoot = $adou
Squery.filter = " (objectCategory=user)"

Susers = $query.FindAll ()

foreach (Suser in S$Susers)
{

if (Suser.properties.memberof -notcontains
$sg.distinguishedname)

{

$sg.member +=

Suser.properties.distinguishedname
write-host "Inserting

$ (Suser.properties.name) ..."
}

}
$sg.setinfo ()

Smembers = $sg.member
foreach (Smember in Smembers)

{

if (-not $member.Contains (",0U=$ ($Sadou.name),"))

{

write-host "Removing $member...
$Ssg.Remove ("LDAP://Smember")
$Ssg.setinfo ()
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2.10 .NET Framework hasznos osztalyai

Az eddigiekben is lathattunk mar jé néhany olyan problémat, amelyben a .NET keret-
rendszer osztdlyai nyujtottak segitséget, mert a PowerShell sajat cmdletjei, tipusai nem
voltak elegendGek. Ebben a fejezetben néhany tovabbi nagy tudasd .NET osztalybdl sze-
mezgetek, ezzel kivanok mindenkit arra biztatni, hogy nyugodtan béngészgessen a .NET
osztalyok kozott a Reflector program vagy az MSDN weboldal segitségével, hatha olyanra
bukkan, amely kész megoldast nyujt valamely 6sszetettebb feladatra.

2.10.1 Levélkiildés

Szkriptekben gyakori feladat a levélkildés, hiszen egy Gtemezett szkript eredményé-
rél legkényelmesebben e-mailben kaphatunk visszajelzést. A PowerShell nem rendelkezik
e-mailkildésre képes cmdlettel, de szerencsére a .NET keretrendszer igen. Erre a célra a
System.Net.Mail névtér kildnb6z8 osztélyait hasznalhatjuk fel.

Els6ként a levelet kell 6sszeraknunk egy MailMessage tipus segitségével. Az aldbbi
szkript ezt a feladatot végzi el:

Smail = New-Object System.Net.Mail.MailMessage

Smail.From = New-Object System.Net.Mail.MailAddress ("soost@igjb.hu")
Smail.To.Add("soostibor@citromail.hu")

Smail.Subject = "Haliho"

Smail.Body = "Ez itt a levél."

A Smail valtozo tartalmaz egy levélobjektumot, melynek feladdja soost@igjb.hu,
cimzettje soostibor@citromail.hu, targya ,Haliho”, szévege ,Ez itt a levél.”

Ezutan mar csak el kell kiildeni ezt. Ehhez egy erre alkalmas SMTP kiszolgalét kell ta-
lalni. Ezt az SMTP kiszolgalét megszélitani képes SmtpClient .NET tipus segitségével el

is tudjuk kiildeni a levelet:

Ssmtp = New-Object System.Net.Mail.SmtpClient -argumentList "mail.igjb.corp"
$Ssmtp.Credentials = New-Object System.Net.NetworkCredential °
—argumentList "soost@igjb.hu", "password"

Ssmtp.Send ($mail)

Ez a tipus rendelkezik minden olyan funkcidval, ami az SMTP kiszolgalokkal vald
kommunikaciéban sziikséges lehet. Példaul kezeli a hitelesitési informacidkat és termé-
szetesen atadja a levélobjektumot kézbesitésre.

2.10.2 Bongészés

A kovetkez6 gyakori feladat a weben talalhatd informacidk letoltése. Erre a célra a
.NET keretrendszerben a System.Net.WebClient osztdly all rendelkezésre. Itt nem
egy emberi fogyasztasra szant webbongészét kell elképzelni, hanem egy olyan alapszol-
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galtatast, ami csatlakozik egy adott URL segitségével a webkiszolgalohoz és kiolvassa az
adott weboldalt:

[2] PS C:\> $client = New-Object System.Net.WebClient
[3] PS C:\> S$Sclient.DownloadString ("http://www.geocaching.hu")
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

<html>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859
_2">

<title>geocaching.hu</title>

<meta name="description" content="A magyar geocaching kdézpontja, geo
ladak

koodinatéai, leiréasok, fényképek, letoltés, foérum.">

<meta name="keywords" content="kincskeresés, geocaching, geochaching
, geoc
ashing, geokesing, gps, kincs, kincsvadészat, keresés, lada, geolada, koord
indta, koordinatdk, letdltés, kincseslada, cache">
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">

A [3]-as sorban a DownloadString metddussal inditom a bongészést. Az ered-
mény — mivel nem rendelkeztem réla — a konzolra kerdlt ki. Ldthatd, hogy a teljes HTML
tartalmat megkaptam. Természetesen szkriptjeimben ezt nem a képerny6re fogom kifo-
lyatni, hanem egy valtozdba toltok be és valamilyen elemzés, atalakitas (példaul a HTML
cimkéktél vald megszabaditas) utan adom csak vissza az engem ténylegesen érdekl§ in-
formacidkat.

A DonwloadString metddus olvashaté karaktereket var azon a weboldalon,
amelyre rdiranyitjuk. Ha azonban egy binaris allomanyt, példaul egy ZIP fajlt akarunk
letolteni, akkor ez nem lesz nekink jé. llyen letoltésekre egy masik metddust, a
DownloadFile-t hasznalhatjuk:

[5] PS I:\>$client = New-Object System.Net.WebClient

[6] PS I:\>$url= "http://www.xsd4all.nl/~hneel/software/bytecount.zip"
[7] PS I:\>$filename = "c:\bytecount.zip"

[8] PS I:\>Sclient.DownloadFile (Surl, $filename)

[9] PS I:\>Get-ChildItem c:\b*

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Mode LastWriteTime Length Name

=g=== 2008. 04. 22. 9:53 419660 bytecount.zip

A fenti példaban lathaté, hogy ennek a metddusnak az URL-en kivil egy fajl elérési ut-
ja is paramétere, ahova majd letolti a binaris allomanyt.
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2.10.3 Felhasznaloi informaciok

A felhasznaldi  informacidkat is egyszerlien Osszegyljthetjik az alabbi
WindowsIdentity osztdly GetCurrent metddusdval:

[1] PS I:\>[System.Security.Principal.WindowsIdentity]::GetCurrent ()

AuthenticationType : Kerberos
ImpersonationLevel : None

IsAuthenticated : True

IsGuest : False

IsSystem : False

IsAnonymous : False

Name : IQJB\soostibor

Owner : 5-1-5-21-861567501-1202660629-1801674531-6051

User : 85-1-5-21-861567501-1202660629-1801674531-6051
Groups : {S-1-5-21-861567501-1202660629-1801674531, , , ...}
Token : 904

A kimenetben lathatdak a legfontosabb adatok: a felhasznaldi név, a csoporttagsagra
utald SID-ek, az autentikacié madja, stb.

Miutan SID-ekkel nem annyira konny(l dolgozni, ezért egy masik osztdllyal, a
WindowsPrincipal-lal tovabbi szolgdltatdsokhoz jutunk. Nagyon egyszerlien le lehet
kérdezni példaul, hogy vajon az éppen aktualis felhaszndlé rendszergazda jogosultsagok-
kal bir-e, azaz tagja-e az Administrators csoportnak:

6] PS C:\> Su = [System.Security.Principal.WindowsIdentity]::GetCurrent ()
7] PS C:\> $principal = New-Object Security.principal.windowsprincipal ($u)
8] PS C:\> $principal.IsInRole ("Administrators™)

rue

[
[
[
T

Ezekkel nagyon hatékonyan lehet megvizsgdlni az éppen aktudlis felhasznald kilon-
b6z6 jellemzéit akar tartomanyi, akar helyi gépes kérnyezetben.

2.10.4 DNS adatok lekérdezése

A DNS adatokrdl volt mar szé a 2.9.4 Active Directory informdciok lekérdezése feje-
zetben, de ott az Active Directory szempontjait vettem el6térbe. Ha egy dltaldanos DNS
névfeloldast szeretnénk végrehajtani, arra a System.Net.DNS osztadly hasznalhatd,
annak is a GetHostByName metddusa:

PS C:\Users\Administrator> [System.Net.Dns]::GetHostByName ("www.microsoft.co
n")

HostName Aliases AddressList

1bl.www.ms.akadns.net {www.microsoft.com, t... {207.46.192.254, 207....
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PS C:\Users\Administrator>

m") .aliases
www.microsoft.com

toggle.www.ms.akadns.net

g.www.ms.akadns.net
PS C:\Users\Administrator>

m") .addresslist

IPAddressToString
Address
AddressFamily
ScopeId
IsIPv6Multicast
IsIPv6LinkLocal
IsIPvé6Sitelocal

IPAddressToString
Address
AddressFamily
ScopeId
IsIPv6Multicast
IsIPv6LinkLocal
IsIPvé6Sitelocal

IPAddressToString
Address
AddressFamily
ScopeId
IsIPv6Multicast
IsIPv6LinkLocal
IsIPvé6SitelLocal

IPAddressToString
Address
AddressFamily
ScopeId
IsIPv6Multicast
IsIPv6LinkLocal
IsIPv6Sitelocal

207.46.192.254
4274007759
InterNetwork

False
False
False

207.46.193.254
4274073295
InterNetwork

False
False
False

207.46.19.254
4262670031
InterNetwork

False
False
False

207.46.19.190
3188928207
InterNetwork

False
False
False

[System.Net.Dns]

[System.Net.Dns]

: :GetHostByName ("www.microsoft.co

: :GetHostByName ("www.microsoft.co

Lathatd, hogy ez egyszer(i IP cim lekérdezésen kiviil szamos egyéb informaciéhoz hoz-

zajuthatunk.

——
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2.11 SQL adatelérés

Az adatbazisok adatai is elérhetGk a PowerShell segitségével, itt is .NET osztalyokat
hivhatunk segitségiil. Nézziink egy nagyon egyszer( adatbazist, annak is egy tablajat:

ID Név e-mail Telefon
1 Sods Tibor soostibor@citromail.hu 123-45678
2 VegetariJanos vj@sehol.hu 654-6543
3  Fajdalom Gsilla fcs@valahol.hu 161-6161

Ezt én most éppen Microsoft Accessben hoztam létre, de lehetne ez az adatbazis akar
SQL Serveren, vagy barmilyen olyan adatbazis-kezel6ben, amelynek van ODBC csatoldja.

Az aldbbi sorokkal egy SQL kifejezéssel adatokat tudunk atemelni PowerShell valtozé-
ba:

[1] PS C:\> $connectionString = "Provider=microsoft.jet.oledb.4.0; " +

>> "Data Source=C:\scripts\emberek.mdb; "

>>

[2] PS C:\> $sglCommand = "select * from személyek"

[3] PS C:\> Sconnection = New-Object System.Data.OleDb.OleDbConnection $conn
ectionString

[4] PS C:\> S$command = New-Object System.Data.OleDb.OleDbCommand $sglCommand
, Sconnection

[5] PS C:\> S$connection.Open ()

6] PS C:\> Sadapter = New-Object System.Data.OleDb.OleDbDataAdapter $comman

[
d
[7] PS C:\> $dataset = New-Object System.Data.DataSet
[8] PS C:\> [void] S$adapter.Fill ($dataSet)
[9] PS C:\> Sconnection.Close ()
[10] PS C:\> S$records = $dataSet.Tables | Select-Object -Expand Rows
[11] PS C:\> Srecords
ID Név e-mail Telefon
1 Sodbs Tibor soostibor@citro... 123-45678
2 Vegetari Janos vj@sehol.hu 654-6543
3 Fajdalom Csilla fcs@valahol.hu l6l-6161

Az [1]-es sorban 6sszeallitok egy u.n. ,,connection string”-et, ami most éppen Access
adatbazishoz vald csatlakozast rejt, de kis mddositassal barmilyen ODBC adatforrashoz
testre szabhatd. A [2]-es sorban Osszerakom az SQL kifejezést, amelynek eredményét
szeretném PowerShellbél kezelni. A [3]-astdl a [6]-os sorig felépitem a kapcsolatot az
adatforrdshoz, és végrehajtom az SQL kifejezést, majd a [7]-es sorban t6ltdm be a
Sdataset valtozéba az adatforrdsbdl kapott adatokat. Ezutdn mar a [9]-es sorban bont-
hatom is a kapcsolatot az adatbazissal. A Sdataset még elég dsszetett tipus, kdzvetlen
adatkinyerésre nehézkesen hasznalhatd, igy a [10]-es sorban sorokra bontom ezt az ob-
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jektumot a Select-Object cmdlet segitségével. Lathatd, hogy a Srecords mar a
fejezet elején lathatd tablazathoz nagyon hasonlé formatumot adott vissza.

Vajon honnan tudtam a [10]-es sorban, hogy van a $dataset.Tables tagjellem-
z6nek (jobban mondva nem is annak, hanem a Tables témb egyes elemeinek) Rows
tulajdonsaga, amit a Select-Object-tel ki tudok fejteni? Ezt nem nagyon lehet tudni
magabadl a PowerShell segitségével, mert - mint ahogy az ADSI objektumoknal is lattuk -
itt is COM objektumok huzédnak meg a hattérben. Nézziik, mit latunk:

[14] PS C:\> $dataset.tables[0] | Get-Member -MemberType properties

TypeName: System.Data.DataRow

Name MemberType Definition

e-mail Property System.String e-mail {get;set;}
ID Property System.Int32 ID {get;set;}

Név Property System.String Név {get;set;}
Telefon Property System.String Telefon {get;set;}

A Tables témbben csak egy elem van, igy néztem annak tulajdonsag tipusu tagjel-
lemzéit, de ott nem szerepel Rows. Ezzel szemben mégis van:

[15] PS C:\> Sdataset.tables[0].rows

ID Név e-mail Telefon

1 Sobés Tibor soostibor@citro... 123-45678
2 Vegetari Jéanos vj@sehol.hu 654-6543
3 Fajdalom Csilla fcs@valahol.hu 161-6161

Ezek utdan hogyan tudjuk ezeket az adatokat kezelni? A $Srecords tomb egyes ele-
mei maguk az adatrekordok. Példaul a masodik sorra igy lehet hivatkozni:

[16] PS C:\> Srecords([1l]

2 Vegetéari Janos vj@sehol.hu 654-6543

Ezen adatrekord egyik mez6jére mar pedig a szokasos tulajdonsag-hivatkozassal:

[17] PS C:\> Srecords[1l].Név
Vegetari Jénos

Természetesen SQL adatokat mddositani is lehet, ehhez a fenti példat ugy kell meg-
valtoztatni, hogy az SQL utasitasban valamilyen adatmanipulaciés parancsot kell kiadni.
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Megjegyzés

A 64-bites Windows XP-n a fenti SQL-es PowerShell kifejezések hibat adnak a ,,normal”
PowerShell ablakban futtatva. Ennek oka az, hogy a sziikséges ODBC driver 64-bites val-
tozata nincsen benne az operacids rendszerben, csak a 32-bites valtozat, amit csak 32
bites alkalmazasbdl szdélithatunk meg. Ha ilyen hibat tapasztalunk, akkor futtassuk a
fenti kédot 32-bites PowerShell ablakban, ami szintén elérhet6 a 64-bites gépen is, az
mar mikodni fog minden baj nélkiil.
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2.12 COM objektumok kezelése

A Component Object Model (COM) a Microsoft altal 1993-ban kifejlesztett interfész
szabvany szoftverkomponensek kozti kommunikacidra. Segitségével minden ilyen prog-
ramnyelven, amely tdmogatja ezt a szabvanyt, lehet késziteni olyan szoftverkomponense-
ket, amelyek képesek egymassal kommunikalni és dinamikusan egymas objektumait Iét-
rehozni, kezelni. S6t! Akar szkriptnyelvekbél (VBScript, PowerShell) is meg lehet szélitani
ezeket a komponenseket, mint ahogy az aldbbiakban lathatd lesz.

A COM-ba szamos mas ,altechnoldgia” tartozik: OLE, OLE Automation, ActiveX,
COM+ és DCOM.

2.12.1 A Windows shell kezelése

Maga a Windows grafikus keretprogramja, shellje is COM objektum, azaz megszolit-
hatd, a publikus metddusai és tulajdonsagai meghivhatdk, lekérdezhet6ek. Ehhez el6szor
meg kell hivni az shellt, ezt a PowerShellben nagyon egyszerlien, a new-object -com
commandlettel tehetjik meg:

[2] PS C:\> $sh = new-object -com Shell.Application

Miutan ezt az objektumot még tobbszor akarom hasznalni, ezért egy $sh valtozéba
tettem. Nézziilk meg ennek tagjellemzéit:

[3] PS C:\> $sh | gm

TypeName: System. ComObject#{efd84b2d-4bcf-4298-be25-eb542a59fbda}

Name MemberType Definition

AddToRecent Method void AddToRecent (Variant, string)
BrowseForFolder Method Folder BrowseForFolder (int, string, int...
CanStartStopService Method Variant CanStartStopService (string)
CascadeWindows Method void CascadeWindows ()

ControlPanelItem Method void ControlPanelltem (string)

EjectPC Method void EjectPC ()

Explore Method void Explore (Variant)

ExplorerPolicy Method Variant ExplorerPolicy (string)

FileRun Method void FileRun ()

FindComputer Method void FindComputer ()

FindFiles Method void FindFiles ()

FindPrinter Method void FindPrinter (string, string, string)
GetSetting Method bool GetSetting (int)
GetSystemInformation Method Variant GetSystemInformation (string)
Help Method void Help ()

IsRestricted Method int IsRestricted (string, string)
IsServiceRunning Method Variant IsServiceRunning (string)
MinimizeAll Method void MinimizeAll ()

NameSpace Method Folder NameSpace (Variant)
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Open Method void Open (Variant)

RefreshMenu Method void RefreshMenu ()

ServiceStart Method Variant ServiceStart (string, Variant)
ServiceStop Method Variant ServiceStop (string, Variant)
SetTime Method void SetTime ()

ShellExecute Method void ShellExecute (string, Variant, Vari...
ShowBrowserBar Method Variant ShowBrowserBar (string, Variant)
ShutdownWindows Method void ShutdownWindows ()

Suspend Method void Suspend ()

TileHorizontally Method void TileHorizontally ()

TileVertically Method void TileVertically ()

ToggleDesktop Method void ToggleDesktop ()

TrayProperties Method void TrayProperties ()

UndoMinimizeALL Method void UndoMinimizeALL ()

Windows Method IDispatch Windows ()

WindowsSecurity Method void WindowsSecurity ()

Application Property IDispatch Application () {get}

Parent Property IDispatch Parent () {get}

Ezzel lathatéva vdltak a Shell.Application tagjellemzéi, azaz a Windows
szkriptbdl is konnyen elérhetd szolgaltatasai, mint példaul a sugd megnyitasa vagy akar
egy mappa megnyitasa a Windows Intéz6ben:

[4] PS C:\> $sh.help()
[5] PS C:\> $sh.explore("C:\scripts")

Természetesen az igy megnyitott Sugdval vagy az Intézével olyan sok mindent nem
tudunk PowerShellel tovabbiakban kezdeni, ez inkdbb csak a COM objektumok kezelésé-
nek a legegyszerlbb és latvanyos demonstrdcidja akart lenni. Sokkal praktikusabb lett
volna példaul a ShutdownWindows metdédus meghivdsa, de ezt a tisztelt olvaséra bi-
zom ©.

2.12.2 WScript osztaly hasznalata

Az el6z6ekben lattuk, hogy a Windows Shellt hogyan lehet szkriptb&l megszdlitani.
Van egy masik COM objektum, a WScript, amelynek Shell alosztalya is hasonld célo-
kat, de még mélyebb szinten valdsit meg. Példaul szeretnénk egy olyan alkalmazassal
kommunikalni, amely nem COM alkalmazas, példaul a Notepaddal. Jobb hijan billenty -
zetlelitéseket tudunk neki kiildenia WScript.Shell osztidly SendKeys metddusaval:

1] PS C:\> $sh = new-object -com wscript.shell
2] PS C:\> $sh.Run ("notepad")

3] PS C:\> $sh.AppActivate ("notepad")
True

[4] PS C:\> $sh.AppActivate ("notepad"); $sh.SendKeys ("kakukk!")
True
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Az [1]-es sorban elinditom a notepad-et a Run metddussal. Aztdn el6térbe helyezem
az ablakat, hogy 6 kapja a billenty(lelitéseket, majd kikiildém a billenty(zetitéseket. Az
alabbi képerny6fotdn latszik, hogy a kiadott karakterek tényleg beirddtak a notepad szer-
keszt6fellletére.

kakukk!

A Windows PowerShell

indows Powerfhell
opyright ¢C> 2886 Microsoft Corporation. All rights reserved.

[1]1 P§ C:~> %sh = neuw—ohject —com wscript.shell

[2]1 P§ C:\> %sh.Run("notepad™>

[3]1 PS C:~> $sh._fippActivate("notepad'd

[X'feps G:\> Ssh.AppActivate("notepad'?; %sh.SendKeys<{"kakukk?">
[;I;EPS (RS

62. abra Nem COM alkalmazas vezérlése WScrip.Shell objektummal

Nézzik ennek az objektumnak a tagjellemzéit:

[5] PS C:\> $sh | gm

TypeName: System. ComObject#{41904400-bel8-11d3-a28b-00104bd35090}

Name MemberType Definition

AppActivate Method bool AppActivate (Variant...
CreateShortcut Method IDispatch CreateShortcut
Exec Method IWshExec Exec (string)
ExpandEnvironmentStrings Method string ExpandEnvironmentS...
LogEvent Method bool LogEvent (Variant, s...
Popup Method int Popup (string, Varian...
RegDelete Method void RegDelete (string)
RegRead Method Variant RegRead (string)
RegWrite Method void RegWrite (string, Va...
Run Method int Run (string, Variant,...
SendKeys Method void SendKeys (string, Va...
Environment ParameterizedProperty IWshEnvironment Environme...
CurrentDirectory Property string CurrentDirectory (...
SpecialFolders Property IWshCollection SpecialFol...

Lathatd, hogy a billenty(leltések mellet tobbek kozott registry-szerkeszt6, shortcut-
|étrehozo és dialdgusablak-kiraké metddusai is vannak.

A WScriptnek nem csak Shell alosztalya van, hanem Network is. Ezzel szdmtalan hasz-
nos haldzattal kapcsolatos miveletet tudunk végrehajtani:

[11] PS I:\>Sws | gm

TypeName: System. ComObject#{24beb5a3l-edfe-11d2-b933-00104b365c9f}

Name MemberType Definition
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AddPrinterConnection Method void AddPrinterConnection (string...
AddWindowsPrinterConnection Method void AddWindowsPrinterConnection
EnumNetworkDrives Method IWshCollection EnumNetworkDrives ()
EnumPrinterConnections Method IWshCollection EnumPrinterConnect...
MapNetworkDrive Method void MapNetworkDrive (string, str...
RemoveNetworkDrive Method void RemoveNetworkDrive (string,
RemovePrinterConnection Method void RemovePrinterConnection (str...
SetDefaultPrinter Method void SetDefaultPrinter (string)
ComputerName Property string ComputerName () {get}
Organization Property string Organization () {get}

Site Property string Site () {get}

UserDomain Property string UserDomain () {get}

UserName Property string UserName () {get}

UserProfile Property string UserProfile () {get}

Nézziink példdul egy haldzati meghajtok felsorolasat:

[12] PS C:\> $ws = New-Object -com WScript.Network
[13] PS C:\> Sws.EnumNetworkDrives ()

I

\\K-FILEl\soostibor$

2.12.3 Alkalmazasok kezelése

A COM altal nyujtott interfész lehet6vé teszi, hogy nem csak a Windows kiilonb6z6
funkciéit tudjuk elérni, hanem a legtobb alkalmazas is elérhetévé tesz olyan objektumo-
kat, amelyek hasznos szolgaltatasait felhasznalhatjuk szkriptjeinkben. A legegyszer(ibb
erre vonatkozo példa az Internet Explorer megszdlitdsa, amelyben nem csindlok semmit,
csak lathatd mdédon elinditom az alkalmazast:

[17] PS C:\> $ie = New-Object -ComObject InternetExplorer.Application
[18] PS C:\> Sie.visible=S$Strue

Nézzink egy kicsit bonyolultabb példat, olvastassunk be egy Word dokumentumot,
de csak az emberi fogyasztasra szant értelmes széveget! Ez nem olyan egyszer( feladat,
hiszen ha egyszer( fajlmUvelettel probalkoznank, akkor a Word dokumentum mindenféle
formazo informacidjat is beolvassuk, és abbdl elég nehéz kinyerni a tényleges szoveget.
Szerencsére a Word is rendelkezik COM feliilettel, igy az aldbbi néhany soros szkripttel
kénnyen felolvastathatjuk az ,igazi” szoveget a dokumentumbol:

[25] PS I:\>SwordApp = New-Object -COM Word.Application

[26] PS I:\>$file = (Get-Item C:\ docs\tematikédk.docx) .FullName
[27] PS I:\>$doc = $wordApp.Documents.Open ($file)

[28] PS I:\>S$text = $doc.Content.Text
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[29] PS I:\>Stext

Microsoft PowerShell for Administrators Who Should AttendAnyone Who Scrip
ts For Windows - this course will help you build scripting skills in PowerS
hell when you are coming from a background in scripting on Windows operatin

[30] PS I:\>SwordApp.Quit ()

A szkript elején megszélitom a Word.Application COM objektumot és betdltom
a SwordApp valtozéba, majd a megnyitandé dokumentum elérési Gtjat berakom egy
vdltozéba, majd a SwordApp segitségével megnyitom ezt a fajlt. Mivel nem rendelkez-
tem arrdl, hogy a Word lathato legyen, mindez csak a hattérben torténik. A fajl megnyita-
saval egy Uj objektumhoz jutok, magdhoz a dokumentumhoz, majd ennek veszem a nyers
szoveges részét a Sdoc.Content . Text kifejezés segitségével, amit a [29]-es sorban ki
is irattam a konzolra.

llyen jellegl alkalmazasok kezelésekor illik azokat a végén bezarni, hogy ne foglalja fe-
leslegesen a memdriat. Ezt a [30]-as sorban tettem meg.

Természetesen az el6z6 két példa csak izelité prébalt lenni a COM objektumok keze-
Iésébdl, nem kivantam egy komplett COM szakkdnyvet irni, hiszen ennek mar széles a
szakirodalma. A Iényeg az, hogy barmilyen COM objektum nagyon egyszer(ien megszolit-
haté PowerShellbél, igy egy meglevs, példaul VBScriptben irt példa nagyon egyszeriien
atemelhet6 PowerShellbe.
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3. Bovitmények
|

A PowerShell bar jelenleg az 1.0-3s verzional tart, és ezzel egyiitt jar az, hogy van né-
hany hianyossaga, de mégis konnyl ezeket orvosolni, hiszen nagyon jol bévithetd. Akar a
korabban latott, programozast nem igényl6 mddon, mint példdul az 1.5.10 Objektumok
testre szabdsa, kiegészitése fejezetben latott types.pslxml segitségével, akar komolyabb
programozast igényl6 modon. Ez utdbbi részleteibe ebben a kdnyvben nem megyilink
bele, egyrészt mert én nem vagyok fejleszt6, ezért nem is értek hozza, masrészt ez a
konyv kifejezetten rendszergazdaknak irédott. Szerencsére j6 néhany funkcié megvaldsi-
tdsdra kilonboz6 szoftvercégek és felhasznaldi kozosségek elkészitették ezeket a progra-
mozast igényl6 bévitményeket, a snap-in-eket. Ezek kozil itt példaként bemutatok néha-
nyat, amelyek vagy ingyenesen hozzaférhetdk, vagy valamely Microsoft kiszolgalé szoft-
ver (Exchange Server 2007) részeként elérhet&k.

3.1 Quest - ActiveRoles Management Shell for
Active Directory

A 2.9 Felhaszndlo-menedzsment, Active Directory fejezetben lattuk, hogy a cimtar ke-
zelése még nem 100%-os az alap PowerShellben. Jérészt COM objektumok huzédnak meg
a felszin alatt, és ezek adaptdldasa nem tortént még meg tokéletesen, nem igazan
»powershell-szer(i” a kezelésiik. Ennek orvoslasara készitett a Quest Software egy bévit-
ményt, ami ingyenesen letdlthetd a weboldalukrol™.

Nézzik, milyen Uj cmdleteket kinal ez a bévitmény a telepités és a PSSnap-in hozza-
addsa utdn:

PS C:\Users\Administrator> Add-PSSnapin Quest.ActiveRoles.ADManagement
PS C:\Users\Administrator> Get-Command -PSSnapin Quest.ActiveRoles.ADManagem
ent

CommandType Name Definition

Cmdlet Add-QADGroupMember Add-QADGroupMember [-Ident...
Cmdlet Add-QADPasswordSettingsObj... Add-QADPasswordSettingsObj...
Cmdlet Add-QADPermission Add-QADPermission [-Identi...
Cmdlet Connect-QADService Connect-QADService [-Proxy...
Cmdlet Convert-QADAttributeValue Convert-QADAttributeValue
Cmdlet Deprovision-QADUser Deprovision-QADUser [-Iden...
Cmdlet Disable-QADUser Disable-QADUser [[-Identit...
Cmdlet Disconnect-QADService Disconnect-QADService [-Pr...
Cmdlet Enable-QADUser Enable-QADUser [[-Identity...
Cmdlet Get-QADComputer Get-QADComputer [[-Identit...
Cmdlet Get-QADGroup Get-QADGroup [[-Identity]

" http://www.quest.com/powershell/activeroles-server.aspx
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Cmdlet Get-QADGroupMember Get-QADGroupMember [-Ident...
Cmdlet Get-QADObject Get-QADObject [[-Identity]...
Cmdlet Get-QADObjectSecurity Get-QADObjectSecurity [-Id...
Cmdlet Get-QADPasswordSettingsObject Get-QADPasswordSettingsObj...
Cmdlet Get-QADPermission Get-QADPermission [-Identi...
Cmdlet Get-QADPSSnapinSettings Get-QADPSSnapinSettings [-...
Cmdlet Get-QADRoOtDSE Get-QADRooOtDSE [-Proxy] [-...
Cmdlet Get-QADUser Get-QADUser [[-Identity] <...
Cmdlet Get-QARSAccessTemplate Get-QARSAccessTemplate [[-..
Cmdlet Get-QARSAccessTemplatelLink Get-QARSAccessTemplatelLink. ..
Cmdlet Move-QADObject Move-QADObject [-Identity]...
Cmdlet New-QADGroup New-QADGroup [-Name] <Stri...
Cmdlet New-QADObject New-QADObject [-Name] <Str...
Cmdlet New-QADPasswordSettingsObject New-QADPasswordSettingsObj...
Cmdlet New-QADUser New-QADUser [-Name] <Strin...
Cmdlet New-QARSAccessTemplateLink New-QARSAccessTemplateLink. ..
Cmdlet Remove-QADGroupMember Remove-QADGroupMember [-Id...
Cmdlet Remove-QADObject Remove-QADObject [-Identit...
Cmdlet Remove-QADPasswordSettings... Remove-QADPasswordSettings...
Cmdlet Remove-QADPermission Remove-QADPermission [-Inp...
Cmdlet Remove-QARSAccessTemplatelLink Remove-QARSAccessTemplatel...
Cmdlet Rename-QADObject Rename-QADObject [-Identit...
Cmdlet Set-QADGroup Set-QADGroup [-Identity] <...
Cmdlet Set-QADObject Set-QADObject [[-Identity]..
Cmdlet Set-QADObjectSecurity Set-QADObjectSecurity [-Id...
Cmdlet Set-QADPSSnapinSettings Set-QADPSSnapinSettings [-..
Cmdlet Set-QADUser Set-QADUser [-Identity] <I...
Cmdlet Set-QARSAccessTemplatelLink Set-QARSAccessTemplateLink. ..
Cmdlet Unlock-QADUser Unlock-QADUser [[-Identity...

A cmdletek f6névi részében a QAD utal a Quest Active Directory kifejezésre, ezzel ki-
vanta a gyartd megkilonboztetni a cmdletjeit a nagy valdszintiséggel hasonld neveken
majd egyszer a Microsofttdl érkezé Active Directoryval kapcsolatos cmdletektdl.

Nézziink példaul egy uj felhasznald létrehozdsat:

PS C:\Users\Administrator> New-QADUser -Name "QAD User" -ParentContainer dem
6 -UserPassword "P@sswOrd"

Name

QAD User

Type

user

DN

CN=QAD User, OU=Dem6, DC=iqg. ..

Nagyon tomor kifejezés. Felhivom a figyelmet a —-ParentContainer paraméterre,
ahol nem kellett teljes distinguished name adatot megadni, hanem csak elég volt a szer-
vezeti egység neve. Bar a help félrevezet§, distinguished name-rél beszél:

PARAMETERS
-ParentContainer <IdentityParameter>
Specify the distinguished name (DN) of the container in which you w
ant this cmdlet to create a new user account.
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De itt valdjaban barmilyen nevét megadhatjuk a szlil§ konténernek, ami egyedileg
azonositja azt a helyet, ahova létre szeretnénk hozni a felhasznalot. Az én teszt kornyeze-
temben csak egy Demo OU-van, igy elég volt ennyit irni.

Nézzik, hogyan tudjuk ezt az Uj felhasznalot egy csoportba rakni:

PS C:\Users\Administrator> Add-QADGroupMember "Csoport" -Member "QAD User"

Name Type DN

CN=QAD User,OU=Demd, DC=iq. ..

QAD User user

Ez sem tul bonyolult. Az AD objektumokon vald jogosultsdgkezelés mar nem ilyen
egyszer(, de az ADSI lehet&ségekhez képest azért nagysagrendekkel kényelmesebb a
munka. Nézziink példaul jogosultsagolvasast a Demd OU-n:

PS C:\Users\Administrator> Get-QADPermission "Demdé" -Inherited -SchemaDefaul

t

Permissions for: igjb.w08/Demd

WARNING: 2 columns do not fit into the display and were removed.

Ctrl Account Rights

Deny Everyone Special
NT AUTHORITY\ENTERPRISE DOMAIN CONTRO... Special
NT AUTHORITY\Authenticated Users Special
NT AUTHORITY\SYSTEM Full control
igjb.w08\Domain Admins Full control
igjb.w08\Account Operators Create/Delete user
igjb.w08\Account Operators Create/Delete group
igjb.w08\Account Operators Create/Delete computer
igjb.w08\Account Operators Create/Delete inetOrgPerson
igjb.w08\Print Operators Create/Delete printQueue
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Account Restrictions
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Account Restrictions
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Logon Information
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Logon Information
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Group Membership
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Group Membership
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read General Information
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read General Information
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Read Remote Access Infor...
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible ... Read Remote Access Infor...
NT AUTHORITY\ENTERPRISE DOMAIN CONTRO... Read tokenGroups
NT AUTHORITY\ENTERPRISE DOMAIN CONTRO... Read tokenGroups
NT AUTHORITY\ENTERPRISE DOMAIN CONTRO... Read tokenGroups
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Special
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Special
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible Special
NT AUTHORITY\SELF Special

Full control
List Contents
Special

igjb.w08\Enterprise Admins
igjb.w08\Pre-Windows 2000 Compatible
igjb.w08\Administrators
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Miel6tt nagyon belemerilnénk, érdemes megnézni, hogy milyen alapbedllitasokkal
mikodik ez a snap-in, hiszen ezek szabalyozzak példaul egy keresés maximalis talalatainak
szamat:

PS C:\Users\Administrator> get-help Get-QADPSSnapinSettings

NAME
Get-QADPSSnapinSettings

SYNOPSIS
View default settings that apply to all cmdlets of this PowerShell snap
-in.

SYNTAX
Get-QADPSSnapinSettings [-DefaultExcludedProperties] [-DefaultPropertie
sExcludedFromNonBaseSearch] [-Integer8AttributesThatContainDateTimes] [
-Integer8AttributesThatContainNegativeTimeSpans] [-DefaultPageSize] [-D
efaultSizeLimit] [-DefaultSearchScope] [-DefaultWildcardMode] [-Default
OutputPropertiesForUserObject] [-DefaultOutputPropertiesForGroupObject]
[-DefaultOutputPropertiesForComputerObject] [-DefaultOutputPropertiesF
orAdObject] [-DefaultOutputPropertiesForPasswordSettingsObject] [<Commo
nParameters>]

Nézzink par ilyen paramétert:

PS C:\Users\Administrator> Get-QADPSSnapinSettings -DefaultSizeLimit
1000

PS C:\Users\Administrator> Get-QADPSSnapinSettings -DefaultSearchScope
Subtree

Természetesen ezeket atéllithatjuk a set-QADPSSnapinSettings cmdlettel.

Még egy fontos cmdletet nézziink meg! Ehhez elGszor figyeljik meg, hogy milyen
formaban kapjuk meg az adatokat ezen cmdletek futtatdsa utan! Példaul mit ad egy fel-
hasznalé LastLogon attribdtuma:

PS C:\Users\Administrator> Get-QADUser "Administrator" | ForEach-Object {s_.
LastLogon}

Value DisplayName

2008.09.02. 11:57:23 2008. szeptember 2.

Szemre egész szép datetime formatumot kaptam, de ezt ellenérizziik azért le:

PS C:\Users\Administrator> (Get-QADUser "Administrator"
.LastLogon}) .gettype ()

ForEach-Object {$_

IsPublic IsSerial Name BaseType

True False DisplayNameWrapper 1 System.ValueType
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Hat ez mégsem az! Hiszen az AD nem .NET objektumokat tarol, ezért sziikséges lehet
ezeket az attributumokat .NET-es tipussa alakitani. Nézzik ezt meg a fenti példat folytat-
val Hamozzuk ki ebbdl a csomagolasbdl az AD objektumot, nézzilk az eredeti cimtarbe-
jegyzést! Itt valami olyasmit csinalok, mint a PowerShell psbase nézete:

PS C:\Users\Administrator> Get-QADUser "Administrator" | ForEach-Object {$ .
DirectoryEntry}

distinguishedName

{CN=Administrator,CN=Users,DC=igjb, DC=w08}

PS C:\Users\Administrator> Get-QADUser "Administrator" | ForEach-Object {$ .
DirectoryEntry.LastLogon}

Na, de hol a LastLogon attribUtum értéke? Az utolsé parancsnal nem nyomdahiba
miatt nincs eredmény, hanem nincs a kifejezésnek semmi visszatérési értéke. Ennek lat-
hatova tételére van a Convert-QADAttributeValue cmdlet:

PS C:\Users\Administrator> Get-QADUser "Administrator" | ForEach-Object {$
DirectoryEntry.LastLogon} | Convert-QADAttributeValue -OutputTypeName DateTi
me

2008. szeptember 2. 11:57:23

Ez marigazi DateTime értéket ad.

Osszefoglalasul elmondhatjuk, hogy nagyon kényelmessé teszik az Active Directory-
val kapcsolatos munkankat ezek a cmdletek. A snap-in-hez részletes dokumentaciot is
kapunk, igy ezek alapjan mindenki maga is felderitheti a Quest cmdleteit.
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3.2 PCX - PowerShell Community Extensions

Lelkes PowerShell fejleszt6k futtatnak egy projektet, amelyben lgyes kis bévitménye-
ket készitenek a PowerShellhez. Az igy |étrehozott ,,termék” telepit6je letltheté a projekt
weboldalarél™. Telepités utdn szamos valtozason esik keresztll a PowerShell kérnyeze-
tlink, ezeknek jo része az alabbi sok Uj cmdlet, de kapunk uj fliggvényeket, promptokat és

providereket is.

[4] PS I:\>get-command -PSSnapin pscx

CommandType Name Definition

Cmdlet ConvertFrom-Base64 ConvertFrom-Base64 [-Baseb6..
Cmdlet ConvertTo-Base64 ConvertTo-Base64 [-Path] <...
Cmdlet ConvertTo-MacOs9LineEnding ConvertTo-MacOs9LineEnding. ..
Cmdlet ConvertTo-UnixLineEnding ConvertTo-UnixLineEnding [...
Cmdlet ConvertTo-WindowsLineEnding ConvertTo-WindowsLineEndin. ..
Cmdlet Convert-Xml Convert-Xml [-Path] <Strin...
Cmdlet Disconnect-TerminalSession Disconnect-TerminalSession...
Cmdlet Export-Bitmap Export-Bitmap [-Bitmap] <B...
Cmdlet Format-Byte Format-Byte [-Value] <Inté6...
Cmdlet Format-Hex Format-Hex [-Path] <String...
Cmdlet Format-Xml Format-Xml [-Path] <String...
Cmdlet Get-ADObject Get-ADObject [-Domain <Str...
Cmdlet Get-Clipboard Get-Clipboard [-Text] [-Ve...
Cmdlet Get-DhcpServer Get-DhcpServer [-Server <S...
Cmdlet Get-DomainController Get-DomainController [-Ser...
Cmdlet Get-ExportedType Get-ExportedType [-Assembl...
Cmdlet Get-FileVersionInfo Get-FileVersionInfo [-Path...
Cmdlet Get-ForegroundWindow Get-ForegroundWindow [-Ver...
Cmdlet Get-Hash Get-Hash [-Path] <String[]...
Cmdlet Get-MountPoint Get-MountPoint [[-Volume] .
Cmdlet Get-PEHeader Get-PEHeader [-Path] <Stri...
Cmdlet Get-Privilege Get-Privilege [[-Identity]..
Cmdlet Get-PSSnapinHelp Get-PSSnapinHelp [-Path] <...
Cmdlet Get-Random Get-Random [-Verbose] [-De...
Cmdlet Get-ReparsePoint Get-ReparsePoint [-Path] <...
Cmdlet Get-ShortPath Get-ShortPath [-Path] <Str...
Cmdlet Get-TabExpansion Get-TabExpansion [-Line] <...
Cmdlet Get-TerminalSession Get-TerminalSession [[-Com...
Cmdlet Import-Bitmap Import-Bitmap [-Path] <Str...
Cmdlet Join-String Join-String [-Strings] <St...
Cmdlet New-Hardlink New-Hardlink [-Path] <Stri...
Cmdlet New-Junction New-Junction [-Path] <Stri...
Cmdlet New-Shortcut New-Shortcut [-Path] <Stri...
Cmdlet New-Symlink New-Symlink [-Path] <Strin...
Cmdlet Out-Clipboard Out-Clipboard [-InputObjec...
Cmdlet Ping-Host Ping-Host [-HostName] <PSO...
Cmdlet Remove-MountPoint Remove-MountPoint [[-Name]...
Cmdlet Remove-ReparsePoint Remove-ReparsePoint [-Path...
Cmdlet Resize-Bitmap Resize-Bitmap [-Bitmap] <B...
Cmdlet Resolve-Assembly Resolve-Assembly [-Name] <...

" http://www.codeplex.com/PowerShellCX
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Cmdlet Resolve-Host Resolve-Host [-HostName] <...
Cmdlet Select-Xml Select-Xml [-Path] <String...
Cmdlet Send-SmtpMail Send-SmtpMail [-InputObjec...
Cmdlet Set-Clipboard Set-Clipboard [-Text <Stri...
Cmdlet Set-FileTime Set-FileTime [-Path] <Stri...
Cmdlet Set-ForegroundWindow Set-ForegroundWindow [[-Ha...
Cmdlet Set-Privilege Set-Privilege [-Privileges...
Cmdlet Set-VolumeLabel Set-VolumeLabel [[-Path] <...
Cmdlet Split-String Split-String [[-Separator]...
Cmdlet Start-Process Start-Process [[-Path] <St...
Cmdlet Start-TabExpansion Start-TabExpansion [-Verbo...
Cmdlet Stop-TerminalSession Stop-TerminalSession [[-Co...
Cmdlet Test-Assembly Test-Assembly [-Path] <Str...
Cmdlet Test-Xml Test-Xml [-Path] <String[]...
Cmdlet Write-BZip2 Write-BZip2 [-Path] <Strin...
Cmdlet Write-Clipboard Write-Clipboard [-Object] ...
Cmdlet Write-GZip Write-GZip [-Path] <String...
Cmdlet Write-Tar Write-Tar [-Path] <String[...
Cmdlet Write-Zip Write-Zip [-Path] <String[...

Parat kiemelnék a fontosabbak kozul:

cmdlet funkcié

Get-ADObject Active Directory objektumok kiolvasdsa

Get-Privilege, Set-Privilege Felhasznaldi jogok kilistazasa, beallitasa

Out-Clipboard Kimenet atiranyitasa a vagoélapra

Resolve-Host Névfeloldas DNS alapjan

Start-Process Folyamat elinditdsa

Split-String Sztring feldarabolasa akar regex kifejezés
alapjan

Test-XML XML allomany szintaktikus ellen6rzése

Tobb olyan cmdletet is felfedezhetiink, amelyek funkcidjat itt a konyvben korabban
mar .NET osztalyok kozvetlen haszndlataval mar kivaltottuk, de mennyivel elegansabb
igazi cmdletet hasznalni.

Az igazan nagy durranas a PCX Uj providerei:

[6] PS I:\>Get-PSProvider

Name Capabilities Drives

Alias ShouldProcess {Alias}
Environment ShouldProcess {Env}
FileSystem Filter, ShouldProcess {C, A, D, E...}
Function ShouldProcess {Function}
Registry ShouldProcess {HKLM, HKCU}
Variable ShouldProcess {Variable}
Certificate ShouldProcess {cert}
FeedStore ShouldProcess {Feed}
AssemblyCache ShouldProcess {Gac}
DirectoryServices ShouldProcess, Credentials {IQJB}
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Lathatjuk, hogy van egy FeedStore nevezetl Uj provider, amely taplal egy , feed”
nevezet(i PSDrive-ot, amellyel RSS forrdasokhoz tudunk csatlakozni:

[12]

Type
folder
feed
feed

PS I:\>get-childitem feed:

Name

Microsoft Feeds
Microsoft Technet
PowerShell Pro!

ItemCount UnreadItemCount

100 100
92 92
21 10

Vagy észrevehetjiik, hogy maga az Active Directory adatbazis is lathaté PSDrive-

27

ként! Navigdljunk egy keveset ebben a meghajtéban a ,fajlkezel6” cmdletekkel:

5# cd adatum:
Adatum.com\

6# dir

2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2008.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.
2007.

01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
01.
03.
01.
01.
01.
01.
01.
01.

7# cd finance
Adatum.com\finance

8# dir

2007.
2008.
2008.
2007.

01.
03.
03.
01.

LastWriteTime Type Name
01 19:47 builtinDomain Builtin
01. 19:47 container Computers
03. 19:05 organizationalUnit Contractors
01. 19:47 organizationalUnit Domain Controllers
03. 19:04 organizationalUnit Finance
01 19:47 container ForeignSecurityPrincipals
01. 19:47 infrastructureUpdate Infrastructure
03. 19:04 organizationalUnit ITAdmins
03. 19:04 organizationalUnit Legal
01. 19:47 lostAndFound LostAndFound
03. 19:04 organizationalUnit Marketing
03. 17:54 organizationalUnit Microsoft Exchange Security
24 0:02 msExchSystemObjec... Microsoft Exchange System Ob...
01 19:47 msDS-QuotaContainer NTDS Quotas
01. 19:47 container Program Data
03. 19:05 organizationalUnit Resources
03. 19:04 organizationalUnit Sales
01 19:47 container System
01 19:47 container Users
LastWriteTime Type Name
03. 19:50 group Finance
31 14:16 user Katie Jordan
31. 14:16 user Linda Mitchell
03. 19:49 user Qin Hong

Nézziink egy konkrét elemet, mondjuk ,Katie Jordan”-t, és az 6 tulajdonsagait:
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9# Su = get-item 'Katie Jordan'

22# Su | f1 *

PSPath : Pscx\DirectoryServices: :ADATUM: \Finance\Katie Jordan
PSParentPath : Pscx\DirectoryServices: :ADATUM: \Finance
PSChildName : Katie Jordan

PSDrive : ADATUM

PSProvider : Pscx\DirectoryServices

PSIsContainer : False

Type : user

Name : Katie Jordan

Description :

LastWriteTime : 2008.03.31. 14:16:59

FullName : ADATUM: \Finance\Katie Jordan

CanonicalName : Adatum.com/Finance/Katie Jordan
DistinguishedName : CN=Katie Jordan,OU=Finance, DC=Adatum, DC=com
Types : {top, person, organizationalPerson, user}
Entry : System.DirectoryServices.DirectoryEntry
IsContainer : False

Lathatjuk, hogy ez még nem az ,igazi” felhasznaldi objektum, megint csak egy ,cso-
magoldast” 1atunk, a belsejét az Entry tulajdonsagon keresztil érjik el:

23# $u2 = Su.Entry
24% $u2 | f1l *

objectClass : {top, person, organizationalPerson, user}

cn : {Katie Jordan}

sn : {Jordan}

givenName : {Katie}

distinguishedName : {CN=Katie Jordan,OU=Finance, DC=Adatum, DC=
com}

instanceType : {4}

whenCreated : {2007.01.04. 3:14:59}

whenChanged : {2008.03.31. 21:16:59}

displayName : {Katie Jordan}

uSNCreated : {System._ ComObject}

memberOf : {CN=Finance, OU=Finance, DC=Adatum, DC=com}

uSNChanged : {System. ComObject}

department : {Finance}

company : {Contoso, Ltd}

A felhasznaléi attribitumok maddositasa is nagyon egyszerd, de itt se felejtsik el a
memariaban tarolédd adatokat az AD-ba beirnia setinfo () metddussal!

27# S$Su2.department = "Séhivatal"
28# $u2.setinfo ()

Uj felhasznalé létrehozésa sem nagy 6rddngosség:
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41# new-item -Path "ADATUM:\Finance" -Name "Uj juzer" -type user

LastWriteTime Type Name

2008.05.08. 14:07 user U3 jtzer

A fenti AD-val kapcsolatos példak promtjaban is lathaté némi trikk, a kett&s kereszt
jelzi, hogy rendszergazda jogkorrel ténykedem a gépemen.

Mindenképpen érdemes rendszeresen nézegetni a PCX honlapjat, hiszen gyakran je-
lennek meg frissitések ehhez a bévitménycsomaghoz, rdaddsul a forraskédot is le lehet
tolteni és meg lehet szemlélni.
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3.3 Exchange Server 2007

Sok informatikus elsé taldlkozadsa a PowerShellel az Exchange Server 2007 kapcsan
tértént meg, nalam is ez a helyzet. Hiszen mig a Windows XP, Server 2003, Vista, s6t még
a Windows Server 2008 esetében is opciondlis ez a komponens, nem kotelezé alkalmazni,
addig az Exchange Server 2007 Gzemeltetése soran nem lehet megkeriilni a hasznalatat.

Ebben a fejezetben nem kivdnok az Exchange Server 2007 részleteibe belefolyni, igy
azok is batran elolvashatjak, akik azt nem ismerik. A célom inkdbb a PowerShell bévitési
lehet6ségeinek bemutatdsa, illetve azon eltérések, ujdonsdgok kiemelése az ,alap”
PowerShellhez képest, amelyek — véleményem szerint — elérevetitik a PowerShell tovabb-
fejlesztésének iranyait is.

A PowerShell modularis, bGvithet6 parancssori kornyezet, azaz a meglevé parancs-
készletet Ujabbakkal lehet kiegésziteni beépil6 modulok (snap-in) telepitésével. Tobb
ilyet mar az el6z6 fejezetben is bemutattam, de az Exchange Server 2007 lGzemeltet&i
programcsomagja (Exchange Management Tools) is telepit ilyen beépilé modult.

3.3.1 Te jo ég! Csak nem egy ujabb parancssori kornye-
zet?
Ha az Exchange Server 2007 programcsoportbdl inditjuk el az Exchange Management

Shell-t, az elnevezés alapjan megijedhetlink, hogy ez egy Ujabb parancssori kérnyezet, de
szerencsére nem.

Administrator

— =
E Manage Your Server 5! My Computer
.
(| / windows Explorer B’ Control Panel
A Administrative Tools
@ RNokepad 2 Windmas Catalog
‘“ Windows Update
H Wil (e Accessories N
Skartup N

Command Pram & Internet Explorer
L‘Q Outlook Express

1. Remots Assistance

Administrative Tools

@ Micr wchang

Windows Powershell 1.0

3 Exchange Management Console

Device Emulataor Preview
Microsoft Windows Mobile 5.0 MSFP Emulator Images

Windows Suppart Tools

Log OFF @ Shut Down

63. abra Az Exchange Management Shell helye a Start meniiben
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Ha rakattintunk az ikonra, akkor egy PowerShell ablakot kapunk, de ez nem teljesen
ugyanolyan, mint az ,igazi” PowerShell ablak. Ez alaphelyzetben kicsit ,,csunya”, fekete a
hattere, nincs bekapcsolva a Quick Edit Gzemmad, kicsi az ablak puffermérete. De termé-
szetesen ezeket a hidnyossagokat nyugodtan orvosolhatjuk.

A masik kilonbség az ,igazi” PowerShell ablakhoz képest, hogy az ablak fejlécében az
ablakot futtaté gép neve és az Active Directory valamely dganak megnevezése lathatd,
valamint alaphelyzetben be van toltve az Exchange snap-in, amit le is kérdezhetiink:

[PS]

Name
PSVersion
Description
manag

Name
PSVersion
Description
Wind

Name
PSVersion
Description
used

Name
PSVersion
Description
Window

Name
PSVersion
Description
to

Name
PSVersion
Description

C:\>Get-PSSnapin

Microsoft.PowerShell.Core
1.0

This Windows PowerShell snap-in contains Windows PowerShell

ement cmdlets used to manage components of Windows PowerShell.

Microsoft.PowerShell.Host
1.0
This Windows PowerShell snap-in

ows PowerShell host.
Microsoft.PowerShell.Management
1.0

This Windows PowerShell snap-in
to manage Windows components.
Microsoft.PowerShell.Security
1.0

This Windows PowerShell snap-in
s PowerShell security.
Microsoft.PowerShell.Utility
1.0

This Windows PowerShell snap-in

manipulate data.

contains

contains

contains

contains

Microsoft.Exchange.Management.PowerShell

1.0

Admin Tasks for the Exchange Server

cmdlets used by the

management cmdlets

cmdlets to manage

utility Cmdlets used

.Admin

Ez Iathatd a fenti lista utolsd helyén. Minden mas tekintetben ez egy ,normalis”
PowerShell ablak, tehat mindaz alkalmazhatd, haszndlhatd benne, amit eddig megszok-

tunk.

Minek kdszonhet6k ezek a valtozadsok az alap PowerShell konzolhoz képest? Ha meg-
nézziik a fenti parancsikon mogotti parancssort, akkor ezt lathatjuk:
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C:\WINDOWS\system32\windowspowershell\vl.0O\powershell.exe -PSConsoleFile
"E:\Program Files\Microsoft\Exchange Server\bin\exshell.pscl" -noexit -
command ". 'E:\Program Files\Microsoft\Exchange Server\bin\Exchange.psl'"

Nem rovid, a Iényege egy konzolfdjl és egy szkript kdzvetlen meghivasa a PowerShell
kornyezet inditasa soran. Nézziik meg ezt a két allomanyt! Els6ként a konzolfajlt:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<PSConsoleFile ConsoleSchemaVersion="1.0">
<PSVersion>1.0</PSVersion>
<PSSnapIns>
<PSSnapIn Name="Microsoft.Exchange.Management.PowerShell.Admin" />
</PSSnapIns>
</PSConsoleFile>

Itt kerll betdltésre az Exchange Server rendszerkezeléssel kapcsolatos cmdleteket
tartalmazd snap-in-je. Nézzik a szkriptet (helyhiany miatt néhany részt kipontoztam):

# Copyright (c) Microsoft Corporation. All rights reserved.

## ALIASES
FHAFH A HF A AR AR AR A A R R A

set-alias 1list format-list
set-alias table format-table

## Confirmation is enabled by default, uncommenting next line will disable
it
# $ConfirmPreference = "None"

## EXCHANGE VARIABLES
FHEFHF R AEHH R AR AR R R R

Sglobal:exbin = (get-itemproperty

HKLM: \SOFTWARE\Microsoft\Exchange\Setup) .MsiInstallPath + "bin\"
Sglobal:exinstall = (get-itemproperty

HKLM: \SOFTWARE\Microsoft\Exchange\Setup) .MsiInstallPath
Sglobal:exscripts = (get-itemproperty

HKLM: \SOFTWARE\Microsoft\Exchange\Setup) .MsiInstallPath + "scripts\"
Sglobal:AdminSessionADSettings =
[Microsoft.Exchange.Data.Directory.AdminSessionADSettings]::Instance
## Reset the Default Domain
Sglobal:AdminSessionADSettings.ViewEntireForest = $false

SFormatEnumerationLimit = 16

## PROMPT
A F R A

## PowerShell can support very rich prompts, this simple one prints the
current

## working directory and updates the console window title to show the
machine

## name and directory.
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function prompt
{
Scwd = (get-location) .Path
Sscope = "View Entire Forest"
if (!$AdminSessionADSettings.ViewEntireForest)
{
Sscope = $AdminSessionADSettings.DefaultScope
}

Shost.UI.RawUI.WindowTitle = "Machine: " + $(hostname) + " | Scope:
" + $scope

Shost.UI.Write("Yellow", Shost.UI.RawUI.BackGroundColor, "[PS]")

" $ cwd> "

}

## FUNCTIONs

FHEH AR H AR AR R
## returns all defined functions

function functions

{
}

## generates a tip of the day
function get-tip
{

}

## only returns exchange commands
function get-excommand
{
if ($Sargs[0] -eg $null)
{
get-command -pssnapin Microsoft.Exchange*
}
else
{
get-command $args[0] | where { $ .psSnapin -ilike
'Microsoft.Exchange*' }
}
}

## only returns PowerShell commands
function get-pscommand

{

}

## prints the Exchange Banner in pretty colors
function get-exbanner

{

}

## shows quickref guide
function quickref

{
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}

function get-exblog
{

invoke-expression 'cmd /c start
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=35786"
}

## now actually call the functions

get-exbanner
get-tip

Ebben a szkriptben lathatjuk néhany valtozé definidlasat, a prompt és az ablak fejléc-
ének bedllitasat, néhany fuggvény definidlasat. Erdekes médon az Exchange snap-in altal
definidlt cmdletek kilistdzasat végz6 get-excommand az nem cmdlet, hanem fliggvény!
Ebbdl kovetkezGen példaul nem miikddik esetében a tab kiegészités, és a get-help
cmdlet sem.

3.3.2 Az Exchange cmdletek feltérképezése

Nem egyszerli ezen Exchange snap-in altal biztositott Uj cmdletek feltérképezése.
Nézzik meg, mennyi 4j cmdletiink van:

[PS] C:\>(get-command —-PSSnapin "Microsoft.Exchange.Management.PowerShell
.Admin") .Count
394

Nem kevés, 394 darab Uj cmdlet, az alap 129-cel szemben! Hogyan lehet ezeket atte-
kinteni? Szerencsére kapunk segitséget egyrészt a get-command, masrészt a get-
help cmdlettdl is. A get-command esetében haszndlhatjuk a verb és a noun paramé-
tereket, amelyekkel be tudjuk hatarolni a cmdleteket. Példaul a levelesladakkal kapcsola-
tos cmdletek listazasa:

[PS] C:\>get-command -noun mailbox

CommandType Name Definition

Cmdlet Connect-Mailbox Connect-Mailbox [-Identity...
Cmdlet Disable-Mailbox Disable-Mailbox [-Identity...
Cmdlet Enable-Mailbox Enable-Mailbox [-Identity]...
Cmdlet Export-Mailbox Export-Mailbox [-Identity]...
Cmdlet Get-Mailbox Get-Mailbox [[-Identity] <...
Cmdlet Import-Mailbox Import-Mailbox [[-Identity...
Cmdlet Move-Mailbox Move-Mailbox [-Identity] <...
Cmdlet New-Mailbox New-Mailbox [-Name] <Strin...
Cmdlet Remove-Mailbox Remove-Mailbox [-Identity]...
Cmdlet Restore-Mailbox Restore-Mailbox [-Identity...
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Cmdlet

Set-Mailbox

Set-Mailbox [-Identity] <M...

Vagy az Osszes exportalast végz6 cmdletek:

[PS] C:\>get-command -verb export

CommandType Name Definition

Cmdlet Export-ActiveSyncLog Export-ActiveSyncLog -File...
Cmdlet Export-Alias Export-Alias [-Path] <Stri...
Cmdlet Export-AutoDiscoverConfig Export-AutoDiscoverConfig ...
Cmdlet Export-Bitmap Export-Bitmap [-Bitmap] <B...
Cmdlet Export-Clixml Export-Clixml [-Path] <Str...
Cmdlet Export-Console Export-Console [[-Path] <S...
Cmdlet Export-Csv Export-Csv [-Path] <String...
Cmdlet Export-ExchangeCertificate Export-ExchangeCertificate...
Cmdlet Export-Mailbox Export-Mailbox [-Identity]..
Cmdlet Export-Message Export-Message [-Identity]..
Cmdlet Export-TransportRuleCollec... Export-TransportRuleCollec...

Ha még ez sem lenne kell6 segitség a keresett cmdlet megtaldlasahoz, akkor a
get-help esetében hasznalhatjuk a role, component és functionality para-

métereket. Nézzlik, mik lehet a role paraméter lehetséges értékei:

Erték Jelentés
*client* *ca* Client Access Server
*edge* *et* Edge Transport server
*hub* *ht* Hub Transport server
*mail* *mb* Mailbox server
*unified* *um* Unified Messaging server
*org* *0a* Exchange Organization
*rpct* *ra* Exchange Recipient
*srv* *sa* Exchange Server
*win* *wa* Windows
*read* *ro* ,Read only” jellegli cmdletek

A component paraméter lehetséges értékei:

Erték Jelentés

*addressing* Cimlistak és e-mail cim hazirendek

*agent* Transport Agent, Content/Sender Filtering, IP
Allow/Block, és Transport Rules

*antispam* IP Allow/Block, Content/Sender Filtering, és Anti Spam

*autoDiscover*

Autodiscover

*calendaring*

Rendelkezésre 3allasi informacidok és erdéforras fidkok
naptarkezelése

*certificate*

Exchange SSL tanusitvanyok
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*classification*

Message Classification és Transport Rule

*client* Outlook Anywhere és CAS Mailbox

*cluster* Clustered Mailbox Server

*compliance* Transport Rule és Journal Rule

*delegate* Exchange Administrator rendszergazda jogosultsagok
*diagnostic* Message Queue és tesztelés

*domain* Remote és Accepted Domain

*extensibility* Transport Agent és Web Services Virtual Directory
*freebusy* Availability Service konfiguracié

*gal* Address List és Offline Address Book

*group* Group/Distribution Group/Dynamic Distribution Group

*highavailability*

Clustered Mailbox Server és Local/Cluster Continuous
Replication

*imap* IMAP és CAS Mailbox
*mailbox* Mailbox, UM Mailbox és postalada jogosultsagok
*mailflow* Transport Agent, Message Queue, Accepted/Remote

Domain, Receive/Send Connector, Edge Subscription, és
Routing Group Connector

*managedfolder*

Messaging Records Management

*mobility* ActiveSync

*oab* Offline Address Book

*outlook* Outlook Provider és Outlook Anywhere

*owa* OWA és Exchange Web Services Virtual Directory

*permission*® Active Directory Permission és Mailbox Permission

*pop* POP3

*publicfolder* Public Folder

*queuing* Message és Message Queue

*recipient* Mail-enabled object (mailbox, contact, user)

*routing* Accepted Domain, AD Site Link és Routing Group
Connector

*rule* Message Classification és Transport/Journal Rule

*search* Exchange Search

*server* Exchange Server

*statistics* Mailbox/Public Folder/Logon Statistic

*storage* Storage Group és Mailbox/Public Folder adatbazis

*um* Unified Messaging

*virtualdirectory*

Client Access Server Virtual Directory

A Functionality paraméter lehetséges értékei:
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Erték Jelentés

Global Exchange szervezet szintje
Server Kiszolgald szintje
User Cimzettek szintje

Példdul a mailbox szerepl kiszolgalokon haszndlhatd, szervezetszint(i jogosultsagok
bedllitasdval kapcsolatos cmdletek listajat az aldbbi médon kérhetjik le:

[PS] C:\>get-help -role *mail* -component *permission* -functionality global

Name Category Synopsis

Get-ADPermission Cmdlet Use the Get-ADPermiss...
Add-ADPermission Cmdlet Use the Add-ADPermiss...
Remove-ADPermission Cmdlet Use the Remove-ADPerm...

Ez mar elég jol beszlikitette az eredetileg 394 darabos listat.

3.3.3 Help szerkezete

Némiképp meglatszik a sugd szerkezetén, hogy mas ,miihelyben” készllt az alap
PowerShell, mint az Exchange Server 2007 beépiil6 modul. Nézzik, hogy hogyan néz ki
egy alap sugé:

——— EHAMPLE 1

list of all available Windo

with names

64. abra Eredeti PowerShell help

Lathatjuk, hogy szépen elkilonild példak vannak feltiintetve. Ezzel szemben egy
Exchange cmdletben a példak nem ennyire részletesek, és formailag sem veheték annyira
észre:

369

——
| —



Exchange Server 2007

65. abra Exchange cmdlet helpje

Valdszinl ennek oka az, hogy az Exchange cmdletek joval Osszetettebbek, gyakran
egymasra épllnek, igy a sugo keretei kozott nehéz lenne értelmes példakat bemutatni.

3.3.4 Felhasznalo- és csoportkezelés

Az Exchange rendszergazda tevékenységei kozé a felhasznaldk és csoportok kezelése
is hozzatartozik, igy az Exchange PowerShell snap-in tartalmaz ezzel kapcsolatos
cmdleteket is. Az alap PowerShellben az [ADSI] tipusjelolével lehet hivatkozni AD ob-
jektumokra, mint ahogy lattuk ezt a 2.9 Felhaszndlo-menedzsment, Active Directory feje-
zetben, az Exchange kérnyezetben még egyszer(bb a helyzet. Ugyan nem teljes értékd az
AD felhaszndlé-menedzsment parancskészlete, hanem kifejezetten csak az Exchange
Server igényeire szabott, de azért igy is sokat profitdlhatunk bel6le. Nézzik példaul a
get-user cmdletet:

[PS] C:\>get-user brian

Name RecipientType

Brian Cox UserMailbox

Nézzik meg kicsit részletesebben Brian-t:
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[PS] C:\>get-user brian |

IsSecurityPrincipal
SamAccountName

sid

SidHistory
UserPrincipalName
ResetPasswordOnNextLogon
AssistantName

City

Company
CountryOrRegion
Department
DirectReports
DisplayName

Fax

FirstName

HomePhone

Initials

LastName

Manager

MobilePhone

Notes

Office

OtherFax
OtherHomePhone
OtherTelephone
Pager

Phone
PhoneticDisplayName
PostalCode
PostOfficeBox
RecipientType
RecipientTypeDetails
SimpleDisplayName
StateOrProvince
StreetAddress

Title

UMDialPlan
UMDtmfMap
AllowUMCallsFromNonUsers
WebPage
TelephoneAssistant
WindowsEmailAddress
IsvValid
OriginatingServer
ExchangeVersion
Name
DistinguishedName
Identity

Guid
ObjectCategory
ObjectClass
WhenChanged
WhenCreated

fl

True

Brian
S-1-5-21-150787130-2833054149-3883060369-1132
{}

Brian@Adatum.com
False

Legal
{}

Brian Cox

Brian

Cox

PR

{}
UserMailbox
UserMailbox

{}
SearchEnabled

Brian@adatum.com

True
SYD-DC1.Adatum.com
0.1 (8.0.535.0)

Brian Cox

CN=Brian Cox,OU=Legal,DC=Adatum, DC=com
Adatum.com/Legal/Brian Cox
debelf52-f0ea-4dal0-b049-8£22c2d45db2
Adatum.com/Configuration/Schema/Person

{top, person, organizationalPerson, user}
2007.01.03. 19:50:42
2007.01.03. 19:17:26
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Lathatd, hogy nagyon sok tulajdonsag lekérdezhetd a felhasznaldi fidkokkal kapcso-
latban. Az Exchange-el kapcsolatos attributumokat nem ezzel, hanem a get-mailbox
cmdlettel lehet lekérdezni.

3.3.5 Get és Set

A fenti tablazatban Brian adatai kozott a Tit1le (beosztas) paraméter lres. Prébaljuk
ezt feltolteni:

[PS] C:\>Su Get-User brian
[PS] C:\>Su.title = 'Portés'
[PS] C:\>Su.title

Portéas

Latszélag sikeriilt beadllitani Brian beosztasat, de ha az Active Directory Users and
Computer eszkdzzel megnézziik Briant, akkor nem latjuk ezt a paramétert:

Brian Cox Properties 2=
tdember OF | Dial-in I Enviranment I Sessions |
Remate contral | Terminal Services Profile | COM+ I

General I Address | Account | Frafile | Telephones  Organization

Title: m

Department: ILega\

LCompany: I

~ Manager

Hame: |

Change... Bioperties Clear

Direct reports:

OF. I Cancel | Apply |

66. abra Beallitottam a beosztast, mégsem latszik

Mi tortént akkor? Az AD-vel kapcsolatos Get—. . . kezdet(i cmdletek nem direktben
dolgoznak a cimtarban, hanem a cimtar-informacidkat betoltik a memériaba. igy az ér-
tékadas utasitdsom is a memdéridban hajtédott végre és nem ténylegesen a felhasznaldi
fiékon. Ezért van az AD-val kapcsolatos Get—-. .. cmdleteknek egy Set—-. .. parjukis,
mert azok mar ténylegesen beirjak az értékeket a cimtar adatbazisdba. Nézziik meg, hogy
hogyan lehet ténylegesen cimtarparamétereket megvaltoztatni a Set-User cmdlettel:
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[PS] C:\>Set-User brian -Title "Portéas"

[PS] C:\>Get-User brian

Brian Cox
Portéas

Name
Title

| £f1 Name, Title

Vigydazni kell, hogy nem teljesen szimmetrikusak a Get-. . .

ésa Set-... cmdlet-

parok. J6l mutatja ezt a csoportok kezelését végz6 Get-Group és a Set-Group paros:

[PS] C:\>get-group sales | fl

DisplayName
GroupType

ManagedBy
SamAccountName

Sid

SidHistory
SimpleDisplayName
RecipientType
RecipientTypeDetails
WindowsEmailAddress
Notes

Members
PhoneticDisplayName
IsValid
OriginatingServer

Universal, SecurityEnabled

Sales
S-1-5-21-150787130-2833054149-3883060369-1121
{}

Group

UniversalSecurityGroup

{Jeff Hay, Don Hall, Judy Lew}

True
SYD-DC1.Adatum.com

ExchangeVersion 0.0 (6.5.6500.0)
Name Sales
DistinguishedName CN=Sales,OU=Sales, DC=Adatum, DC=com
Identity Adatum.com/Sales/Sales
Guid 5ec43b9%9a-8789-4437-8abb-b25970bcdd88
ObjectCategory Adatum.com/Configuration/Schema/Group
ObjectClass {top, group}
WhenChanged 2007.01.03. 19:12:41
WhenCreated 2007.01.03. 19:09:04
A fenti példabdl Ilatszik, hogy a csoport tagjai (Members) lekérdezhet6 a

get—-group-pal. Nézziik meg a Set-Group szintaxisat:

Set-Group

-Identity <GroupIdParameter>

[-Confirm [<SwitchParameter>]]
-DisplayName <String>]
-DomainController <Fgdn>]
-IgnoreDefaultScope <SwitchParameter>]

-Name <String>]
-Notes <String>]

[
[
[
[-ManagedBy <GeneralRecipientIdParameter>]
[
[
[

-PhoneticDisplayName <String>]
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-SimpleDisplayName <String>]
-WhatIf [<SwitchParameter>]]
-WindowsEmailAddress <SmtpAddress>]
<CommonParameters>]

[
[
[
[

De hol van a Members tulajdonsag beallitdsahoz sziikséges paraméter? Hat ez hiany-
zik. Mindez azt bizonyitja, hogy az Exchange cmdletek nem prébaljak meg magukra vallal-
ni az Active Directory kezelését, arra vagy az [ADSI] tipushivatkozast, vagy kils6 gyarté
snap-in-jét hasznalhatjuk.

3.3.6 Uj paraméterfajta: Identity

Py

Az el6z6 példdkban elég nagyvonalian hivatkoztam Brianre, semmi distinguished
name, semmi canonical name nem szerepelt a hivatkozasban, holott példaul az [ADSTI]
hasznalatdnal teljes, pontos distinguished name kitoltésére volt szlikség. Mi teszi lehetévé
ezt az egyszer(, kényelmes haszndlatot? Nézzik meg a get—user sugojat:

[PS] C:\>get-help Get-User -full

NAME
Get-User

SYNOPSIS
Use the Get-User cmdlet to retrieve all users in the forest that match
the specified conditions.

SYNTAX
get-User [-Identity <UserIdParameter>] [-Credential <PSCredential>] [-D
omainController <Fgdn>] [-IgnoreDefaultScope <SwitchParameter>] [-Organ
izationalUnit <OrganizationalUnitIdParameter>] [-ReadFromDomainControll
er <SwitchParameter>] [-RecipientTypeDetails <RecipientTypeDetails[]>]
[-ResultSize <Unlimited>] [-SortBy <String>] [<CommonParameters>]

get-User [-Credential <PSCredential>] [-DomainController <Fgdn>] [-Filt
er <String>] [-IgnoreDefaultScope <SwitchParameter>] [-OrganizationalUn
it <OrganizationalUnitIdParameter>] [-ReadFromDomainController <SwitchP
arameter>] [-RecipientTypeDetails <RecipientTypeDetails[]>] [-ResultSiz
e <Unlimited>] [-SortBy <String>] [<CommonParameters>]

get-User [-Anr <String>] [-Credential <PSCredential>] [-DomainControlle
r <Fgdn>] [-IgnoreDefaultScope <SwitchParameter>] [-OrganizationalUnit

<OrganizationalUnitIdParameter>] [-ReadFromDomainController <SwitchPara
meter>] [-RecipientTypeDetails <RecipientTypeDetails[]>] [-ResultSize <
Unlimited>] [-SortBy <String>] [<CommonParameters>]

PARAMETERS

-Identity <UserIdParameter>
The Identity parameter takes one of the following values:
* GUID
* Distinguished name (DN)
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Domain\Account

User principal name (UPN)

Legacy Exchange DN

Simple Mail Transfer Protocol (SMTP) address
Alias

R

Required? false
Position? 1
Default value

Accept pipeline input? True
Accept wildcard characters? true

Latszik, hogy a tobbfajta szintaxisa alapjan az els6é paramétert vagy ANR (Ambigous
Name Resolution) névfeloldasra, vagy ehhez nagyon hasonlé Identity tipusu névfelol-
dasra haszndlja. Az Tdentity paraméter magyardzatdat a fenti helprészletben Iathatjuk
is. Azt, hogy most melyiket hasznalta nem tudjuk, hiszen mindketts jé eredményre vezet:

[PS] C:\>Get-User -anr brian

Name RecipientType

Brian Cox UserMailbox

[PS] C:\>Get-User -identity brian

Name RecipientType

Brian Cox UserMailbox

Mi ebbdl a tanulsag? Hogy az Exchange cmdletek kialakitasanal torekedtek arra a fej-
leszt6k, hogy a lehet6 legegyszerlibben lehessen hivatkozni az AD objektumokra. Elég
hamar elmenne a kedvink a szkriptek irdsatél, ha minden esetben csak a teljes
distinguished name Kkiirdsaval lehetne hivatkozni az AD objektumokra, igy azonban az
Identity (és a felhasznaldkkal kapcsolatban az ANR) paraméterrel elég csak olyan
mértékig utalni a keresett objektumokra, amikor mar egyértelmi a cmdlet szdmara, hogy
kire vagy mire gondoltunk.

Példaul a get-MailboxDatabase cmdletnél az Ident ity paraméter a kdvetke-
z6ket jelentheti:

[PS] C:\>get-help get-mailboxdatabase -Parameter Identity

-Identity <DatabaseIdParameter>
The Identity parameter specifies a mailbox database. You can use the fo
llowing values:
* GUID
* Distinguished name (DN)
* Server\storage group\database name
* Server\database name
* Storage groupname\database name
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If you do not specify the server name, the cmdlet will search for datab
ases on the local server. If you have multiple databases with the same
name, the cmdlet will retrieve all databases with the same name in the
specified scope.

Required? false
Position? 1
Default value

Accept pipeline input? True

Accept wildcard characters? true

Azaz, a megjegyzés alapjan, akar elég csak az adatbazis nevét megadni, ha az egyér-
telmd, és nem kell az adatbazis Distinguished nevét hasznalni, ami elég elrettentd lenne:

[PS] C:\>(Get-MailboxDatabase "syd-dcl\mailbox database") .DistinguishedName
CN=Mailbox Database,CN=First Storage Group,CN=InformationStore,CN=SYD-DC1,C
N=Servers,CN=Exchange Administrative Group (FYDIBOHF23SPDLT) ,h CN=Administrat
ive Groups,CN=Adatum Organization,CN=Microsoft Exchange,CN=Services,CN=Conf
iguration,DC=Adatum,DC=com

Amit a fenti példaban kiemeltem hiarom és fél sor terjedelemben, az egy mailbox
adatbazis distinguished neve. Nem hiszem, hogy barki szivesen gépelne ilyen hosszu nevi
paramétereket.

3.3.7 Filter paraméter

Masik hatékonysagndveld paraméter szamos Exchange cmdletnél a Filter paramé-
ter. Nézziik meg, hogy eddigi ismereteink alapjan hogyan keresnénk meg az 6sszes olyan
felhaszndaldnkat, akiknek ki van téltve a beosztas tulajdonsaguk:

[PS] C:\>get-user | Where-Object {$_.Title -ne ""} | Format-Table -Property
DisplayName, Title

DisplayName Title
Brian Cox Portés
Kim Akers Naplopd

Hogyan hajtédik ez végre? A get-user cmdlettel az 6sszes felhasznaloi objektumot
kigy(jtjik, és maga a PowerShell kornyezet vélogatja ki kozulik azokat, amelyeknél a
Title paraméter nem Ures sztring. Azaz az egész feldolgozas terhe attevédik a kliensol-
dalra. Ez egy tobb tizezres felhasznaldszamnal komoly feldolgozasi munkat igényel. Ezért
kidolgoztak egy kiszolgald-oldali feldolgozasi lehet6séget is az ilyen jellegi AD
cmdleteknél, ezt pedig a Filter paraméter biztositja. Itt Ugynevezett OPATH filtereket,

vagy mas szoval ,prescanned filter’-t (el6 feldolgozott szlir§) hasznalhatunk, amely sz(rg-
feltételt a szerver-oldal hajt végre.
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[PS] C:\>Get-User -filter {Title -ne $null} | Format-Table -Property Display
Name, Title

DisplayName Title

Brian Cox Portéas

Kim Akers Naplopd

Ezzel jéval hatékonyabb és gyorsabb a feldolgozds. Azonban tudni kell, hogy mely att-
ribitumokra lehet igy hivatkozni, és milyen szintaxissal. Az aldbbi tabldzatban a legfonto-
sabb szlirhetd attributumok listaja taldlhatd, természetesen nem mindegyik felhasznaloi
attribdtum, hanem vannak koztik group, mailbox, contact, public folder

objektumok tulajdonsagainak elnevezései is:

AcceptMessagesOnlyFrom

AcceptMessagesOnlyFromDLMembe
rs

ActiveSyncAllowedDevicelDs
ActiveSyncDebuglogging
ActiveSyncEnabled
ActiveSyncMailboxPolicy
AddressListMembership
Alias
AllowUMCallsFromNonUsers

AssistantName
CallAnsweringAudioCodec
City

Company
CountryOrRegion
CustomAttributel
CustomAttribute10
CustomAttributell
CustomAttribute12
CustomAttribute13
CustomAttribute14
CustomAttribute15
CustomAttribute2

CustomAttribute3
CustomAttribute4
CustomAttribute5
CustomAttribute6
CustomAttribute7
CustomAttribute8

ExternalEmailAddress
ExternalOofOptions

Fax

FirstName
ForwardingAddress
GrantSendOnBehalfTo
GroupType

Guid
HiddenFromAddressListsEnable
d

HomePhone
IncludedRecipients
Initials

IsLinked
IsMailboxEnabled
IsResource

IsShared
IssueWarningQuota
LanguagesRaw
LastName
LinkedMasterAccount
ManagedBy
ManagedFolderMailboxPolicy

Manager
MaxBlockedSenders
MaxReceiveSize
MaxSafeSenders
MaxSendSize
MemberOfGroup

Phone
PhoneticDisplayName

PoliciesExcluded
PostalCode

PostOfficeBox
PrimarySmtpAddress
ProhibitSendQuota
ProhibitSendReceiveQuota
PublicFolderContacts

PublicFolderType
RecipientFilter
RecipientLimits
RecipientType
RecipientTypeDetails
RejectMessagesFrom
RejectMessagesFromDLMembers
ResourceCapacity
ResourceCustom
RetainDeletedltemsFor
RulesQuota
SamAccountName

SendOofMessageToOriginatorEnabl
ed

ServerName
SimpleDisplayName
StateOrProvince
StreetAddress
TelephoneAssistant
Title
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CustomAttribute9
Database

Department

DisplayName
DistinguishedName
EmailAddresses
EmailAddressPolicyEnabled
ExchangeGuid
ExchangeVersion
ExpansionServer

MobilePhone

Name
Notes
Office

OfflineAddressBook

OperatorNumber

OtherFax

OtherHomePhone

OtherTelephone

Pager

UMDtmfMap

UMEnabled
UMMailboxPolicy
UMRecipientDialPlanld
UseDatabaseQuotaDefaults
UserPrincipalName
WhenChanged
WhenCreated
WindowsEmailAddress

A Filter paraméterben is hasznalhatjuk a PowerShellben megszokott 6sszehasonli-
t6 operatorokat és az ott alkalmazott szintaxist.
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3.4 Adatok vizualizalasa, PowerGadgets

A PowerGadgets16 eszkoz segitségével a PowerShell konzolos kimenetét lehet egysze-
ren vizualizalni, mindenféle szines, arnyékolt haromdimenzids, kor-, oszlop- és fankdiag-
ramban lehet kirajzoltatni az eredményeket. Azonban ehhez ellendrizni kell, hogy a meg-
jelenitend6 adatok megfelel6ek-e, azaz tényleg szamokat akarunk-e grafikonokon megje-
leniteni. Erre a problémara jol vilagit r& a get-mailboxstatistics Exchange
cmdlet, amellyel ki lehet olvasni az egyes levelesladak méreteit.

Nézziik, hogy mit is ad ez a cmdlet eredményiil, egyel6re a konzolon:

[PS] C:\>Get-MailboxStatistics | where-object {$ .DisplayName -notlike "*Sys

tem*" } | format-table -Property displayname, totalitemsize
DisplayName TotalItemSize
Féndk 17853B

Brian Cox 8539B

Beth Gilchrist 6926B
Beosztott 33982B
Administrator 61348387B

Qin Hong 2819B

Ron Gabel 2819B
Katarina Larsson 14838B
Titkarnd 14549B
targyald 40276B

Linda Mitchell 22350817B

Kim Akers 30263144B
Katie Jordan 8755060B
Gregory Weber 5287489B

A kifejezésem azért nem egy puszta get-mailboxstatistics, mert az tartal-
mazna mindenféle ,belsG” levelesladat, ezért ezeket a where-object cmdlettel kiszU-
réom, plusz a kifejezésem végén a format-table-lel csak az engem érdekl6 oszlopokat
jelenitem meg. Els6 ranézésre jonak tlinik az eredmény, csévezziik bele a PowerGadgets
out-chart cmdletjébe:

[PS] C:\>Get-MailboxStatistics | where-object {$ .DisplayName -notlike "*Sys
tem*" } | ft -Property displayname, totalitemsize | out-chart

' Letélthets demo verzio: http://www.softwarefx.com/sfxSqlProducts/powergadgets/
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M PowerGadgets g =] 3]

Mo Data Available

67. abra A get-mailboxstatistics alapban iires diagramot ad

Hat ennek a kimenete nem tul szép! Mi lehet az ok? Az a "B" betli a
get-mailboxstatistics kimenetének mdsodik oszlopdban minden szam végén.
Tul okos akar lenni az Exchange cmdlet, jelzi, hogy ezt az értéket bajtban kell értelmezni,
de ez épp elég ahhoz, hogy a szdmokra varé out-chart-ot szomoruva tegye.

Prébaljunk ebbdl a ,tal okos” értékbél normalis szamot csindlni, ehhez vizsgaljuk
meg, hogy mi is a kimenete a get-mailboxstatistics-nak, egyelére egy konkrét
leveleslada esetében a TotalItemSize tulajdonsagat:

[PS] C:\>(Get-MailboxStatistics titk&rnd) .TotalltemSize Get-Member -Member

Type properties

TypeName: Microsoft.Exchange.Data.Unlimited 1[[Microsoft.Exchange.Data.B
yteQuantifiedSize, Microsoft.Exchange.Data, Version=8.0.0.0, Culture=neutra
1, PublicKeyToken=31bf3856ad364e35]]

Name MemberType Definition
IsUnlimited Property System.Boolean IsUnlimited {get;}
Value Property Microsoft.Exchange.Data.ByteQuantifiedSize Value

Ebb6l még nem sok minden derilt ki, de nem gond, akkor vegyik a
TotalItemSize.Value értéket, az hatha jobb:

[PS] C:\>(Get-MailboxStatistics titk&rnd) .TotalltemSize.Value

Hoppa! Ez meg nem adott semmit! Hat az hogy lehet? Hiszen az eredeti
get-mailboxstatistics az adott értéket. Nézziik meg ennek tagjellemzéit:
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[PS] C:\>(Get-MailboxStatistics titkarnd) .TotalltemSize.Value | Get-Member

TypeName: Microsoft.Exchange.Data.ByteQuantifiedSize

Name MemberType Definition

CompareTo Method System.Int32 CompareTo (ByteQuantifiedSize other)
Equals Method System.Boolean Equals (Object obj), System.Boole...
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode ()

GetType Method System.Type GetType ()

RoundUpToUnit Method System.UInt64 RoundUpToUnit (Quantifier quantifier)
ToBytes Method System.UInt64 ToBytes ()

ToGB Method System.UInt64 ToGB ()

ToKB Method System.UInt64 ToKB ()

ToMB Method System.UInt64 ToMB ()

ToString Method System.String ToString (), System.String ToStrin...
ToTB Method System.UInt64 ToTB()

Latszik, hogy a Value tagjellemzének nincs is "property" tipusu tulajdonsaga, csak
metddusa. Ezért nem kaptunk semmi kimenetet az el6bb! Ahhoz, hogy értéket kapjunk
meg kell hivni példdul a ToBytes () metddust, és akkor mar igazi szamot kapunk:

[PS] C:\>(Get-MailboxStatistics titkarnd) .TotalltemSize.Value.ToBytes ()
14549

Ez mar jo. Ennek ismeretében alakitsuk at az eredeti kifejezéslinket! Még egy triikkjét
kihasznalom itt a PowerGadgets-nek, azt, hogy 5 masodperces frissitéssel is ki lehet raj-
zoltatni a megadott kifejezés eredményét, igy folyamatosan Ujrarajzolja a grafikont az
éppen aktudlis helyzetnek megfelelGen:

[PS] C:\>Get-MailboxStatistics | where-object {$ .DisplayName -notlike "*Sys
tem*" } | select-object displayname, @{n="TotalltemSize"; e={$ .totalitemsiz
e.Value.ToBytes () }} | out-chart -Refresh 0:0:5

Itt egy kicsit triikkdzni kellett, hiszen itt most nem csak meglevé tulajdonsagértékeket
kell kiirni, hanem egy metddussal Uj tulajdonsagot kell szamoltatni. Erre nem alkalmas a
format-table, hanem a select-object cmdletet kell segitségil hivni, amely egy
hashtabla kifejezéssel képes kiszdmolni az Uj tulajdonsagértéket, mint ahogy lattuk ezt a
1.10.4 Objektumok dtalakitdsa (Select-Object) fejezetben.
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B rowerGadgets 101 x|
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Fdndk
Brian Cox
Beth Gilchrist
Beoszkakk
Administratar
Ron Gabel
Katarina...
targyald
tinda Micche! - |
Kim Akers
Katie Jordan -
Gregory... -

68. abra A jo diagram uj tulajdonsagérték kiszimolasa utan

Ez mar teljesen szép és j6 eredményt adott. S6t! Latjuk, hogy a PowerGadgets is okos,
hiszen 6 is atszdmolta a szamokat, immar megabajtba, tehat felesleges volt az Exchange
cmdlet okoskodasa.
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3.5 Kitekintés a PowerShell 2.0-ra

A konyv irasanak idépontjaban a PowerShell 2.0 még nagyon kezdeti fejlesztési fazis-
ban van. Elérhetd egy u.n. Community Technology Preview valtozat, amellyel a Microsoft
szondazza a felhasznaldi visszajelzéseket az egyes tervezett Uj funkcidkkal kapcsolatban.
Ezek az Uj funkciok jelenleg a kévetkezG6k:

Remoting

A PowerShell parancsok tavoli gépen torténd futtatasat teszi lehetévé. Ehhez olyan Uj
fogalmakra van sziikség, mint RunSpace, azaz futtatdsi kornyezet, amelyet |étre lehet
hozni tavoli gépen, ott el lehet inditani PowerShell szkripteket, a kapcsolatot lehet bonta-
ni, majd kés6bb ugyanehhez a futtatasi kornyezethez csatlakozva lathatjuk a végered-
ményt.

Uj és tovdbbfejlesztett WMI cmdletek

Az ,univerzdlis” Get-WMIObject cmdlet tovabb okosodik, DCOM autentikacidval,
impersonation szintekkel, ami lehet&vé teszi IIS 6.0 kiszolgalok kezelését is. Tovabbi WMI
cmdletek is megjelennek:

e Invoke-WMIMethod

e Remove-WMIObject

® Set-WMIInstance

Hibakeresés

PowerShell 2.0 varhatdan tartalmazni fog egy cmdlet-alapu debuggert, amellyel meg-
szakitasi pontokat lehet definidlni, ki- és belépni lehet szkriptekbe. Mindezt magabdl a
konzolablakbdl, azaz nincs feltétlenil sziikség a PowerGUI szkriptszerkesztGjére, vagy mas
grafikus szkriptszerkesztére.

Background Jobs

PowerShell 1.0-ban, ha elinditunk egy parancsot, akkor egészen addig nem kapjuk
vissza a promptot, amig az végre nem hajtodik. A PowerShell 2.0-ban varhatdan aszinkron
maodon is lehet parancsokat végrehajtatni a hattérben. Ezzel a lehet&séggel parhuzamo-
san lehet sok PowerShell szkriptet végrehajtatni.

Graphical PowerShell

Varhatdan a mostani kilsé gyartdl altal adott szkripteditorokhoz hasonld grafikus al-
kalmazast is fog tartalmazni a PowerShell 2.0: szinnel jelzett szintaxis, azonnali valtozdki-
értékelés, stb.

Uj és megvaltozott cmdletek

A meglevé cmdletek kozil szamos fejlédni fog, Ujabb paraméterekkel lesznek hasz-
nalhaték. Uj cmdlet lesz az Out-Gridview, mellyel a gyakori tablazatos outputot lehet
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igazi tabldzatként: grafikus racsban megtekinteni, az oszlopok atméretezésével, mozgata-
saval, sorrendvaltoztatassal.

ScriptCmdlets

Uj cmdleteket eddig sem volt probléma késziteni, csak a C# vagy a Visual Basic .NET
nyelvek és a VisualStudio ismeretére volt sziikség. A PowerShell 2.0-ban akar szkripttel is
lehet Uj cmdleteket késziteni, igy nem csak a fejleszt6k privilégiuma lesz ez az alkotd
munka.
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4. Hasznos linkek
I —

Az aldbbi linklista kb. 7 honap gy(ljt6munkdajanak eredménye. Ez a kbnyv nem johe-
tett volna létre, ha ezek az informacidk nem allnak rendelkezésemre. Természetesen nem
az itteni informacidkat emeltem at egy az egyben, hanem ezek a weboldalak inspiraltak
arra engem, hogy bizonyos témadkat jarjak jobban koril, illetve 6tleteket adtak arra vo-
natkozdlag, hogy milyen témakat érintsek.

Sok ezen linkek kozil nem statikus oldal, hanem dinamikus tartalom, blog, folydirat
jellegti oldal, igy érdemes ezeket rendszeresen latogatni.

PowerShell QuickStart:

http://channel9.msdn.com/wiki/default.aspx/Channel9.WindowsPowerShellQuickStart

PowerShell Wiki:

http://channel9.msdn.com/wiki/default.aspx/Channel9.WindowsPowerShellWiki

Scripting Ezine:

http://www.computerperformance.co.uk/ezine/

Tip of the Week (Script Center):

http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/resources/pstips/archive.mspx

Gyorsbillentytik:

http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/topics/winpsh/manual/hotkeys.mspx

.NET formazasi kifejezések:

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/fbxft59x(vs.71).aspx

Egyedi objektum, add-member:

http://thepowershellguy.com/blogs/posh/rss.aspx?Tags=PsObject&AndTags=1
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http://blog.sapien.com/index.php/2008/02/20/how-can-i-write-a-powershell-function-
that-outputs-a-table/

http://technet.microsoft.com/en-us/library/bb978596.aspx

Egyedi tipus:
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/cc136149(VS.85).aspx
http://technet.microsoft.com/en-us/library/bb978568.aspx
http://blogs.msdn.com/powershell/archive/2006/06/24/645981.aspx

http://www.hanselman.com/blog/MakingJunctionsReparsePointsVisibleinPowerShell.asp
X

Regex:

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/hs600312.aspx
http://www.regular-expressions.info/

http://regexlib.com/

http://www.weitz.de/regex-coach/

http://www.sellsbrothers.com/tools/#regexd
http://www.ultrapico.com/ExpressoDownload.htm

Keresés az Active Directory-ban:
http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/resources/qanda/nov06/hey1109.mspx

http://blogs.technet.com/benp/archive/2007/03/26/searching-the-active-directory-with-
powershell.aspx

http://www.computerperformance.co.uk/powershell/powershell_active_directory.htm

http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/topics/winpsh/searchad.mspx
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WMI:

http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/topics/msh/mshandwmi.mspx

http://www.codeplex.com/PsObject/Wiki/View.aspx?title=WMI&referringTitle=PSH%20C
ommunity%20Guide

PowerShell blog:
http://poshoholic.com/

http://blogs.microsoft.co.il/blogs/ScriptFanatic/

ADSI:
http://blogs.technet.com/industry_insiders/pages/windows-server-2008-protection-
from-accidental-deletion.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms256752(VS.80).aspx

http://bsonposh.com/archives/tag/adsi

http://www.leadfollowmove.com/archives/powershell/managing-group-membership-in-
active-directory-with-powershell-part-1
http://www.leadfollowmove.com/archives/powershell/managing-group-membership-in-
active-directory-with-powershell-part-2

http://technet.microsoft.com/en-us/magazine/cc162323.aspx

http://powershelllive.com/blogs/lunch/archive/2007/04/04/day-6-adsi-connecting-to-
domains-computers-and-binding-to-objects.aspx

PowerShell on Windows Server 2008 Server Core:

http://dmitrysotnikov.wordpress.com/2008/05/15/powershell-on-server-core/

Effective PowerShell:

http://keithhill.spaces.live.com/?_c11_BlogPart_BlogPart=blogview&_c=BlogPart&partqs
=cat%3dEffective%2bPowerShell
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ACL-ek kezelése:

http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/resources/pstips/may08/pstip0516.msp
X

Performance Monitor:

http://www.leeholmes.com/blog/AccessingPerformanceCountersinPowerShell.aspx

LDAP filter:

http://www.tek-tips.com/fags.cfm?fid=5667

DateTime tipus a .NET keretrendszerben:

http://www.meshplex.org/wiki/C_Sharp/Dates_and_Times

COM Automation:

http://blogs.msdn.com/jmanning/archive/2007/01/25/using-powershell-for-outlook-
automation.aspx
http://www.computerperformance.co.uk/powershell/powershell_com.htm
http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/resources/pstips/nov07/pstip1130.msp
X
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