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• 仕様変更 … 一般的には外部設計の変更 
※たまには内部設計のこともあるけど、それは措く。 
   (処理の高速化とか、アーキテクチャの変更とか) 

 

• テストケースはメソッドの外部設計表現 
→ TDDにおける仕様変更  
    = テストケースの変更 
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• 1. 製品コードで変更箇所を見つける 

• 2. 該当するテストケースを見つける 
    ※ 1.を飛ばして、2.が分かることも多い 

• 3. テストケースの変更・追加を洗い出す 

• 4. 洗い出したテストケースの変更・追加 
    を、ひとつずつテストファーストして 
    いく。 
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• 1. 製品コードで、追加された仕様への 
    分岐を記述する場所を見つける。 

• 2. 追加仕様を、TDDで実装する。 

• 3. 分岐を挿入するメソッド(1.で見つけ 
    た)のテストコードに、新しい分岐の 
    ためのテストケースを追加し、テスト 
    ファーストする。 
 
※ 2.を仮実装にしておいて、先に3.をやっても良い。 
※ 分岐場所がGUI中だったら… 3.はTDDできないねぇ。 
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• バグ … テストケースがおかしい 
・ テストケースの間違い 
・ テストケースの不足 
 

• デバッグ 
・ テストケースの修正 
・ テストケースの追加 
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• 1. バグを再現して、製品コード上で問題個所を 
    特定する。 

• 2. 該当するテストケースを見つける。 
    または、不足しているテストケースを 
    見つける。 
    ※ 1.を飛ばして、2.が分かることも多い 

• 3. バグを再現できるようにテストケースを 
    変更する(REDにする)。 
    3a: (2.で該当発見) テストケースを修正 
    3b: (2.で不足発見) テストケースを追加 

• 4. テストファーストする 
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• TDD三原則を守っていれば、製品コード
の変更1ヶ所につき、修正が必要なテスト
ケースは1つか(三角測量なら)2つ。 
 

• TDD三原則を守っていないと、修正が必
要なテストケースが大量になることも。 
・安心のために書いたテストケースは消してしまう(?) 
・品質保証のために追加するテストケースは、仕様が 
   安定するまで追加するのを待つ(?) 
※ いずれにせよ、三原則から外れるメリット・デメ 
    リットのバランスを考えること! 
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