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Windows Phone !?

Windows ストアアプリやってりゃ 楽勝だぜ!

ユニバーサル Windows アプリ
開発の勧め

BluewaterSoft 2014/5/24 biac
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スピーカー紹介: biac as 山本康彦

• 宇宙世紀以前の生まれ
スプートニク1号より3ヶ月ほど前

• 最初は HONDA
クルマの設計/研究を10年くら
いやってた

• 今は BluewaterSoft
を名乗ってアプリ開発とか技術
解説記事とか

• 昨年7月に出した本⇒
技術評論社「Ｃ#による マルチコアのための 非同期/並列処理
プログラミング」

http://www.amazon.co.jp/gp/product/4774158283/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=247&creative=7399&creativeASIN=4774158283&linkCode=as2&tag=bluewatersoft-22
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CM: 非同期勉強会のデモアプリ

• 非同期勉強会@大阪
主催: VSハッカソン倶楽部
日時: 2014/05/10(土) 13:00～18:00
場所: 日本マイクロソフト 関西支店 5F/
セミナールーム

• Windows ストアアプリで
スレッド間の排他はどうする?
非同期勉強会の4番目のセッション

• ユニバーサル Windows アプリ
そのデモアプリをストアで公開!
パワポ資料も同梱してます♪

http://vshtc.doorkeeper.jp/events/10442
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/windows-%e3%82%b9%e3%83%88%e3%82%a2-%e3%82%a2%e3%83%97%e3%83%aa%e3%81%a7-%e3%82%b9%e3%83%ac%e3%83%83%e3%83%89%e9%96%93%e3%81%ae%e6%8e%92%e4%bb%96%e3%81%af%e3%81%a9%e3%81%86%e3%81%99%e3%82%8b/e0140fe2-7314-4b9a-baed-feb9562c189b?signin=true
http://www.windowsphone.com/en-us/store/app/windows-%e3%82%b9%e3%83%88%e3%82%a2-%e3%82%a2%e3%83%97%e3%83%aa%e3%81%a7-%e3%82%b9%e3%83%ac%e3%83%83%e3%83%89%e9%96%93%e3%81%ae%e6%8e%92%e4%bb%96%e3%81%af%e3%81%a9%e3%81%86%e3%81%99%e3%82%8b/e0140fe2-7314-4b9a-baed-feb9562c189b?signin=true
http://apps.microsoft.com/windows/ja-jp/app/windows/c18c112f-8863-45c1-8e2d-06e139156726
http://apps.microsoft.com/windows/ja-jp/app/windows/c18c112f-8863-45c1-8e2d-06e139156726
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余談: Windows ストアに提出するスクリーンショット

• 1枚目は何でもアリ です♪
blog: 【Windows ストア アプリ開発】スクリーンショットの 1枚目は、何でもアリ!?

http://bluewatersoft.cocolog-nifty.com/blog/2014/03/windows-1-win8d.html
http://apps.microsoft.com/windows/ja-jp/app/windows/c18c112f-8863-45c1-8e2d-06e139156726
http://apps.microsoft.com/windows/ja-jp/app/windows/c18c112f-8863-45c1-8e2d-06e139156726
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余談: Windows 8.1 の WebView コントロール

• もう「浮いてない」ので すごく便利に♪
手前に MenuFlyout を出したりできる
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CM: ＠IT でイロイロ書いてます

• 特集記事

ユニバーサルWindowsア
プリ開発の勧め

• 週刊連載

WinRT/Metro TIPS

http://www.atmarkit.co.jp/ait/articles/1404/14/news104.html
http://www.atmarkit.co.jp/ait/subtop/features/dotnet/app/winrttips_index.html
http://www.atmarkit.co.jp/ait/articles/1404/14/news104.html
http://www.atmarkit.co.jp/ait/articles/1404/14/news104.html
http://www.atmarkit.co.jp/ait/subtop/features/dotnet/app/winrttips_index.html
http://www.atmarkit.co.jp/ait/subtop/features/dotnet/app/winrttips_index.html
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ユニバーサル Windows アプリ
vs ユニバーサル プロジェクト

Build 2014 で発表された「ユニバーサル Windows アプリ」って?
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ユニバーサル Windows アプリ

• 「1回買えば、どこでも使える (…ようにでき
る)」 Build 2014 初日キーノートより

can

注目! ➡ "can"

ユニバーサル プロジェクトで開発したら、自動的にユニバーサル
Windows アプリになるわけではない。You (=開発者) がそうできる、と
いう話。
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ユニバーサル Windows アプリ

• ユニバーサル Windows アプリの特徴
Build 2014 セッション 2-512 より

・Win と Phone を横断する、アプリとアプリ内課金の共有
・Win と Phone を横断する、データのローミング
・単一の通知チャネル (ライブタイル等)
・別々に出したければ、それも良し

・VS のユニバーサル プロジェクトとは別物だよ!
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ユニバーサル Windows アプリ

• 実際にはこんな風に見える (ストアのアプリ)
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ユニバーサル Windows アプリ

• 実際にはこんな風に見える (ストアのWeb)

http://www.windowsphone.com/ja-jp/store/app/%e3%82%af%e3%83%a9%e3%82%a6%e3%83%87%e3%82%a3%e3%82%a2%e3%81%95%e3%82%93%e3%82%bf%e3%82%a4%e3%83%9e%e3%83%bc/bce60b5e-d783-40b9-953d-975895f4397a
http://www.windowsphone.com/ja-jp/store/app/%e3%82%af%e3%83%a9%e3%82%a6%e3%83%87%e3%82%a3%e3%82%a2%e3%81%95%e3%82%93%e3%82%bf%e3%82%a4%e3%83%9e%e3%83%bc/bce60b5e-d783-40b9-953d-975895f4397a
http://apps.microsoft.com/windows/en-us/app/claudia-madobe-timer/a6c89a77-1440-432b-afd5-1bc9ab001204
http://apps.microsoft.com/windows/en-us/app/claudia-madobe-timer/a6c89a77-1440-432b-afd5-1bc9ab001204
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ユニバーサル Windows アプリにするには?

• PhoneのDevCenterでアプリ名を登録するだけ!

• ……えっ!? (@@;

Windows ストア アプリと同
じ名前を設定して、右側の
ボタンをクリック。

で、Phoneアプリを再申請す
れば、終了!!
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ユニバーサル Windows アプリの秘密w

• ストア側で、WindowsとPhoneのアプリを結び
付けて管理してるだけ

• 以下の横断機能は、開発者次第!!
・データのローミング
・単一チャネルを使った同一の通知
・アプリ内課金

※ 課金情報はストア側で横断
それをちゃんと使うのは開発者の責任
➡ 共有プロジェクトで同一コードを使うようにしとけ!

ユ ニ バ ー サ ル
Windows アプリ以前
から、Bing ニュー
スとか Solitaireとか
でローミングしてる
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ユニバーサル Windows アプリと
ユニバーサルプロジェクト

• ユニバーサル Windows アプリには、実行プ
ラットフォームやバージョンの縛りはない

Windowsストアアプリ Windows Phoneアプリ

Windows 8 用
ストアアプリ

Windows 8.1 用
ストアアプリ

Windows Phone
7.x 用アプリ

Windows Phone
8.x 用

Silverlight
アプリ

Windows Phone
8.1 用

Windows Runtime
アプリ

AppIDで結び付け

ユニバーサル
Windows
アプリ

ユニバーサル
プロジェクト
（1ソリューション）

このペア限定で楽に作れるようにしたのが、
Visual Studio のユニバーサルプロジェクト
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ユニバーサルプロジェクト

• これがユニバーサル プロジェクト

ソリューションのフォルダー

プロジェクトのフォルダー

ここでコンテキスト
(WindowsかPhoneか) を
切り換える Windows 用プロジェクト

Windows Phone 用
プロジェクト

共有プロジェクト
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ユニバーサルプロジェクト

• ビルド時に共有プロジェクトがマージされる

共有

プロジェクト

Windows

プロジェクト

Phone
プロジェクト

Windowsプロジェクトを
ビルド

Phoneプロジェクトを
ビルド
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ユニバーサルプロジェクト

• デバッグしてるとこはこんな感じ

「Windows Phone の画面出力アプリ」
英語名は「Project My Screen App for Windows Phone」

http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=42648
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ユニバーサルプロジェクト

• Visual Studio 2013 Update 2 から

• 無償の Express で OK !!

• …と言いながら、Windows Phone 8.1 のアプリ
開発は、実は結構ハードル高い
・SLAT 対応の PC (Phone エミュに必要)
・メモリ 4GB では、ちと苦しい (エミュが… orz)

※上の2つは、実機があればOK!

・64bit 版の Windows 8.1 Pro 以上
・Windows 8.1 Update 1 適用済み

http://www.microsoft.com/ja-jp/download/details.aspx?id=42666
http://www.visualstudio.com/downloads/download-visual-studio-vs#d-express-windows-8
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VB 大好きな人に、残念なニュースです

• Update 2 RTM でも、VB ではユニバーサル プ
ロジェクト未サポート
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ユニバーサルプロジェクトの秘密

• なんで 共有プロジェクト が可能なの?

• 答: Windows Phone 8.1 で追加されたアプリ実
行環境が、Windows ストア アプリと無茶苦茶
互換性が高いから!
(後ほどデモする予定)
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ユニバーサルプロジェクトをやる意味あるの?

• Windows ストア アプリを海外向けに作ってる
人 ➡ やりなさい!

• Windows Phone 8.x が日本でもシェアを伸ばす
だろうと思う人 ➡ 今のうちからやるべし!

• Xbox とか「MSグラス(仮)」(IoT)のアプリを
作ってみたいと思ってる人➡ 今のうち (ry
※ Build 2014 で、ユニバーサルプロジェクトを拡張する予定、と
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道草: IoT (Internet of Thigs)

• 「モノのインターネット」
ウェアラブルコンピュータから
IPアドレスを持つ冷蔵庫まで
詳しくは Wikipedia (英語版) 参照

• 世界的に有名な IoT ⇒

• 日本で有名な IoT(仮)⇒

⇙

Amazon.co.jp で 22万円より

http://en.wikipedia.org/wiki/Internet_of_Things
http://www.b-boys.jp/db/product01.php
http://www.b-boys.jp/db/product01.php
http://gadgetshow.channel5.com/gadget-show/blog/episode-1-google-glass
http://gadgetshow.channel5.com/gadget-show/blog/episode-1-google-glass
http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00H3BX61E/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=247&creative=7399&creativeASIN=B00H3BX61E&linkCode=as2&tag=bluewatersoft-22
http://www.carayoko.com/otakara/index3.html
http://www.carayoko.com/otakara/index3.html
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Windows Phone 8.1

Windows Phone って、お高いし、そもそも売ってないよね?
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Windows Phone 8.1 のアプリ実行環境

• Windows Phone 7.x 用に作られたアプリ

• Windows Phone Silverlight 8.x アプリ
(WP8.0用のアプリのこと)

• Windows Runtime アプリ

Windows ストア アプリと
9割 互換

( どこが 8.1 なんだかw )
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Windows Phone のシェアは 2～3位

• 雪猫ノート「Windows Phone のシェアに関する情報」

http://blog.snowcait.info/2014/02/02/windows-phone-share
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Windows Phone アプリは海外でダウンロードされる

• とあるPhoneアプリの
ダウンロード状況
(対応言語: 英語、日本語)

1. 米国
2. 中国
3. 日本
4. メキシコ
5. タイ
6. ブラジル
7. インドネシア
8. ウクライナ
9. オーストラリア

…
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今日のデモで使う Windows Phone

• Nokia Lumia 520 (メモリ512MB←最低スペック)

Amazonで 15,800円也 (Amazon.comなら$120くらい)

今年の主戦場 (新興国) は
under $100 の戦いに!

http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00C59PAM2/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=247&creative=7399&creativeASIN=B00C59PAM2&linkCode=as2&tag=bluewatersoft-22
http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00C59PAM2/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=247&creative=7399&creativeASIN=B00C59PAM2&linkCode=as2&tag=bluewatersoft-22
http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00C59PAM2/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=247&creative=7399&creativeASIN=B00C59PAM2&linkCode=as2&tag=bluewatersoft-22
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ユニバーサル プロジェクト
の実際

で、ユバーサル プロジェクトの実際はどんな?
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デモの時間

残り時間は デモ するよ～♪
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まとめ

• Windows Phone 8.1 は、
Windows ストア アプリとの
互換性が飛躍的に向上!

• ∴ Windows ストア アプリを
作ってるなら、Windows 
Phone 8.1 のアプリも楽勝♪

• ユニバーサルプロジェクトを
使えば、もっと楽!!
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ご清聴ありがとうございました


