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Archivos, definición

Es una colección de información relacionada
Definida por su creador.
Comúnmente pueden ser programas fuente, 
programas objeto, programas ejecutables, 
datos y directorios o carpetas.
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Archivos, atributos

•nombre
•tipo
•localización
•tamaño
•protección
•fechas 
•identificación del usuario
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Archivos v/s Memoria

Memoria Archivo

Almacenamiento volÃ¡til Almacenamiento permanente

Capacidad limitada y
pequeÃ±a.

Capacidad limitada, pero
mayor. 

Acceso rÃ¡pido Acceso lento

Los programas tienen
acceso directo  a los datos
almacenados.

Los datos almacenados deben
ir a memoria para ser usados
por los programas.

Se le llama memoria
principal.

Se le llama memoria
secundaria.
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Operaciones sobre archivos

   Primitivas:
• Crear
• Escribir
• Leer
• Reposicionar (puntero dentro del archivo)
• Borrar
• Truncar
• Abrir
• Cerrar
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Flujos y Archivos

   El sistema de E/S de C:
– Suministra al programador de C una interfaz 

independiente del dispositivo al que se está 
accediendo.

– Proporciona un nivel de abstracción entre el 
programador y el dispositivo que se está usando.

– A la abstracción se denomina flujo; al 
dispositivo real se le denomina archivo.
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Flujos

• Permite trabajar con una amplia variedad de 
dispositivos.

• El sistema de archivos con buffer transforma cada 
dispositivo en un dispositivo lógico llamado flujo.

• Existen dos tipos de flujos:  de texto y binarios.
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Flujos de Texto

• Es una secuencia de caracteres.
• En un flujo de texto, pueden ocurrir ciertas 

conversiones de caracteres si el entorno 
del sistema lo requiere.

• El número de bytes escritos y leídos puede 
no ser igual.
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Flujos Binarios

• Es una secuencia de bytes con una 
correspondencia de uno a uno con los 
dispositivos externos.

• No se realizan conversiones de caracteres.
• El número de bytes escritos y leídos es el 

mismo.
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Flujos Binarios
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Archivos

• Es un concepto lógico que puede ser aplicado a 
cualquier cosa, desde un archivo de disco a un 
terminal.

• Se asocia un flujo con un archivo específico 
realizando una operación de apertura.

• Una vez abierto el archivo se puede intercambiar 
la información entre el archivo y el programa.

• Si el archivo permite acceso directo  (posicionarse 
en algún lugar dentro de él), al abrir el archivo, el 
indicador de posición se ubica al comienzo.
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Archivos (cont.)

• Se puede desasociar un archivo de un flujo 
específico con una operación de cierre.

• Cuando se cierra un flujo, se escribe el contenido 
del buffer asociado en el dispositivo externo
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Archivos por Su Mod. De Acceso
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Archivos Secuenciales
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Acceso Aleatorio
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Acceso Aleatorio
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Acceso Aleatorio
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Flujo

Flujos y Archivos

Archivo 0101110

Memoria

Buffer

100101101

CPU
0101110 01011101001011011001011011001011010101110
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Sistema de Archivos ANSI C

fputc()  Escribe un carácter en el flujo
fgetc()  Lee un carácter de un flujo
fseek()  Busca un Byte específico del flujo
fprintf()  Equivalente a printf()
fscanf()  Equivalente a scanf()
feof()  Devuelve Verdadero si llego al final del flujo
ferror()  Devuelve Verdadero si se produjo un error
rewind()  Se ubica en el comienzo del archivo
remove()  Elimina un archivo

Incluir la biblioteca stdio.h
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El puntero a Archivo

• Es un puntero a una información que incluye su 
nombre, su estado y su posición actual.

• Es  una vairable de tipo puntero a FILE
• Prototipo:

FILE  *archivo;
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fopen()

• Abre un flujo, lo asocia a un archivo y 
devuelve el puntero a FILE del flujo.

• Prototipo:

– modo: apunta a un string que contiene el estado 
de apertura deseado.

– nombre: string que representa un nombre válido 
de archivo

FILE  *fopen( const char  *nombre, const char  *modo)



1

fopen()
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Modos
 Modo  Significado
"r"  Abre archivo de texto para lectura
"w"  Crea archivo de texto para escritura
"a"  Abre archivo de texto para añadir
"rb"  Abre archivo binario para lectura
"wb"  Crea archivo binario para escritura
"ab"  Abre archivo binario para añadir
"r+"  Abre archivo de texto para lectura/escritura
"w+"  Crea archivo de texto para lectura/escritura
"a+"  Abre o crea archivo de texto para lectura/escritura
"r+b"  Abre archivo binario para lectura/escritura
"w+b"  Crea archivo binario para lectura/escritura
"a+b"  Abre o crea archivo binario para lectura/escritura
"rt"  Abre archivo de texto para lectura
"wt"  Crea archivo de texto para escritura
"at"  Abre archivo de texto para añadir
"r+t"  Abre archivo de texto para lectura/escritura
"w+t"  Crea archivo de texto para lectura/escritura
"a+t"  Abre o crea archivo de texto para lectura/escritura
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Error de apertura

FILE  *Archivo;

if  ((Archivo=fopen(nombre, modo))== NULL){

printf (“Error al abrir archivo”);

exit (1);

}
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fclose()

• Cierra un flujo abierto por fopen().
• Guarda la información que todavía se 

encuentre en el buffer del disco al archivo 
y cierra el archivo.

• Prototipo:

• Devuelve 0 si no hay error, EOF si hay.

int  fclose( FILE *Archivo)
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fputc()

• Escribe caracteres en el flujo abierto para 
escritura.

• Prototipo:

• c es el carácter que se va a escribir.
• Devuelve el carácter escrito  si no hay 

ERROR, EOF si hay.

int  fputc(int c, FILE *Archivo)
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fgetc()

• Lee caracteres en un flujo abierto para 
lectura.

• Prototipo:

• c es el carácter a escribir.
• Devuelve el carácter escrito.
• EOF en caso de se acabe el archivo.

int  fgetc( FILE *Archivo)
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Ejemplo

#include  <stdio.h>

main(){

FILE *f;

char  c;

if ((f=fopen("datos.dat","w"))==NULL){

printf("No se puede abrir el archivo");

return  1;

}

do{

c=getchar();

putc(c,f);

} while (c!='#');

fclose(f);

return  0;

}
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fprintf() y fscanf()

• Similares a printf() y scanf(), pero con un 
argumento más que corresponde a la 
variable de flujo.

• Prototipo:

Int  fprintf( FILE *Archivo, const char *cadena,...);

int  fscanf( FILE *Archivo, const char *cadena,...);
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fprintf()

  Prototipo:
int fprintf ( FILE  *Archivo, const char *cadena,…);

CÃ³digo Formato
%c Un Ãºnico carÃ¡cter
%d Decimal
%i Decimal
%e NotaciÃ³n cientÃ-fica
%f Decimal en punto flotante
%g Usar el %eo %f, el mÃ¡s corto.
%o Octal
%s Cadena de caracteres.
%u Decimales sin signo
%x Hexadecimales
%% Imprime %
%p Muestra un puntero
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Ejemplo

#include  <stdio.h>

main(){
   FILE  *f;
   int  i = 1000;
   char  c = 'A';
   float  f = 55.4;
   /* Abre archivo para actualizacion */
   f = fopen (”archivo.txt", "w+");
   /* Se escribe en el archivo */
   fprintf (f, "%d %c %f", i, c, f);
   /* Se cierra el archivo */
   fclose (f);
   return  0;
}
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fprintf()

Código Significado

\b Espacio atrás

\f Salto de página

\n Salto de línea

\r Retorno de carro

\t Tabulación horizontal

\" Comillas dobles

\' Comilla simple

\0 Nulo

\\ Barra invertida

\v Tabulación vertical

\a Alerta

\o Constante octal
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fscanf()

  Prototipo:
int fscanf ( FILE  *Archivo, const char *cadena,….);

Código Formato

%c Un único carácter

%d Decimal

%i Decimal

%e Notación científica

%f Decimal en punto flotante

%g Usar el %eo %f, el más corto.

%o Octal

%s Cadena de caracteres.

%u Decimales sin signo

%x Hexadecimales

%% Imprime %

%p Muestra un puntero
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Ejemplo

#include  <stdlib.h>
#include  <stdio.h>

int  main( void )
{
   FILE *f;   
   int  i;
   printf (”\n Ingrese un entero: ");
   f= fopen (“arch.dat“,”r+”);
   /* Se lee un entero del archivo */
   if  ( fscanf (f, "%d", &i))
      printf (”El entero leido fue: %i\n", i);
   else
   {
      fprintf (f, "Error al leer entero.\n");
      exit (1);
   }
   return  0;
}
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rewind()

 Prototipo:

– Posiciona el puntero de flujo al comienzo del 
archivo.

int rewind (FILE *Archivo);
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rewind()
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ftell

 Prototipo:

– Retorna la posición actual del puntero del flujo.
– Está medido en Bytes desde el comienzo del 

archivo.
– Si retorna -1L si hubo errores.

long ftell (FILE *Archivo);
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Ftell-I



1

Ejemplo

#include  <stdio.h>

main(){
   FILE  *f;

   f = fopen ("archivo.txt", "a+");
   fprintf (f,”Prueba de escritura en archivo");
   printf (”El archivo tiene %ld bytes\n", ftell (f));
   fclose (f);
   return  0;
}
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fseek()

 Prototipo:

– Posiciona el puntero  a desp bytes a partir de 
referencia.

– desde puede ser:
• SEEK_SET       Comienzo del archivo.
• SEEK_CUR Posición actual.
• SEEK_END Fin del archivo.

– Retorna 0 si el resposicionamiento fue exitoso.

int fseek (FILE *Archivo, long desp, int referencia);
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fseek()-I
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Ejemplo

#include  <stdio.h>
long  tamano( FILE  *f);
int  main( void )
{
   FILE  *f;

   f = fopen (”archivo.txt", "w+");
   fprintf (f, ”Esta es una prueba");
   printf (”archivo.txt es de: %ld bytes\n", filesize(f));
   fclose (f);
   return  0;
}

long  tamano( FILE  *f)
{
      long  actual, longitud;
   actual = ftell (f);
   fseek (f, 0L, SEEK_END);
   longitud = ftell (f);
   fseek (f,actual, SEEK_SET);
   return  longitud;
}
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 Prototipo:

– Elimina un archivo dado por filename.

int remove ( const char *filename);

remove
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Ejemplo

#include  <stdio.h>
int  main( void )
{
   char  nombre[80];

   printf (”Archivo a eliminar: ");
   scanf ("%s",nombre);
/* Borrar el archivo */
   if  ( remove (nombre) == 0)
      printf ("Archivo Borrado %s.\n",nombre);
   else {

printf ("Problemas al borrar el archivo");
return 1;

      }
   return  0;
}



1

feof()

 Prototipo:

– Retorna 0 si el fin de archivo no se ha 
alcanzado.

– Retorna 1 si es fin de archivo.

int feof ( FILE *archivo);



1

Ejemplo

#include  <stdio.h>

int  main(void)
{
   FILE  *fp;

   /* Abrir el archivo para lectura */
   fp = fopen (”Arch.txt", "r");

   /* Lee un caracter del archivo */
   fgetc (fp);

   /* Revisa  EOF */
   if  ( feof (fp))
      printf (”Se ha llegado al fin de archivo(end-of-file)\n");

   /* Cerrar el archivo */
   fclose (fp);
   return  0;
}
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Archivos de Estructura

• Cuando se trabaja con estructuras, por lo 
general es necesario transferir la 
información a un archivo, y así tener la 
información almacenada en algún medio 
físico para su posterior uso.

• Para ello es necesario conocer algunas 
funciones para facilitar el traspaso de los 
datos de una estructura a un archivo.
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fread()

• Lee los datos de un flujo.
• Prototipo:

– Lee n itemes de datos, cada uno con una 
longitud de size bytes, de un flujo de entrada 
dado por el bloque apuntado por ptr.

– El número total de bytes leídos es n*size
– Valores de Retorno:

• Si la tarea se completa exitosamente, se retorna el 
número de ítemes que se leyeron.

• Retorna 0 al final del archivo o error.

size_t  fread ( void  *ptr, size_t  size, size_t  n, FILE  *stream);
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Ejemplo

 #include  <string.h>
 #include  <stdio.h>
 int  main( void ) {
    FILE  *stream;
    char  msg[] = ”Esta es una prueba";
    char  buf[20];
    if  ((stream = fopen (”PRUEBA.TXT", "w+"))== NULL){
       fprintf ( stderr , ”No se puede abrir archivo.\n");
       return  1;
    }
    /* Se escribe algunos datos al archivo */
    fwrite (msg, strlen(msg)+1, 1, stream);
    /* Busca el comienzo del archivo */
    fseek (stream, SEEK_SET, 0);
    /* Lee el dato y lo muestra */
    fread (buf, strlen (msg)+1, 1, stream);
    printf ("%s\n", buf);
    fclose (stream);
    return  0;
 }
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fwrite()

• Escribe un flujo
• Prototipo:

– Adiciona n ítemes de datos , cada uno con un 
tamaño de size bytes, al archivo de salida.

– El dato escrito comienza en ptr.
– El número total de bytes escrito es n*size.
– Valores Retornados:

• Si la tarea se completa exitosamente se retorna el 
número de ítemes escritos.

• En caso contrario retorna 0 o error.

 size_t fwrite ( const  void  *ptr, size_t size, size_t  n, FILE * stream);
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fwrite()
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Ejemplo

 #include  <stdio.h>

 struct  mi_estructura{

   int  i;

   char  ch;

 };

 int  main( void ){

   FILE  *stream;

   struct  mi_estructura s;

   if  ((stream = fopen (”Archivo.txt", "wb"))== NULL){

       fprintf ( stderr , ”No se puede abrir el archivo.\n");

       return  1;

    }

    s.i = 0; s.ch = 'A';

    fwrite (&s, sizeof (s), 1, stream); /* escribe la estructura s en el 
archivo */

    fclose (stream); /* cierra el archivo */

    return  0;

 }
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Rename
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Ejemplo-Alta Secuencial
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Ejemplo-Alta Secuencial
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Ejemplo-Listado Secuencial



43

Ejemplo-Listado Secuencial
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Ejemplo-Modificacion Secuencial
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Ejemplo-Modificacion Secuencial
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Ejemplo-Modificacion Secuencial
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Ejemplo- Bajas Logicas



43

Ejemplo- Bajas Logicas
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Ejemplo- Bajas Logicas
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Ejemplo- Bajas Fisicas
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Ejemplo- Bajas Fisicas
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FIN


